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Cosa è Yucca

Yucca Smart Data Platform è una piattaforma cloud aperta e precompetitiva della Regione Piemonte, realizzata dal CSI Piemonte con tecnologie open source e disponibile per soggetti privati e pubblici.

È una piattaforma big data messa a disposizione di cittadini e imprese che offre strumenti per sperimentare e creare soluzioni tecnologiche innovative legate al mondo dei dati e del digitale.
Fornisce l’accesso tramite API a numerosi dataset di open data (pubblici e privati) e consente di realizzare applicazioni in ambito Internet of Things, Big Data, gestire flussi di dati in real-time, fare data analytics e molto altro …

[image: ../../../_images/YuccaPlatform.png]
Yucca Smart Data Platform è la piattaforma abilitante precompetitiva a supporto dei soggetti coinvolti nel processo di innovazione che si pone l’obiettivo di essere un supporto per la creazione di un ecosistema pubblico-privato in cui cittadini e imprese possano utilizzare le infrastrutture pubbliche (piattaforma, strumenti di elaborazione, open-data) per fare business e creare nuovi servizi.

Scopri cosa puoi fare con Yucca!
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Cosa puoi fare

La Piattaforma mette a disposizione lo User Portal, attraverso cui utilizzare tutte le funzionalità che permettono di:


	interconnettere applicazioni, social network, sistemi e oggetti distribuiti sul territorio


	raccogliere dati e informazioni per consentirne l’elaborazione e l’analisi


	utilizzare strumenti di gestione dei dataset e dei flussi di dati con la possibilità di integrare le informazioni con i dataset pubblici disponibili


	consentire la realizzazione di soluzioni end-to-end finali.




Tramite la Piattaforma è possibile gestire informazioni provenienti da fonti eterogenee:


	sensori


	Ingestion di files


	social network


	dati da applicazioni strutturati o non strutturati


	open data




Utilizzando Yucca puoi:


Collegare e gestire i tuoi device e le tue applicazioni


	Registra sensori, gateway e smart objects sulla piattaforma per poterli gestire e aggiornare


	Collega i tuoi sensori e applicazioni per inviare eventi alla piattaforma e scegliere se renderli disponibili anche ad altri fruitori


	Utilizza gli strumenti di monitoraggio a disposizione tramite la management console dello User Portal







Pubblicare dati e stream


	Pubblica dati puntuali e flussi di dati e rendili disponibili ai fruitori dell’Ecosistema


	Pubblica stream multimediali di tipo video e audio connettendo le webcam alla Piattaforma


	Carica manualmente open data e rendili fruibili automaticamente via API e visibili sul portale Nazionale e Europeo


	Usa i connettori di integrazione per integrare e pubblicare i tuoi dati nel Big Data Storage


	Monitora la fruizione di dati e stream pubblicati tramite le dashboard disponibili nello User Portal.







Utilizzare gli strumenti della piattaforma


	Sviluppa sulla piattaforma delle logiche da eseguire a runtime sugli eventi che transitano in modo da generare nuovi flussi. E” possibile per esempio:






	Filtrare eventi se superano soglie predeterminate


	Aggregare eventi in una finestra temporale per generare medie o somme di valori


	Ridurre il rating in uscita degli eventi rispetto all’ingresso


	Individuare sequenze o pattern di eventi








	Accedi tramite API ai dati storici dei flussi transitati e storicizzati sulla piattaforma.







Gestire ed elaborare i tuoi dati


	Configura il tuo contesto per avere una gestione autonoma dei dati e della loro visibilità


	Condividi in modo selettivo e controllato i tuoi dati e stream


	Raffina, arricchisci integra e correla real-time events e dati con i motori di regole e di complex event processing


	Definisci politiche di memorizzazione e storicizzazione degli eventi nel Big Data Storage







Sottoscrivere la tua applicazione a dati e stream


	Cerca e sottoscriviti alle API disponibili nello Store per accedere ai dati pubblici/privati disponibili nel Big Data Storage


	Sottoscriviti agli stream real-time disponibili nello Store per poter ricevere, in push, feed forniti dalla piattaforma


	Realizza applicazioni end-to-end usando i dati presenti nel Big Data Storage via API o stream di eventi offerti dalla piattaforma




Le informazioni possono essere raccolte e analizzate per trattare in “near-real-time” fenomeni fisici e sociali anche complessi (ad esempio, si può seguire l’evoluzione di una manifestazione o di una calamità naturale).

Più informazioni dal mondo che ci circonda, ottica cloud e soluzioni open: sono questi i punti distintivi della Piattaforma messa a disposizione da Regione Piemonte per l’Ecosistema regionale.




Utilizzare i Widget per la visualizzazione dei dati

Yucca Smart Data Platform offre una famiglia di widget che gli sviluppatori potranno utilizzare per rappresentare i dati di interesse.

I widget sono sviluppati in AngularJS, possono essere inseriti in qualsiasi pagina web e sono altamente personalizzabili, sia nella scelta dei dati da visualizzare che nell’aspetto finale degli stessi.

Alcune visualizzazioni offerte sono:


	Galleria


	Grafici Multidata


	Informazioni sui rilevamenti


	Andamento


	Mappa


	Treemap


	Bullet Chart


	Diagramma Sankey


	Piramide delle età


	Mappa Coropletica




La pagina https://userportal.smartdatanet.it/reference/#/widget dimostra in modo didattico l’utilizzo dei widget attraverso una dashboard che mostra alcuni dati presenti in Yucca

Per la documentazione specifica si rimanda alla pagina di GitHub https://github.com/csipiemonte/yucca-angular-widgets




Utilizzare il client Yucca-Light

Yucca-Light (Yucca portable gateway) consente di integrare smart object in Yucca Smart Data Platform anche in presenza di discontinuità nella connessione di rete.

Yucca-Light offre le funzionalità di un gateway che svolge la funzione di intermediario tra gli smart objects e Yucca Smart Data Platform.

Può girare sia su Tomcat (embedded Tomcat / external Tomcat) che su ActiveMQ (embedded ActiveMQ / external ActiveMQ), vi è una console web che consente di gestire lo stato del gateway e gli oggetti connessi e l’integrazione prevede una procedura di autoconfigurazione dal portale di Yucca.

L’utilizzo principale di Yucca-Light è assicurare che i dati vengano consegnati a Yucca Smart Data Platform grazie allo storage dei dati un ambiente locale, ponendosi come intermediario tra gli smart object e Yucca.

Gli smart object inviano i dati a un’istanza di Yucca-Light attiva su una rete locale, Yucca-Light prova ad effettuare l’invio immediato a Yucca attraverso la API Realtime, nel caso in cui l’operazione non abbia successo, mantiene i dati salvati in locale e successivamente ripeterà l’invio dei dati a Yucca attraverso la API A2A.

Per informazioni sulla configurazione di Yucca-Light si rimanda all’apposita sezione [https://developer-center-v01.readthedocs.io/it/readthedocs/yucca-docs/docs/come_fare_per/16_YuccaLight.html].
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Come accedere alla piattaforma

Yucca Smart Data Platform è messa a disposizione gratuitamente alle imprese e ai cittadini da parte di Regione Piemonte.

Per utilizzare le funzionalità di Yucca vi sono due modi:


	Provala per 30 giorni [https://sso.smartdatanet.it/authenticationendpoint/login.do?RelayState=null&SAMLRequest=nZNPj9MwEMXvfIrI9%2BYfi2CtJqvQ1YpIyxLaLAdu3mTKWnLs4Jm0hU%2B%2FdtKyOUBVIeVkj9%2B8%2Bb3J8ubQqWAHFqXRGUvCmAWgG9NK%2FSNjj%2FXd4gO7yd8sUXSq58VAz3oNPwdACgpEsOSerYzGoQO7AbuTDTyu7zP2TNQjj6LB1fTGklAhdsJSK0hooFDS7CoSvYyE0zZW%2FgYWFERWPg0Ek7KzcpQudQuHjF1fvU3Sd0mcsuDO2AZGWxnbCoXudXmbMTdFiZVAlDt4vUAcnAQ6B5SxNE6uF3G6iN%2FXScLdF6fhVZx%2BZ0FlDZnGqI9STxgGq7kRKJFr0QFyavim%2BHzP0zDmT1MR8k91XS2qL5uaBd9OOFOP0wHWyEeA56X6Y1%2BWH3GPhu3lAuKUCMtf4T7AfhnN9Sb1tOcPTqC8rYySza%2BgUMrsVxYEOWBkBxjZdoLOt%2FQnsl1sx1Le%2B8GRQBMLNpXX%2FzoIJbcSbMZK726OI72UR%2FTH8nH3oB0jd%2BtBcKBgZbpeWIkeORxEQ%2F%2FVZWrC58or5ZCuYTuTuzyBc2UNb7y0O%2FZLuje29UsHjZustkKjj25K7a9%2B8unuX0DyU%2BDz%2FzV%2FAQ%3D%3D&commonAuthCallerPath=%252Fsamlsso&customCssPath=https%3A%2F%2Fuserportal.smartdatanet.it%2Fris%2Fauth%2Fcss%2FauthTrial.css&forceAuth=false&issuer=userportalNew&passiveAuth=false&relyingParty=userportalNew&tenantDomain=carbon.super&type=samlsso&sessionDataKey=3981df39-a567-4489-95a0-9f2b533894b0&relyingParty=userportalNew&type=samlsso&sp=userportal2&isSaaSApp=true&authenticators=SAMLSSOAuthenticator:Autenticazione%20RuparPiemonte:Autenticazione%20SistemaPiemonte:Autenticazione%20Social:Autenticazione%20Spid;BasicAuthenticator:LOCAL]




[image: ../../../_images/Prova_Yucca.png]

	Richiedi un’area di lavoro [https://yucca.smartdatanet.it/richiedi.html]




[image: ../../../_images/Richiedi_area_lavoro.png]
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Use Cases


Progetti in Corso


	Rifiuti in Piemonte – Strumenti per gestire meglio la raccolta differenziata in Piemonte | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/157-rifiuti-in-piemonte.html]


	WiFi Pubblico – Analizzare il WiFi pubblico per fornire un servizio sempre migliore | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/156-wi-fi-pubblico.html]


	Incidentalità – Cruscotto di monitoraggio della sicurezza stradale regionale | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/147-incidentalita.html]


	BIG IoT – Un’interfaccia unificata per utilizzare dati pubblici e privati provenienti da piattaforme diverse | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/146-big-iot.html]


	Statistica – Studio di fattibilità per usare il dati del servizio statistico regionale | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/145-statistica.html]


	Wanda – Servizio di informazione ambientale con dati sulle concentrazioni orarie di inquinamento atmosferico nella città di Torino | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/149-wanda.html]


	The4Bees – Innovazione tecnologica per modificare le abitudini di consumo delle persone e risparmiare energia | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/150-the4bees.html]


	Symon – Monitorare in modo costante il funzionamento delle applicazioni | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/155-symon.html]


	Mèmora – Una piattaforma per catalogare e valorizzare i beni culturali, sia di tipo archivistico sia di tipo museale | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/151-memora.html]


	Cruscotto IRAP – Strumenti previsionali per le politiche fiscali regionali | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/152-cruscotto-irap.html]


	Dati Piemonte - Il portale Piemontese dove consultare e condividere gli opendata | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/154-dati-piemonte.html]


	O.N.D.E. – Il progetto utilizza Big Data generati dalla raccolta dei rifiuti solidi nell’ambito urbano con l’obiettivo di ottimizzare i cicli di raccolta | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/79-onde-yucca.html]


	QUADRANTE – Il progetto QUADRANTE ha l’obiettivo di sviluppare uno strumento per fornire indicazioni sulla qualità dell’aria generando così un modello predittivo della concentrazione di NO2 | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/80-quandrante-yucca.html]


	QUIES – Il progetto QUIES sperimenta l’utilizzo di una rete di sensori acustici a basso costo installati in una porzione del territorio della città di Torino | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/81-quies-yucca.html]


	SEeS@W – Il progetto SEeS@W esplora servizi innovativi per la sicurezza sul lavoro sfruttando i dati prodotti da sensori o prodotti dai lavoratori secondo il modello dell’ “Internet of People” (IoP) | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/82-sees-w-yucca.html]


	Sorriso – Il progetto nasce per migliorare l’efficienza energetica negli edifici scolastici e residenziali dotati di impianti fotovoltaici | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/83-sorriso-yucca.html]


	Librare – Libera il libri cartacei dal loro peso e li trasporta nella realtà virtuale  | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/76-librare-yucca.html]


	Limpid – Monitorare il traffico e gli spostamenti per migliorare la mobilità sul territorio | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/78-limpid-yucca.html]


	ESGP – La building automation ecosostenibile per il risparmio energetico | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/74-esgp-yucca.html]







Progetti Conclusi


	P-PSAFA - Piattaforma per la Personalizzazione dei Servizi di Assistenza per Soggetti Fragili e Anziani | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/progetti-conclusi/141-p-psafa-2.html]


	CityPay–ID - Portale per il Pagamento verso Enti pubblici con strumenti in mobilità | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/progetti-conclusi/138-citypay-id-2.html]


	IP – OWIT - Internet Protocol for Organic Waste Integrated Treatment | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/progetti-conclusi/140-ip-owit-2.html]


	Haladin@School - Living Lab Scuole 2014 | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/progetti-conclusi/153-living-lab-scuole-2.html]


	Health Commons - Metodi e strumenti per ricostruire la storia sanitaria (Electronic Health Record) di un paziente | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/progetti-conclusi/139-healthcommons-2.html]


	SMARTOWEAR - Acquisizione di dati biometrici di pazienti per fornire un servizio di assistenza domiciliare a distanza | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/progetti-conclusi/142-smartowear-2.html]


	ALL4ALL - Ecosistema Digitale Solidale per l’Inclusione Sociale | Scheda Progetto [http://www.smartdatanet.it/progetti/progetti-conclusi/137-all4all-2.html]
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Yucca su GitHub

Puoi trovare i codice sorgente della piattaforma su GitHub visitando la pagina https://github.com/csipiemonte/yucca.

Le componenti che costituiscono YUCCA sono suddivise in diversi repository a seconda delle funzionalità che implementano.
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Linee Guida

Linee Guida per l’integrazione IoT e IoP in Yucca

In questa sezione sono riportate:


	le principali specifiche tecniche di integrazione con la Piattaforma


	le condizioni giuridico-legali necessarie per interoperare


	le specifiche necessarie per la gestione di sensori e webcam.




La documentazione dovrà essere letta e rispettata da tutti coloro che fruiranno della Piattaforma.

Fai click qui [http://developer.smartdatanet.it/wp-content/uploads/2014/09/Linee-Guida-per-l%E2%80%99integrazione-in-Smart-Data-Net-v1_3-1.pdf] per aprire il documento delle linee guida oppure naviga i contenuti.

Estensioni e modifiche del documento delle linee guida



	Introduzione

	Definizioni e Acronimi
	Definizioni

	Acronimi

	Disponibilità dei dataset e dei flussi inviati verso Yucca





	Tipologie di Informazioni
	Smart Object

	Stream

	Component





	Protocolli e formati supportati
	Tipologie di dato

	Formati di rappresentazione

	Protocollo di streaming MQTT(s) (input/output)

	Protocollo HTTP(s) per l’invio dei dati

	Protocollo di streaming STOMP (over web socket) per la fruizione dei dati

	REST oData Service per la fruizione dei dati

	Download dei file

	Gestione degli Errori





	Specifiche per l’utilizzo dei servizi online in scrittura su dataset generico

	Specifiche per l’utilizzo dei servizi online di scrittura per file binari

	Specifiche per l’accesso ai servizi di esposizione dei dati
	Introduzione ai servizi di esposizione dati

	API per statistiche di base

	Entity MeasureStat

	Filtro sull’output

	Ulteriori esempi di interrogazione





	Specifiche di interfaccia relative all’invio e alla fruizione di eventi alfanumerici
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Introduzione

Sono qui riportate le specifiche di integrazione con la piattaforma Regionale per l’Internet of Smart Data che interconnette applicazioni, social network, sistemi e oggetti distribuiti sul territorio raccogliendo dati e informazioni, consentendone l’elaborazione e l’analisi avanzata per fornire una mappa digitale integrata dell’ecosistema e abilitare la realizzazione di soluzioni end-to-end finali.

Il documento descrive le principali specifiche tecniche e le condizioni giuridico-legali necessarie per poter interoperare con la piattaforma Yucca, sia come fornitore di dati e di flussi che come fruitore degli stessi.
Si precisa in proposito che la possibilità di interoperare con la piattaforma Yucca, sia come fornitore di dati e di flussi che come fruitore degli stessi è aperta a tutti coloro che, essendo interessati a far parte della comunità SmartDataNet (www.smartdatanet.it [http://www.smartdatanet.it]), intendono aderirvi.

L’appartenenza alla comunità, e quindi la possibilità di utilizzare Yucca sarà subordinato alla compilazione di apposita modulistica, rispondente alla normativa deliberata dalla Regione Piemonte, che l’utente riceverà quando utilizzerà la procedura per la richiesta di un’area di lavoro.
La documentazione che sarà presentata dovrà essere letta e approvata da tutti coloro che fruiranno della piattaforma Yucca, indipendentemente dal ruolo di fornitore o fruitore di dati.

Nelle specifiche tecniche, sono riportate le quattro modalità di integrazione previste:


	Invio di eventi verso Yucca (tipicamente da sensori, feed social (Twitter) o applicazioni);


	Invio di dataset completi su Yucca;


	Fruizione di eventi in streaming esposti da Yucca;


	Fruizione dei dati presenti in Yucca tramite servizi REST.




Il documento descrive inoltre le specifiche necessarie per la gestione di sensori che comprendono informazioni di stato e altre informazioni di contesto (quali la localizzazione).
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Definizioni e Acronimi


Definizioni


	Gateway - Il gateway è il componente che funziona da mediatore tra un sensore o una SN e internet. Nelle piattaforme IoT viene in generale utilizzato per aggiungere tutte le funzionalità che sono richieste per l’interfacciamento alla piattaforma e che non possono essere fornite dai singoli sensori.


	Identificatore - Un codice numerico/alfanumerico in grado di identificare in modo univoco un sensore.


	Sensore - Un sensore è un dispositivo o una componente software che invia una serie di osservazioni verso la piattaforma IoT (eventualmente attraverso la mediazione del gateway).


	Osservazione - Per osservazione si intende la rappresentazione di un fenomeno. L’osservazione fornisce la misura di una grandezza fisica con una serie di elementi di contesto (quali ad esempio tempo, posizione, accuratezza).







Acronimi







	ASN.1

	Abstract Syntax Notation One



	BER

	Basic Encoding Rules



	BSON

	Binary JSON



	DASH

	Dynamic Adaptive Streaming over HTTP



	DER

	Distinguished Encoding Rules



	FPS

	Frames Per Second



	HLS

	HTTP Live Streaming



	IoT

	Internet of Things



	JSON

	JavaScript Object Notation



	MJPEG

	Motion JPEG



	NOSQL

	No SQL



	SDP

	Smart Data Platform



	SN

	Sensor Network



	REST

	REpresentational State Transfer



	RTMP

	Real Time Messaging Protocol



	RTSP

	Real Time Streaming Protocol



	RTP

	Real time Transport Protocol



	URI

	Uniform Resource Identifier



	UUID

	Universally Unique IDentifier



	WSN

	Wireless Sensor Network



	XDR

	eXternal Data Representatio









Disponibilità dei dataset e dei flussi inviati verso Yucca

Indipendentemente dalla natura e dalla fonte di acquisizione dei dataset e dei flussi integrati su Yucca, questi dovranno essere nella piena ed esclusiva disponibilità del fornitore.
É sua esclusiva responsabilità avere infatti acquisito tutte le eventuali autorizzazioni e consensi da soggetti terzi, necessarie ed indispensabili per poter integrare in Yucca dataset e flussi di dati.

Il fornitore sarà quindi l’unico soggetto che risponderà di eventuali contestazioni o richieste di risarcimento, danno da parte di terzi per violazione di diritti, per un uso non legittimo e/o non autorizzato dei dati.
Al fornitore che decide di rendere pubblici (open data) le proprie informazioni, si consiglia di adottare, a propria tutela, una o più licenze che definiscano la paternità e gli usi consentiti di dataset, flussi e loro rielaborazioni, nonchè le modalità e le condizioni che dovranno essere rispettate da terzi in caso di creazione di eventuali lavori derivati, come indicato dalla legge regionale.

Si ricorda che le licenze adottate da Regione Piemonte per la diffusione del proprio patrimonio informativo, in linea anche con le Linee guida Agid per la valorizzazione del patrimonio informativo pubblico, sono consultabili a partire dal seguente indirizzo web:
http://www.dati.piemonte.it/opendata/normativa.html

La licenza/le licenze andranno indicate sulla piattaforma in modo  da essere chiaramente visibili a tutti i fruitori.

Nell’individuare la licenza con cui mettere a disposizione dataset, flussi, loro rielaborazioni ed eventuali lavori derivati, il fornitore deve tenere conto di eventuali diritti di terzi. Il fornitore sarà infatti l’unico soggetto a rispondere ad eventuali contestazioni o richieste di risarcimento danni mosse da terzi per violazione dei loro diritti (L. 633/41, D. lgs. 196/03 e s.m.i.) (termini d’uso e citazione del GDPR).

Restano altresì nell’esclusiva responsabilità del fornitore l’affidabilità e l’attendibilità di dataset, flussi e rielaborati.
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Tipologie di Informazioni


Le entità gestite dalla piattaforma Yucca sono le seguenti:





	Area di lavoro: risorse messe a disposizione da Yucca, unite alle fonti informative di ogni progetto.


	Tenant: gruppo di utenti che accede ad un’area di lavoro con le stesse tipologie di permessi e che lavora sulle stesse entità.


	Smart Object: oggetti che inviano dati alla piattaforma in modalità continuativa;






	Tipologia Device: tipicamente sensori;


	Tipologia Application: tipicamente applicazioni;


	Tipologia Feed Tweet: account Twitter.








	Stream: canale che definisce il formato dei messaggi provenienti dagli Smart Object, oppure frutto di logica di business sui dati provenienti da uno o più Smart Object.


	Dataset: contenitore dei dati memorizzati in piattaforma;






	Tipologia streamDataset: contiene dati provenienti da stream;


	Tipologia bulkDataset: contiene dati caricati sulla piattaforma;








	Component: corrisponde ad una tipologia specifica di dato (per esempio longitudine in uno stream che invia posizioni).




Le relazioni tra le diverse entità di una stessa Area di lavoro sono descritte nel diagramma sottostante:

[image: ../../../_images/linee_guida1.png]
Vista l’importanza del concetto di dataset, si precisa che la piattaforma Yucca contiene le seguenti tipologie di dataset:


	dataset contenenti eventi provenuti dai sensori;


	dataset contenenti eventi provenuti da Twitter;


	dataset contenenti messaggi provenuti da applicazioni;


	dataset frutto di elaborazioni realtime/offline interne alla piattaforma;


	dataset contenenti dati di contesto e tipicamente provenienti da caricamenti avvenuti dalla user interface (lo User Portal), o da integrazioni con applicazioni.




[image: ../../../_images/linee_guida2.png]
Nel seguito vengono elencate le singole proprietà delle entità sopra descritte.


Smart Object

Di seguito sono descritti gli attributi descrivibili sulla piattaforma relativi agli Smart Object. Non tutti gli attributi sono presenti in tutte le tipologie.

Tabella 1- Modello dei dati che rappresenta un generico sensore









	Tipologia

	Attributo

	Descrizione

	Tipo





	Tutte

	Type

	Un valore tra Device/application/Feed Tweet

	Stringa



	Device

	Category

	Tipologia di device (gateway, smart, etc..)

	Stringa



	Feed Tweet

	max number of stream

	Numero di ricerche associate all’account twitter

	Intero



	Tutte

	Code

	Un identificatore dello smart object

	Stringa



	Tutte

	Name

	Nome del sensore (es. “Centralina Meteo Ciardoney”)

	Stringa



	Tutte

	Description

	Descrizione del sensore

	Stringa



	Device

	Model

	Nome del modello  (es. “Campbell GRWS100”, “CSP TrafficConter”)

	Stringa



	Device

	Location

	Posizione del sensore

	Oggetto: Location (Tabella 6)



	Device

	Description

	Descrizione libera

	Stringa



	Device

	Category

	Categoria di appartenenza del sensore.

	“Gateway” “Webcam” “Smart”



	Device

	Supply

	Serve a capire se il sensore è dotato di alimentazione autonoma (e. batteria ricaricata con pannelli solari) o se è collegato alla rete elettrica

	“Auto” “Network”



	Device

	Management

	La URI che punta all’interfaccia di amministrazione del sensore

	Stringa (URI)



	Device

	Status

	Stato del sensore

	“Active” “Unactive”



	Device

	Version

	Versione del software o del firmware

	Stringa






Tabella 2- Oggetto Location








	Attributo

	Descrizione

	Tipo





	disposition

	Permette di capire se si tratta di un dispositivo mobile o meno.

	“Fixed” “Mobile”



	exposure

	Permette di capire se si tratta di un sensore installato in esterno oppure no.

	“Indoor” “Outdoor”



	positions

	Elenco delle posizioni

	Vettore di oggetti Position (Tabella 7)






Tabella 3- Oggetto Position








	Attributo

	Descrizione

	Tipo





	lat

	Latitudine in gradi

	Numero reale



	lon

	Longitudine in gradi

	Numero reale



	ele

	Altezza in metri

	Numero reale



	time

	Data e ora della posizione

	Stringa ([ISO8601])



	building

	Struttura che ospita il sensore

	Stringa



	floor

	Piano in cui è collocato il sensore

	Numero intero



	room

	Stanza che ospita il sensore

	Stringa









Stream

Un device, un’applicazione o una ricerca twitter che inviano dati alfanumerici e numerici a Yucca (messaggi) generano un flusso di dati. A questo flusso vengono associati alcuni meta-dati che sono rappresentati in Tabella 1.
Tale flusso trasporta eventi di business omogenei e rilevanti per l’applicazione.
Poiché un’applicazione può pubblicare diversi tipi di messaggi (ossia diversi flussi) è opportuno che a ciascun flusso dati (Stream) sia associato un identificatore locale all’applicazione.

Tabella 4 - Oggetto Stream








	Attributo

	Descrizione

	Tipo





	Smart Object

	Identificatore dello smartobject che genera lo stream

	Stringa



	stream

	Identificatore del flusso (univoco solo per lo stesso smart object)

	Stringa



	name

	Descrizione libera

	Stringa



	tags

	Tag utili per la ricerca

	Vettore di stringhe



	visibility

	Visibilità del flusso

	“public” “private”



	domain

	Ambito tematico

	Stringa



	subdomain

	Sottoambito tematico

	Stringa



	license

	Tag Creative Commons che identifica la licenza sottoposta al flusso (es. “CC0 1.0”, “CC BY 4.0”)

	Stringa



	Fps (valido solo per smart object di tipo device)

	Associando al concetto di frame una singola osservazione, questo parametro (condiviso anche con i flussi multimediali) permette di dare evidenza della frequenza di acquisizione della misura

	Numero



	disclaimer

	Dichiarazione di limitazione di responsabilità

	Stringa



	copyright

	Nota di copyright

	Stringa



	components

	Un vettore che contiene la descrizione di tutte le componenti del flusso

	Vettore di oggetti Component









Component

Nella descrizione di un flusso (Stream) è opportuno riportare un elenco di componenti (Component) che collettivamente forniscono la rappresentazione di un evento.
L’approccio usato permette di associare meta dati anche alle singole componenti (Tabella 2).

Tabella 5 - Oggetto Component








	Attributo

	Descrizione

	Tipo





	id

	Identificatore della componente (univoco solo all’interno della misura)

	Stringa



	unit

	Unità di misura

	Stringa



	allowance

	Tolleranza espressa come valore assoluto dell’errore sulla misura

	Numero



	event

	Tipo di fenomeno misurato (e. “Wind Speed”)

	Stringa



	type

	Permette di risalire al dominio del dato (ad esempio numeri reali, interi positivi, enumerazione e altri)

	Uno tra i tipi disponibili (vedi: TIPOLOGIE DI DATO)



	required

	identifica se la componente deve essere inviata per ogni dato o se è facoltativa

	Boolean



	groupable

	identifica se il campo può essere oggetto di raggruppamento nelle API di lettura oData

	Boolean
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Protocolli e formati supportati

Attualmente, YUCCA supporta i seguenti protocolli di Input/Output

In questo articolo vengono descritte solo le informazioni principali relative ai protocolli. Le indicazioni sulle architetture applicative sono solo a titolo esemplificativo: l’architettura da adottare e i protocolli da utilizzare dipendono dai requisiti dell’applicazione e la loro scelta è a carico dei gruppi di progetto delle stesse.

[image: ../../../_images/linee_guida3.png]
I protocolli Near Realtime sono da utilizzarsi tipicamente in scenari IoT e consentono l’invio e la fruizione degli eventi in tempo “quasi reale”. Il protocollo MQTT è indicato negli scenari di integrazione tra applicazioni server mentre il protocollo Websocket è utile per la realizzazione di dashbord realtime tramite tecnologie client (es: javascript). Il formato utilizzato per questi protocolli è JSON.


Tipologie di dato

Le entità di tipo Stream e Dataset contengono componenti/colonne ognuno dei quali rappresenta una specifica tipologia di informazioni e deve essere di uno specifico tipo di dato.
Per esempio una centralina meteo mobile potrebbe inviare le seguenti componenti:


	Longitudine


	Latitudine


	Temperatura


	Umidità




Le tipologie di dato disponibili sono:

Tabella 6 - Tipi di dato








	Tipo

	Descrizione

	Esempio





	Int

	Numero Intero 32 bit

	1523



	Long

	Numero Intero 64 bit

	1234561245



	Float

	Numero con virgola a singola precisione 32 bit

	451.23



	double

	Numero con virgola a singola precisione 64 bit

	123312.4442



	String

	Stringa

	“elemento disponibile”



	boolean

	Valori ammessi “true” e “false”

	true



	dateTime

	Istante di tempo che include informazioni di timezone

	2015-03-10T11:30:00.123Z



	longitude

	Come double ma che descrive una misura di longitudine WGS 84

	45.03452



	latitude

	Come double ma che descrive una misura di latitudine WGS 84

	7.660726









Formati di rappresentazione

Per la serializzazione i protocolli descritti in figura supportano JSON, XML e CSV.




Protocollo di streaming MQTT(s) (input/output)

MQTT (Message Queuing Telemetry Transport) è un protocollo di messaggistica leggero, studiato per dispositivi limitati in termini di risorse (cpu, memoria) che operano su reti a bassa largheza di banda e ad alta latenza. Implementa il paradigma publish/subscribe. E’ uno standard OASIS. E’ utilizzabile sia in INPUT che in OUTPUT.

Quali tipi di dato gestisce

Attualmente gestisce i dati delle misure (dei sensori o delle applicazioni) forniti in formato JSON.

Per quali tipi di architettura applicativa è indicato

il protocollo MQTT è supportato dai principali linguaggi di programmazione ed è usabile in tutti i tipi di applicazioni:


	componenti server side scritte nei linguaggi supportati;


	componenti client side scritte nei linguaggi supportati, comprese le Rich Internet Application in Javascript;


	applicazioni mobile sia native che in tecnologia web;


	sensori.




Modalità di utilizzo


	In INPUT, l’applicazione fornitrice invia i dati ad una coda dipendente dal proprio tenant e univoca per tutti gli stream. Per un esempio è possibile vedere il seguente tutorial [http://developer.smartdatanet.it/getting-started/getting-started-collega-i-tuoi-sensori/].


	In OUTPUT.




Autenticazione


	In INPUT, l’autenticazione avviene utilizzando le credenziali tecniche fornite in fase di attivazione del tenant.


	In OUTPUT, l’autenticazione avviene tramite il passaggio di un token OAuth2. Per i dati pubblici è pure possibile utilizzare l’autenticazione tramite le credenziali tecniche fornite in fase di creazione del tenant.




Trasmissione sicura dei dati

Il protocollo supporta la modalità sicura MQTTS. Tale modalità non è attualmente disponibile e verrà fornita in una prossima release della piattaforma.

Quali librerie utilizzare

Smart Data Platform non suggerisce l’utilizzo di nessuna libreria o framework MQTT ma lascia la scelta allo sviluppatore dell’applicazione. Gli esempi e i tutorial presenti sul developer portal sono stati implementati utilizzando la libreria Paho [https://www.eclipse.org/paho/] del progetto Eclipse.

Smart Data Platfom non fornisce nessun supporto sull’utilizzo delle librerie MQTT per il quale rimanda al produttore delle stesse.

Dove approfondire
Per approfondimenti fare riferimento alle specifiche [http://mqtt.org/] del protocollo.




Protocollo HTTP(s) per l’invio dei dati

Http(S) (HyperText Transfer Protocol ) è il protocollo di trasferimento dati utilizzato per le normali comunicazioni sul web utilizzando un paradigma client/server. Le specifiche del protocollo sono gestite dal Word Wide Web Consortium.

Quali tipi di dato gestisce

Attualmente gestisce i dati delle misure (dei sensori o delle applicazioni) forniti in formato JSON. Sono in fase di realizzazione dei servizi per l’invio massivo di dati (disponibili in una prossima release).

Per quali tipi di architettura applicativa è indicato

Per la sua natura, il protocollo HTTP è considerato universale in quanto esistono client per qualsiasi tecnologia. E’ il protocollo suggerito in tutti quei casi in cui MQTT non è supportato correttamente. In particolare è indicato per:


	applicazioni web ricche;


	applicazioni mobile;


	sensori.




Modalità di utilizzo

Questa modalità è utilizzabile solo in INPUT. L’applicazione fornitrice invoca un servizio HTTP POST al quale invia un messaggio JSON contenente i dati della misura. L’URL del servizio dipende dal tenant. Per un esempio è possibile vedere il seguente tutorial [https://yucca.readthedocs.io/en/latest/yucca-docs/docs/come_fare_per/3.2_Sensori_App.html].

Autenticazione

L’autenticazione avviene utilizzando le credenziali tecniche fornite in fase di attivazione del tenant inviate tramite Basic Authentication.

Trasmissione sicura dei dati
Il protocollo supporta la modalità sicura HTTPS. Tale modalità non è obbligatoria ma è fortemente suggerito il suo utilizzo, soprattutto per evitare attacchi l’intercettazione delle credenziali in fase di autenticazione.

Quali librerie utilizzare

Smart Data Platform non suggerisce l’utilizzo di nessuna libreria o framework HTTP ma lascia la scelta allo sviluppatore dell’applicazione. Smart Data Platfom non fornisce nessun supporto sull’utilizzo delle librerie HTTP per il quale rimanda al produttore delle stesse.

Dove approfondire

Per approfondimenti fare riferimento alle specifiche [https://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616.html] del protocollo.




Protocollo di streaming STOMP (over web socket) per la fruizione dei dati

STOMP (Simple Text-Oriented Messaging Protocol) è un protocollo che definisce il formato dei messaggi che transitano fra client e server. Si appoggia, come layer di trasporto, al protocollo web socket che fornisce canali di comunicazione full-dublex attraverso una singola connessione TCP/IP. Di fatto consente al server di inviare notifiche al client senza la necessità di essere invocato (modalità push).

Quali tipi di dato gestisce

Attualmente gestisce i dati delle misure (dei sensori o delle applicazioni) forniti in formato JSON.

Per quali tipi di architettura applicativa è indicato

Essendo nato per il mondo web è particolarmente è indicato per:


	applicazioni web ricche scritte in Javascript.


	applicazioni mobile web e ibride scritte in javascript.




Esistendo implementazioni websocket anche per linguaggi serverside (es. java), non si esclude la possibilità di utilizzarlo anche server side.

Modalità di utilizzo

Questa modalità è utilizzabile solo in OUTPUT. L’applicazione fruitrice si sottoscrive ad una coda dipendente dallo stream di cui si vogliono leggere i dati. Per un esempio è possibile vedere il seguente tutorial.

Autenticazione

L’autenticazione avviene tramite il passaggio di un token OAuth2. Per i dati pubblici è pure possibile utilizzare l’autenticazione tramite le credenziali tecniche fornite in fase di creazione del tenant.

Trasmissione sicura dei dati

Attualmente non è supportata. In futuro sarà possibile utilizzare la cifratura via SSL.

Quali librerie utilizzare

Smart Data Platform non suggerisce l’utilizzo di nessuna libreria o framework STOMP ma lascia la scelta allo sviluppatore dell’applicazione. Negli esempi è stata utilizzata la libreria ufficiale [http://jmesnil.net/stomp-websocket/doc/] rilasciata da chi ha redatto le specifiche del protocollo. Smart Data Platfom non fornisce nessun supporto sull’utilizzo delle librerie utilizzate per il quale rimanda al produttore delle stesse.
Dove approfondire
Per approfondimenti fare riferimento alle specifiche [http://jmesnil.net/stomp-websocket/doc/] del protocollo.




REST oData Service per la fruizione dei dati

ODATA (Open Data) è un protocollo, rilasciato da Microsoft, che definisce le modalità di esposizione e richiamo di servizi REST. Si appoggia al protocollo HTTP del quale eredita le modalità di accesso e fruizione.

Quali tipi di dato gestisce

Attualmente gestisce i dati, delle applicazioni e dei sensori che sono stati memorizzati in modo permanente sulla piattaforma.

Per quali tipi di architettura applicativa è indicato

Essendo basato sul protocollo HTTP è utilizzbile con tutte le tipologie di architetture applicative.

Modalità di utilizzo

Questa modalità è utilizzabile solo in OUTPUT. L’applicazione invoca, via HTTP(S) i servizi. Per un tutorial sull’utilizzo di oData vedere questo link [http://developer.smartdatanet.it/docs/specifiche-per-laccesso-ai-servizi-di-esposizione-dei-dati/].

Autenticazione

L’autenticazione avviene tramite il passaggio di un token OAuth2. Per i dati pubblici è pure possibile utilizzare l’autenticazione tramite le credenziali tecniche fornite in fase di creazione del tenant.

Trasmissione sicura dei dati

Il protocollo supporta la modalità sicura HTTPS. Tale modalità non è obbligatoria ma è fortemente suggerito il suo utilizzo, soprattutto per evitare attacchi l’intercettazione delle credenziali in fase di autenticazione.

Quali librerie utilizzare

Smart Data Platform non suggerisce l’utilizzo di nessuna libreria o framework HTTP, REST o oData ma lascia la scelta allo sviluppatore dell’applicazione. Smart Data Platfom non fornisce nessun supporto sull’utilizzo delle librerie utilizzate per il quale rimanda al produttore delle stesse.

Dove approfondire
Per approfondimenti fare riferimento alle specifiche [https://www.odata.org/]


del protocollo.







Download dei file

Si tratta della funzionalità standard di download, via HTTP, utilizzata dai siti e dalle applicazioni web.

Quali tipi di dato gestisce

Attualmente gestisce i dati bulk caricati, sulla piattaforma, dalle applicazioni.

Per quali tipi di architettura applicativa è indicato

E’ un download di file. E’ utile per fare l’import massivo dei dati all’interno dei propri sistemi informativi.

Modalità di utilizzo

Si esegue il download del file dallo User Portal [https://userportal.smartdatanet.it/userportal/#/home].

Autenticazione

L’autenticazione avviene facendo login sullo User Portal [https://userportal.smartdatanet.it/userportal/#/home].

Trasmissione sicura dei dati

Il download dei file avviene tramite il protocollo HTTPS.

Quali librerie utilizzare

L’operazione è manuale.

Dove approfondire

Vedi questo tutorial [https://yucca.readthedocs.io/en/latest/yucca-docs/docs/come_fare_per/2_Accesso_API.html].




Gestione degli Errori

In questa sezione vengono descritte le modalità di gestione degli errori della piattaforma a fronte di problemi sugli eventi ricevuti.

Eventi alfanumerici in realtime

Le politiche sotto descritte si applicano agli eventi ricevuti su tutti i canali (MQTT e HTTP).

Gli eventi che causano errori sulla piattaforma producono nuovi eventi nel seguente formato:

{


«error_name» : «NOME ERRORE»,

«error_code» : «CODICE ERRORE «,

«output» : «CODA DI USCITA»,

«message» : <MESSAGGIO ERRATO>




}

A fronte della ricezione di un evento errato la piattaforma:


	Se il protocollo è request/response (come HTTP) risponde con uno status errato (HTTP 500) e con il messaggio di cui sopra


	In ogni caso pubblica il messaggio errato nella topic dichiarata nel campo “output” (se tale campo è valorizzato)




Gli errori attualmente gestiti sono:
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Specifiche per l’utilizzo dei servizi online in scrittura su dataset generico

Nella  versione attuale di Yucca Smart Data Platform sono disponibili  i Web Services online per l’inserimento dati  afferenti ad un generico dataset gestito dalla piattaforma

Tali Web Services consentono l’inserimento diretto di dati all’interno di un qualunque tipo di dateset (sia proveniente da stream per il quale è previsto il salvataggio che proveniente da caricamento bulk)

Per l’inserimento di dati su streamDataset, esiste anche un servizio specifico che copre lo stesso perimetro funzionale fornendo un’interfaccia  più simile a quella per l’invio delle misure in near-realtime.

Interfaccia dei servizi
I servizi di inserimento dati  verranno realizzati come API REST su trasporto HTTP/HTTPS. Il formato di rappresentazione del modello dati  sarà esclusivamente JSON

L’autenticazione applicativa avverrà con le stesse modalità di quelle applicate per l’invio di eventi in realtime: BasicAuth con username e password definite per tenant

Sono in fase di definizione le policy di limitazione sulla dimensione del recordset di input, nella fase iniziale verrà impostato un limite massimo di 1.500 misure complessive (contenenti anche più componenti) per singola chiamata ai servizi.

Ogni singola chiamata al servizio consente l’invio di più dataset, ma tutte i record afferenti ad uno stesso dataset devono essere raggruppate in un unico oggetto.

La url rest sarà: http://api.smartdatanet.it/dataset/input/<tenantCode> dove tenantCode è il codice tenant proprietario del dataset

Conterrà un array di oggetti dataset, ciascun oggetto dell’arrary descritto dal seguente modello dati

Modello dati:









	Nome Attributo

	Tipo

	Obbligatorio

	Note





	datasetCode

	Stringa

	Sì

	


	datasetVersion

	Int

	No

	Se datasetVersion viene  omesso, validazione dell’input e inserimento avvengono sulla versione current del dataset



	values

	Array di oggetti

	Sì

	





L’array di oggetti “values” contiene i valori del record definiti tramite l’interfaccia userportal, ad esempio per un dataset che definisce 3 attributi campo1 (int), campo2(string), campo3(string)








	Nome Attributo

	Tipo

	Obbligatorio





	campo1

	int

	No



	campo2

	String

	No



	campo3

	String

	No






NOTA: nel caso di dataset contenente misure associate ad uno stream delle parte realtime, i valori del record dovranno contenere, oltre ai campi definiti su userportal, l’attributo “time” di tipo dateTime

Di seguito si riporta il body json per linserimento di dati relativi ai dataset xxxx (bulk dataset con attributi campo1 (int), campo2(string), campo3(string) ) e yyyy (stream dataset con attributi temp(double), wind (int) )


	[{

	«datasetCode» : «xxxxx»,
«datasetVersion» : 1,
«values» : [{


«campo1» : 17,
«campo2» : «50»,
«campo3» : «pippo»






	}, {

	…………
…………
…………
…………



	}, {

	
«campo1» : 11,





	«campo2»«2222»,

	«campo3» : «12»










	}

	]



	}, {

	«datasetCode» : «yyyy»,
«datasetVersion» : 1,
«values» : [{


«time» : «2014-05-13T17:08:58+0200»,
«temp» : «17.4»,
«wind» : «50»






	}, {

	…………
…………
…………
…………



	}, {

	«time» : «2014-05-13T17:08:58+0200»,
«temp» : «17.4»,
«wind» : «50»





},        ]
}
]

Si noti come i valori per il dataset collegato alle misure di uno stream realtime conengano l’attributo time.

Risposta di output

L’oggetto restituito è insertApiResponse contenente un oggetto di tipo return con i seguenti attributi









	Nome Attributo

	Tipo

	Obbligatorio

	Note





	dataBLockreport

	Array di oggetti

	Sì

	8



	globalRequest

	String

	Sì

	8



	insertException

	String

	Sì

	Se uguale a null indica che l’operazione è andata a buon fine (al netto del successo dei singoli blocchi)Se valorizzato indica il fallimento dell’operazione (vedi errore e codici).






Oggetti datablock report









	Nome Attributo

	Tipo

	Obbligatorio

	Note





	datasetVersion

	long

	Sì

	versione del dataset



	numRowInserted

	Int

	Sì

	


	numRowToInsFromJson

	Int

	Sì

	Numero di documenti presenti nel blocco di input e inserite



	requestId

	String

	Sì

	Identificativo dell’elaborazione del blocco di dati



	sensor

	String

	No

	Sensore, in caso di dataset bulk non valorizzato



	status

	String

	Sì

	Risultato dell’operazione: end_ins indica l’avvenuto inserimento di tutti i documenti del blocco



	stream

	String

	No

	Stream o aplication: valorizzato solo in caso di streamDataset



	timestamp

	Long

	Sì

	Timestamp in millisecondi di inizio operazioni di inserimento






{


	«insertApiResponse»{

	«return» : {





«dataBLockreport» : [{

«datasetVersion» : 1,

«idDataset» : 14,

«numRowInserted» : -1,

«numRowToInsFromJson» : 4,

«requestId» : «14_1_1429793704672»,

«sensor» : «550e8400-e29b-41d4-a716-446655440000»,

«status» : «end_ins»,

«stream» : «provatime»,

«timestamp» : 1429793704672

}, {

«datasetVersion» : 1,

«idDataset» : 102,

«numRowInserted» : -1,

«numRowToInsFromJson» : 3,

«requestId» : «102_1_1429793731973»,

«sensor» : null,

«status» : «end_ins»,

«stream» : null,

«timestamp» : 1429793731973

}

],

«globalRequestId» : «smartlab_1429793704672»,

«insertException» : null

}

}

}
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Specifiche per l’utilizzo dei servizi online di scrittura per file binari

Nella  versione attuale di Yucca Smart Data Platform sono disponibili i Web Services online per l’inserimento di file binari afferenti ad un DataSet.

Tali Web Services consentono l’inserimento diretto di file all’interno di dataset di tipo BULK con allegato.

I dataset Bulk con allegato sono un nuovo “tipo” di dataset che prevede la presenza di uno o più campi di tipo allegato.

I dataset Bulk sono popolabili come i dataset bulk con le api generiche considerando i campi allegati come di tipo stringa.

Il valore inserito per il campo allegato deve essere uguale al campo idBinary dichiarato durante l’upload (vedi paragrafo dopo)

Interfaccia dei servizio: upload

Il servizio di inserimento dati è stato realizzato come API REST su trasporto HTTP.

L’autenticazione applicativa avviene con le stesse modalità di quelle applicate per l’invio di eventi in realtime: BasicAuth con username e password definite per tenant

Le policy di limitazione sulla dimensione del file impediscono un upload superiore a 100MB (104857601 bytes).

Ogni singola chiamata al servizio consente l’invio di un singolo file, quindi se si vogliono allegare più file per lo stesso DataSet, bisogna effettuare chiamate diverse per ogni allegato.

La url rest in POST per l’upload del file è la seguente: http://api.smartdatanet.it/binary/input/<tenantCode> dove tenantCode è il codice tenant proprietario del dataset. Il body della richiesta di tipo multipart/form-data è composto da:








	Nome Attributo

	Tipo

	Obbligatorio





	upfile

	File

	Si



	alias

	Text

	Si



	datasetCode

	Text

	Si



	datasetVersion

	Text

	Si



	idBinary

	Text

	Si






L’attributo ‘upfile’ contiene il riferimento al binario che si vuole inviare al sistema, il campo alias è un campo di testo che identifica il binario, datasetCode e datasetVersion sono relativi al Dataset a cui va aggiunto l’allegato in questione, mentre il campo idBinary è il valore chiave dell’allegato così come è stato inserito sul dataset.

Interfaccia del servizio: download

E” possibile ottenere l’elenco degli allegati associati ad un dataset BULK (con allegato), interrogando la URL

http://api.smartdatanet.it/api/Binaries

dove:

apiCode è il codice API ODATA associato al dataset BULK (con allegato), che è possibile recuperare dallo Store

L’URL di download di un particolare allegato può essere ottenuto dalla response della precedente chiamata,aggiungendo il prefisso http://api.smartdatanet.it al valore dell’attributo urlDownloadBinary contenuto nella specifica sezione xml “<entry>” dell’allegato.

Ad esempio

http://api.smartdatanet.it” +”/api/Provaallegat_530/attachment/529/1/allegato2

Per individuare invece l’allegato associato ad una particolare record del dataset è possibile interrogare la URL

http://api.smartdatanet.it/api//DataEntities(“<internalId>”)/Binaries

dopo aver individuato lo specifico internalId associato al record del dataset, utilizzando una query OData:

Ad esempio:

http://api.smartdatanet.it/api/Provaallegat_530/DataEntities

Nel caso il dataset sia di tipo privato, per tutte le chiamate, occorrerà utilizzare le consuete modalità di autenticazione e cioè valorizzare http header “Authorization” con il valore “Bearer IlMioTokenOauth”, dove IlMioTokenOauth è il token Oauth2 ottenuto dallo Store.

Risposta e codici di errore

In caso di operazione eseguita con successo (il file è stato effettivamente scritto/letto su HDFS) la risposta sarà HTTP STATUS OK (http 200)

In caso di fallimento dell’operazione (nessun file scritto su HDFS) la risposta sarà uno stato errato (http 500, http 404 o http 413 a seconda della tipologia).

In caso di file superiore a 100MB verrà restituito un errore http 413 e il body del messaggio conterrà il dettaglio dell’errore nel formato json che segue:

{

«error_name» : «File too big»,

«error_code» : «E114»,

«output» : «NONE»,

«message» : “THE SIZE IS TOO BIG”

}

In caso di dati errati relativi ad un dataset o di dataset inesistente verrà restituito un errore http 500 e il body del messaggio conterrà il dettaglio dell’errore nel formato json che segue:

{

«error_name» : «Dataset unknow»,

«error_code» : «E111»,

«output» : «NONE»,

«message» : “YOU COULD NOT FIND THE SPECIFIC DATASET”

}

In caso di dataset errato (non di tipo bulk) verrà restituito un errore http 500 e il body del messaggio conterrà il dettaglio dell’errore nel formato json che segue:

{
«error_name» : «Dataset not attachment «,
«error_code» : «E112»,
«output» : «NONE»,
«message» : “THIS DATASET DOES NOT ACCEPT ATTACHMENT”
}

In caso di errore durante la scrittura su HDFS o nel caso in cui un file con lo stesso idBinary associato al tenantCode sia già stato utilizzato verrà restituito un errore http 500 e il body del messaggio conterrà il dettaglio dell’errore nel formato json che segue:

{

«error_name» : «Dataset attachment wrong»,

«error_code» : «E113»,

«output» : «NONE»,

«message» : “<a seconda dell’errore>”

}

Durante l’operazione di recupero e successivo download del file richiesto, ci possono essere quattro tipologie di errore, ovvero il file non viene letto da HDFS:

– quando l’utente ha inserito in idBinary non corretto, con un errore http di tipo 404:

{

«error_name» : «Binary not found «,

«error_code» : «E117»,

«output» : «NONE»,

«message» : “THIS BINARY DOES NOT EXIST”

}

– quando il Dataset di riferimento non è di tipo BULK e/o i dati relativi non sono corretti, e in questo caso il tipo di errore http viene restituito come 500:

{

«error_name» : «Dataset not attachment «,

«error_code» : «E112»,

«output» : «NONE»,

«message» : “THIS DATASET DOES NOT ACCEPT ATTACHMENT”

}

– quando il Dataset di riferimento non è stato trovato:

{

«error_name» : «Dataset not found «,

«error_code» : «E116»,

«output» : «NONE»,

«message» : “THIS DATASET DOES NOT EXIST”

}

– quando l’API CODE inseirto non è stato trovato:

{

«error_name» : «Dataset not found «,

«error_code» : «E115»,

«output» : «NONE»,

«message» : “THIS API DOES NOT EXIST”

}
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Specifiche per l’accesso ai servizi di esposizione dei dati


Introduzione ai servizi di esposizione dati

Il presente articolo descrive le specifiche di integrazione per la fruizione dei servizi di esposizione dei dati gestiti dalla piattaforma.

Protocolli

I servizi di esposizione dei dati sono servizi rest-http implementati secondo le specifiche del protocollo oData V2: le risorse sono identificate tramite uri, definite tramite un Data Model


	Sito à http://www.odata.org/


	Documentazione à http://www.odata.org/documentation/odata-version-2-0/


	Uri Conventions à http://www.odata.org/documentation/odata-version-2-0/uri-conventions




Url di pubblicazione

La fruizione dei servizi avviene attraverso la seguente url in cui codiceServizio  identifica la risorsa/entity  a cui si vuole accedere

http://api.smartdatanet.it/api/<codiceServizio>/

Nella sezione di ricerca dello userportal (http://userportal.smartdatanet.it/userportal/#/discovery) sono disponibili le funzioni per il discovery dei servizi pubblicati con le relative url di accesso

Cenni sull’implementazione SDP del protocollo oData

Nell’attuale release, la copertura del protocollo non è totale ma vengono implementati:
- $filter-operatori logici: tutti tranne il not (ovvero eq, ne, gt, ge, lt, le, and, or)


	$filter-funzioni sulle stringhe:



	bool substringof(string po, string p1)


	bool endswith(string p0, string p1)


	bool startswith(string p0, string p1)









	$top e $skip con le seguenti limitazioni:



	Valore massimo per il parametro top à 150


	Valore massimo per il parametro skip à 1000


	Quando i parametri top e skip vengono omessi, i serivzi li impostano di default un valore di skip a zero e restituiscono un errore se il numero di record da restituire supera il valore massimo del top.









	$format


	$orderby (nota su cosa avviene l’ordinamento)


	$select


	$inlinecount=allpages che viene sempre forzato applicativamente ad eccezione delle chiamate su entity specifica




Nelle release successive sono previste estensioni funzionali  con l’implementazione di ulteriori features oData

Specificità dei dati

Ogni Entity prevede i seguenti attributi:


	internaId –>id univoco dell’entity


	datasetVersion –> versione del dataset di origine (ogni OdataService espone, potenzialmente, informazioni


	idDataset –> identificativo del dataset di origine (ogni oDataService espone, potenzialmente, informazioni di più dataset)




Per i dati provenienti da sensori e smartObjects in generale, oltre agli attributi specifici delle misure :


	idDataset–>  identificativo del dataset di origine (ogni oDataService esponde, potenzialmente, informazioni di più dataset)


	sensor –> identificativo dello smartObject univoco a livello di tenant


	streamCode –> identificativo NON univoco dello stream dati originario


	time –> timestamp della misura in formato isodate




Alcuni esempi

Come esempio si fa riferimento ai dati salvati dallo stream di un sensore di traffico di Corso Grosseto  a Torino

http://userportal.smartdatanet.it/userportal/#/dashboard/stream/csp/cb5b73c3-55ed-5e6f-9f74-f42c5c2ad7f4/TrFl

Il codice del servizio per l’accesso alle API di esposizione dei dati è ds_TrFl_2, la root del del’oDataService è la seguente  e riporta, secondo le specifiche odata,  tutte gli Entiy Type previsti dal servizio

http://api.smartdatanet.it/api/ds_Trfl_2/

L’EntityDataModel  del servizio:

http://api.smartdatanet.it/api/ds_Trfl_2/$metadata

Accesso ai dati senza filtri (il servizio forza applicativamente skip a 0 e segnala un eccezione per il numero dei documenti)

http://api.smartdatanet.it/api/ds_Trfl_2/Measures

Accesso ai dati senza filtri con parametro top (il servizio forza applicativamente skip a 0)

http://api.smartdatanet.it/api/ds_Trfl_2/Measures?$top=24

Accesso ai dati senza filtri con filtro sul time

http://api.smartdatanet.it/api/ds_Trfl_2/Measures?$filter=time ge datetimeoffset’2014-12-01T07:00:00+01:00” and time lt datetimeoffset’2014-12-01T07:15:00+01:00”




API per statistiche di base

Con la release 1.0.0 le api di accesso ai dati espone, per i dataset relativi a misure da smartobjects, un nuovo entityset (MeasuresStats) che può essere utilizzato per ottenere informazioni statistiche di base su aggregazioni di dati in base a parametri temporali.

Analogamente, a partire dalla versione 1.3.0, per i dataset di tipo social (feed social provenienti da ricerche su twitter) è stato introdotto un nuovo entityset (SocialFeedStat) che consente di effettuare statistiche in base, oltre che ai parametri temporali, ad alcuni attributi specifici dei  feed twitter




Entity MeasureStat

L’entity per le statistiche sulle misure prevede le seguenti properties:


	Property temporali relative all’aggregazione (year, month, dayofmonth,hour,minute,dayofweek)


	Count: conteggio delle misure/campioni che concorrono all’aggregazione


	<propertymeasure>_sts: una per ogni property oggetto d