

    
      
          
            
  
Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create an index.rst or README.rst file with your own content
under the root (or /docs) directory in your repository.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
Check out our Getting Started Guide [https://docs.readthedocs.io/en/latest/getting_started.html] to become more
familiar with Read the Docs.
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sketal v7.2 funny dog


patch #1


	Added DialogflowPlugin


	Moved BirthdayPlugin


	From now on, https://semver.org/ will be used as guide to versioning. Quote:




For version: MAJOR.MINOR.PATCH
MAJOR version when you make incompatible API changes,
MINOR version when you add functionality in a backwards-compatible manner, and
PATCH version when you make backwards-compatible bug fixes.








patch #0


	Added CHANGELOG.md


	Changed msg.data and evnt.data to msg.meta and evnt.meta


	Upgrated parse_user_id


	Added ChatMetaPlugin


	Added VoterPlugin


	Fixed CommandPlugin










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Ожидаемый результат (что должно было произойти)




Фактический результат (что произошло на самом деле)




Как повторить эту ошибку?




Дополнительная информация (какие настройки, работает-ли всё остальное, какие плагины используюся)
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sketal


Немного о боте


	Бот работает на python3.6 и выше. Ниже не работает. Совсем. Это важно.


	Бот использует asyncio, aiohttp и т.д.







Инструкция


	Скачать python версии 3.6 или выше и установить его (с возможностью работать с ним из командной строки)




Можно скачать Python3.6 с оф. сайта: https://www.python.org/downloads/






	Установить модули для python с помощью pip (модуля python). Список модулей находится в requirements.txt




python -m pip install -r requirements.txt






	Заполнить настройки в settings.py (заменить нужные поля и т.д.).Как минимум необходимо ввести api ключ сообщества вконтакте.


	Бота можно запустить следующим способом из командной строки (windows) или терминала (linux) и т.д.:

python bot.py












Как запустить бота от лица пользователя?

USERS = (
        ("group", "ТОКЕН СООБЩЕСТВА",),
        ("user", "ЛОГИН ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ", "ПАРОЛЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ",),
        ("user", "ТОКЕН ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ",),
)





Пример возможного содержания переменной USERS. Если вам нужно использовать пользователя для бота - замените ("group", "API КЛЮЧ СООБЩЕСТВА",), на ("user", "ЛОГИН ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ", "ПАРОЛЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ",),. Обратите внимание на запятые!




Замечания


	При использовании CommandPlugin помните, что команды сортируются в соответствии с количесвом пробелов в команде (от большего к меньшему)


	Многие плагины требуют PeeweePlugin (база данных).


	Крайне рекомендуется использовать AdminPlugin (контроль привилегий).







Участники проекта:


	Список участников (все молодцы! большие!) [https://github.com/vk-brain/sketal/graphs/contributors]


	Плагинчик сделал [https://github.com/TumkasCor]


	Плагинчик сделал [https://github.com/Lis1us]







Философия


	Проект создан для тех, кто готов разобраться в том, что же тут происходит. Создание плагинов и их настройка - сложный процесс.


	Никакие плагины не должны менять код основных частей бота, чтобы было легко обновляться и менять какие-то базовые вещи (переписывать плагины легче, чем восстанавливать функционал после обновлений).


	Многие функции, примеры, возможности можно найти, изучая исходный код плагинов и файлы бота. Например: tests.py, vk_special_methods.py, handler/base_plugin.py и т.д.


	Тесты - это важно, интересно и полезно!




@michaelkrukov http://michaelkrukov.ru/







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Инструкция

Строение команды: instruction_stm"текст" ,... -> instruction_ans"текст" ,...;


	Для использования " в тексте, необходимо заменить их на "


	Для использования \ в тексте, необходимо заменить их на \


	Всё вычисляется слева на право.


	instruction_ans выполняются только в случае, если все instruction_stm вернули положительный результат проверки.





Допустимые instruction:


	v1, v2 ... v16 - variable - переменная - устанавливает значение переменной с соответсвующим номером


	Эти переменные (v1, v2...) можно использовать в выражениях (Значение v1: {v1})







Допустимые instruction_stm:


	cw - contains word - содержит слово - проверяет текст сообщения на наличие слова (не зависимо от регистра)


	CW - Contains Word - Содержит Слово - проверяет текст сообщения на наличие слова (зависимо отрегистра)


	pw - prefixed word - префиксное слово - проверяет текст сообщения на наличие слова с префиксом (не зависимо от регистра)


	PW - Prefixed Word - Префиксное Слово - проверяет текст сообщения на наличие слова с префиксом (зависимо отрегистра)


	e - equals - равен - проверяет текст сообщени на равенство (не зависимо от регистра)


	E - Equals - Равен - проверяет текст сообщени на равенство (зависимо отрегистра)


	n* - Not * - Не * - приставка n к вышеперечисленным инструкция будет обращать результат проверки




Префиксы указываются в файле плагина




Допустимые instruction_ans:


	a - answer - ответ - использовать этот ответ


	r - random - случайно - использовать этот ответ с вероятностью 50%


	sr - small random - небольшая вероятность - использовать этот ответ с вероятностью 25%


	br - big random - большая вероятность - использовать этот ответ с вероятностью 75%


	f - fail - провал / неудача - использовать этот ответ в случае возникновения ошибки (иструкция должна быть последней)




###Внутри можно проводить вычисления (числовые) и использать сообщение пользователя. Такие выражение необходимо помещать в фигурные скобочки, чтобы написать фигурную скобочку, нужно использовать {{ и }}:


	a"Ответ: {10 + 4}" ответит текстом "Ответ: 14"







Константы в выражениях


	text - текст всего сообщения


	a0 или arg0 - текст всего сообщения (аналогично text)


	a1 или arg1 - текст первого аргумента (аргумент - слово, отделённое от других пробелом)


	a2 или arg2 - текст второго аргумента (аргумент - слово, отделённое от других пробелом)


	a3 или arg3 - текст третьего аргумента (аргумент - слово, отделённое от других пробелом)


	и т.д.







Скрипты


	Должны находиться в папке scripts


	Должны начинаться не с символа '_'










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Machine-Learning Chatter


Инструкция для получения токена


	В первую очередь, идём и регистрируемся на Dialogflow и попадаем в панель управления.


	Жмём на кнопку Create agent и заполняем поля по усмотрению (это никакой роли не сыграет, это нужно лишь для следующего действия). Жмём на Create.


	Расскажу, почему созданный нами ранее «Агент» никакой роли не играет. Во вкладке Intents есть «команды», по которым работает бот. Сейчас он умеет лишь отвечать на фразы типа «Привет», и если не понимает, то отвечает «Я вас не понял».
После создания нашего пустого агента, у нас появилась куча других вкладок. Нам нужно нажать на Prebuilt Agents (это уже специально обученные агенты, которые имеют множество команд) и из всего представленного списка выбрать Small Talk.


	Наводим на него и жмём Import. Далее ничего не меняя, жмём Ok. Агент импортировался и теперь мы можем его настроить. Для этого в левом верхнем углу жмём на шестерёнку возле Small-Talk и попадаем на страницу настроек. Теперь мы можем изменить имя агента, как захотим. Меняем часовой пояс и во вкладке Languages проверяем,чтобы был установлен русский язык.


	Возвращаемся на вкладку General, спускаемся немного вниз и копируем Client access token.


	Вставляем в нужное поле. Теперь наш ИИ полностью настроен.


	Осталось лишь теперь его учить и учить. Делать это можно во вкладке Training. Там можно посмотреть все сообщения, которые писались и что на них ответил бот. Там же его можно и обучать, говоря боту где он ответил правильно, а где нет.
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