

    
      
          
            
  
Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create an index.rst or README.rst file with your own content
under the root (or /docs) directory in your repository.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
Check out our Getting Started Guide [https://docs.readthedocs.io/en/latest/getting_started.html] to become more
familiar with Read the Docs.
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home: true
//heroImage: /hero.png
actionText: 快速上手 →
actionLink: /#命令




使用

::: tip
基于本仓库可快速创建你自己的文档网站。
高亮语法支持列表 [https://prismjs.com/#languages-list]
:::
::: tip
编译时自动帮你配置菜单栏和侧边栏，最多三层目录结构。
:::
::: tip
非常多的热心开发者开源主题theme
:::


目录结构

// 官方标准目录结构 https://v1.vuepress.vuejs.org/zh/guide/directory-structure.html
.
│  package-lock.json    NPM依赖配置文件
│  package.json         项目配置文件
│  README.md            首页md文件
│  yarn.lock            yarn依赖配置文件
│  
├─.vuepress             用于存放VuePress的配置、组件、静态资源等。
│  │  config.js         VuePress配置
│  │  nav.js            除创建的目录之外，还可以自定义添加导航栏
│  │  utils.js          侧边栏和菜单栏自动配置工具
│  │  
│  └─public             静态资源目录
│      │  
│      │  CNAME         CNAME文件指定域名，防止发布时被清空
│      │  
│      ├─icons          存放图标目录
│      │      
│      └─images         存放所有文档的图片目录
├─docs                  编译后的静态资源文件输出目录
│
│
...... 其他自己的md文档或文件夹，都会打包到docs文件夹下，md文件会编译成html






也就是你只需要遵从以上目录结构来修改你自己的文档即可使用。

::: warning 注意
配置文件中的注释文字部分，请结合VuePress官方文档 [https://v1.vuepress.vuejs.org/zh/config/]一定理解其意义再修改配置！
:::






命令

# 先克隆本仓库
git clone https://github.com/woytu/UseNotes.git

# 保留上面目录结构列出的文件和文件夹，其他的全部删除

# 使用前请自行安装Node.js环境
# 安装yarn
npm install -g yarn

# 安装项目的全部依赖
yarn install

# 这时创建并书写你自己的文档
# 再配置.vuepress/nav.js和.vuepress/sidebar.js两个文件

# 开始运行开发环境，然后访问窗口中的路径
yarn dev

# 如有需要请修改.vuepress/public/CNAME中的域名

# 如果是直接发布到本仓库：
# 执行下面的命名会自动编译并提交，然后再在GitHub设置中指定Source为docs文件夹
yarn push-docs

# 如果发布到 https://<USERNAME>.github.io
# 修改.vuepress/push-pages.js文件中的仓库地址并执行以下命令即可
yarn push-pages





::: warning 注意
请确保你的 Node.js 版本 >= 8.6。
:::







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
VuePress主题

GitHub搜索主题 [https://github.com/search?l=Vue&o=desc&q=vuepress-theme&s=stars&type=Repositories]

vuepress-theme-ktquez [https://github.com/ktquez/vuepress-theme-ktquez]

vuepress-theme-indigo-material [https://github.com/zhhlwd/vuepress-theme-indigo-material]

vuepress-theme-meteorlxy [https://github.com/meteorlxy/vuepress-theme-meteorlxy]

vuepress-theme-cchao [https://github.com/2020807070/vuepress-theme-cchao]

vuepress-theme-ououe [https://github.com/tolking/vuepress-theme-ououe]

vuepress-theme-blogue [https://github.com/ocavue/vuepress-theme-blogue]

vuepress-theme-reform [https://github.com/xuzhongpeng/vuepress-theme-reform]

vuepress-theme-yuicer [https://github.com/yuicer/vuepress-theme-yuicer]

vuepress-theme-eugeo [https://github.com/Coolyang1996/vuepress-theme-eugeo]

vuepress-theme-concise [https://github.com/YoungsunLi/vuepress-theme-concise]

vuepress-theme-tassel [https://github.com/hirCodd/vuepress-theme-tassel]

vuepress-theme-cycle [https://github.com/leCapsimRy/vuepress-theme-cycle]

vuepress-theme-hhh [https://github.com/a298003154/vuepress-theme-hhh]

vuepress-theme-fluent [https://github.com/ms-design/vuepress-theme-fluent]

vuepress-theme-lovely [https://github.com/zp961214/vuepress-theme-lovely]

vuepress-theme-prettyPure [https://github.com/HKChen/vuepress-theme-prettyPure]

vuepress-theme-neon [https://github.com/summer1874/vuepress-theme-neon]

vuepress-theme-reco [https://github.com/recoluan/vuepress-theme-reco]

Blog [https://github.com/zp961214/Blog]

vuepress-theme-mufeng [https://github.com/zhangximufeng/vuepress-theme-mufeng]

vuepress-theme-zjblog [https://github.com/ZjBlog/vuepress-theme-zjblog]


自定义主题修改

HomeBlog.vue#L3-L5 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/components/HomeBlog.vue#L3-L5]

HomeBlog.vue#L52 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/components/HomeBlog.vue#L52]

Password.vue#L17 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/components/Password.vue#L17]

Home.vue#L6-L8 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/components/Home.vue#L6-L8]

Home.vue#L23 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/components/Home.vue#L23]

Home.vue#L88 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/components/Home.vue#L88]

Page.vue#L5-L9 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/components/Page.vue#L5-L9]

Page.vue#L241 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/components/Page.vue#L241]

Category.vue#L95 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/layouts/Category.vue#L95]

Tags.vue#L110 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/layouts/Tags.vue#L110]

TimeLine.vue#L102 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/components/TimeLine.vue#L102]

index.vue#L74 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/1c1da3b345ef54a38c798d37198f1fac1c6f3692/.vuepress/theme/components/Valine/index.vue#L74]

wrapper.styl#L2-L3 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/2552a64d889a50aee0bdef057f6b163efdbccb08/.vuepress/theme/styles/wrapper.styl#L2-L3]

wrapper.styl#L6-L7 [https://github.com/woytu/UseNotes-vuepress/blob/a94627c1456f35c3b9d8c83de929b7b67b7b53d6/.vuepress/theme/styles/wrapper.styl#L6-L7]







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Go使用


go语言中的函数可以有多个返回值





go语言是一种函数式编程语言，函数是go语言中的一等公民，函数的参数，返回值以及函数体内都可以存在函数





go中的函数没有默认参数、可选参数也没有函数重载、操作符重载，但有可变参数列表，即（变量　…类型），此时类型钱的变量是一个此类型的数组





	strconv包使用 [https://my.oschina.net/byonds/blog/488492]


	runtime包 [https://www.jianshu.com/p/84bac7932394]


	File操作 [https://blog.csdn.net/TDCQZD/article/details/81835149]





字符串


strings包API


	strings.HasPrefix(s string, prefix string) bool：判断字符串s是否以prefix开头


	strings.HasSuffix(s string, suffix string) bool：判断字符串s是否以suffix结尾。


	strings.Index(s string, str string) int：判断str在s中首次出现的位置，如果没有出现，则返回-1


	strings.LastIndex(s string, str string) int：判断str在s中最后出现的位置，如果没有出现，则返回-1


	strings.Replace(str string, old string, new string, n int)：字符串替换


	strings.Count(str string, substr string)int：字符串计数


	strings.Repeat(str string, count int)string：重复count次str


	strings.ToLower(str string)string：转为小写


	strings.ToUpper(str string)string：转为大写


	strings.TrimSpace(str string)：去掉字符串首尾空白字符


	strings.Trim(str string, cut string)：去掉字符串首尾cut字符


	strings.TrimLeft(str string, cut string)：去掉字符串首cut字符


	strings.TrimRight(str string, cut string)：去掉字符串首cut字符


	strings.Field(str string)：返回str空格分隔的所有子串的slice


	strings.Split(str string, split string)：返回str split分隔的所有子串的slice


	strings.Join(s1 []string, sep string)：用sep把s1中的所有元素链接起来


	strings.Itoa(i int)：把一个整数i转成字符串


	strings.Atoi(str string)(int, error)：把一个字符串转成整数







字符串拼接


	+ 连接适用于短小的、常量字符串（明确的，非变量），因为编译器会给我们优化。


	Join是比较统一的拼接，不太灵活


	fmt和buffer基本上不推荐


	builder从性能和灵活性上，都是上佳的选择。




func StringPlus(p []string) string{
	var s string
	l:=len(p)
	for i:=0;i<l;i++{
		s+=p[i]
	}
	return s
}

func StringFmt(p []interface{}) string{
	return fmt.Sprint(p...)
}

func StringJoin(p []string) string{
	return strings.Join(p,"")
}

func StringBuffer(p []string) string {
	var b bytes.Buffer
	l:=len(p)
	for i:=0;i<l;i++{
		b.WriteString(p[i])
	}
	return b.String()
}

func StringBuilder(p []string) string {
	var b strings.Builder
	l:=len(p)
	for i:=0;i<l;i++{
		b.WriteString(p[i])
	}
	return b.String()
}













          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Go打包


打包命令


在windows下打包


设置环境


GOOS 目标可执行程序运行操作系统，支持darwin、freebsd、linux、windows




# 打包Linux 执行文件
SET GOOS=linux
# 打包win执行文件
SET GOOS=windows
# 打包mac执行文件
SET GOOS=darwin
# 打包freebsd执行文件
SET GOOS=freebsd






GOARCH 目标可执行程序操作系统构架，包括386、amd64、arm




# 打包386执行文件
SET GOARCH=386
# 打包amd64执行文件
SET GOARCH=amd64
# 打包arm执行文件
SET GOARCH=arm








执行编译

go build main.go
# 打包文件成其他名字
go build -o key-gin.exe main.go












打包脚本


在项目中新建


只需在项目目录中新建一个bat文件把以下脚本命令放入，且修改files变量执行脚本即可打包




1>1/* ::
:: by bajins https://www.bajins.com

@echo off
md "%~dp0$testAdmin$" 2>nul
if not exist "%~dp0$testAdmin$" (
    echo bajins不具备所在目录的写入权限! >&2
    exit /b 1
) else rd "%~dp0$testAdmin$"

:: 开启延迟环境变量扩展
:: 解决for或if中操作变量时提示ECHO OFF问题，用!!取变量
:: 解决调用jscript提示命令错误问题
setlocal enabledelayedexpansion

:: 执行7z命令，但是不输出，这是为了判断
7za > nul
:: 如果7z压缩命令行不存在，则下载
if not "%errorlevel%" == "0" (
    :: cscript -nologo -e:jscript "%~f0" 这一段是执行命令，后面的是参数（组成方式：/key:value）
    :: %~f0 表示当前批处理的绝对路径,去掉引号的完整路径
    cscript -nologo -e:jscript "%~f0" https://github.com/woytu/woytu.github.io/releases/download/v1.0/7za.exe C:\Windows
)
:: 需要打包的文件或文件夹根目录
set root=%~dp0
:: 需要打包的文件或文件夹
set files=pyutils static templates

:: 仅将 %0 扩充到一个路径
set currentPath=%~p0
:: 替换\为,号，也可以替换为空格
set currentPath=%currentPath:\=,%
:: 顺序循环，设置最后一个为当前目录
for %%a in (%currentPath%) do set CurrentDirectoryName=%%a
:: 打包完成的文件命名前一部分
set project=%CurrentDirectoryName%
:: 打包完成的文件命名后一部分，与前一部分进行组合
set allList=_darwin_386,_darwin_amd64,_freebsd_386,_freebsd_amd64,_freebsd_arm,_netbsd_386,_netbsd_amd64,_netbsd_arm,
set allList=%allList%_openbsd_386,_openbsd_amd64,_windows_386.exe,_windows_amd64.exe,
set allList=%allList%_linux_386,_linux_amd64,_linux_arm,_linux_mips,_linux_mips64,_linux_mips64le,_linux_mipsle,_linux_s390x

for %%i in (%allList%) do (
    :: 如果二进制文件不存在则重新打包
    if not exist "%project%%%i" (
        go get github.com/mitchellh/gox
        gox
        :: 删除旧的压缩包文件
        del *.zip *.tar *.gz
    )
)


:: 使用7z压缩
for %%i in (%allList%) do (
    set runFile=%project%%%i
    :: !!和%%都是取变量的值，用这种方法的批处理文件前面一般有setlocal EnableDelayedExpansion（延迟环境变量扩展）语句
    if exist "!runFile!" (
        :: 判断变量字符串中是否包含字符串
        echo %%i | findstr linux >nul && (
            :: 用7z压缩成tar
            7za a -ttar %project%%%i.tar %files% !runFile!
            :: 用7z把tar压缩成gz
            7za a -tgzip %project%%%i.tar.gz %project%%%i.tar
            :: 删除tar文件和二进制文件
            del *.tar !runFile!
            
        ) || (
            :: 用7z压缩文件为zip
            7za a %project%%%i.zip %files% !runFile!
            :: 删除二进制文件
            del !runFile!
        )
    )
)



goto :EXIT

:EXIT
:: 结束延迟环境变量扩展和命令执行
endlocal&exit /b %errorlevel%
*/

// ****************************  JavaScript  *******************************


var iRemote = WScript.Arguments(0);
iRemote = iRemote.toLowerCase();
var iLocal = WScript.Arguments(1);
iLocal = iLocal.toLowerCase()+"\\"+ iRemote.substring(iRemote.lastIndexOf("/") + 1);
var xPost = new ActiveXObject("WinHttp.WinHttpRequest.5.1");
xPost.Open("GET", iRemote, 0);
xPost.Send();
var sGet = new ActiveXObject("ADODB.Stream");
sGet.Mode = 3;
sGet.Type = 1;
sGet.Open();
sGet.Write(xPost.responseBody);
sGet.SaveToFile(iLocal, 2);
sGet.Close();








在任意目录新建


基本用法:脚本名 rootPath files project


rootPath 打包的根目录，路径必须完整

files 需要打包的文件或文件夹，用双引号括起来

project 打包完成后的压缩文件命名的前部分，可以不输入，默认为打包根目录的名称








示例：脚本名 f:\\key-gin "pyutils static templates" key-gin





	脚本文件




1>1/* ::
:: by bajins https://www.bajins.com

@echo off
md "%~dp0$testAdmin$" 2>nul
if not exist "%~dp0$testAdmin$" (
    echo bajins不具备所在目录的写入权限! >&2
    exit /b 1
) else rd "%~dp0$testAdmin$"

:: 开启延迟环境变量扩展
:: 解决for或if中操作变量时提示ECHO OFF问题，用!!取变量
:: 解决调用jscript提示命令错误问题
setlocal enabledelayedexpansion

if "%~1"=="/?" (
    cscript -nologo -e:jscript "%~f0" help
    goto :EXIT
)
if "%~1"=="" (
    cscript -nologo -e:jscript "%~f0" help
    goto :EXIT
)
if "%~2"=="" (
    cscript -nologo -e:jscript "%~f0" help
    goto :EXIT
)

:: 执行7z命令，但是不输出，这是为了判断
7za > nul
:: 如果7z压缩命令行不存在，则下载
if not "%errorlevel%"=="0" (
    :: cscript -nologo -e:jscript "%~f0" 这一段是执行命令，后面的是参数
    :: %~f0 表示当前批处理的绝对路径,去掉引号的完整路径
    cscript -nologo -e:jscript "%~f0" download https://github.com/woytu/woytu.github.io/releases/download/v1.0/7za.exe C:\Windows
)

:: bat所在目录
set batPath=%~dp0
:: 使用 /D 开关，除了改变驱动器的当前目录之外，还可改变当前驱动器。
:: 切换到需要打包的根目录
cd /d %~1
:: 如果路径不正确
if not "%errorlevel%"=="0" (
    cscript -nologo -e:jscript "%~f0" help
    goto :EXIT
)
:: 需要打包的文件或文件夹
set files=%~2
:: 打包完成的文件命名前一部分
set project=%~3
if "%project%"=="" (
    :: 仅将 %0 扩充到一个路径
    set currentPath=%~p0
    :: 替换\为,号，也可以替换为空格
    set currentPath=%currentPath:\=,%
    :: 顺序循环，设置最后一个为当前目录
    for %%a in (%currentPath%) do set CurrentDirectoryName=%%a
    :: 打包完成的文件命名前一部分
    set project=%CurrentDirectoryName%
)
:: 打包完成的文件命名后一部分，与前一部分进行组合
set allList=_darwin_386,_darwin_amd64,_freebsd_386,_freebsd_amd64,_freebsd_arm,_netbsd_386,_netbsd_amd64,_netbsd_arm,
set allList=%allList%_openbsd_386,_openbsd_amd64,_windows_386.exe,_windows_amd64.exe,
set allList=%allList%_linux_386,_linux_amd64,_linux_arm,_linux_mips,_linux_mips64,_linux_mips64le,_linux_mipsle,_linux_s390x

for %%i in (%allList%) do (
    :: 如果二进制文件不存在则重新打包
    if not exist "%project%%%i" (
        go get github.com/mitchellh/gox
        gox
        :: 删除旧的压缩包文件
        del *.zip *.tar *.gz
    )
)


:: 使用7z压缩
for %%i in (%allList%) do (
    set runFile=%project%%%i
    :: !!和%%都是取变量的值，用这种方法的批处理文件前面一般有setlocal EnableDelayedExpansion（延迟环境变量扩展）语句
    if exist "!runFile!" (
        :: 判断变量字符串中是否包含字符串
        echo %%i | findstr linux >nul && (
            :: 用7z压缩成tar
            7za a -ttar %project%%%i.tar %files% !runFile!
            :: 用7z把tar压缩成gz
            7za a -tgzip %project%%%i.tar.gz %project%%%i.tar
            :: 删除tar文件和二进制文件
            del *.tar !runFile!

        ) || (
            :: 用7z压缩文件为zip
            7za a %project%%%i.zip %files% !runFile!
            :: 删除二进制文件
            del !runFile!
        )
    )
)

:: 使用 /D 开关，除了改变驱动器的当前目录之外，还可改变当前驱动器。
:: 切换到bat所在目录
cd /d %batPath%

goto :EXIT

:EXIT
:: 结束延迟环境变量扩展和命令执行
endlocal&exit /b %errorlevel%
*/

// ****************************  JavaScript  *******************************

var Argv = WScript.Arguments;
//for (i = 0; i < Argv.Length; i++) {
//info("参数：" + Argv(i));
//}
var func = Argv(0);
if (func == "help") {
    help();
} else if (func == "download") {
    var url = Argv(1);
    var path = Argv(2);
    download(url, path);
} else if (func == "error") {
    error(Argv(1));
} else if (func == "info") {
    info(Argv(1));
}


WScript.Quit(0);

function error(msg) {
    WScript.StdErr.WriteLine(msg);
}

function info(msg) {
    WScript.StdOut.WriteLine(msg);
}

function help() {
    info("基本用法:");
    info("   打包: " + WScript.ScriptName + " rootPath files project");
    info("     rootPath 打包的根目录，路径必须完整");
    info("     files 需要打包的文件或文件夹，用双引号括起来");
    info("     project 打包完成后的压缩文件命名的前部分，可以不输入，默认为打包根目录的名称");
    info("   示例：");
    info("     脚本名 f:\\key-gin \"pyutils static templates\" key-gin");
}


function download(iRemote, iLocal) {
    iRemote = iRemote.toLowerCase();
    iLocal = iLocal.toLowerCase() + "\\" + iRemote.substring(iRemote.lastIndexOf("/") + 1);
    var xPost = new ActiveXObject("WinHttp.WinHttpRequest.5.1");
    xPost.Open("GET", iRemote, 0);
    xPost.Send();
    var sGet = new ActiveXObject("ADODB.Stream");
    sGet.Mode = 3;
    sGet.Type = 1;
    sGet.Open();
    sGet.Write(xPost.responseBody);
    sGet.SaveToFile(iLocal, 2);
    sGet.Close();
}













          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
MinGW-w64


目录


	MinGW-w64介绍
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	环境说明
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	查看版本


	预处理


	编译


	汇编


	链接
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MinGW-w64介绍

http://rsreland.net/archives/1760


MinGW的全称是：Minimalist GNU on Windows 。它实际上是将经典的开源C语言编译器GCC移植到了Windows平台下，
并且包含了Win32API，因此可以将源代码编译为可在Windows中运行的可执行程序。
而且还可以使用一些Windows不具备的，Linux平台下的开发工具。一句话来概括：MinGW就是GCC的Windows版本 。

而MinGW-w64与MinGW的区别在于MinGW只能编译生成32位可执行程序，而MinGW-w64则可以编译生成64位或32位可执行程序。

正因为如此，MinGW现已被MinGW-w64所取代，且MinGW也早已停止了更新。

MinGW-w64使用Windows的C语言运行库，因此编译出的程序不需要第三方DLL，可以直接在Windows下运行。

那些著名的开源IDE实际只是将MinGW-w64封装了起来，使它拥有友好的图形化界面，简化了操作，但内部核心仍然是MinGW-w64。




https://zhuanlan.zhihu.com/p/57774611


MinGW一个自由开源的最小开发工具集：mingw-gcc编译工具链、mingw软件包管理器（mingw-get），用于开发Windows原生程序。
第一版的mingw-gcc是利用早期的Cygwin套件编译而成，这个过程和Cygwin系列（二）：初窥Cygwin背后中Cygwin DLL构建类似，
随后mingw-binutils、mingw-make等其他工具链也都逐渐移植成功，MinGW逐渐完全脱离了Cygwin。





2005年，MinGW-w64项目基于MinGW创建，改善了MinGW的相关缺陷，并既支持32位程序又支持64位程序。
MinGW-w64项目开发活跃，被很多Linux发行版采用为交叉工具链，而MinGW事实上已被抛弃。





可以把MinGW视为MS Visual C++/Studio的开源替代品





官网

http://mingw-w64.org






离线安装


下载

http://sourceforge.net/projects/mingw-w64/files/mingw-w64/mingw-w64-release/


首先看到的是源码，要把页面滚动到最底部才能看到编译好的在线安装程序和离线压缩包




[image: images/MinGW-w64%E4%B8%8B%E8%BD%BD%E9%A1%B5%E8%AF%B4%E6%98%8E.png]


推荐离线安装，在线安装其实也是下载压缩包，而且众所周知的原因，国内通过在线安装非常缓慢





环境说明


系统架构


x86_64为64位操作系统

i686为32位操作系统








操作系统接口协议（为哪种操作系统开发程序）


posix为Linux、Unix、Mac OS等其他操作系统

win32为Windows操作系统








异常处理模型（64位）


seh是新发明的，性能比较好，但不支持32位操作系统

sjlj是古老的，稳定性好，支持32位操作系统








异常处理模型（32位）


dwarf性能要优于sjlj，不支持64位操作系统

sjlj稳定性好，支持32位操作系统












安装


这里我的操作系统是Windows10-X64，所以选择版本为：x86_64-posix-seh





下载后把压缩包解压到指定盘符下，再添加系统环境变量

比如我的解压目录在C:\Program Files\mingw64，那么就需要在path环境变量中加入C:\Program Files\mingw64\bin









命令


查看版本

gcc -v








预处理

g++ -E test.cpp -o test.i








编译

g++ -S test.cpp -o test.s
# 或者
g++ -O2 -S test.cpp -o test.s








汇编

g++ -c test.s -o test.o








链接

g++ test.o -o test.exe [-L 所需库文件路径]
# 或者
g++ test.cpp -o test.exe










MSYS2


MSYS是用于辅助Windows版MinGW进行命令行开发的配套软件包，提供了部分Unix工具以使得MinGW的工具使用起来方便一些。
如果不喜欢庞大的Cygwin，而且使用不多，可以试试。不过喜欢完整体验、不在乎磁盘占用等等，还是推荐Cygwin而不是MSYS。





MSYS和MinGW两者有较大的独立性。MSYS是Minimal SYStem的缩写，是一个基于Bourne Shell的命令行系统，用于替代Windows中的cmd.exe，
提供一个像Linux/UNIX的命令行环境。MSYS是基于Cygwin早期版本（v1.3）发展而来，包含了少部分Linux/UNIX程序，没有编译工具链，
而且与Linux/UNIX原生程序或Cygwin程序相较丢失了很多功能特性，运行依赖于POSIX兼容层（msys-1.0.dll）。





如果没有MSYS，在cmd中也可以正常运行MinGW程序，但MinGW和MSYS配合起来，
就组成了一个类似Linux/UNIX的、包含常用程序和完整开发工具的轻量但完备的系统环境，MinGW的安装路径可以挂载到MSYS目录树中任何位置。





MSYS项目仅支持32位程序，项目本身也发展缓慢。MSYS2基于最新版的Cygwin而创建，完全独立于MSYS而重写的版本
，并既支持32位程序又支持64位程序，POSIX兼容层为msys-2.0.dll。
MSYS2由msys2、mingw32、mingw64三个子系统组成，mingw32、mingw64对应于mingw-w64的32位和64位版本。
还有一个特色就是，MSYS2移植了Arch Linux中的包管理器pacman





MSYS2不完全是基于MinGW的，至少其原生工具都是链接到自带的一套特定版本的Cygwin DLL的。
基本上只是用libalpm管理MSYS2、MinGW-w64和MinGW三个不同子系统的软件包




http://www.msys2.org/

https://github.com/msys2

msys2配置记录 [https://www.jianshu.com/p/c740b71e7775]

清华大学MSYS2镜像 [https://mirror.tuna.tsinghua.edu.cn/help/msys2/]

中国科学技术大学MSYS2镜像 [http://mirrors.ustc.edu.cn/help/msys2.html]


命令


	pacman -S <packge-name> 安装软件


	pacman -U <gz-file> 安装本地包，其扩展名为pkg.tar.gz


	pacman -Syu 同步Msys2源，并更新


	pacman -Sy 仅同步源


	pacman -Su 更新系统


	pacman -Sy <packge-name> 同步源后再安装软件


	pacman -R <packge-name> 该命令将只删除包，不包含该包的依赖。


	pacman -Rs <packge-name> 在删除包的同时，也将删除其依赖。


	pacman -Rd <packge-name> 在删除包时不检查依赖。


	pacman -Ss <keywords> 这将搜索含关键字的包。


	pacman -Qi <packge-name> 查看有关包的信息。












          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Golang


	官网 [https://golang.google.cn/dl/]


	Go 开发者路线图 [https://github.com/Quorafind/golang-developer-roadmap-cn]


	Go 学习之路 [https://github.com/developer-learning/learning-golang]


	Go 标准库中文文档 [http://cngolib.com/]


	Go基本类型说明 [https://golangbot.com/types/]





框架


WEB

gin [https://gin-gonic.com/zh-cn/docs/introduction/]
https://gin-gonic.com/zh-cn/docs/introduction/

gin-jwt [https://github.com/appleboy/gin-jwt]

echo [http://go-echo.org/]
http://go-echo.org/

Iris [https://studyiris.com/doc/]




other

TiDB [https://pingcap.com/docs-cn/]

kingshard [https://github.com/flike/kingshard/blob/master/README_ZH]

Open-Falcon [https://github.com/open-falcon]

mail-provider [https://github.com/open-falcon/mail-provider]

chat [https://github.com/Yanjunhui/chat]

gocron [https://github.com/ouqiang/gocron]

delay-queue [https://github.com/ouqiang/delay-queue]

grpc [https://github.com/grpc]
gRPC 官方文档中文版 [http://doc.oschina.net/grpc?t=56831]

go-xorm [https://github.com/go-xorm]

gpmgo [https://github.com/gpmgo]






代理

aliyun [https://mirrors.aliyun.com/goproxy/]

goproxy.io [https://goproxy.io]

Athens [https://docs.gomods.io/zh/]

gocenter.io [https://gocenter.io]

https://gopm.io/

goproxy.cn [https://goproxy.cn]




安装最新环境

# 到官网下载最新版并解压 https://golang.google.cn/dl/
# 查看当前路径
pwd
# 添加环境变量
vi /etc/profile
# 在末尾添加以下命令
export GOROOT=这里为go文件夹路径
export PATH=$PATH:$GOROOT/bin

# 刷新一下
source /etc/profile











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Utils


string

import (
	"bytes"
	"fmt"
	"regexp"
	"strings"
	"unicode"
)

/**
 * 驼峰转下划线
 * // 1. 普通使用
 * log.Println(CamelCase("AAAA"))
 * log.Println(CamelCase("IconUrl"))
 * log.Println(CamelCase("iconUrl"))
 * log.Println(CamelCase("parentId"))
 * log.Println(CamelCase("a9b9Ba"))
 * log.Println(CamelCase("_An"))
 * // s输出
 * //2019/03/20 16:34:25 a_a_a_a
 * //2019/03/20 16:34:25 icon_url
 * //2019/03/20 16:34:25 icon_url
 * //2019/03/20 16:34:25 parent_id
 * //2019/03/20 16:34:25 a9b9ba
 * //2019/03/20 16:34:25 Xan
 *
 * @param s string
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:24
 */
func CamelCase(s string) string {
	if s == "" {
		return ""
	}
	t := make([]byte, 0, 32)
	i := 0
	if s[0] == '_' {
		t = append(t, 'X')
		i++
	}
	for ; i < len(s); i++ {
		c := s[i]
		if c == '_' && i+1 < len(s) && isASCIIUpper(s[i+1]) {
			continue
		}
		if isASCIIDigit(c) {
			t = append(t, c)
			continue
		}

		if isASCIIUpper(c) {
			c ^= ' '
		}
		t = append(t, c)

		for i+1 < len(s) && isASCIIUpper(s[i+1]) {
			i++
			t = append(t, '_')
			t = append(t, bytes.ToLower([]byte{s[i]})[0])
		}
	}
	return string(t)
}

/**
 * 判断为ASCII编码大写
 *
 * @param c byte
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:26
 */
func isASCIIUpper(c byte) bool {
	return 'A' <= c && c <= 'Z'
}

/**
 * 判断为ASCII编码数字
 *
 * @param c byte
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:27
 */
func isASCIIDigit(c byte) bool {
	return '0' <= c && c <= '9'
}

/**
 * 转换为snake
 *
 * @param str string
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:27
 */
func ToSnakeCase(str string) string {
	var matchAllCap = regexp.MustCompile("([a-z0-9])([A-Z])")
	snake := matchAllCap.ReplaceAllString(str, "${1}_${2}")
	fmt.Println(snake)
	return strings.ToLower(snake)
}

/**
 * 转换为驼峰
 *
 * @param str string
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:28
 */
func ToCamelCase(str string) string {
	temp := strings.Split(str, "-")
	for i, r := range temp {
		if i > 0 {
			temp[i] = strings.Title(r)
		}
	}
	return strings.Join(temp, "")
}

/**
 * 转换为驼峰，使用正则
 *
 * @param str string
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:30
 */
func ToCamelCaseRegexp(str string) string {
	var reg = regexp.MustCompile("(_|-)([a-zA-Z]+)")
	camel := reg.ReplaceAllString(str, " $2")
	camel = strings.Title(camel)
	camel = strings.Replace(camel, " ", "", -1)
	return camel
}

/**
 * 驼峰式写法转为下划线写法
 *
 * @param name string
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:30
 */
func UnderscoreName(name string) string {
	buffer := NewBuffer()
	for i, r := range name {
		if unicode.IsUpper(r) {
			if i != 0 {
				buffer.Append('_')
			}
			buffer.Append(unicode.ToLower(r))
		} else {
			buffer.Append(r)
		}
	}
	return buffer.String()
}

/**
 * 下划线写法转为驼峰写法
 *
 * @param str string
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:31
 */
func CamelName(str string) string {
	str = strings.Replace(str, "_", " ", -1)
	str = strings.Title(str)
	return strings.Replace(str, " ", "", -1)
}

/**
 * 搜索字符串数组中是否存在指定字符串
 *
 * @param slice []string
 * @param s string
 * @return int 返回-1为未搜寻到
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:32
 */
func SearchString(slice []string, s string) int {
	for i, v := range slice {
		if s == v {
			return i
		}
	}
	return -1
}

/**
 * 蛇形字符串
 * snake string, XxYy to xx_yy , XxYY to xx_yy
 *
 * @param s string
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:33
 */
func SnakeString(s string) string {
	data := make([]byte, 0, len(s)*2)
	j := false
	num := len(s)
	for i := 0; i < num; i++ {
		d := s[i]
		if i > 0 && d >= 'A' && d <= 'Z' && j {
			data = append(data, '_')
		}
		if d != '_' {
			j = true
		}
		data = append(data, d)
	}
	return strings.ToLower(string(data[:]))
}

/**
 * 驼峰字符串转换
 *
 * @param s string
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:35
 */
func CamelString(s string) string {
	data := make([]byte, 0, len(s))
	j := false
	k := false
	num := len(s) - 1
	for i := 0; i <= num; i++ {
		d := s[i]
		if k == false && d >= 'A' && d <= 'Z' {
			k = true
		}
		if d >= 'a' && d <= 'z' && (j || k == false) {
			d = d - 32
			j = false
			k = true
		}
		if k && d == '_' && num > i && s[i+1] >= 'a' && s[i+1] <= 'z' {
			j = true
			continue
		}
		data = append(data, d)
	}
	return string(data[:])
}

/**
 * 判断字符串是否为空
 *
 * @param str string
 * @return
 * @Description
 * @author claer www.bajins.com
 * @date 2019/7/16 16:36
 */
func IsStringEmpty(str string) bool {
	if str == "" || len(str) == 0 || strings.TrimSpace(str) == "" {
		return true
	}
	//isNil := reflect.ValueOf(str).IsNil()
	//if isNil {
	//	return true
	//}
	return false
}

/**
 * 字符串截取
 *
 * @param str 字符串
 * @param pos 开始位置
 * @param length 结束位置
 * @return
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/6/29 3:27
 */
func Substring(str string, pos, length int) string {
	runes := []rune(str)
	l := pos + length
	if l > len(runes) {
		l = len(runes)
	}
	return string(runes[pos:l])
}

/**
 * 首字母转大写
 *
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Eclipse


目录


	显示内存


	解决卡死现象


	调整Eclipse运行内存


	Eclipse自动导包设置


	Eclipse注释模板设置


	1.创建新文件(New Java files)注释标签：


	2.字段(Fields)注释标签：


	3.构造函数(Constructors)标签：


	4.方法(Methods)标签：


	5.覆盖方法(Overriding Methods)标签:


	6.代表方法(Delegate Methods)标签：


	7.getter方法标签：


	8.setter方法标签：






	Eclipse设置不格式化注释


	设置编码格式


	1、设置工作空间编码格式


	2、设置文档编码格式


	3、设置Web编码格式


	4、设置项目的文档编码格式






	设置Tab键为4个空格







显示内存


在eclipse中打开heap状态windows->perference->general->右边show heap status打上勾->OK，这时会在Eclipse最下面显示一个内存显示了







解决卡死现象


Eclipse中jsp、js文件编辑时，卡死现象解决





	1、取消验证





windows–>perferences–>validation

把除了manual下面的全部点掉，build下只留classpath dependency Validator





	2、关闭拼写检查





windows–>perferences–>general–>editors->Text Editors->spelling







调整Eclipse运行内存


在eclipse的安装目录下编辑eclipse.ini文件




JVM参数设置

# JDK8以下
-Xms128M -Xmx512M -XX:PermSize=64M -XX:MaxPermSize=128M
# JDK8
-Xms128M -Xmx512M -XX:MetaspaceSize=512m -XX:MaxMetaspaceSize=1024m





-Xms128m JVM初始分配的堆内存
-Xmx512m JVM最大允许分配的堆内存，按需分配
-XX:PermSize=64M JVM初始分配的非堆内存，JDK8之前
-XX:MaxPermSize=128M JVM最大允许分配的非堆内存，按需分配，JDK8之前
-XX:MetaspaceSize=512m 元数据，JDK8
-XX:MaxMetaspaceSize=1024m 最大元数据，JDK8






设置JDK参数

[image: images/Eclipse%E4%B8%ADJDK%E7%9A%84JVM%E5%8F%82%E6%95%B0%E8%AE%BE%E7%BD%AE.png]




设置Tomcat参数

[image: images/Eclipse%E4%B8%ADTomcat%E7%9A%84JVM%E5%8F%82%E6%95%B0%E8%AE%BE%E7%BD%AE.png]






Eclipse自动导包设置


在Eclispe中，打开Window->Preferences->Java->Editor->Save Actions然后选中Organize impots




[image: images/Eclipse%E4%BF%9D%E5%AD%98%E8%87%AA%E5%8A%A8%E4%BC%98%E5%8C%96%E8%AE%BE%E7%BD%AE.png]




Eclipse注释模板设置


编辑注释模板的方法：Window->Preference->Java->Code Style->Code Template然后展开Comments节点就是所有需设置注释的元素





注释的使用：输入/**然后回车自动出来

[image: images/Eclipse%E8%87%AA%E5%8A%A8%E6%B7%BB%E5%8A%A0%E6%B3%A8%E9%87%8A.png]




1.创建新文件(New Java files)注释标签：

${filecomment}
${package_declaration}


/**
 * @Title: ${file_name}
 * @Package ${package_name}
 * @Description: 
 * @author: woytu.com
 * @date: ${date} ${time}
 * @version V1.0
 * @Copyright: ${year} woytu.com Inc. All rights reserved.
 */
${typecomment}
${type_declaration}








2.字段(Fields)注释标签：

/**
* @Fields ${field} : 
* @author: woytu.com
* @date: ${date} ${time}
*/








3.构造函数(Constructors)标签：

/**
 * @Title: ${enclosing_type}
 * ${tags}
 * @author: woytu.com
 * @date: ${date} ${time}
 */








4.方法(Methods)标签：

/**
 * 
 * ${tags} ${return_type}
 * @author: woytu.com
 * @date: ${date} ${time}
 */








5.覆盖方法(Overriding Methods)标签:

/**
 * <p>Title: ${enclosing_method}</p>
 * <p>Description: </p>
 * ${tags}
 * ${see_to_overridden}
 * @author: woytu.com
 * @date: ${date} ${time}
 */








6.代表方法(Delegate Methods)标签：

/**
 * ${tags}
 * ${see_to_target}
 * @author: woytu.com
 * @date: ${date} ${time}
 */








7.getter方法标签：

/**
 * @Title: ${enclosing_method} <BR>
 * @Description: please write your description <BR>
 * @return: ${field_type} <BR>
 * @author: woytu.com
 * @date: ${date} ${time}
 */








8.setter方法标签：

/**
 * @Title: ${enclosing_method} <BR>
 * @Description: please write your description <BR>
 * @return: ${field_type} <BR>
 * @author: woytu.com
 * @date: ${date} ${time}
 */












Eclipse代码格式化设置

1.Window->Preferences

// Java 格式化
2.Java->Code Style->Formatter->New->Edit->Line Wrapping
3.Maximum Line width = 180
4.Set line width for preview window = 180

5.Java->Code Style->Formatter->New->Edit->Comments
6.Maximum line width for comments = 180

// JavaScript 格式化
2.JavaScript->Code Style->Formatter->New->Edit->Line Wrapping
3.Maximum Line width = 180
4.Set line width for preview window = 180

5.JavaScript->Code Style->Formatter->New->Edit->Comments
6.Maximum line width for comments = 180

// JSP|HTML页面 格式化
2.Web->HTML Files->Editor
3.Line width = 180
4.Inline Elements 选中所有-> Remove






Eclipse设置不格式化注释


Eclipse默认自带的风格模板不能直接操作，需要先创建一个新的风格模板才能操作




[image: images/Eclipse%E4%B8%8D%E6%A0%BC%E5%BC%8F%E5%8C%96%E6%B3%A8%E9%87%8A.png]




设置编码格式


1、设置工作空间编码格式


在Window->Preferences->General->Workspace下，面板Text file encoding选择UTF-8





[image: images/Eclipse%E8%AE%BE%E7%BD%AE%E5%B7%A5%E4%BD%9C%E7%A9%BA%E9%97%B4%E7%BC%96%E7%A0%81.png]







2、设置文档编码格式


在Window->Preferences->General->Content Type->Text的最下面设置为编码格式为UTF-8




[image: images/Eclipse%E8%AE%BE%E7%BD%AE%E6%96%87%E6%A1%A3%E7%BC%96%E7%A0%81.png]




3、设置Web编码格式


在Window->Preferences->Web->CSS Files、HTML Files、JSP Files 面板选择ISO 10646/Unicode(UTF-8)




[image: images/Eclipse%E8%AE%BE%E7%BD%AEWeb%E6%96%87%E4%BB%B6%E7%BC%96%E7%A0%81.png]




4、设置项目的文档编码格式


选择项目->右键->Properties->Resource设置编码为UTF-8









设置Tab键为4个空格

[image: images/Eclipse-Insert-spaces-for-tabs.png]
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Git


目录


	使用命令


	把空文件夹提交到仓库


	更换项目远程地址


	未push之前更改提交


	强制push本地仓库到远程


	pull强制覆盖本地文件


	清除用户名密码


	git恢复指定文件到指定版本


	统计


	保存用户密码






	常见问题


	项目过大clone报错


	提交本地文件失败


	远端与本地代码冲突


	SSL验证错误






	批量更新本地项目


	Windows


	Linux






	Git服务器


	GitLab


	Gogs


	Gitea






	GitHub


	访问速度过慢


	克隆代理地址


	Custom domain被清空











使用命令


把空文件夹提交到仓库


这个只能说是技巧不能说是方法，原理是在每个空文件夹新建一个.gitignore文件




find . -type d -empty -exec touch {}/.gitignore \;








更换项目远程地址


见项目目录/.git/config中的remote节点




# 查看当前的远程地址
git remote -v   
# 删除当前的远程地址
git remote rm origin
# 或者
git remote remove origin
# 添加远程地址
git remote add origin 远程地址

# 或者直接修改
git remote set-url origin 远程地址

# 或者为origin添加一个远程地址，一条命令拉取或推送多个项目地址
git remote set-url --add origin 地址

# 把当前分支与远程分支进行关联
git push --set-upstream origin 分支名称








未push之前更改提交


如果提交了代码到本地，还没push，发现同步时提交的变更内容的注释填写有误。




# 查看提交文件，里面包含注释和变更内容
git commit --amend
# 按v进入编辑模式，更改完成后按esc然后输入:qw! 保存








强制push本地仓库到远程


这种情况不会进行merge, 强制push后远程文件可能会丢失,不建议使用此方法




# 将本地仓库文件push到远程仓库（-f代表强制）
git push -u -f origin master








pull强制覆盖本地文件


如果有任何本地更改，将会丢失。无论是否有–hard选项，任何未被推送的本地提交都将丢失。
如果您有任何未被Git跟踪的文件(例如上传的用户内容)，这些文件将不会受到影响。





	在重置之前可以通过从master创建一个分支来维护当前的本地提交




git checkout master
git branch new-branch






在此之后，所有旧的提交都将保存在new-branch中。然而，没有提交的更改(即使staged)将会丢失。确保存储和提交任何你需要的东西。





	执行重置




# 从远程下载最新的，而不尝试合并或rebase任何东西
git fetch --all
# reset将主分支重置为您刚刚获取的内容。 --hard选项更改工作树中的所有文件以匹配origin/<branch_name>中的文件
git reset --hard origin/<branch_name>








清除用户名密码

git config --system --unset credential.helper








git恢复指定文件到指定版本


	查看commit历史，并复制需要回退版本的hash




git log 文件名






	恢复




git checkout 复制的hash值 文件名








统计


	查看git上的个人代码量




git log --author="用户名" --pretty=tformat: --numstat | awk '{ add += $1; subs += $2; loc += $1 - $2 } END { printf "added lines: %s, removed lines: %s, total lines: %s\n", add, subs, loc }' -






	统计每个人增删行数




git log --format='%aN' | sort -u | while read name; do echo -en "$name\t"; git log --author="$name" --pretty=tformat: --numstat | awk '{ add += $1; subs += $2; loc += $1 - $2 } END { printf "added lines: %s, removed lines: %s, total lines: %s\n", add, subs, loc }' -; done






	查看仓库提交者排名前五




git log --pretty='%aN' | sort | uniq -c | sort -k1 -n -r | head -n 5






	贡献值统计




git log --pretty='%aN' | sort -u | wc -l






	提交数统计




git log --oneline | wc -l






	添加或修改的代码行数




git log --stat|perl -ne 'END { print $c } $c += $1 if /(\d+) insertions/'








保存用户密码

# 设置项目个人邮箱
git config --global user.email "your email"
# 设置项目个人用户名
git config --global user.name  "your username"
# 永久保存凭证
git config --global credential.helper store










常见问题


项目过大clone报错

https://vnzmi.com/2017/01/08/git-early-eof-index-pack-failed


	由于提交了比较大的文件，在服务端一直无法拉下来，错误如下




Cloning into 'E:\soft'...
POST git-upload-pack (175 bytes)
remote: Enumerating objects: 6, done.
remote: Counting objects: 100% (6/6), done.
remote: Compressing objects: 100% (6/6), done.
fatal: early EOF
fatal: the remote end hung up unexpectedly
fatal: index-pack failed






	执行命令




# 修改压缩的程度
git config --global core.compression 0

# 解决内存不够问题
git config --global pack.deltaCacheSize 2047m
git config --global pack.packSizeLimit 2047m
git config --global pack.windowMemory 2047m
git config --global core.packedGitWindowSize 512m
git config --global core.packedGitLimit 512m

# 调整缓存大小（单位为字节）为1G
git config --global http.postBuffer 1073741824

# 最低速度限制
git config --global http.lowSpeedLimit 0
# 最低速度时间
git config --global http.lowSpeedTime 999999






compression 是压缩的意思，从 clone 的终端输出就知道，服务器会压缩目标文件，然后传输到客户端，客户端再解压。
取值为 [-1, 9]，-1 以 zlib 为默认压缩库，0 表示不进行压缩，1..9 是压缩速度与最终获得文件大小的不同程度的权衡，数字越大，压缩越慢，当然得到的文件会越小。







提交本地文件失败


在github远程创建仓库后, 利用gitbash进行提交本地文件的时候出现如下错误




[root@foundation38 demo]# git push -u origin master
Username for 'https://github.com': woytu
Password for 'https://woytu@github.com': 
To https://github.com/woytu/test.git
 ! [rejected]        master -> master (non-fast-forward)
error: failed to push some refs to 'https://github.com/woytu/test.git'
hint: Updates were rejected because the tip of your current branch is behind
hint: its remote counterpart. Merge the remote changes (e.g. 'git pull')
hint: before pushing again.
hint: See the 'Note about fast-forwards' in 'git push --help' for details.






	第一种：进行push前先将远程仓库pull到本地仓库




# git pull --rebase origin master
git pull origin master
git push -u origin master






	第二种：强制push本地仓库到远程




git push -u origin master -f






	第三种：避开解决冲突, 将本地文件暂时提交到远程新建的分支中




git branch [name]
# 创建完branch后, 再进行push
git push -u origin [name] 








远端与本地代码冲突


	先将本地修改存储起来




# 暂存修改,这样本地的所有修改就都被暂时存储起来
git stash
# 看到保存的信息,其中stash@{0}就是刚才保存的标记。
git stash list






	暂存了本地修改之后，pull内容


	还原暂存的内容




git stash popstash@{0}






	系统提示如下类似的信息




Auto-mergingc/environ.c
CONFLICT(content): Merge conflict in c/environ.c






意思就是系统自动合并修改的内容，但是其中有冲突，需要解决其中的冲突。





	解决文件中冲突的的部分





打开冲突的文件，其中Updatedupstream 和=====之间的内容就是pull下来的内容，====和stashed changes之间的内容就是本地修改的内容。
碰到这种情况，git也不知道哪行内容是需要的，所以要自行确定需要的内容。







SSL验证错误


	报错 unable to access 'https://github.com/': OpenSSL SSL_connect: SSL_ERROR_SYSCALL in connection to github.com:443


	关闭SSL验证




env GIT_SSL_NO_VERIFY=true
# 或者
git config --global http.sslVerify false






	去掉代理




git config --global --unset http.proxy










批量更新本地项目


Windows

@echo off
:: 遍历当前目录下的子目录
for /f "delims=" %%i in ('dir /ad/b') do (
    :: 切换到子目录
    cd %%i
    :: 判断文件夹是否存在
    if exist ".git" (
        :: 列出远程仓库地址
        git remote -v
        echo ******** 开始更新 %%i **********
        :: 更新
        git pull
        echo -----------------------------------------------------------
    )
    cd ..
)

pause








Linux

#!/bin/bash
function readdir() {
    # awk中有RS,ORS,FS,OFS 4个可以定义分隔符的变量
    # 保存原有的IFS（内部域分隔符）
    SAVEIFS=$IFS
    # 设置带有空格的文件名的处理方式
    IFS=$(echo -en "\n\b")
    # 切换到指定目录
    cd $*
    # 循环参数中指定目录的子目录
    for file in $(ls -F | grep /$); do
        # 切换到子目录
        cd $file
        # 设置执行结果变量
        dir_variable=$?
        # 如果切换到子目录失败
        if [ "$dir_variable" != "0" ]; then
            echo $dir_variable
            echo $*$file
        fi
        # 判断是否是git项目
        if [ -d ".git" ]; then
            # 列出git远端仓库路径
            git remote -v
            echo 开始更新： $file
            git pull
            echo -----------------------------------------------------------
        fi
        cd ..
        # 循环当前子目录下的子目录
        #readdir $1$file
    done
    # 恢复原有的IFS
    IFS=$SAVEIFS
}
# 调用shell函数并传参
readdir $(pwd)










Git服务器


GitLab

https://hub.docker.com/r/bensonfx/gitlab-ce-zh

https://github.com/bensonfx/codeserver

https://hub.docker.com/r/benyoo/gitlab

https://hub.docker.com/r/imleafz/gitlab-ce-zh

GitLab Community Edition (中文社区版) [https://github.com/twang2218/gitlab-ce-zh]

汉化的 GitLab 社区版 Docker Image  [https://hub.docker.com/r/twang2218/gitlab-ce-zh]

version: '2'
services:
    gitlab:
      image: 'twang2218/gitlab-ce-zh:11.1.4'
      restart: unless-stopped
      hostname: 'git.woetu.com'
      environment:
        TZ: 'Asia/Shanghai'
        GITLAB_OMNIBUS_CONFIG: |
          external_url 'http://git.woetu.com'
          gitlab_rails['time_zone'] = 'Asia/Shanghai'
          # 需要配置到 gitlab.rb 中的配置可以在这里配置，每个配置一行，注意缩进。
          # 比如下面的电子邮件的配置：
          # gitlab_rails['smtp_enable'] = true
          # gitlab_rails['smtp_address'] = "smtp.exmail.qq.com"
          # gitlab_rails['smtp_port'] = 465
          # gitlab_rails['smtp_user_name'] = "xxxx@xx.com"
          # gitlab_rails['smtp_password'] = "password"
          # gitlab_rails['smtp_authentication'] = "login"
          # gitlab_rails['smtp_enable_starttls_auto'] = true
          # gitlab_rails['smtp_tls'] = true
          # gitlab_rails['gitlab_email_from'] = 'xxxx@xx.com'
      ports:
        - '8099:80'
        - '442:443'
        - '22:22'
      volumes:
        # - /home/gitlab/config:/home/gitlab/config
        # - /home/gitlab/data:/home/gitlab/data
        # - /home/gitlab/logs:/home/gitlab/logs
        - config:/etc/gitlab
        - data:/var/opt/gitlab
        - logs:/var/log/gitlab
volumes:
    config:
    data:
    logs:








Gogs

Gogs-DockerHub [https://hub.docker.com/r/gogs/gogs]

Gogs-GitHub [https://github.com/gogs/gogs/blob/master/README_ZH]

Gogs官方文档 [https://gogs.io/]

安装教程 [https://www.jianshu.com/p/86c385682ac8]




Gitea

Gitea-DockerHub [https://hub.docker.com/r/gitea/gitea]

Gitea-GitHub [https://github.com/go-gitea/gitea/blob/master/README_ZH]

Gitea官方文档 [https://gitea.io/zh-cn/]






GitHub


访问速度过慢


	打开以下网页




https://myssl.com/dns_check.html

http://tool.chinaz.com/dns


	搜索以下域名并复制TTL值最小的IP




assets-cdn.github.com
avatars.githubusercontent.com
avatars0.githubusercontent.com
avatars1.githubusercontent.com
codeload.github.com
documentcloud.github.com
gist.github.com
github.com
github.global.ssl.fastly.net
github.io
github-cloud.s3.amazonaws.com
global-ssl.fastly.net
help.github.com
nodeload.github.com
raw.github.com
status.github.com
training.github.com
www.github.com






	添加到C:\Windows\System32\drivers\etc\hosts




185.199.111.153 assets-cdn.github.com
185.199.110.153 assets-cdn.github.com
185.199.108.153 assets-cdn.github.com
185.199.109.153 assets-cdn.github.com
151.101.200.133 avatars.githubusercontent.com
151.101.200.133 avatars0.githubusercontent.com
151.101.200.133 avatars1.githubusercontent.com
185.199.110.153 documentcloud.github.com
185.199.111.153 documentcloud.github.com
185.199.108.153 documentcloud.github.com
185.199.109.153 documentcloud.github.com
192.30.253.119  gist.github.com
140.82.114.3    github.com
151.101.249.194 github.global.ssl.fastly.net
185.199.108.153 github.io
185.199.111.153 github.io
185.199.110.153 github.io
185.199.109.153 github.io
52.216.233.35   github-cloud.s3.amazonaws.com
151.101.248.249 global-ssl.fastly.net
185.199.108.154 help.github.com
185.199.110.154 help.github.com
185.199.109.154 help.github.com
185.199.111.154 help.github.com
140.82.113.9    nodeload.github.com
151.101.248.133 raw.github.com
18.214.129.83   status.github.com
18.211.136.12   status.github.com
18.204.240.114  status.github.com
192.30.253.167  training.github.com






刷新DNS缓存


	macOS




killall -HUP mDNSResponder
dscacheutil -flushcache






	Windows




ipconfig /flushdns






	Linux




service nscd restart






	Ubuntu




sudo /etc/init.d/dns-clean start










克隆代理地址


替换https://github.com为https://github.com.cnpmjs.org







Custom domain被清空


发布成功之后github pages的Custom domain配置项就被清空




github-pages-basics [http://wiki.jikexueyuan.com/project/github-pages-basics/cname-file.html]
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IDEA


目录


	设置每次启动进入欢迎界面


	设置格式化代码时自动换行


	设置去掉提示重复代码


	去掉大小写敏感提示


	自定义创建文件头部注释


	预定义模板变量






	自定义类文件创建模板


	自定义方法注释模板


	示例






	鼠标悬停查看方法注释


	自动优化导包


	热部署策略


	自动编译


	去掉SQLXML局部背景色


	项目目录设置


	错误解决


	idea无限indexing解决方法


	OutOfMemoryError


	在Vm options中输入










	IDEA插件


	Free Mybatis plugin


	mybatis-plus


	MyBatisCodeHelper-Pro


	.ignore


	Maven Helper


	GsonFormat


	FindBugs-IDEA


	Lombok plugin


	p3c


	VisualVM Launcher


	GenerateAllSetter


	Rainbow Brackets


	Translation


	Markdown Navigator






	PyCharm


	Python Script生成文件头注释






	GoLand


	Go File生成文件头注释






	WebStorm


	JavaScript File生成文件头注释











设置每次启动进入欢迎界面

[image: images/IDEA_startup.png]IDEA_startup




设置格式化代码时自动换行

[image: images/IDEA%E8%AE%BE%E7%BD%AE%E6%A0%BC%E5%BC%8F%E5%8C%96%E4%BB%A3%E7%A0%81%E6%97%B6%E8%87%AA%E5%8A%A8%E6%8D%A2%E8%A1%8C.PNG]




设置去掉提示重复代码

[image: images/IDEA%E8%AE%BE%E7%BD%AE%E5%8E%BB%E6%8E%89%E6%8F%90%E7%A4%BA%E9%87%8D%E5%A4%8D%E4%BB%A3%E7%A0%81.png]




去掉大小写敏感提示

[image: images/IDEA%E5%8E%BB%E6%8E%89%E5%A4%A7%E5%B0%8F%E5%86%99%E5%8C%BA%E5%88%86%E6%8F%90%E7%A4%BA.png]




自定义创建文件头部注释

/**
 *
 * @Description: 
 * @Author: ${USER}
 * @File: ${NAME}.java
 * @Version: 1.0.0
 * @Time: ${DATE} ${TIME}
 * @Project: ${PROJECT_NAME}
 * @Package: ${PACKAGE_NAME}
 * @Software: ${PRODUCT_NAME}
 */






	在文件模板中引用：#parse("File Header.java")




[image: images/IDEA%E8%AE%BE%E7%BD%AE%E5%88%9B%E5%BB%BA%E6%96%87%E4%BB%B6%E6%97%B6%E7%9A%84%E6%B3%A8%E9%87%8A.png]


	JavaScript头部注释




/**
 *
 * @Description: 
 * @Author: ${USER}
 * @File: ${NAME}.js
 * @Version: 1.0.0
 * @Time: ${DATE} ${TIME}
 * @Project: ${PROJECT_NAME}
 * @Package: ${PACKAGE_NAME}
 * @Software: ${PRODUCT_NAME}
 */





[image: images/IDEA-JavaScriptHeader.png]


	在JavaScript File文件模板中引用：#parse("JavaScript Header.js")




[image: images/IDEA-JavaScriptHeaderParse.png]


预定义模板变量


	${PROJECT_NAME} - 当前项目的名称


	${PACKAGE_NAME} - 当前所在包名


	${NAME} - 在创建文件期间在新建文件对话框中指定的文件名称


	${USER} - 系统的当前用户登录名称


	${DATE} - 当前系统日期


	${TIME} - 当前系统时间


	${YEAR} - 当前年份


	${MONTH} - 当前月份


	${DAY} - 当前月的日期


	${HOUR} - 当前时刻


	${MINUTE} - 当前分钟


	${PRODUCT_NAME} - 将被创建文件所在的IDE名称


	${MONTH_NAME_SHORT} - 月份名称的前3个字母，例如: Jan, Feb, etc.


	${MONTH_NAME_FULL} - 月份全称，例如: January, February, etc.









自定义类文件创建模板

#if (${PACKAGE_NAME} && ${PACKAGE_NAME} 
!= "")package ${PACKAGE_NAME};#end


import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

#parse("File Header.java")

public class ${NAME} {

     private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(${NAME}.class);
     
     
}





[image: images/IDEA%E8%AE%BE%E7%BD%AE%E7%B1%BB%E6%96%87%E4%BB%B6%E5%88%9B%E5%BB%BA%E6%A8%A1%E6%9D%BF.png]




自定义方法注释模板


	默认方法注释快捷键：/**+Enter





Template text：




**
 * 
 * 
$params$
 * @return $ruturns$
 * @Description 
 * @author claer bajins.com
 * @date $date$ $time$
 */






@param参数获取代码Groovy脚本：




// 使用tab作为参数后缀间隔符
groovyScript("def result=''; def params=\"${_1}\".replaceAll('[\\\\[|\\\\]|\\\\s]', '').split(',').toList(); for(i = 0; i < params.size(); i++) {result+=' * @param ' + params[i]+'\\b'+ ((i < params.size() - 1) ? '\\n    ' : '')}; return result", methodParameters())
// 使用一个空格作为参数后缀间隔符，格式化时可以自动把所有参数对齐（推荐）
groovyScript("def result=''; def params=\"${_1}\".replaceAll('[\\\\[|\\\\]|\\\\s]', '').split(',').toList(); for(i = 0; i < params.size(); i++) {result+=' * @param ' + params[i]+' '+ ((i < params.size() - 1) ? '\\n    ' : '')}; return result", methodParameters())






@return参数获取代码Groovy脚本：




// 如果有返回参数使用一个空格作为参数后缀间隔符
groovyScript("def result=\"${_1}\"; if(result == 'void'){return '';}else{return result+' ';}", methodReturnType())






	使用时，直接在方法上输入/加上你的Abbreviation名字，再按Tab键即可获取方法上的参数




[image: images/IDEA%E6%96%B9%E6%B3%95%E6%B3%A8%E9%87%8A%E8%AE%BE%E7%BD%AE.png]


示例


	使用时，直接在方法上输入/加上你的Abbreviation名字，再按Tab键即可获取方法上的参数




[image: images/IDEA%E6%96%B9%E6%B3%95%E6%B3%A8%E9%87%8A%E7%A4%BA%E4%BE%8B.png]






鼠标悬停查看方法注释

[image: images/IDEA%E9%BC%A0%E6%A0%87%E6%82%AC%E5%81%9C%E6%9F%A5%E7%9C%8B%E6%96%B9%E6%B3%95%E6%B3%A8%E9%87%8A.png]




自动优化导包


	File→Settings→General→Auto Import→Python→Show import popup





Add unambiguous imports on the fly 自动帮我们优化导入的包，比如自动去掉一些没有用到的包。





Optimize imports on the fly 自动帮我们导入需要用到的包。但是对于同名的包，需要手动Alt + Enter进行导入。




[image: images/IDEA%E8%87%AA%E5%8A%A8%E4%BC%98%E5%8C%96%E5%AF%BC%E5%8C%85.png]




热部署策略


	顶部菜单Run->Edit Configurations->SpringBoot->目标项目->勾选Update classes and resources。




[image: images/IDEA%E7%9A%84%E7%83%AD%E9%83%A8%E7%BD%B2%E7%AD%96%E7%95%A5.png]




自动编译


	同时按住Ctrl + Shift + Alt + /然后进入Registry，勾选自动编译并调整延时参数。




[image: images/IDEA%E8%87%AA%E5%8A%A8%E7%BC%96%E8%AF%91-%E5%8A%A8%E6%80%81.png]


	打开顶部工具栏File->Settings->Default Settings->Build->Compiler 然后勾选Build project automatically




[image: images/IDEA%E8%87%AA%E5%8A%A8%E7%BC%96%E8%AF%91-%E9%9D%99%E6%80%81.png]




去掉SQLXML局部背景色


	1.快捷键ctrl + alt+ s打开Settings。找到Editor -> Inspections的配置页面，去掉SQL中No data sources configured（没有配置数据源） 选项 和 SQL dialect detection（SQL方言检测） 选项。




[image: images/IDEA%E5%8E%BB%E6%8E%89SQL%E9%80%89%E9%A1%B9.png]


	2.去掉背景。找到Editor -> Color -> General的配置页面，选择Code -> Injected language fragment，去掉最右边的Background选项。




[image: images/IDEA%E5%8E%BB%E6%8E%89%E4%BB%A3%E7%A0%81%E8%83%8C%E6%99%AF.png]




项目目录设置

[image: images/IDEA%E7%9B%AE%E5%BD%95%E7%BB%93%E6%9E%84%E8%AF%B4%E6%98%8E.png]
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错误解决


idea无限indexing解决方法

tengj [https://github.com/tengj/IntelliJ-IDEA-Tutorial/blob/newMaster/IntelliJ-IDEA-cache]

[image: ../_images/xii-a-invalidate-cache-1.jpg]




OutOfMemoryError


idea Exception in thread “http-apr-8080-exec-2” java.lang.OutOfMemoryError: PermGen space





在Vm options中输入

-Xms2048m -Xmx2048m -XX:MaxPermSize=4096m -Drebel.spring_plugin=true -Drebel.spring_mvc_plugin=true -Drebel.hibernate_plugin=true





[image: images/IDEA%E8%AE%BE%E7%BD%AEVmOptions.png]








IDEA插件


Free Mybatis plugin

https://github.com/wuzhizhan/free-idea-mybatis




mybatis-plus

https://github.com/mustfun/mybatis-plus




MyBatisCodeHelper-Pro

 [https://gejun123456.github.io/MyBatisCodeHelper-Pro/#/]
MybatisCodeHelperPro试用key获取 [http://brucege.com/pay/getfreetrial?]




.ignore

https://plugins.jetbrains.com/plugin/7495–ignore [https://plugins.jetbrains.com/plugin/7495--ignore]


生成各种ignore文件，一键创建git ignore文件的模板，免得自己去写




[image: images/ignore.gif]




Maven Helper

https://plugins.jetbrains.com/plugin/7179-maven-helper


一键查看maven依赖，查看冲突的依赖，一键进行exclude依赖




[image: images/MavenHelper.png]




GsonFormat

https://link.jianshu.com/?t=https%3A%2F%2Fplugins.jetbrains.com%2Fplugin%2F7654-gsonformat


google出的一键根据json文本生成java类，非常方便




[image: images/GsonFormat.gif]




FindBugs-IDEA

https://link.jianshu.com/?t=https%3A%2F%2Fplugins.jetbrains.com%2Fplugin%2F3847-findbugs-idea


检测代码中可能的bug及不规范的位置，检测的模式相比p3c更多，写完代码后检测下 避免低级bug，强烈建议用一下，一不小心就发现很多老代码的bug




[image: images/FindBugs-IDEA.gif]




Lombok plugin

https://link.jianshu.com/?t=https%3A%2F%2Fplugins.jetbrains.com%2Fplugin%2F6317-lombok-plugin


支持lombok的各种注解，从此不用写getter setter这些 可以把注解还原为原本的java代码,除此之外还有其他更多注解以减少代码




[image: images/lombok.gif]




p3c

https://link.jianshu.com/?t=https%3A%2F%2Fplugins.jetbrains.com%2Fplugin%2F10046-alibaba-java-coding-guidelines


阿里巴巴出品的java代码规范插件,可以扫描整个项目 找到不规范的地方 并且大部分可以自动修复




[image: ../_images/]




VisualVM Launcher

https://link.jianshu.com/?t=https%3A%2F%2Fplugins.jetbrains.com%2Fplugin%2F7115-visualvm-launcher


运行java程序的时候启动visualvm，方便查看jvm的情况 比如堆内存大小的分配，某个对象占用了多大的内存，jvm调优必备工具




[image: images/VisualVM-Launcher.gif]




GenerateAllSetter

https://link.jianshu.com/?t=https%3A%2F%2Fplugins.jetbrains.com%2Fplugin%2F9360-generateallsetter


一键调用一个对象的所有set方法并且赋予默认值 在对象字段多的时候非常方便




[image: images/GenerateAllSetter.gif]




Rainbow Brackets

https://link.jianshu.com/?t=https%3A%2F%2Fplugins.jetbrains.com%2Fplugin%2F10080-rainbow-brackets


彩虹颜色的括号，看着很舒服 敲代码效率变高




[image: images/RainbowBrackets.png]




Translation

https://link.jianshu.com/?t=https%3A%2F%2Fplugins.jetbrains.com%2Fplugin%2F8579-translation


最好用的翻译插件，功能很强大，界面很漂亮




[image: images/Translation.gif]




Markdown Navigator

https://github.com/vsch/idea-multimarkdown


带有GFM 的Markdown插件和匹配的预览样式。
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PyCharm


Python Script生成文件头注释

预定义模板变量

#!/usr/bin/env python
# -*- encoding: utf-8 -*-
# @Description: 
# @PreInstall: 
# @Author : ${USER}
# @File : ${NAME}.py
# @Version: 1.0.0
# @Time : ${DATE} ${TIME}
# @Project: ${PROJECT_NAME}
# @Package: ${PACKAGE_NAME}
# @Software: ${PRODUCT_NAME}






	默认函数注释快捷键："""+Enter







自动导包


	File→Settings→General→Auto Import→Python→Show import popup




[image: images/PyCharm%E8%87%AA%E5%8A%A8%E5%AF%BC%E5%8C%85.png]






GoLand


Go File生成文件头注释

预定义模板变量

/**
 * @Description: 
 * @Author: ${USER}
 * @File: ${NAME}.go
 * @Version: 1.0.0
 * @Time: ${DATE} ${TIME}
 * @Project: ${PROJECT_NAME}
 * @Package: ${PACKAGE_NAME}
 * @Software: ${PRODUCT_NAME}
 */

package ${GO_PACKAGE_NAME}











WebStorm


JavaScript File生成文件头注释

预定义模板变量

/**
 *
 * @Description: 
 * @Author: ${USER}
 * @File: ${NAME}.js
 * @Version: 1.0.0
 * @Time: ${DATE} ${TIME}
 * @Project: ${PROJECT_NAME}
 * @Package: ${PACKAGE_NAME}
 * @Software: ${PRODUCT_NAME}
 */






	在JavaScript File文件模板中引用：#parse("File Header")


	默认函数注释快捷键：/**+Enter
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IDEA与Eclipse快捷键


IDEA与Eclipse快捷键对应关系

| 功能                                                                                             | IDEA                                          | Eclipse                                         |
|————————————————————————————————–|———————————————–|————————————————-|
| 查找（一样）                                                                                     | Ctrl + F                                      | Ctrl + F                                        |
| 光标处往下添加空行（一样）                                                                       | Shift + Enter                                 | Shift + Enter                                   |
| 撤销（一样）                                                                                     | Ctrl + Z                                      | Ctrl + Z                                        |
| 选中区域添加注释 （—样）                                                                         | Ctrl + Shift + /                              | Ctrl - Shift + /                                |
| 往上滑屏（一样）                                                                                 | Ctrl + ↑                                      | Ctrl + ↑                                        |
| 往下滑屏（一样）                                                                                 | Ctrl + ↓                                      | Ctrl + ↓                                        |
| 删除下一个单词（一样）                                                                           | Ctrl + Delete                                 | Ctrl + Delete                                   |
| 删除上一个单词（一样）                                                                           | Ctrl + Backspace                              | Ctrl + Backspace                                |
| 跳到单词首处（一样）                                                                             | Ctrl + ←                                      | Ctrl + ←                                        |
| 跳到单词尾处（一样）                                                                             | Ctrl + →                                      | Ctrl + →                                        |
| 递进式向右选择代码（一样）                                                                       | Shift + Alt + →                               | Shift + Alt + →                                 |
| 递进式向左选择代码（一样）                                                                       | Shift + Alt + ←                               | Shift + Alt + ←                                 |
| 跳到指定行                                                                                       | Ctrl + G                                      | Ctrl + L                                        |
| 光标处往上添加空行                                                                               | Ctrl + Alt + Enter                            | Ctrl + Shift + Enter                            |
| 代码提示                                                                                         | Ctrl + Alt + 空格                             | Alt + /                                         |
| 取消撤销                                                                                         | Ctrl + Shift + Z                              | Ctrl + Y                                        |
| 选中区域取消注释                                                                                 | Ctrl + Shift + /                              | Ctrl + Shift + \                                |
| 添加或取消注释                                                                                   | Ctrl + /                                      | Ctrl + /     Ctrl + Shift + C               |
| 格式化全局代码                                                                                   | Ctrl + Alt + L                                | Ctrl + Shift + F                                |
| 格式化选中代码                                                                                   | Ctrl + Alt + L                                | Ctrl + I                                        |
| 打开文件结构图                                                                                   | Ctrl + F12                                    | Ctrl + F3    Ctrl + O                       |
| 编译项目，因为IDEA一个窗口只能显示一个项目，Eclipse可以显示多个项目                              | Ctrl + F9                                     | Ctrl + B（编译所有项目）                        |
| 全局查找class                                                                                    | Ctrl + N                                      | Project-BuiId Project      Ctrl + Shift + T |
| 根据文件内容当前工作空间查找文件                                                                 | Ctrl + Shift + F                              | Ctrl + H                                        |
| 根据文件名当前工作空间查找文件                                                                   | Ctrl + Shift + N                              | Ctrl + Shift + R                                |
| 删除整行                                                                                         | Shift + Delete    Ctrl + Y                | Ctrl + D                                        |
| 向下复制一行                                                                                     | Ctrl + D                                      | Ctrl + Alt + ↓                                  |
| 向上移动整行                                                                                     | Shift + Alt + ↑                               | Alt + ↑                                         |
| 向下移动整行                                                                                     | Shift + Alt + ↓                               | Alt + ↓                                         |
| 快速定位下一个错误代码处                                                                         | F2                                            | Ctrl + .                                        |
| 快速定位上一个错误代码处                                                                         | Shift + F2                                    | Ctrl + ,                                        |
| 快速修正错误                                                                                     | Alt + Enter                                   | Ctrl + 1                                        |
| 查找下一个选中的字符串                                                                           | F3                                            | Ctrl + K                                        |
| 查找上一个选中的字符串                                                                           | Shift + F3                                    | Ctrl + Shift + K                                |
| 优化导入的类和包                                                                                 | Ctrl + Alt + O                                | Ctrl + Shift + O                                |
| 重命名文件                                                                                       | Shift + F6                                    | F2                                              |
| 批量重命名变量                                                                                   | Shift + F6                                    | Shift + Alt + R                                 |
| 快速定位到上一方法或属性                                                                         | Alt + ↑                                       | Ctrl + Shift + ↑                                |
| 快速定位到下一方法或属性                                                                         | Alt + ↓                                       | Ctrl + Shift + ↓                                |
| 关闭当前窗口                                                                                     | Ctrl + F4                                     | Ctrl + W                                        |
| 查看类的继承关系                                                                                 | Ctrl + H                                      | Ctrl + T                                        |
| 查看引用的方法或类                                                                               | Ctrl + B    Ctrl + 鼠标左键               | F3    Ctrl + 鼠标左键                       |
| 递进式选择代码块                                                                                 | Ctrl + W                                      | Shift + Alt + ↑                                 |
| 递进式取消选择代码块                                                                             | Ctrl + Shift + W                              | Shift + Alt + ↓                                 |
| 在某个调用的方法名上使用会跳到具体的实现处                                                       | Ctrl + Alt + B                                | 按住Ctrl,选择open implementation                |
| 移动上一个光标所在处                                                                             | Ctrl + Alt + ←                                | Alt + ←                                         |
| 移动下一个光标所在处                                                                             | Ctrl + Alt + →                                | Alt + →                                         |
| 展开所有代码                                                                                     | Ctrl + Shift + +                              | Ctrl + Shift + * （小键盘）                     |
| 折詡斤有代码                                                                                     | Ctrl + Shift + -                              | Ctrl + Shift + / （小键盘）                     |
| 选择常用代码块                                                                                   | Ctrl + Alt + T                                | Shift + Alt + Z                                 |
| 可以生成构造器/Getter/Setter等                                                                   | Alt + Insert                                  | Shift + Alt + S                                 |
| 编辑源                                                                                           | F4                                            |                                                 |
| 移动                                                                                             | F6                                            |                                                 |
| 复制                                                                                             | F5                                            |                                                 |
| 查找类中的方法或变量                                                                             | Ctrl + Alt + Shift + N                        |                                                 |
| 向左切换窗口                                                                                     | Alt + ←                                       |                                                 |
| 向右切换窗口                                                                                     | Alt + →                                       |                                                 |
| 复制上一个单词                                                                                   | Alt + /                                       |                                                 |
| 还原默认布局                                                                                     | Shift + F12                                   |                                                 |
| 将当前窗口独立                                                                                   | Shift + F4                                    |                                                 |
| 运行（Run）当前项目                                                                              | Shift + F10                                   |                                                 |
| 调试（Debug）当前项目                                                                            | Shift + F9                                    |                                                 |
| 向光标处插入当前行                                                                               | Shift + Insert                                |                                                 |
| 显示所有使用处                                                                                   | Ctrl + Alt + F7                               |                                                 |
| 快速抽取方法                                                                                     | Ctrl + Alt + M                                |                                                 |
| 对选中的代码弹出环绕选确出层                                                                     | Ctrl + Alt + T                                |                                                 |
| 快速引进变量                                                                                     | Ctrl + Alt + V                                |                                                 |
| 寻找类或是变量被调用的地方，以弹出框的方式显示                                                   | Ctrl + Alt + F7                               |                                                 |
| 动态模板环绕                                                                                     | Ctrl + Alt + J                                |                                                 |
| 内联                                                                                             | Ctrl + Alt + N                                |                                                 |
| 安去删除字段或方法                                                                               | Alt + Delete                                  |                                                 |
| 快速打开或隐藏工程面板                                                                           | Alt+ 1                                        |                                                 |
| 收藏                                                                                             | Alt + 2                                       |                                                 |
| TODO                                                                                             | Alt + 6                                       |                                                 |
| 打开结构窗口                                                                                     | Alt + 7                                       |                                                 |
| 查找一属性或方法被谁调用                                                                         | Alt + F7    Ctrl + F7                     |                                                 |
| 定位到对应数值的书签位置                                                                         | Ctrl + 1,2,3… 9                             |                                                 |
| 替换文本                                                                                         | Ctrl + R                                      |                                                 |
| 复制整行（不选中字符串）                                                                         | Ctrl + C                                      |                                                 |
| 剪切整行（不选中字符串）                                                                         | Ctrl + X                                      |                                                 |
| 停止项目                                                                                         | Ctrl + F2                                     |                                                 |
| 快速查找文档                                                                                     | Ctrl + Q                                      |                                                 |
| 跳到父类                                                                                         | Ctrl + U                                      |                                                 |
| 重写父类方法                                                                                     | Ctrl + 0                                      |                                                 |
| 方法参数提示                                                                                     | Ctrl + P                                      |                                                 |
| 在光标所在的错误代码处显示错误信息                                                               | Ctrl + F1                                     |                                                 |
| 插入代码模板                                                                                     | Ctrl + J                                      |                                                 |
| 最近的文件                                                                                       | Ctrl + E                                      |                                                 |
| 快速切换方案（界面外观、代码风格、快捷键映射等菜单）                                             | Ctrl + ~                                      |                                                 |
| 转到下一个拆分器                                                                                 | Ctrl + Tab                                    |                                                 |
| 转到上一个拆分器                                                                                 | Ctrl + Shift + Tab                            |                                                 |
| 可以将最近使用的剪贴板内容选择插入到文本                                                         | Ctrl + Shift + V    Ctrl + Shift + Insert |                                                 |
| 向上移动整个代码块                                                                               | Ctrl + Shift + ↑                              |                                                 |
| 向下移动整个代码块                                                                               | Ctrl + Shift + ↓                              |                                                 |
| 最近更改的文件                                                                                   | Ctrl + Shift + E                              |                                                 |
| 自动结束代码，行末自动添加分号                                                                   | Ctrl + Shift + Enter                          |                                                 |
| 高亮显示所有该选中文本，按Esc高亮消失                                                            | Ctrl + Shift + F7                             |                                                 |
| 翻译选中的字符串                                                                                 | Ctrl + Shift + X                              |                                                 |
| 根据输入内容查找整个项目或指定目录内文件                                                         | Ctrl + Shift + F                              |                                                 |
| 自动将下一行合并到当前行末尾                                                                     | Ctrl + Shift + J                              |                                                 |
| 批量替换                                                                                         | Ctrl + Shift + R                              |                                                 |
| translation插件翻译选中的字符串                                                                  | Ctrl + Shift + Y                              |                                                 |
| 智能代码提示                                                                                     | Ctrl + Shift + Space                          |                                                 |
| 将选中字符串的字母转为大写/小写                                                                  | Ctrl + Shift + U                              |                                                 |
| 删除到行末                                                                                       | Ctrl + Shift + Delete                         |                                                 |
| 标记标签                                                                                         | Ctrl + Shift + 1,2,3…9                      |                                                 |
| 隐藏恢复所有窗口                                                                                 | Ctrl + Shift + F12                            |                                                 |
| 重新编译                                                                                         | Ctrl + Shift + F9                             |                                                 |
| 关闭活动窗口                                                                                     | Ctrl + Shift + F4                             |                                                 |
| 复制路径                                                                                         | Ctrl + Shift + C                              |                                                 |
| 复制引用，必须选择类名                                                                           | Ctrl + Shift + Alt + C                        |                                                 |
| 简期贴 弹出重构菜单                                                                              | Ctrl + Shift + Alt + V                        |                                                 |
| 弹出重构菜单                                                                                     | Ctrl + Shift + Alt + T                        |                                                 |
| 运行（Run）选择的项目                                                                            | Shift + Alt + F10                             |                                                 |
| 调试（Debug）选择的项目                                                                          | Shift + Alt + F9                              |                                                 |
| 最近修改记录                                                                                     | Shift + Alt + C                               |                                                 |
| 不仅可以把焦点移到编辑器上，而且还可以隐藏当前（或最后活动的）工具窗口                           | Shift + Esc                                   |                                                 |
| 把焦点从编辑器移到最近使用的工具窗口                                                             | F12                                           |                                                 |
| 要打开编辑器光标字符处使用的类或者方法Java文档的浏览器                                           | Shift + F1                                    |                                                 |
| 实现方法                                                                                         | Ctrl + I                                      |                                                 |
| 查找整个工程中使用的某一个类、方法或者变量的位置                                                 | Alt + F7                                      |                                                 |
| 跳转到导航栏                                                                                     | Alt + Home                                    |                                                 |
| 快速修正                                                                                         |                                               | Ctrl + 1                                        |
| 打开外部Java文档                                                                                 |                                               | Shift + F2                                      |
| 显示重构菜单                                                                                     |                                               | Shift + Alt + T                                 |
| 在workspace中捜索选中元素的声明                                                                  |                                               | Ctrl + G                                        |
| 在workspace中捜索选中的文本                                                                      |                                               | Ctrl + Alt + G                                  |
| 在workspace中搜索选中元素的引用                                                                  |                                               | Ctrl + Shift + G                                |
| 关闭所有窗口                                                                                     |                                               | Ctrl + Shift + F4    Ctrl + Shift + W       |
| 快速搜索选中字符串                                                                               |                                               | Ctrl + Shift + L                                |
| 将选中字符串的字母转为大写                                                                       |                                               | Ctrl + Shift + X                                |
| 将选中字符串的字母转为小写                                                                       |                                               | Ctrl + Shift + Y                                |
| 下一个视图                                                                                       |                                               | Ctrl + F7                                       |
| 上一个视图                                                                                       |                                               | Ctrl + Shift + F7                               |
| 下一个编辑器                                                                                     |                                               | Ctrl + F6                                       |
| 上一个编辑器                                                                                     |                                               | Ctrl + Shift + F6                               |
| 下一个透视图                                                                                     |                                               | Ctrl + F8                                       |
| 上一个透视图                                                                                     |                                               | Ctrl + Shift + F8                               |
| 最大化/最小化当前视图或编辑器                                                                    |                                               | Ctrl + M                                        |
| debug最后一个方法或应用                                                                          |                                               | F11                                             |
| 运行最后一个方法或应用                                                                           |                                               | Ctrl + F11                                      |
| debug跳入方法                                                                                    |                                               | F5                                              |
| debug向下逐行调试                                                                                |                                               | F6                                              |
| debug跳出方法                                                                                    |                                               | F7                                              |
| debug直接跳转到下一个断点                                                                        |                                               | F8                                              |
| 显示提示                                                                                         |                                               | F2                                              |
| 打开选中元素的类型继矛结构                                                                       |                                               | F4                                              |
| 刷新                                                                                             |                                               | F5                                              |
| 更新maven项目                                                                                    |                                               | Alt + F5                                        |
| 显示当前选择资源（工程，or 文件 or 文件）的属性                                                  |                                               | Alt + Enter                                     |
| 快速显示当前Editer的下拉列表（如果当前页面没有显示的用黑体表示）                                 |                                               | Ctrl + E                                        |
| 折叠当前类中的所有代码                                                                           |                                               | Ctrl + /（小键盘）                              |
| 展开当前类中的所有代码                                                                           |                                               | Ctrl + *（小键盘）                              |
| 放大字体                                                                                         |                                               | Ctrl + +                                        |
| 缩小字体                                                                                         |                                               | Ctrl + -                                        |
| Ctrl+Shift+P定位到对于的匹配符（譬如{}）（从前面定位后面时，光标要在匹配符里面，后面到前面则反之 |                                               | Ctrl + Shift + F9                               |
| 抽取方法（这是重构里面最常用的方法之一 了，尤其是对一大堆泥团代码有用）                          |                                               | Shift + Alt + M                                 |
| 修改函数结构（比较实用,有N个函数调用了这个方法,修改一次搞定）                                    |                                               | Shift + Alt + C                                 |
| 抽取本地变量（可以直接把一些魔法数字和字符串抽取成一个变量，尤其是多处调用的时候）               |                                               | Shift + Alt + L                                 |
| 把Class中的local变量变为field变量（比较实用的功能）                                              |                                               | Shift + Alt + F                                 |
| 合并变量（可能这样说有点不妥Inline）                                                             |                                               | Shift + Alt + I                                 |
| 移动函数和变量（不怎么常用）                                                                     |                                               | Shift + Alt + V                                 |
| 重构的后悔药（Undo）                                                                             |                                               | Shift + Alt + Z                                 |
| 全局上下文信息                                                                                   |                                               | Alt + ?                                         |
| 全局显示视图菜单                                                                                 |                                               | Ctrl + F10                                      |
| 全局显示系统菜单                                                                                 |                                               | Alt + -                                         |
| 在当前文件中显示选中的字符串                                                                     |                                               | Ctrl + Shift + U                                |
| 保存所有                                                                                         |                                               | Ctrl + Shift + S                                |
| 向上复制一行                                                                                     |                                               | Ctrl + Alt + ↑                                  |
| 回到最后一次编辑的地方                                                                           |                                               | Ctrl + Q                                        |
| 选择文件打开方式                                                                                 |                                               | Shift + Alt + W                                 |
| 分屏显示当前文件                                                                                 |                                               | Ctrl + Shift + -                                |
  
    
    IDE
    

    
 
  

    
      
          
            
  
IDE


	navicat激活By DoubleLabyrinth [https://github.com/DoubleLabyrinth/navicat-keygen]


	navicat激活By DeltaFoX/TeamURET [https://dfox.it/DeFconX/tags/navicat/]


	Netsarang激活By DeltaFoX/TeamURET [https://dfox.it/DeFconX/tags/xmanager/]


	IntelliJ IDEA 辅助工具 [https://github.com/mrshawnho/ideaagent]


	SublimeText插件


	VisualStudioCode插件





Notepad


设置文本默认程序


	替换Windows默认记事本




reg add "HKLM\Software\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Image File Execution Options\notepad.exe" /v "Debugger" /t REG_SZ /d "\"%ProgramFiles(x86)%\Notepad++\notepad++.exe\" -notepadStyleCmdline -z" /f






	恢复系统记事本




reg delete "HKLM\Software\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Image File Execution Options\notepad.exe" /f
reg delete "HKLM\Software\Wow6432Node\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Image File Execution Options\notepad.exe" /f
reg delete "HKLM\Software\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Image File Execution Options\notepad.exe" /v "Debugger" /f








Tab替换为空格


设置->首选项->语言->制表符设置->(勾选上)替换为空格







显示特殊字符


显示回车符，换行符，TAB键，行首，行尾等特殊字符





视图(V) ⇒ 显示符号 ⇒ 显示空格与制表符
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SublimeText插件


ChineseLocaization


很简单的一个插件，现在支持汉化Sublime Text2，Sublime Text3。

[image: ../_images/sublime_chinese.gif]






SublimeAStyleFormatter




EclipseJavaFormatter




uroboroSQLFormatter




MarkdownTableFormatter




AllAutocomplete


Sublime Text 默认的 Autocomplete 功能只考虑当前的文件，而 AllAutocomplete 插件会搜索所有打开的文件来寻找匹配的提示词。

[image: ../_images/ca4a761f8f4b6ad133803f9bff2aed1025b36cd1.jpg]






BracketHighlighter


配置文件的高亮设置，让你的代码有不同的颜色区分该插件提供配对标签，或大括号或字符引号的配对高亮显示，算是对系统高亮的加强吧。

[image: ../_images/00162e75de8963eae921141b5de2461354b2c64b.png]






BufferScroll


你可以轻松书写一个文件多个位置了

[image: ../_images/a1db226e28dd1fb196666201ebb27e46136a493c.png]






ColorHighlighter


颜色功能还是很爽的，找了好久

[image: ../_images/6114833738f61923681ba52beb89a85e963521de.gif]
[image: ../_images/bf3dac2b29ebd7559ee0b1a5cec72a71ab9c878d.gif]






CSSComments

[image: ../_images/f543293a474ea389dedd380c54748e1d1ec36669.gif]




CSSFormat




DocBlockr


DocBlocker 是在Sublime平台上开发一款自动补全注释插件，支持JavaScript (including ES6), PHP, ActionScript, Haxe, CoffeeScript, TypeScript, Java, Apex, Groovy, Objective C, C, C++ and Rust.等众多语言

[image: ../_images/a4b84e1904a1c53bf7acb81db230189bddbe47de.gif]
[image: ../_images/5496fe69361ba110d7c4b0657db23205562d979b.gif]
[image: ../_images/3aa7ad6065398dbdaa44c14d3dded388d76eb422.gif]
[image: ../_images/46957c417f4eec289f9d15f10665959f3a439a94.gif]






Emmet


Emmet的前身是大名鼎鼎的Zen coding，如果你从事Web前端开发的话，对该插件一定不会陌生。它使用仿CSS选择器的语法来生成代码，大大提高了HTML/CSS代码编写的速度

[image: ../_images/c723dbab6f69ad5f171081fc5185561667a77dd5.jpg]
[image: ../_images/b61a2eeb0ffafb9c72e4db5e9cbdf4f64ba823fd.gif]
[image: ../_images/b5bb112a68e065151cfbd67c88a9657561202e2a.gif]






SublimeCodeIntel


一个全功能的 Sublime Text 代码自动完成引擎 ，本人做过对比，但是如果和webstorm的自动寻找还是稍逊一筹，不过对于大部分人来说够用了，能很方便跳到你想要的方法,支持的语言挺多的（JavaScript, Mason, XBL, XUL, RHTML, SCSS, Python, HTML, Ruby, Python3, XML, Sass, XSLT, Django, HTML5, Perl, CSS, Twig, Less, Smarty, Node.js, Tcl, TemplateToolkit, PHP.）






JavaScript Completions


js最基本的api快查片段

[image: ../_images/b4c7b66a35e2d6bf112aa5f6052ea7ae46bd8ce3.gif]






Keymaps


快速查找所有插件的快捷键

[image: ../_images/25985a6ae07464d5c946b00132622ad1c961cfd1.gif]






PrettyJSON


JSON，一個輕量級的資料交換語言，目前許多網站AJAX request的回應結果都是JSON格式

[image: ../_images/845143679b4f487d31a5fdd39c30ba511247d7b9.gif]






SideBarEnhancements


增强右键菜单文件操作功能

[image: ../_images/d7fd9e93ee84e2cc58e735755f9eecae88c57838.png]






SublimeLinter


代码校验插件，支持多种语言，这个是主插件，如果想检测特定的文件需要单独下载






SublimeLinterJshint


这个就是单独的插件，SublimeLinter的一个分支






SublimeTmpl


创建常用文件初始模板，必须html,css,js模板






Tag


HTML/XML标签缩进、补全和校验






Alignment


代码对齐






PackageResourceViewer


通过这个特殊的插件，会给你查看和编辑SublimeText附带的不同的包带来很多方便。您也可以提取任何给定的包。这一行动将其复制到用户文件夹，以便您可以安全地对其进行编辑。很多人苦恼不能修改左侧导航面板字体大小，用这个可以轻松办到

[image: ../_images/9ce55791ea0a105071b28bd3449c71d6bdbbf04c.gif]






Themr


sublime可以下载很多风格样式，用这个插件可以管理所有的风格






GBKToUTF8




SublimeREPL




jQuery




Anoconda




AutoPep8
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VSCode


VisualStudioCode





目录


	设置


	VSCode快捷键


	常用General


	基础编辑Basic editing


	导航Navigation


	搜索和替换Search and replace


	多光标和选Multi-cursor and selection


	丰富的语言编辑Rich languages editing


	编辑器管理Editor management


	文件管理File management


	显示Display


	调试Debug


	集成终端Integrated terminal






	VSCode插件


	中文语言


	PHP插件


	HTML插件


	Python插件


	markdown











设置

{
    "workbench.activityBar.visible": true,
    "workbench.statusBar.visible": true,
    "editor.minimap.enabled": false,
    "breadcrumbs.enabled": true,
    "editor.wordWrapColumn": 120,
    "editor.wordWrap": "wordWrapColumn",
    "editor.fontSize": 16,
    "editor.rulers": [
        120
    ],
    "python.formatting.autopep8Args": [
        "--max-line-length",
        "120",
        "--experimental"
    ],
    "python.formatting.yapfArgs": [
        "--style",
        "{based_on_style: chromium, indent_width: 20}"
    ],
    "python.formatting.blackArgs": [
        "--line-length",
        "120"
    ]
}








VSCode快捷键


常用General

| 按 Press             | 功能 Function                   |
|———————|——————————-|
| Ctrl + Shift + P，F1 | 显示命令面板 Show Command Palette   |
| Ctrl + P            | 快速打开 Quick Open               |
| Ctrl + Shift + N    | 新窗口/实例 New window/instance    |
| Ctrl + Shift + W    | 关闭窗口/实例 Close window/instance |
| Ctrl + ,            | 用户设置 User Settings            |
| Ctrl + K Ctrl + S   | 设置键盘快捷方式 Keyboard Shortcuts   |




基础编辑Basic editing

| 按 Press              | 功能 Function                                     |
|———————-|————————————————-|
| Ctrl + X             | 剪切行（空选定） Cut line (empty selection)             |
| Ctrl + C             | 复制行（空选定）Copy line (empty selection)             |
| Alt + ↑ / ↓          | 向上/向下移动行 Move line up/down                      |
| Shift + Alt + ↓ / ↑  | 向上/向下复制行 Copy line up/down                      |
| Ctrl + Shift + K     | 删除行 Delete line                                 |
| Ctrl + Enter         | 在下面插入行 Insert line below                        |
| Ctrl + Shift + Enter | 在上面插入行 Insert line above                        |
| Ctrl + Shift + \     | 跳到匹配的括号 Jump to matching bracket                |
| Ctrl + ] / [         | 缩进/缩进行 Indent/outdent line                      |
| Home                 | 转到行首 Go to beginning of line                    |
| End                  | 转到行尾 Go to end of line                          |
| Ctrl + Home          | 转到文件开头 Go to beginning of file                  |
| Ctrl + End           | 转到文件末尾 Go to end of file                        |
| Ctrl + ↑ / ↓         | 向上/向下滚动行 Scroll line up/down                    |
| Alt + PgUp / PgDown  | 向上/向下滚动页面 Scroll page up/down                   |
| Ctrl + Shift + [     | 折叠（折叠）区域 Fold (collapse) region                 |
| Ctrl + Shift + ]     | 展开（未折叠）区域 Unfold (uncollapse) region            |
| Ctrl + K Ctrl + [    | 折叠（未折叠）所有子区域 Fold (collapse) all subregions     |
| Ctrl + K Ctrl + ]    | 展开（未折叠）所有子区域 Unfold (uncollapse) all subregions |
| Ctrl + K Ctrl + 0    | 折叠（折叠）所有区域 Fold (collapse) all regions          |
| Ctrl + K Ctrl + J    | 展开（未折叠）所有区域 Unfold (uncollapse) all regions     |
| Ctrl + K Ctrl + C    | 添加行注释 Add line comment                          |
| Ctrl + K Ctrl + U    | 删除行注释 Remove line comment                       |
| Ctrl + /             | 切换行注释 Toggle line comment                       |
| Shift + Alt + A      | 切换块注释 Toggle block comment                      |
| Alt + Z              | 切换换行 Toggle word wrap                           |




导航Navigation

| 按 Press            | 功能 Function                                |
|——————–|——————————————–|
| Ctrl + T           | 显示所有符号 Show all Symbols                    |
| Ctrl + G           | 转到行… Go to Line…                       |
| Ctrl + P           | 转到文件… Go to File…                      |
| Ctrl + Shift + O   | 转到符号… Go to Symbol…                    |
| Ctrl + Shift + M   | 显示问题面板 Show Problems panel                 |
| F8                 | 转到下一个错误或警告 Go to next error or warning     |
| Shift + F8         | 转到上一个错误或警告 Go to previous error or warning |
| Ctrl + Shift + Tab | 导航编辑器组历史记录 Navigate editor group history   |
| Alt + ← / →        | 返回/前进 Go back / forward                    |
| Ctrl + M           | 切换选项卡移动焦点 Toggle Tab moves focus           |




搜索和替换Search and replace

| 按 Press           | 功能 Function                                                  |
|——————-|————————————————————–|
| Ctrl + F          | 查找 Find                                                      |
| Ctrl + H          | 替换 Replace                                                   |
| F3 / Shift + F3   | 查找下一个/上一个 Find next/previous                                 |
| Alt + Enter       | 选择查找匹配的所有出现 Select all occurences of Find match              |
| Ctrl + D          | 将选择添加到下一个查找匹配 Add selection to next Find match               |
| Ctrl + K Ctrl + D | 将最后一个选择移至下一个查找匹配项 Move last selection to next Find match     |
| Alt + C / R / W   | 切换区分大小写/正则表达式/整个词 Toggle case-sensitive / regex / whole word |




多光标和选Multi-cursor and selection

| 按 Press                            | 功能 Function                                               |
|————————————|———————————————————–|
| Alt +单击                            | 插入光标 Insert cursor                                        |
| Ctrl + Alt +↑/↓                    | 在上/下插入光标 Insert cursor above / below                      |
| Ctrl + U                           | 撤消上一个光标操作 Undo last cursor operation                      |
| Shift + Alt + I                    | 在选定的每一行的末尾插入光标 Insert cursor at end of each line selected |
| Ctrl + L                           | 选择当前行 Select current line                                 |
| Ctrl + Shift + L                   | 选择当前选择的所有出现 Select all occurrences of current selection   |
| Ctrl + F2                          | 选择当前字的所有出现 Select all occurrences of current word         |
| Shift + Alt + →                    | 展开选择 Expand selection                                     |
| Shift + Alt + ←                    | 缩小选择 Shrink selection                                     |
| Shift + Alt + （拖动鼠标）               | 列（框）选择 Column (box) selection                             |
| Ctrl + Shift + Alt +（箭头键）          | 列（框）选择 Column (box) selection                             |
| Ctrl + Shift + Alt + PgUp / PgDown | 列（框）选择页上/下 Column (box) selection page up/down            |




丰富的语言编辑Rich languages editing

| 按 Press              | 功能 Function                        |
|———————-|————————————|
| Ctrl + 空格            | 触发建议 Trigger suggestion            |
| Ctrl + Shift + Space | 触发器参数提示 Trigger parameter hints    |
| Shift + Alt + F      | 格式化文档 Format document              |
| Ctrl + K Ctrl + F    | 格式选定区域 Format selection            |
| F12                  | 转到定义 Go to Definition              |
| Alt + F12            | Peek定义 Peek Definition             |
| Ctrl + K F12         | 打开定义到边 Open Definition to the side |
| Ctrl + .             | 快速解决 Quick Fix                     |
| Shift + F12          | 显示引用 Show References               |
| F2                   | 重命名符号 Rename Symbol                |
| Ctrl + K Ctrl + X    | 修剪尾随空格 Trim trailing whitespace    |
| Ctrl + K M           | 更改文件语言 Change file language        |




编辑器管理Editor management

| 按 Press                      | 功能 Function                                                  |
|——————————|————————————————————–|
| Ctrl + F4, Ctrl + W          | 关闭编辑器 Close editor                                           |
| Ctrl + K F                   | 关闭文件夹 Close folder                                           |
| Ctrl + \                     | 拆分编辑器 Split editor                                           |
| Ctrl + 1 / 2 / 3             | 聚焦到第 1，第 2 或第 3 编辑器组 Focus into 1st, 2nd or 3rd editor group |
| Ctrl + K Ctrl + ← / →        | 聚焦到上一个/下一个编辑器组 Focus into previous/next editor group         |
| Ctrl + Shift + PgUp / PgDown | 向左/向右移动编辑器 Move editor left/right                            |
| Ctrl + K ← / →               | 移动活动编辑器组 Move active editor group                            |




文件管理File management

| 按 Press            | 功能 Function                                            |
|——————–|——————————————————–|
| Ctrl + N           | 新文件 New File                                           |
| Ctrl + O           | 打开文件… Open File…                                   |
| Ctrl + S           | 保存 Save                                                |
| Ctrl + Shift + S   | 另存为… Save As…                                      |
| Ctrl + K S         | 全部保存 Save All                                          |
| Ctrl + F4          | 关闭 Close                                               |
| Ctrl + K Ctrl + W  | 关闭所有 Close All                                         |
| Ctrl + Shift + T   | 重新打开关闭的编辑器 Reopen closed editor                        |
| Ctrl + K Enter     | 输入保持打开 Enter Keep Open                                 |
| Ctrl + Tab         | 打开下一个 Open next                                        |
| Ctrl + Shift + Tab | 打开上一个 Open previous                                    |
| Ctrl + K P         | 复制活动文件的路径 Copy path of active file                     |
| Ctrl + K R         | 显示资源管理器中的活动文件 Reveal active file in Explorer           |
| Ctrl + K O         | 显示新窗口/实例中的活动文件 Show active file in new window/instance |




显示Display

| 按 Press          | 功能 Function                                         |
|——————|—————————————————–|
| F11              | 切换全屏 Toggle full screen                             |
| Shift + Alt + 0  | 切换编辑器布局 Toggle editor layout                        |
| Ctrl + = / -     | 放大/缩小 Zoom in/out                                   |
| Ctrl + B         | 切换侧栏可见性 Toggle Sidebar visibility                   |
| Ctrl + Shift + E | 显示浏览器/切换焦点 Show Explorer / Toggle focus             |
| Ctrl + Shift + F | 显示搜索 Show Search                                    |
| Ctrl + Shift + G | 显示 Git Show Git                                     |
| Ctrl + Shift + D | 显示调试 Show Debug                                     |
| Ctrl + Shift + X | 显示扩展 Show Extensions                                |
| Ctrl + Shift + H | 替换文件 Replace in files                               |
| Ctrl + Shift + J | 切换搜索详细信息 Toggle Search details                      |
| Ctrl + Shift + C | 打开新命令提示符/终端 Open new command prompt/terminal        |
| Ctrl + Shift +U  | 显示输出面板 Show Output panel                            |
| Ctrl + Shift + V | 切换 Markdown 预览 Toggle Markdown preview              |
| Ctrl + K V       | 从旁边打开 Markdown 预览 Open Markdown preview to the side |
| Ctrl + K Z       | 打开禅模式（ Esc 键退出） Zen Mode (Esc Esc to ecit)          |




调试Debug

| 按 Press           | 功能 Function            |
|——————-|————————|
| F9                | 切换断点 Toggle breakpoint |
| F5                | 开始/继续 Start/Continue   |
| Shift + F5        | 停止 Stop                |
| F11 / Shift + F11 | 下一步/上一步 Step into/out  |
| F10               | 跳过 Step over           |
| Ctrl + K Ctrl + I | 显示悬停 Show hover        |




集成终端Integrated terminal

| 按 Press               | 功能 Function                        |
|———————–|————————————|
| Ctrl + | 显示集成终端 Show integrated terminal | | Ctrl + Shift +      | 创建新终端 Create new terminal          |
| Ctrl + C              | 复制选定 Copy selection                |
| Ctrl + V              | 粘贴到活动端子 Paste into active terminal |
| Ctrl + ↑ / ↓          | 向上/向下滚动 Scroll up/down             |
| Shift + PgUp / PgDown | 向上/向下滚动页面 Scroll page up/down      |
| Ctrl + Home / End     | 滚动到顶部/底部 Scroll to top/bottom      |






VSCode插件


中文语言


Chinese (Simplified) Language Pack for Visual Studio Code







PHP插件


php Intelephense







HTML插件


JS-CSS-HTML Formatter





ESLint







Python插件


autopep8


格式化代码





用pip安装

pip install autopep8








在设置中加入

"python.formatting.provider": "autopep8"










pep8


检查代码错误





用pip安装

pip install pep8








在设置中加入

"python.linting.pep8Enabled": true










pylint


用pip安装

pip install pylint








在设置中加入

"python.linting.pylintEnabled": true










flake8


用pip安装

pip install flake8








在设置中加入

"python.linting.flake8Enabled": true












markdown

markdown-toc [https://github.com/AlanWalk/markdown-toc]
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JDK


目录


	OpenJDK


	JDK工具


	基本工具


	安全工具


	Java国际化工具


	远程方法调用工具


	IDL和RMI-IIOP工具


	Java部署工具


	Java web工具


	JDK监控工具


	VisualVM


	JConsole


	jps


	jstat


	JMC






	故障检测和修理工具


	jinfo


	jmap


	jstack


	jcmd






	Java脚本工具


	其他工具






	JVM


	JVM参数优化


	常用参数


	参考


	windows


	linux


	其他命令


	远程监控配置JMX






	远程Debug


	启动参数


	参数说明


	客户端使用






	三方工具


	无侵入式的jvm监控工具MyPerf4J


	Alibaba Java诊断利器Arthas











OpenJDK

AdoptOpenJDK [https://adoptopenjdk.net/archive.html?variant=openjdk8&jvmVariant=hotspot]

Amazon Corretto [https://aws.amazon.com/cn/corretto/]
corretto [https://github.com/corretto]

Red Hat OpenJDK [https://developers.redhat.com/products/openjdk/download]

Dragonwell8 [https://github.com/alibaba/dragonwell8]




JDK工具


细心的可能会发现，jdk/bin目录下的这些工具都非常小，
是因为这些工具大多是jdk/lib/tools.jar类库的一层包装而已，他们主要的功能代码是在tools类库中实现的。




[image: images/JDKBin.png]


基本工具


这些工具是JDK的基础，用这些工具来编写应用程序。




| 工具名称             | 用途                                                       |
|:—————–|:———————————————————|
| javac.exe        | Java语言编译器                                                |
| java.exe         | Java应用程序启动器                                              |
| javaw.exe        | Java运行工具，用于运行.class字节码文件或.jar文件，但不会显示控制台输出信息，适用于运行图形化程序。 |
| javadoc.exe      | Java API文档生成器                                            |
| apt.exe          | java 注释处理器                                               |
| appletviewer.exe | java applet小程序查看器                                        |
| jar.exe          | java文件压缩打包工具                                             |
| jdb.exe          | Java调试器                                                  |
| javah.exe        | C头文件和stub生成器，用于写本地化方法，例如生产JNI样式的头文件                      |
| javap.exe        | class文件反编译工具                                             |
| extcheck.exe     | 用于检测jar包中的问题                                             |
| jcmd.exe         | Java命令行(Java Command)，用于向正在运行的JVM发送诊断命令请求。               |




安全工具


这些工具用于设置系统的安全规则和生产可以工作在远端的安全规则下的应用程序




| 工具名称           | 用途                            |
|—————-|——————————-|
| keytool.exe    | 管理密钥库和证书                      |
| jarsigner.exe  | 生产和校验JAR签名                    |
| policytool.exe | 有用户界面的规则管理工具                  |
| kinit.exe      | 用于获得和缓存网络认证协议Kerberos 票证的授予票证 |
| klist.exe      | 凭据高速缓存和密钥表中的 Kerberos 显示条目    |
| ktab.exe       | 密钥和证书管理工具                     |




Java国际化工具


这些工具可以帮助你创建可本地化的应用程序




| 工具名称             | 用途                     |
|——————|————————|
| native2ascii.exe | 将文本转化为 Unicode Latin-1 |




远程方法调用工具


这些工具可以帮助创建可以和web和网络交互的应用程序




| 工具名称            | 用途                                                               |
|—————–|——————————————————————|
| rmic.exe        | 生成远程对象的stubs and skeletons(存根和框架)                                |
| rmid.exe        | Java远程方法调用(RMI:Remote Method Invocation)活化系统守护进程                 |
| rmiregistry.exe | Java远程对象注册表                                                      |
| serialver.exe   | 返回类的 serialVersionUID                                            |
| java-rmi.exe    | Java远程方法调用(Java Remote Method Invocation)工具，主要用于在客户机上调用远程服务器上的对象 |




IDL和RMI-IIOP工具


这些工具用于创建使用OMG-Standard IDL 和 CORBA/IIOP 的应用程序




| 工具名称           | 用途                                       |
|—————-|——————————————|
| tnameserv.exe  | Java IDL瞬时命名服                            |
| idlj.exe       | 生产映射到OMG IDL接口可以使Java应用程序使用CORBA的.java文件 |
| orbd.exe       | 为客户可以在CORBA环境下透明的定位和调用服务器的稳定的对象提供支持      |
| servertool.exe | 为应用程序提供易于使用的接口用于注册，注销，启动，关闭服务器           |




Java部署工具

| 工具名称          | 用途                                                                  |
|—————|———————————————————————|
| pack200.exe   | 使用java gzip压缩工具将JAR文件转换为压缩的pack200文件，生产打包文件是高度压缩的JAR包，可以直接部署，减少下载时间 |
| unpack200.exe | 解包pack200文件为JARs                                                    |




Java web工具

| 工具名称          | 用途                   |
|—————|———————-|
| javaws.exe    | Java web 启动命令行工具     |
| schemagen.exe | Java构架的XML Schema生成器 |
| wsgen.exe     | 生成 JAX-WS            |
| wsimport.exe  | 生成 JAX-WS            |
| xjc.exe       | 绑定编译器                |




JDK监控工具


Java故障检修，程序概要分析，监视和管理工具




| 工具名称          | 用途                                                             |
|—————|—————————————————————-|
| jvisualvm.exe [https://github.com/oracle/visualvm/releases] | 一个图形化的Java虚拟机。从OracleJDK9开始，不再包含。 |
| jconsole.exe  | java监视台和管理控制台                                                  |
| jps.exe       | JVM Process Status进程状态工具。列出目标系统的HotSpot JJVM                   |
| jstat.exe     | 按照命令行的具体要求记录和收集一个JVM的性能数据                                      |
| jstatd.exe    | JVM jstat 的守护进程                                                |
| jmc.exe       | Java任务控制工具(Java Mission Control)，主要用于HotSpot JVM的生产时间监测、分析、诊断。从OracleJDK9开始，不再包含。 |


VisualVM


从Oracle JDK 9开始，不再包含。需到GitHub下载https://github.com/oracle/visualvm/releases





Oracle JDK 8及以下版本在/jdk/bin目录下jvisualvm.exe





需要注意的是:当OS所在分区是FAT格式时，VisualVM无法获取相关信息！





	显示虚拟机进程以及进程的配置、环境信息（jps、jinfo）。


	监视应用程序的CPU、GC、堆、方法区(1.7及以前)，元空间（JDK1.8及以后）以及线程的信息（jstat、jstack）。


	dump以及分析堆转储快照（jmap、jhat）。


	方法级的程序运行性能分析，找出被调用最多、运行时间最长的方法。


	离线程序快照：收集程序的运行时配置、线程dump、内存dump等信息建立一个快照
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参考：


基于JVisualVM的可视化监控 [http://blog.51cto.com/zero01/2141942]

VisualVM监控远程阿里云主机 [https://blog.csdn.net/u010004317/article/details/82948040]








不受此JVM支持


解决Visual GC提示不受此JVM支持，要监控的主机没有配置jstatd





参考：jvisualvm 连接 jstatd 远程监控 jvm 或 Visual GC提示”不受此JVM支持“ [https://blog.csdn.net/liupeifeng3514/article/details/78998161]





	先查看jstatd服务是否可用




jps -l 127.0.0.1






	一、在原有配置文件java.policy中添加




vi $JAVA_HOME/jre/lib/security/java.policy






	在文件末位的 }; 前添加




permission java.security.AllPermission;






	启动jstatd




cd $JAVA_HOME/bin
./jstatd -J-Djava.security.policy=all.policy -J-Djava.rmi.server.hostname=本服务器IP -p 端口 &






	查看运行端口情况




netstat -anp | grep jstatd
netstat -ntlp
lsof -i:1099






	二、（推荐）新建一个配置文件jstatd.all.policy




cd $JAVA_HOME/bin/
vi jstatd.all.policy






	添加以下代码




grant codebase "file:${java.home}/../lib/tools.jar" {
   permission java.security.AllPermission;
};






	给文件加上执行权限




chmod +x jstatd.all.policy






	在Java的bin目录下用以下命令启动




./jstatd -J-Djava.security.policy=jstatd.all.policy -J-Djava.rmi.server.hostname=本服务器IP -p 端口 -J-Djava.rmi.server.logCalls=true &






-J-Djava.security.policy=jstatd.all.policy 文件的绝对路径；





-J-Djava.rmi.server.logCalls=true 打开日志,如果客户端有连接过来的请求,可以监控到,便于排错；





-J-Djava.rmi.server.hostname=本服务器IP 指明本机 hostname 对应的本机地址,确保该地址可以给客户机访问。


因为有的服务器 hostname 对应的 ip 不一定是外网能连上的，最好在这里直接明确指定；








-p 3333 指定服务的端口号，默认是1099。也是可选参数。









JConsole


在/jdk/bin目录下jconsole.exe





如果上面的内存页签相当于可视化的jstat命令的话，线程页签的功能相当于可视化的jstack命令，遇到线程停顿时可以使用这个页签进行监控分析。

线程长时间停顿的主要原因主要有：等待外部资源（数据库连接、网络资源、设备资源等）、死循环、锁等待（活锁和死锁）
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查看hostname

hostname -i






	如果hostname为127.0.0.1就需要修改





vi /etc/hosts将其第一行127.0.0.1 localhost.localdomain localhost中的127.0.0.1修改为：本服务器IP

重启Linux，在服务器上输入hostname -i，查看实际设置的IP地址是否为你设置的









jps


jps命令（帮助文档 [https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/tools/jps.html#GUID-6EB65B96-F9DD-4356-B825-6146E9EEC81E]）
用于列出正在运行的虚拟机进程信息，





命令格式如下：

jps [ -q ] [ -mlvV ][hostid ]
jps [ -help ]






在默认情况下，jps的输出信息包括 Java 进程的进程ID以及主类名。jps还提供一些参数用于打印详细的信息。







其中-q仅显示虚拟机的进程id，-mlvV的意义如下：


	-m 将打印传递给主类的参数


	-l 将打印模块名以及包名


	-v 将打印传递给虚拟机的参数


	-V 将打印传递给主类的参数、jar文件名等









jstat


jstat（帮助文档 [https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/tools/jstat.html#GUID-5F72A7F9-5D5A-4486-8201-E1D1BA8ACCB5]）
是用于监视虚拟机各种运行状态信息的命令行工具，它可以显示本地或者远程虚拟机进程中的类加载、内存、垃圾回收等信息





命令格式如下

用法：jstat -help|-options
     jstat -<option> [-t] [-h<lines>] <vmid> [<interval> [<count>]]

定义：
  <option> -options选项报告的选项
  <vmid>虚拟机标识符。 vmid采用以下形式：
                     <lvmid> [@ <主机名> [：<端口>]]
                其中<lvmid>是目标的本地vm标识符
                Java虚拟机，通常是进程ID; <hostname>是
                运行目标Java虚拟机的主机的名称;
                和<port>是rmiregistry的端口号
                目标主持人。有关更完整的信息，请参阅jvmstat文档
                虚拟机标识符的描述。
  <lines>标题行之间的样本数。
  <interval>采样间隔。允许以下表格：
                    <N> [ “MS” | “S”]
                其中<n>是一个整数，后缀指定单位为
                毫秒（“ms”）或秒（“s”）。默认单位为“ms”。
  <count>终止前要采取的样本数。
  -J <flag>将<flag>直接传递给运行时系统。






其中vmid全称是Virtual Machine Identifier，就是jps命令显示的进程id，如果是远程虚拟机进程







vmid的格式如下

[protocol:][//]lvmid[@hostname[:port]/servername]








jstat命令包含很多的子命令，主要分为3类


	类加载（-class）


	即时编译（-compiler和-printcompilation）


	垃圾回收（-gc*）







输入jstat -options显示如下

-class
-compiler
-gc
-gccapacity
-gccause
-gcmetacapacity
-gcnew
-gcnewcapacity
-gcold
-gcoldcapacity
-gcutil
-printcompilation






jstat [ generalOption | outputOptions vmid [interval[s|ms] [count]] ]

参数：


generalOption 一般使用-gcutil查看GC情况

vmid 虚拟机进程号，即当前运行的java进程号

interval 间隔时间，单位为秒或毫秒

count 打印次数，如果缺省则打印无数次







# 每2秒输出一次内存情况，连续输出100次
jstat -gcutil <pid> 2000 100
jstat -gcutil $(pgrep java) 2000 100

# 输出heap各个分区大小，垃圾收集情况
# 每隔2秒打印一次，共打印2次
jstat -gc <pid> 2s 2
jstat -gc $(pgrep java) 2s 2






JVM堆是分代的，前四个表示Survivor区的容量（Capacity）和已使用量（Utilization），EC表示当前Eden的容量，在翻阅文档的时候，
发现没有CGC和CGCT的解释，它们分别代表并发GC Stop-The-World的次数和时间。









JMC


从Oracle JDK 9开始，不再包含。





Oracle JDK 8及以下版本在/jdk/bin目录下jmc.exe
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故障检测和修理工具


	Java虚拟机的监控及诊断工具（命令行） [https://mingshan.fun/2018/10/21/monitoring-diagnostic-tools-for-jvm-cmd/]




| 工具名称          | 用途                                    |
|—————|—————————————|
| jinfo.exe     | 配置或打印某个Java进程VM flag                  |
| jhat.exe      | 堆储存查看器                                |
| jmap.exe      | Java内存图                               |
| jsadebugd.exe | Java的 Serviceability Agent Debug的守护进程 |
| jstack.exe    | Java堆栈跟踪                              |


jinfo


jinfo命令（帮助文档 [https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/tools/jinfo.html#GUID-69246B58-28C4-477D-B375-278F5F9830A5]）
用来实时地查看和调整虚拟机的各项参数。





我们可以使用jps -v来查看传递给虚拟机的参数，即System.getProperty获取的-D参数，现在我们可以利用jinfo命令来获取了。





命令格式如下

jinfo [option] pid








它也包括了许多子命令，具体如下


	
	-flag name









打印指定的虚拟机参数的名称和值





	
	-flag [+|-]name









用来修改目标Java进程的manageable虚拟机参数。其中+代表开启，-代表关闭。





命令：java -XX:+PrintFlagsFinal -version | grep manageable





	
	-flag name=value









设置指定的虚拟机参数的值





	
	-flags









打印全部的虚拟机参数


例如：jinfo -flags 26792








	
	-sysprops









打印java系统参数（Java System Properties）









jmap


jmap命令（帮助文档 [https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/tools/jmap.html#GUID-D2340719-82BA-4077-B0F3-2803269B7F41]）
用于生成堆转储快照，用于分析Java虚拟机堆中的对象。





命令格式为

jmap [options] pid








参数选项


	
	-clstats









连接到正在运行的进程并打印Java堆被加载类的统计信息





	
	-finalizerinfo









连接到正在运行的进程并打印所有待 finalize 的对象。





	
	-histo[:live]









连接到正在运行的进程并统计各个类的实例数目以及占用内存，并按照内存使用量从多至少的顺序排列。
此外，-histo:live只统计堆中还在存活的对象。





	
	-dump









连接到正在运行的进程并导出Java虚拟机堆内存的快照。





该子命令该包含如下参数：






live 只保存堆中存活的对象









format=b 将使jmap导出与hprof（在Java 9中已被移除）-XX:+HeapDumpAfterFullGC、-XX:+HeapDumpOnOutOfMemoryError格式一样的文件









file=filename 指定导出堆内存快照的位置








示例命令如下




# 生成dump文件
jmap -dump:live,format=b,file=heap.hprof $(pgrep java)










jstack


jstack命令（帮助文档 [https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/tools/jstack.html#GUID-721096FC-237B-473C-A461-DBBBB79E4F6A]）
可以用来打印目标Java进程中各个线程的栈轨迹，以及这些线程所持有的锁。





通过线程的栈轨迹可以定位线程长时间停顿的原因，如线程间死锁、死循环、请求外部资源导致长时间等待等。





命令格式如下

用法：
     jstack [-l] <pid>
         （连接到正在运行的进程）
     jstack -F [-m] [-l] <pid>
         （连接到挂起的进程）
     jstack [-m] [-l] <executable> <core>
         （连接到核心文件）
     jstack [-m] [-l] [server_id @] <远程服务器IP或主机名>
         （连接到远程调试服务器）

选项：
     -F强制进行线程转储。 当jstack <pid>没有响应时（进程挂起）时使用
     -m打印java和本机帧（混合模式）
     -l长列表。 打印有关锁的其他信息
     -h或-help打印此帮助消息








线程的状态


在输出的信息中，会包含，下面是常见的线程状态：





	RUNNABLE 线程处于执行中


	BLOCKED 线程被阻塞


	WAITING 线程正在等待


	TIMED_WAITING 超时等待







示例

# 获取到线程的dump日志
jstack -l $(pgrep java) >dump.log

# 将所有线程信息输入到指定文件中
jstack -F $(pgrep java) > jvm.log










jcmd


jcmd命令（帮助文档 [https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/tools/jcmd.html#GUID-59153599-875E-447D-8D98-0078A5778F05]）
可以向运行中的Java虚拟机(JVM)发送诊断命令。





命令格式如下

jcmd <pid | main class> <command ... | PerfCounter.print | -f  file>
jcmd -l
jcmd -h








参数


	pid





虚拟机的进程id





	main class





接收诊断命令请求的进程的main类。





	command





该命令必须是针对所选JVM的有效jcmd命令。





jcmd的可用命令列表是通过运行help命令(jcmd pid help)获得的，其中pid是运行Java进程的进程ID。





如果pid为0，命令将被发送到所有的Java进程。main class参数将用于部分或完全匹配用于启动Java的类。





如果没有提供任何选项，会列出正在运行的Java进程标识符以及用于启动进程的主类和命令行参数(与使用-l相同)。





	Perfcounter.print





打印目标Java进程上可用的性能计数器。性能计数器的列表可能会随着Java进程的不同而产生变化。





	-f file





从文件file中读取命令，然后在目标Java进程上调用这些命令。





	-l





查看所有的进程列表信息。





	-h





查看帮助信息。（同-help）







查看可用命令

jcmd $(pgrep java) help








示例

# 生成dump文件
jcmd <pid> GC.heap_dump /home/heap.hprof












Java脚本工具

| 工具名称           | 用途   |
|—————-|——|
| jrunscript.exe | 运行脚本 |




其他工具

| 工具名称               | 用途                                                                                                                   |
|——————–|———————————————————————————————————————-|
| jabswitch.exe      | Java Access Bridge Switch的简称，用于控制Java访问桥的开/关。Java访问桥是一种技术，让Java应用程序实现Accessibility API，以供Microsoft Windows系统的辅助技术访问。 |
| javafxpackager.exe | JavaFX打包工具                                                                                                           |






JVM


JVM参数优化


因为Tomcat运行在JAVA虚拟机之上,适当调整Tomcat的运行JVM参数可以提升整体性能。







常用参数

| 参数                                  	| 说明                                                                                                                                                                                                                                                                    	|
|—————————————	|————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————-	|
| file.encoding                         	| 默认文件编码                                                                                                                                                                                                                                                            	|
| -Xmx1024m                             	| 初始堆大小为1024m                                                                                                                                                                                                                                                       	|
| -Xms1024m                             	| 最大堆大小为1024m                                                                                                                                                                                                                                                       	|
| -Xmn366m                              	| 设置年轻代大小为366m,Sun官方推荐配置为整个堆的3/8（35.7%）                                                                                                                                                                                                              	|
| -XX:NewSize=n                         	| 设置年轻代大小                                                                                                                                                                                                                                                          	|
| -XX:MaxNewSize=n                      	| 设置最大的年轻代大小                                                                                                                                                                                                                                                    	|
| -XX:PermSize=n                        	| JDK1.7设置永久代大小                                                                                                                                                                                                                                                    	|
| -XX:MaxPermSize=n                     	| JDK1.7设置最大永久代大小                                                                                                                                                                                                                                                	|
| -XX:MetaspaceSize=n                   	| JDK1.8设置元空间大小                                                                                                                                                                                                                                                    	|
| -XX:MaxMetaspaceSize=n                	| JDK1.8设置最大元空间大小,最好与-XX:MetaspaceSize一致                                                                                                                                                                                                                    	|
| -XX:NewRatio=4                        	| 设置年轻代（包括Eden和两个Survivor区）与终身代的比值（除去永久代）。设置为4，则年轻代与终身代所占比值为1：4，年轻代占整个堆栈的1/5                                                                                                                                      	|
| -XX:SurvivorRatio=n                   	| 年轻代中Eden区与两个Survivor区的比值。注意Survivor区有两个。如：3，表示Eden：Survivor=3：2，一个Survivor区占整个年轻代的1/5                                                                                                                                             	|
| -XX:MaxTenuringThreshold              	| 设置垃圾最大年龄，默认为：15。如果设置为0的话，则年轻代对象不经过Survivor区，直接进入年老代。对于年老代比较多的应用，可以提高效率。如果将此值设置为一个较大值，则年轻代对象会在Survivor区进行多次复制，这样可以增加对象再年轻代的存活时间，增加在年轻代即被回收的概论。 	|
| -XX:+CMSScavengeBeforeRemark          	| CMS并发标记阶段与用户线程并发进行，此阶段会产生已经被标记了的对象又发生变化的情况，若打开此开关，可在一定程度上降低CMS重新标记阶段对上述“又发生变化”对象的扫描时间，当然，“清除尝试”也会消耗一些时间。注：开启此开关并不会保证在标记阶段前一定会进行清除操作            	|
| -XX:+UseSerialGC                      	| 设置串行收集器                                                                                                                                                                                                                                                          	|
| -XX:+UseParallelGC                    	| 设置并行收集器                                                                                                                                                                                                                                                          	|
| -XX:ParallelGCThreads=n               	| 设置并行收集线程数                                                                                                                                                                                                                                                      	|
| -XX:+UseParalledlOldGC                	| 设置并行年老代收集器                                                                                                                                                                                                                                                    	|
| -XX:MaxGCPauseMillis=n                	| 设置并行收集最大暂停时间                                                                                                                                                                                                                                                	|
| -XX:GCTimeRatio=n                     	| 设置垃圾回收时间占程序运行时间的百分比。公式为1/(1+n)                                                                                                                                                                                                                   	|
| -XX:+UseConcMarkSweepGC               	| 设置年老代为并发收集。测试中配置这个以后，-XX:NewRatio=4的配置失效了，原因不明。所以，此时年轻代大小最好用-Xmn设置。                                                                                                                                                    	|
| -XX:CMSInitiatingOccupancyFraction=70 	| CMS垃圾收集器，当老年代达到70%时，触发CMS垃圾回收。                                                                                                                                                                                                                     	|
| -XX:+UseCMSInitiatingOccupancyOnly    	| 指定使用CMSInitiatingOccupancyFraction的值,如果不指定,JVM仅在第一次使用设定值,后续则自动调整。                                                                                                                                                                          	|
| -XX:+ParallelRefProcEnabled           	| 并行处理Reference，加快处理速度，缩短耗时                                                                                                                                                                                                                               	|




参考


根据JDK8-4G内存-4核CPU生成的JVM参数，打印了gc各个阶段的日志





看看ygc的回收时间，以及old区大小，最后看FGC




export JAVA_OPTS="
-server
-Xmx2688M
-Xms2688M
-Xmn960m
-XX:MaxMetaspaceSize=512M
-XX:MetaspaceSize=512M
-XX:+UseConcMarkSweepGC
-XX:CMSInitiatingOccupancyFraction=70
-XX:+UseCMSInitiatingOccupancyOnly
-XX:+ExplicitGCInvokesConcurrentAndUnloadsClasses
-XX:+ParallelRefProcEnabled
-XX:+CMSScavengeBeforeRemark
-XX:+HeapDumpOnOutOfMemoryError
-XX:HeapDumpPath=/home/jvm_logs/heap.hprof
-XX:ErrorFile=/home/jvm_logs/hs_err_pid%p.log
-Xloggc:/home/jvm_logs/gc.log
-Djava.rmi.server.hostname=192.168.1.220
-Dcom.sun.management.jmxremote.port=18999
-Dcom.sun.management.jmxremote.ssl=false
-Dcom.sun.management.jmxremote.authenticate=false
-XX:+PrintGCDetails
-XX:+PrintGCDateStamps
-verbose:class
-XX:+PrintClassHistogramBeforeFullGC
-XX:+PrintClassHistogramAfterFullGC
-XX:+PrintCommandLineFlags
-XX:+PrintGCApplicationConcurrentTime
-XX:+PrintGCApplicationStoppedTime
-XX:+PrintTenuringDistribution
-XX:+PrintHeapAtGC
"








windows


	添加JAVA_HOME和JRE_HOME




set JAVA_HOME=C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_191
set JRE_HOME=C:\Program Files\Java\jre1.8.0_201






修改bin/catalina.bat文件,在setlocal下面一行添加，注意代码格式




[image: images/Tomcat%E4%BF%AE%E6%94%B9JVM%E5%8F%82%E6%95%B0Windows.png]




linux


修改bin/catalina.sh文件,在最前面添加，注意代码格式




[image: images/Tomcat%E4%BF%AE%E6%94%B9JVM%E5%8F%82%E6%95%B0Linux.png]




其他命令

# 获取当前JVM默认参数
java -XX:+PrintFlagsFinal -version | grep MaxHeapSize

# 找出占用CPU高（或执行时间长）的线程PID
top -H -p $(pgrep java)
top -Hp $(pgrep java)
# TID等同PID
ps -mp $(pgrep java) -o THREAD,tid,time | sort -rn

# 将线程的PID转换为16进制,大写转换为小写。
echo "obase=16; PID" | bc
# 将线程的PID转换为16进制，\n换行
printf "%x\n" PID

# 打印堆栈异常信息，-A 30显示后30行
jstack PID | grep $(printf "%x\n" PID) -A 30
jstack PID | grep -A 10 $(printf "%x\n" PID)

# nid：对应的linux操作系统下的TID，就是前面转化的16进制数字
# tid：这个应该是jvm的jmm内存规范中的唯一地址定位








远程监控配置JMX


在jvm启动参数中加入或在Tomcat的/bin/catalina.sh文件中加入




-Djava.rmi.server.hostname=主机的IP
-Dcom.sun.management.jmxremote.port=端口号
-Dcom.sun.management.jmxremote.ssl=false
-Dcom.sun.management.jmxremote.authenticate=false










远程Debug


启动参数

java -Djavax.net.debug=all -Xdebug -Xnoagent -Djava.compiler=NONE -Xrunjdwp:transport=dt_socket,server=y,suspend=n,address=端口 -jar jar包








参数说明


	-Djavax.net.debug 查看调试信息





all 代表所有，其他有SSL,handshake,date,trust manager





	-Xdebug 是通知JVM工作在DEBUG模式下


	-Xnoagent 禁用默认sun.tools.debug调试器。


	-Djava.compiler=NONE 为了加快debug的速度，禁止JIT编译器的加载，详细说明 [https://www.iteye.com/problems/89141]


	-Xrunjdwp 是通知JVM使用(Java debug wire protocol)来运行调试环境。该参数同时了一系列的调试选项：





transport指定了调试数据的传送方式，dt_socket是指用SOCKET模式，dt_shmem指用共享内存方式，dt_shmem只适用于Windows平台。





	server=y/n VM是否需要作为调试服务器执行。


	suspend=y/n 是否在调试客户端建立连接之后启动 VM 。(设置为y时启动不了)


	onthrow=java.io.IOException 指明，当产生该类型的Exception时，JVM就会中断下来，进行调式。可选参数


	launch=/sbin/echo 指明，当JVM被中断下来时，执行的可执行程序。可选参数


	onuncaught=y/n 指明，出现uncaught exception 后，是否中断JVM的执行.







客户端使用


	在IDEA中，点击顶部菜单Run点击Edit Configuration按钮–>出现弹窗，点击+按钮，找到Remote选项。


	在Name中填入Remote项目名称，在Host中填IP地址，在Port中填端口号，在Use Module classpath选择远程调试的项目module，配置完成后点击OK即可





启动项目时选择刚刚填的Remote项目名称




[image: images/IDEA%E8%BF%9C%E7%A8%8Bdebug%E8%B0%83%E8%AF%95.png]






三方工具


无侵入式的jvm监控工具MyPerf4J

https://github.com/ThinkpadNC5/MyPerf4J




Alibaba Java诊断利器Arthas

https://github.com/alibaba/arthas
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JavaFX开发


	JavaFX最新消息 [http://fxexperience.com/]


	使用Java 9的模块化来构建零依赖的原生应用 [https://www.tuicool.com/articles/eiu2EnR]


	JavaFX、OSGi、Eclipse开源资料 [http://www.javafxchina.net/main/]


	SceneBuilder [http://gluonhq.com/products/scene-builder/]


	SceneBuilder例子 [http://gluonhq.com/developers/samples/]


	JavaFX 8 教程 - 第七部分：部署 [http://code.makery.ch/library/javafx-8-tutorial/zh-cn/part7/]


	Gluon已经支持在IntelliJ IDEA中跨平台开发JavaFX [http://www.wingmei.cn/2018/04/18/gluon%E5%B7%B2%E7%BB%8F%E6%94%AF%E6%8C%81%E5%9C%A8intellij-idea%E4%B8%AD%E8%B7%A8%E5%B9%B3%E5%8F%B0%E5%BC%80%E5%8F%91javafx%E4%BA%86/]


	IntelliJ IDEA 中配置 SceneBuilder [http://yangfangs.github.io/2017/07/28/JavaFx-SceneBuilder/#intellij-idea-%E4%B8%AD%E9%85%8D%E7%BD%AE-scenebuilder]


	JavaFx+Springboot+Maven 开发打包教程 [https://segmentfault.com/a/1190000014037443]


	JavaFX 实现截图 [http://www.private-blog.com/2018/01/29/javafx-%E5%AE%9E%E7%8E%B0webview%E6%88%AA%E5%9B%BE/]
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Java笔记


目录


	函数重载


	时间


	JDK8以下时间日期API


	JDK8日期时间API






	BigDecimal


	DecimalFormat


	RoundingMode


	几个参数详解






	Java集合


	List






	Java锁


	synchronized


	将任意对象作为对象监视器






	Java异常


	Java内置异常






	AOP


	连接MySQL


	spring


	注解






	Swagger2


	注解






	Hibernate


	返回结果接收方式


	HQL查询


	QBC查询


	关闭session


	只读错误


	编程式修改FlushMode


	配置过滤器


	使用execute方法回调方式实现








https://www.yiibai.com/html/java/




函数重载


	方法名相同,方法参数的个数和类型不同,通过个数和类型的不同来区分不同的函数;


	方法的重载跟返回值类型和修饰符无关,Java的重载是发生在本类中的,重载的条件是在本类中有多个方法名相同;


	参数列表不同(参数个数不同、参数类型不同)跟返回值无关;







时间


JDK8以下时间日期API


java.lang.System类

public static native long currentTimeMillis();






用于返回当前时间与1970年1月1日0:0:0之间以毫秒为单位的时间差





时间戳







java.util.Date类


	两个构造器





new Date(); 当前时间





new Date(Long 毫秒数) 根据毫秒数创建指定日期





	两个方法的使用





toString()` 显示当前的年,月,日,时,分,秒





getTime() 获取当前date对象的对应的毫秒数(时间戳)





	java.util.Date和java.sql.Date互相转换





Date date = new java.sql.Date()





java.sql.Date date2 = (java.sql.Date) date;





java.sql.Date date3 = new java.sql.Date(new Date().getTime());







java.text.SimpleDateFormat类


Date类的API不易于国际化,大部分被废弃,SimpleDateFormat类 一个与语言环境有关的方式来格式化和解析时间的具体类





format() 方法 按照具体的格式格式化时间





parse() 方法 将字符串解析成时间







java.util.Calendar日历类


	获取Calendar的实例





使用其子类GregorianCalendar的对象

使用Calendar.getInstance()





常用方法


	set()





calendar.set(Calendar.DAY_OF_MONTH,22) 将日期设置为这个月的第几天





	get()





calendar.get(Calendar.DAY_OF_MONTH) 这个月的第几天,返回值是int

calendar.get(Calendar.DAY_OF_YEAR) 这一年的第几天





	add()





calendar.add(Calendar.DAY_OF_MONTH,3) 在现有的日期上加3天

getTime()

calendar.getTime(); 返回Date()





	setTime()





calendar.setTime(new Date()) 将日期设置为某日期









Java获取当前时间加减

Date date = new Date();//获取当前时间  
Calendar calendar = Calendar.getInstance();
calendar.setTime(date);//设置时间
calendar.add(Calendar.YEAR, -1);//当前时间减去一年，即一年前的时间  
calendar.add(Calendar.MONTH, -1);//当前时间前去一个月，即一个月前的时间  
calendar.getTime();//获取一年前的时间，或者一个月前的时间  
int year =cal.get(Calendar.YEAR);//获取年
int month = cal.get(Calendar.MONTH )> 1;//获取月，因为第一个月是0，所以要> 1
int day = calendar.get(Calendar.DATE);//获取日
int first = c.getActualMinimum(Calendar.DAY_OF_MONTH);//获取本月最小天数
int last = c.getActualMaximum(Calendar.DAY_OF_MONTH);//获取本月最大天数
int time = c.get(Calendar.HOUR_OF_DAY);//获取当前小时
int min = c.get(Calendar.MINUTE);//获取当前分钟
int sec = c.get(Calendar.SECOND);//获取当前秒

Calendar c = Calendar.getInstance(TimeZone.getTimeZone("GMT> 08:00"));//获取东八区时间








获取一天的开始时间和结束时间

/**
 * 获取一天的开始时间
 * @param date
 * @return
 */
public static Date toDayStart(Date date) {
        // Calendar calendar = new GregorianCalendar();
        Calendar calendar = Calendar.getInstance();

        calendar.setTime(date);
        calendar.set(Calendar.HOUR_OF_DAY,0);
        calendar.set(Calendar.MINUTE,0);
        calendar.set(Calendar.SECOND,0);
        calendar.set(Calendar.MILLISECOND,0);
        return calendar.getTime();
}
/**
 * 获取一天的结束时间
 * @param date
 * @return
 */
public static Date toDayEnd(Date date) {
        // Calendar calendar = new GregorianCalendar();
        Calendar calendar = Calendar.getInstance();

        calendar.setTime(date);
        calendar.set(Calendar.HOUR_OF_DAY,23);
        calendar.set(Calendar.MINUTE,59);
        calendar.set(Calendar.SECOND,59);
        calendar.set(Calendar.MILLISECOND,999);
        return calendar.getTime();
}










JDK8日期时间API


	jdk8时间日期 [https://codertang.com/2018/12/24/jdk8-datetime/]





可变性 : 像日期和时间这样的类应该是不可变的,返回一个值,原来的对象不变

偏移性 : Date中的年份是从1900开始的,而月份是从0开始的

日期表示需要减new Date(2020-1900,9-1,8) 这样才可以表示2020年9月8日

格式化: 格式化日期只对Date有用,Calendar则不行

线程不安全的,不能处理闰秒等

Java8吸收了Joda-Time精华,开启了新的API





java.time的基础包

| java.time           | 包含值对象的基础包   |
|———————|————-|
| java.time.chrono    | 提供不同日历系统的访问 |
| java.time.format    | 格式化和解析时间和日期 |
| java.time.temporal  | 包含底层框架和扩展特性 |
| java.time.zone      | 包含时区支持的类    |




新的java.time包含了如下子类

| 类             |  作用                                       | 说明                                                                                      |
|—————|——————————————-|—————————————————————————————–|
| Instant       |  表示时刻                                     |  对应jdk7之前的Date                                                                          |
| LocalDateTime |  获取当前系统的日期时间(内部不记录时区)                     |  可以认为由LocalDate和LocalTime组成                                                             |
| LocalDate     |  获取当前系统的日期                                |                                                                                         |
| LocalTime     |  获取当前系统的时间                                |                                                                                         |
| ZoneId        |  时区，”5:00”和”Europe/Paris”、”Asia/Shanghai” |  ZoneId除了处理与标准时间的时间差还处理地区时（夏令时，冬令时等）                                                    |
| ZoneOffset    |  时区，只处理 “6:00”                            |  ZoneOffset是ZoneId的子类                                                                   |
| ZoneDateTime  |  一个在ISO-8601日历系统时区的日期和时间                  | LocalDateTime内部不记录时区,ZoneDateTime记录，其中每个时区都有对应的Id,每个地区Id都有”{区域}/{城市}” 例如 Asia/Shanghai等 |
| ZonedDateTime | 处理日期和时间与相应的时区                             |
| Duration      | 持续时间,用于计算两个”时间”的间隔                        |
| Period        | 日期间隔,用于计算两个”日期”的间隔                        |
| Clock         | 使用时区提供对当前即时，日期和时间的访问                      |




方法前缀

| 前缀     | 含义                       | 示例                                                           |
|——–|————————–|————————————————————–|
| now    | 静态工厂方法, 用当前时间创建实例        | LocalDate.now();                                             |
| of     | 静态工厂方法                   | LocalDate.of(2018, 12, 20);                                  |
| parse  | 静态工厂方法, 关注于解析            | LocalDate.parse(“2018-12-20”);                               |
| get    | 获取某个字段的值                 | localDate.getYear();                                         |
| is     | 比对判断                     | localDate.isAfter(LocalDate.now());                          |
| with   | 基于当前实例创建新的实例, 但部分字段被更新   | localDate.withMonth(3);                                      |
| plus   | 在当前实例基础上增加(值可负), 返回新实例   | localDate.plusDays(1);                                       |
| minus  | 在当前实例基础上减小(值可负), 返回新实例   | localDate.minusDays(1);                                      |
| to     | 基于当前实例转换出另一个类型的实例        | localDateTime.toLocalDate();                                 |
| at     | 把当前对象和另一个对象结合, 生成新的类型的实例 | localDate.atTime(21, 30, 50)                                 |
| format | 格式化                      | localDate.format(DateTimeFormatter.ofPattern(“yyyy-MM-dd”)); |




Date和LocalDate相互转换


	Date转LocalDate




Date date = new Date();
Instant instant = date.toInstant();
// 系统默认时区
//ZoneId zoneId = ZoneId.systemDefault();
// 亚洲上海时区
ZoneId zoneId = ZoneId.of("Asia/Shanghai");

// atZone()方法返回在指定时区从此Instant生成的ZonedDateTime。
LocalDate localDate = instant.atZone(zoneId).toLocalDate();
// 或者
LocalDateTime localDateTime = LocalDateTime.ofInstant(instant, zoneId);
LocalDate localDate = localDateTime.toLocalDate();
// 转LocalTime
LocalTime localTime = localDateTime.toLocalTime();






	LocalDate转Date




LocalDate localDate = LocalDate.now();
ZoneId zoneId = ZoneId.of("Asia/Shanghai");
// 使用ZonedDateTime将LocalDate转换为Instant。
Instant instant = localDate.atStartOfDay(zoneId).toInstant();
// 使用from()方法从Instant对象获取Date的实例
Date date = Date.from(instant);
// LocalDateTime转Date
Instant instant = localDateTime.atZone(zoneId).toInstant();
Date date = Date.from(instant);












BigDecimal

// 四舍五入保留两位小数
BigDecimal setScale = new BigDecimal(money).setScale(2, RoundingMode.HALF_UP);
// 不四舍五入保留两位小数
BigDecimal setScale = new BigDecimal(money).setScale(2, RoundingMode.DOWN);








DecimalFormat

double money=0.1585454545451545;
DecimalFormat dFormat=new DecimalFormat("0.00");// 保留两位小数
dFormat.setRoundingMode(RoundingMode.DOWN);// 不四舍五入
String format = dFormat.format(money);






自动填充用0，比如new DecimalFormat("0.00")保留两位小数

不填充则用#，比如new DecimalFormat("0.##")小数有就保留没有就去掉







RoundingMode


java.math.RoundingMode是一个舍入枚举类




https://blog.csdn.net/alanzyy/article/details/8465098

https://my.oschina.net/sunchp/blog/670909

https://blog.csdn.net/chendaoqiu/article/details/45841283


几个参数详解


RoundingMode.CEILING(对应BigDecimal.ROUND_CEILING)：取右边最近的整数

RoundingMode.UP(对应BigDecimal.ROUND_UP)：远离0取整，即负数向左取整，正数向右取整

RoundingMode.DOWN(对应BigDecimal.ROUND_DOWN)：从不在舍弃(即截断)的小数之前增加数字（其实就是截断的意思）

RoundingMode.FLOOR(对应BigDecimal.ROUND_FLOOR)：取左边最近的正数

RoundingMode.HALF_UP(对应BigDecimal.ROUND_HALF_UP)：四舍五入，负数原理同上

RoundingMode.HALF_DOWN(对应BigDecimal.ROUND_HALF_DOWN)：五舍六入，负数先取绝对值再五舍六入再负数

RoundingMode.HALF_EVEN(对应BigDecimal.ROUND_HALF_EVEN)：这个比较绕，整数位若是奇数则四舍五入，若是偶数则五舍六入

RoundingMode.UNNECESSARY(对应BigDecimal.ROUND_UNNECESSARY)：用于断言请求的操作具有精确结果的舍入模式，因此不需要舍入









Java集合


List


List取一定范围数据

List newList = list.subList(start, end);
// start,end分别是第几个到第几个。
// 注意的是此方法和substring一样，包含前不包含结尾，取下标索引
// 另一个注意的地方是使用此方法会改变原始list列表，返回的这个子列表的幕后其实还是原列表；
// 也就是说，修改这个子列表，将导致原列表也发生改变。








List随机取值


	方法一




public static void main(String[] args) {
    List<String> list = Arrays.asList("a","b","c");
    int index = (int) (Math.random()* list.size());
    System.out.println(list.get(index));
}






	方法二




public static void main(String[] args) {
    List<String> list = Arrays.asList("a","b","c");
    // shuffle 打乱顺序 
    Collections.shuffle(list);
    System.out.println(list.get(0));
}












Java锁


synchronized


synchronized(this)以及非static的synchronized方法，只能防止多个线程同时执行同一个对象的同步代码段。





synchronized锁住的是代码还是对象？


答案是：synchronized锁住的是括号里的对象，而不是代码。对于非static的synchronized方法，锁的就是对象本身也就是this。








当synchronized锁住一个对象后，别的线程如果也想拿到这个对象的锁，就必须等待这个线程执行完成释放锁，才能再次给对象加锁，这样才达到线程同步的目的。





即使两个不同的代码段，都要锁同一个对象，那么这两个代码段也不能在多线程环境下同时运行。





所以我们在用synchronized关键字的时候，尽量缩小代码段的范围，尽量不要在整个方法上加同步。这叫减小锁的粒度，使代码更大程度的并发。





static方法可以直接类名加方法名调用，方法中无法使用this，所以它锁的不是this，而是类的Class对象，所以static synchronized方法也相当于全局锁，相当于锁住了代码段。




[image: images/synchronized%E4%BD%BF%E7%94%A8%E6%96%B9%E5%BC%8F.png]

public class SynchronizedDemo {
    // 这是静态的锁,因为静态就带有this的含义,所以不能用this,而用类.class
    public static void test() {
        synchronized (SynchronizedDemo.class) {
            // 业务逻辑......
        }
    }
}





// 测试过，在quartz中两个任务同时执行时无效！
public class SynchronizedDemo {
    public void test() {
        synchronized (this) {
            // 业务逻辑......
        }
    }
}








将任意对象作为对象监视器


多个线程持有对象监视器作为同一个对象的前提下，同一时间只有一个线程可以执行synchronized(任意自定义对象)同步代码快。




public class SynchronizedDemo {
    public void test() {
        synchronized (Object.class) {
            // 业务逻辑......
        }
    }
}





public class SynchronizedDemo {
    // lock放在方法外部会使整个方法同步
    // String lock = "";
    public void test() {
        // lock放在方法内部使同步代码块同步
        String lock = "";
        synchronized (lock) {
            // 业务逻辑......
        }
    }
}










Java异常


Java内置异常

[image: images/Java%E5%86%85%E7%BD%AE%E5%BC%82%E5%B8%B8.png]

|未经检查的RuntimeException异常| 说明 |
|———–|———-|
|ArithmeticException | 算术错误，如被0除 |
| ArrayIndexOutOfBoundsException | 数组下标出界 |
| ArrayStoreException | 数组元素赋值类型不兼容 |
| ClassCastException | 非法强制转换类型 |
| IllegalArgumentException | 调用方法的参数非法 |
| IllegalMonitorStateException | 非法监控操作，如等待一个未锁定线程 |
| IllegalStateException | 环境或应用状态不正确 |
| IllegalThreadStateException | 请求操作与当前线程状态不兼容 |
| IndexOutOfBoundsException | 某些类型索引越界 |
| NullPointerException | 非法使用空引用 |
| NumberFormatException | 字符串到数字格式非法转换 |
| SecurityException | 试图违反安全性 |
| StringIndexOutOfBounds | 试图在字符串边界之外索引 |
| UnsupportedOperationException | 遇到不支持的操作 |

|Java定义在java.lang中的检查的异常| 说明 |
|———–|———-|
| ClassNotFoundException | 找不到类 |
| CloneNotSupportedException | 试图克隆一个不能实现Cloneable接口的对象 |
| IllegalAccessException | 对一个类的访问被拒绝 |
| InstantiationException | 试图创建一个抽象类或者抽象接口的对象 |
| InterruptedException | 一个线程被另一个线程中断 |
| NoSuchFieldException | 请求的字段不存在 |
| NoSuchMethodException | 请求的方法不存在 |






AOP

|AOP配置元素 | 描述 |
———— | ————-
|<aop:advisor> | 定义AOP通知器|
|<aop:after>  | 定义AOP后置通知（不管该方法是否执行成功）|
|<aop:after-returning> | 在方法成功执行后调用通知|
|<aop:after-throwing> | 在方法抛出异常后调用通知|
|<aop:around> | 定义AOP环绕通知|
|<aop:aspect> | 定义切面|
|<aop:aspect-autoproxy> | 定义@AspectJ注解驱动的切面|
|<aop:before> | 定义AOP前置通知|
|<aop:config> | 顶层的AOP配置元素，大多数的aop:*包含在aop:config元素内|
|<aop:declare-parent> | 为被通知的对象引入额外的接口，并透明的实现|
|<aop:pointcut> | 定义切点|




连接MySQL


jdbc:mysql://127.0.0.1:3306/test?useUnicode=true&characterEncoding=UTF-8
&autoReconnect=true&useSSL=false&zeroDateTimeBehavior=convertToNull&serverTimezone=Asia/Shanghai




| 参数名称                  | 参数说明                                    | 缺省值   | 最低版本要求 |
|———————–|—————————————————————–|——-|——–|
| user                  | 数据库用户名（用于连接数据库）                                                 |       | 所有版本   |
| password              | 用户密码（用于连接数据库）                                                   |       | 所有版本   |
| useUnicode            | 是否使用Unicode字符集，使用参数characterEncoding，本参数值必须设置为true | FALSE | 1.1g   |
| characterEncoding     | 当useUnicode设置为true时，指定字符编码。比如可设置为gb2312或gbk、UTF-8  | FALSE | 1.1g   |
| autoReconnect         | 当数据库连接异常中断时，是否自动重新连接？                                           | FALSE | 1.1    |
| autoReconnectForPools | 是否使用针对数据库连接池的重连策略                                               | FALSE | 3.1.3  |
| failOverReadOnly      | 自动重连成功后，连接是否设置为只读？                                              | TRUE  | 3.0.12 |
| maxReconnects         | autoReconnect设置为true时，重试连接的次数                                   | 3     | 1.1    |
| initialTimeout        | autoReconnect设置为true时，两次重连之间的时间间隔，单位：秒                          | 2     | 1.1    |
| connectTimeout        | 和数据库服务器建立socket连接时的超时，单位：毫秒                               | 0     | 3.0.1  |
| socketTimeout         | socket操作（读写）超时，单位：毫秒。 0表示永不超时                                   | 0     | 3.0.1  |
| useSSL                | 是否进行ssl连接                                                       |       |        |
| zeroDateTimeBehavior  | 把零值日期转换为null                                                  |       |        |
| serverTimezone        | GMT%2B8 %2B是+的转义字符,其实就是GMT+8,代表东八区。Asia/Shanghai 上海   |        |        |




spring

// 手动回滚事务
TransactionAspectSupport.currentTransactionStatus().setRollbackOnly();






注解


1.声明bean的注解


	@Component 组件，没有明确的角色


	@Service 在业务逻辑层使用（service层）


	@Repository 在数据访问层使用（dao层）


	@Controller 在展现层使用，控制器的声明（C）







2.注入bean的注解


都可以注解在set方法和属性上，推荐注解在属性上（一目了然，少写代码）。





	@Autowired 由Spring提供


	@Inject 由JSR-330提供


	@Resource 由JSR-250提供







3.java配置类相关注解


	@Configuration 声明当前类为配置类，相当于xml形式的Spring配置（类上）


	@Bean 注解在方法上，声明当前方法的返回值为一个bean，替代xml中的方式（方法上）


	@Configuration 声明当前类为配置类，其中内部组合了@Component注解，表明这个类是一个bean（类上）


	@ComponentScan 用于对Component进行扫描，相当于xml中的（类上）


	@WishlyConfiguration 为@Configuration与@ComponentScan的组合注解，可以替代这两个注解







4.切面（AOP）相关注解


Spring支持AspectJ的注解式切面编程。





	@Aspect 声明一个切面（类上）





使用@After、@Before、@Around定义建言（advice），可直接将拦截规则（切点）作为参数。





	@After 在方法执行之后执行（方法上）


	@Before 在方法执行之前执行（方法上）


	@Around 在方法执行之前与之后执行（方法上）


	@PointCut 声明切点





在java配置类中使用@EnableAspectJAutoProxy注解开启Spring对AspectJ代理的支持（类上）







5.@Bean的属性支持


	@Scope 设置Spring容器如何新建Bean实例（方法上，得有@Bean） ,其设置类型包括：


	Singleton （单例,一个Spring容器中只有一个bean实例，默认模式）,


	Protetype （每次调用新建一个bean）,


	Request （web项目中，给每个http request新建一个bean）,


	Session （web项目中，给每个http session新建一个bean）,


	GlobalSession（给每一个 global http session新建一个Bean实例）






	@StepScope 在Spring Batch中还有涉及


	@PostConstruct 由JSR-250提供，在构造函数执行完之后执行，等价于xml配置文件中bean的initMethod


	@PreDestory 由JSR-250提供，在Bean销毁之前执行，等价于xml配置文件中bean的destroyMethod







6.@Value注解


@Value 为属性注入值（属性上）,支持如下方式的注入





	@Value("Michael Jackson") String name; 注入普通字符


	@Value("#{systemProperties['os.name']}") String osName; 注入操作系统属性


	@Value("#{ T(java.lang.Math).random() * 100 }") String randomNumber; 注入表达式结果


	@Value("#{domeClass.name}") String name; 注入其它bean属性


	@Value("classpath:com/hgs/hello/test.txt") String Resource file; 注入文件资源


	@Value("http://www.cznovel.com") Resource url; 注入网站资源


	@Value("${book.name}") String bookName; 注入配置文件





注入配置使用方法


编写配置文件（test.properties）




book.name= test






@PropertySource 加载配置文件(类上)




@PropertySource("classpath:/test.propertie")






③ 还需配置一个PropertySourcesPlaceholderConfigurer的bean。









7.环境切换


	@Profile 通过设定Environment的ActiveProfiles来设定当前context需要使用的配置环境。（类或方法上）


	@Conditional Spring4中可以使用此注解定义条件话的bean，通过实现Condition接口，并重写matches方法，从而决定该bean是否被实例化。（方法上）







8.异步相关


@EnableAsync 配置类中，通过此注解开启对异步任务的支持，叙事性AsyncConfigurer接口（类上）





@Async 在实际执行的bean方法使用该注解来申明其是一个异步任务（方法上或类上所有的方法都将异步，需要@EnableAsync开启异步任务）







9.定时任务相关


	@EnableScheduling 在配置类上使用，开启计划任务的支持（类上）


	@Scheduled 来申明这是一个任务，包括cron,fixDelay,fixRate等类型（方法上，需先开启计划任务的支持）







10.@Enable*注解说明


这些注解主要用来开启对xxx的支持。





	@EnableAspectJAutoProxy 开启对AspectJ自动代理的支持


	@EnableAsync 开启异步方法的支持


	@EnableScheduling 开启计划任务的支持


	@EnableWebMvc 开启Web MVC的配置支持


	@EnableConfigurationProperties 开启对@ConfigurationProperties注解配置Bean的支持


	@EnableJpaRepositories 开启对SpringData JPA Repository的支持


	@EnableTransactionManagement 开启注解式事务的支持


	@EnableTransactionManagement 开启注解式事务的支持


	@EnableCaching 开启注解式的缓存支持







11.测试相关注解


	@RunWith 运行器，Spring中通常用于对JUnit的支持





@RunWith(SpringJUnit4ClassRunner.class)





	@ContextConfiguration 用来加载配置ApplicationContext，其中classes属性用来加载配置类





@ContextConfiguration(classes={TestConfig.class})







SpringMVC注解


	@EnableWebMvc 在配置类中开启Web MVC的配置支持，如一些ViewResolver或者MessageConverter等，若无此句，重写WebMvcConfigurerAdapter方法（用于对SpringMVC的配置）。


	@Controller 声明该类为SpringMVC中的Controller


	@RequestMapping 用于映射Web请求，包括访问路径和参数（类或方法上）


	@ResponseBody 支持将返回值放在response内，而不是一个页面，通常用户返回json数据（返回值旁或方法上）


	@RequestBody 允许request的参数在request体中，而不是在直接连接在地址后面。（放在参数前）


	@PathVariable 用于接收路径参数，比如@RequestMapping(“/hello/{name}”)申明的路径，将注解放在参数中前，即可获取该值，通常作为Restful的接口实现方法。


	@RestController 该注解为一个组合注解，相当于@Controller和@ResponseBody的组合，注解在类上，意味着，该Controller的所有方法都默认加上了@ResponseBody。


	@ControllerAdvice 通过该注解，我们可以将对于控制器的全局配置放置在同一个位置，注解了@Controller的类的方法可使用@ExceptionHandler、@InitBinder、@ModelAttribute注解到方法上，这对所有注解了 @RequestMapping的控制器内的方法有效。


	@ExceptionHandler 用于全局处理控制器里的异常


	@InitBinder 用来设置WebDataBinder，WebDataBinder用来自动绑定前台请求参数到Model中。


	@ModelAttribute 本来的作用是绑定键值对到Model里，在@ControllerAdvice中是让全局的@RequestMapping都能获得在此处设置的键值对。











Swagger2


注解

| 注解名称 | 注解属性 | 作用域 | 属性作用       |
|———-|———-|——–|—————-|
| @Api     | tags     | 类     | 说明该类的作用 |
|          | value    | 类     | 说明该类的作用 |
| @ApiOperation() | value    | 方法   | 描述方法作用 |
|                 | notes    | 方法   | 提示内容     |
|                 | tags     | 方法   | 分组         |
| @ApiParam() | name     | 方法参数 | 参数名   |
|             | value    | 方法参数 | 参数说明 |
|             | required | 方法参数 | 是否必填 |
| @ApiModel()         | value       | 类   | 对象名   |
|                     | description | 类   | 描述     |
| @ApiModelProperty() | value       | 方法 | 字段说明 |
|                     | name        | 方法 | 属性名   |
|                     | dataType    | 方法 | 属性类型 |
|                     | required    | 方法 | 是否必填 |
|                     | example     | 方法 | 举例     |
|                     | hidden      | 方法 | 隐藏     |
| @ApiImplicitParam() | value       | 方法 | 参数说明 |
|                     | name        | 方法 | 参数名   |
|                     | dataType    | 方法 | 数据类型 |
|                     | paramType   | 方法 | 参数类型 |
|                     | example     | 方法 | 举例     |
| @ApiResponse()      | response    | 方法 | 返回类   |
|                     | code        | 方法 | 返回码   |
|                     | message     | 方法 | 返回信息 |
|                     | examples    | 方法 | 例子     |

|        注解        |     属性     |        值       |               备注                      |
|——————–|————–|———————|—————————————–|
| @Api               | value        | 字符串                 | 可用在class头上,class描述   |
|                    | description  | 字符串                 |                               |
|                    |              |                     | @Api(value = “xxx”, description = “xxx”)   |
| @ApiOperation      | value        | 字符串                 | 可用在方法头上.参数的描述容器         |
|                    | notes        | 字符串                 |                                        |
|                    |              |                     | @ApiOperation(value = “xxx”, notes = “xxx”)   |
| @ApiImplicitParams | {}         | @ApiImplicitParam数组 | 可用在方法头上.参数的描述容器               |
|                    |              |                     | @ApiImplicitParams({@ApiImplicitParam1,@ApiImplicitParam2,…}) |
| @ApiImplicitParam  | name         | 字符串 与参数命名对应         | 可用在@ApiImplicitParams里         |
|                    | value        | 字符串                 | 参数中文描述                          |
|                    | required     | 布尔值                 | true/false                         |
|                    | dataType     | 字符串                 | 参数类型                           |
|                    | paramType    | 字符串                 | 参数请求方式:query/path              |
|                    |              |                     | query:对应@RequestParam?传递            |
|                    |              |                     | path: 对应@PathVariable{}path传递         |
|                    | defaultValue | 字符串                 | 在api测试中默认值                        |
|                    |              |                     | 用例参见项目中的设置                       |
| @ApiResponses      | {}         | @ApiResponse数组      | 可用在方法头上.参数的描述容器               |
|                    |              |                     | @ApiResponses({@ApiResponse1,@ApiResponse2,…}) |
| @ApiResponse       | code         | 整形                  | 可用在@ApiResponses里                   |
|                    | message      | 字符串                 | 错误描述                             |
|                    |              |                     | @ApiResponse(code = 200, message = “Successful”) |






Hibernate


返回结果接收方式


setresulttransformer与addentity的区别是什么?


一个区别是前者支持查任意的列，后者必须用select * from users的形式或select {a.},{b.} from a,b where ….。

如果使用原生sql语句进行query查询时，hibernate是不会自动把结果包装成实体的。所以要手动调用addentity(class class)等一系列方法。

如session.createsqlquery(sql).addentity(class class);注意hibernate3.0.5不支持，单个参数的addentity方法

另外，hibernate3.2可以对原生sql 查询使用resulttransformer。这会返回不受hibernate管理的实体。







session.createsqlquery("select name ,age,birthday from students") .setresulttransformer(transformers.aliastobean(students.class)) 
// 或
setresulttransformer(new aliastobeanresulttransformer (students.class)) 







上面的查询将会返回students的列表,它将被实例化并且将name和birthday的值注射入对应的属性或者字段。
但必须注意，对每一个列都必须addscalar(“列名”)








	返回结果转换为Map




List<Map<String, Object>> list = session.createSQLQuery(sql).setResultTransformer(Transformers.ALIAS_TO_ENTITY_MAP).list();






	当确定返回的实例只有一个或者null时 用uniqueResult()方法




Double result = (Double) session.createSQLQuery(querySql).uniqueResult();








HQL查询

String hql = "from Invest i where i.loan.id=? and i.status=?";
List<Invest> is = ht.find(hql, new String[] { loanId, InvestStatus.REPAYING });
// 或者
String hql = "from Invest i where i.loan.id=? and i.status=?";
List<Invest> is = ht.find(hql, loanId, InvestStatus.REPAYING );

// 使用in，同createSQLQuery使用方式一样
String hql = "from Invest i where i.loan.id=? and i.status in(:status)";
List<Invest> is = session.createQuery(sql)
					.setParameter(0, loanId)
					.setParameterList("status", Arrays.asList(InvestStatus.REPAYING, InvestStatus.OVERDUE,
							InvestStatus.COMPLETE, InvestStatus.BID_SUCCESS)).list()








QBC查询


该方式只能用关联表的关联字段为查询条件，无法使用关联表的其他字段为查询条件





Criteria 和 DetachedCriteria 的主要区别在于创建的形式不一样, Criteria 是在线的，所以它是由hibernate Session 进行创建的；
而 DetachedCriteria 是离线的，创建时无需Session ，DetachedCriteria 提供了 2 个静态方法 forClass(Class) 或 forEntityName(Name)进行DetachedCriteria 实例的创建。





spring 的框架提供了getHibernateTemplate().findByCriteria(detachedCriteria) 方法可以很方便地根据DetachedCriteria 来返回查询结果。





	hibernate5.2版本之前createCriteria()查询的方式




// Restrictions.in传值为数组或list集合
List<String> status = Arrays.asList(InvestConstants.InvestStatus.REPAYING,InvestConstants.InvestStatus.OVERDUE);
DetachedCriteria criteria = DetachedCriteria.forClass(InvestExtensionPlan.class);
criteria.createAlias("invest", "i");// 当查询关联第三张表时，第二张表需要取别名
criteria.add(Restrictions.eq("i.loan.id", loanExtensionPlan.getLoan().getId()));
criteria.add(Restrictions.in("status", status));
criteria.addOrder(Order.desc("period"));// 添加排序

// 查询一范围内的的数据,需借助Criteria来查询
Criteria cri = criteria.getExecutableCriteria(ht.getSessionFactory().getCurrentSession());
cri.setFirstResult(firstResult);// 从第几条开始
cri.setMaxResults(maxResults);// 查询多少条
List<InvestExtensionPlan> investExtensionPlans = ht.findByCriteria(criteria);






模糊查询和自定义查询




criteria.add(Restrictions.like("time","%" + "2018-11-13" + "%"));
criteria.add(Restrictions.sqlRestriction("time like '%2018-11-13%'"));






	hibernate5.2及之后版本createCriteria()查询的方式





原有的session.createCriteria()方法已经过时，替代的方式是使用JPA Criteria。





session.createSQLCriteria()方法也过时了，当然可以用session.createNativeCriteria()方法来代替。




//注意导入的包是import javax.persistence.criteria.CriteriaQuery;
try {
    session.beginTransaction();
    //1.创建CriteriaBuilder,用于创建查询
    CriteriaBuilder criteriaBuilder = session.getCriteriaBuilder();
    //2.创建CriteriaQuery,用于设置查询语句的信息
    CriteriaQuery<Student> criteriaQuery = criteriaBuilder.createQuery(Student.class);
    //3.定义查询的From子句中能出现的类型,也可以用root.get()获取具体的某个属性
    Root<Student> root = criteriaQuery.from(Student.class);
    //4.设置WHERE字句的条件，此处条件为score<= 98
    criteriaQuery.where(criteriaBuilder.lt(root.get("score"), 98));
    //5.设置排序标准与排序方式
    criteriaQuery.orderBy(criteriaBuilder.desc(root.get("score")));
    //6.创建Query对象并获取结果集list
    Query<Student> query = session.createQuery(criteriaQuery);
    List<Student> list = query.list();
    // List<Student> list = session.createQuery(criteriaQuery).getResultList();
    //7.遍历结果集
    list.forEach(System.out::println);
    session.getTransaction().commit();
} catch (Exception e) {
    e.printStackTrace();
    session.getTransaction().rollback();
}






多表查询




try {
    session.beginTransaction();
    //1.创建CriteriaBuilder
    CriteriaBuilder criteriaBuilder = session.getCriteriaBuilder();
    //2.创建CriteriaQuery
    CriteriaQuery<Country> criteriaQuery = criteriaBuilder.createQuery(Country.class);
    //3.设置distinct去重
    criteriaQuery.distinct(true);
    //4.获取root句柄
    Root<Country> root = criteriaQuery.from(Country.class);
    //5.设置fetch的连接对象以及连接类型，此处为迫切左外连接
    root.fetch("ministers", JoinType.LEFT);
    //6.设置where查询条件
    criteriaQuery.where(criteriaBuilder.equal(root.get("cid"), 1));
    //7.获取Query对象
    Query<Country> query = session.createQuery(criteriaQuery);
    //8.获取查询结构
    List<Country> list = query.list();
    // List<Student> list = session.createQuery(criteriaQuery).getResultList();
    for (Country country : list) {
	System.out.println(country);
	country.getMinisters().forEach(System.out::println);
    }
    session.getTransaction().commit();
} catch (Exception e) {
    e.printStackTrace();
    session.getTransaction().rollback();
}






	调用hibernate存储过程 [http://www.voidcn.com/article/p-kixpjimv-qq.html]







关闭session

if (session != null) {
	session.flush();
	session.clear();
	session.close();
}






	hibernate中evict()和clear()的区别





session.evict(obj)：会把指定的缓冲对象从一级缓存中进行清除；





session.clear()：把一级缓存中的全部对象清除，但不包括操作中的对象。





	hibernate执行的顺序如下：





(1)生成一个事务的对象，并标记当前的session处于事务状态（此时并未启动数据库级事务）。





(2)应用使用s.save()保存对象，这个时候Session将这个对象放入entityEntries，用来标记对象已经和当前的会话建立了关联，
由于应用对对对象做了保存的操作，Session还要在insertions中登记应用的这个插入行为(行为包括：对象引用、对象id、Session、持久化处理类)。





(3)s.evict()将对象从s会话中拆离，这时s会从entityEntries中将这个对象移除。





(4)事务提示，需要将所有缓存flush入数据库，Session启动一个事务，并按照insert ,update,…,delete的顺序提交所有之前登记的操作
（注意：所有insert执行完毕后才会执行update，这里的特殊处理也可能会将你的程序搞得一团遭，如需要控制操作的顺序，需要使用flush），
现在对象不再entityEntries中，但在执行insert的行为时只需要访问insertions就足够了，所以此时不会有任何的异常，
异常出现在插入后通知Session该对象已经插入完毕这个步骤上，这个步骤中需要将entityEntries中对象的existsInDatabase标志置true，
由于对象并不存在于entityEntres中，此时Hibernate就认为insertions和entityEntries可能因为线程安全的问题产生了不同步
（也不知道Hibernate的开发者是否考虑到例子中的处理方式，如果没有的话，这也许算是一个bug吧），
于是一个net.sf.hibernate.AssertionFailure就被抛出，程序终止。





一般我们会错误的认为s.sava会立即执行，而将对象过早的与session拆离，造成了session的insertion和entityEntries中内容的不同步。
所以我们在做此类操作时一定要清楚hibernate什么时候会将数据flush入数据库，在未flush之前不要将已进行操作的对象从session上拆离，解决办法是在sava之后，添加session.flush。




/**
 * 验证缓存管理的方法evict
 * 执行完evict之后，将会将id为5的user对象从一级缓存中移除，再次访问的话将重新查询数据库
 * 该用例将发出2个select语句
 */
@Test
public void testEvict(){
	Session session = HibernateUtil.getSession();
	User user1 =  (User)session.get(User.class, 5);
	System.out.println(user1.getName());
	session.evict(user1);
	User user2 =  (User)session.get(User.class, 5);
	System.out.println(user2.getName());
	session.close();
}


/**
 * 验证缓存管理的方法clear
 * 执行clear方法之后，一级缓存中的对象全部被清除，再次查询，将从数据库中查询
 * 该用例将发出2个select语句
 */
@Test
public void testClear(){
	Session session = HibernateUtil.getSession();
	User user1 =  (User)session.get(User.class, 5);
	System.out.println(user1.getName());
	System.out.println("=======================");
	User user2 =  (User)session.get(User.class, 5);
	System.out.println(user2.getName());
	session.clear();


}








只读错误


Write operations are not allowed in read-only mode (FlushMode.MANUAL):
Turn your Session into FlushMode.COMMIT/AUTO or remove ‘readOnly’ marker from transaction definition.





写操作在只读模式下不被允许(FlushMode.MANUAL): 把你的Session改成FlushMode.COMMIT/AUTO或者清除事务定义中的readOnly标记。







编程式修改FlushMode

ht.setFlushMode(HibernateTemplate.FLUSH_AUTO);
ht.getSessionFactory().getCurrentSession().setFlushMode(FlushMode.AUTO);








配置过滤器

<filter>
	<filter-name>OpenSessionInViewFilter</filter-name>
	<filter-class>org.springframework.orm.hibernate3.support.OpenSessionInViewFilter</filter-class>
	<!-- singleSession默认为true,若设为false则等于没用OpenSessionInView 。所以默认可以不写 -->
	<init-param>
		<param-name>singleSession</param-name>
		<param-value>true</param-value>
	</init-param>
	<!-- 设置flushMode为AUTO(在确保查询从不会返回脏数据的情况下，在查询前刷新Session。)/COMMIT(Session在提交事务时刷新。) -->
	<init-param>
		<param-name>flushMode</param-name>
		<param-value>AUTO</param-value>
	</init-param>
</filter>
<filter-mapping>
	<filter-name>OpenSessionInViewFilter</filter-name>
	<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mapping>








使用execute方法回调方式实现


	Dao层HibernateTemplate操作数据时，使用execute方法回调方式实现：




// 原方式
getHibernateTemplate().save(user); 

// 更改后方式
getHibernateTemplate().execute(new HibernateCallback<User>() {
	@Override
	public User doInHibernate(Session session) throws HibernateException {
		session.save(user);
		return null;
	}
});
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Job的状态与并发


@DisallowConcurrentExecution，如果使用该注解，那么同一时间将只有一个Job实例被执行。


如，ReportJob有个实例为ReportForJoe，那么同一时间只有一个ReportForJoe被执行。而ReportForMike等都可以执行。




@PersistJobDataAfterExecution，如果使用该注解，在Job被执行结束后，将会更新JobDataMap，这样下次Job执行后就会使用新的值而不是初始值。

如果使用@PersistJobDataAfterExecution注解，推荐也使用@DisallowConcurrentExecution注解，这是为了避免并发问题导致数据紊乱。




public void addAutoInvestJob(Loan loan) {
	JobDetail jobDetail1 = JobBuilder.newJob(AutoInvestAfterLoanPassed.class) // 创建builder，(jobDetail的预准备对象)
			// 通过builder调用withIdentity()去设置builder的名字和分组,最后通过build()方法获得一个jobDetail对象
			.withIdentity(loan.getId(), ScheduleConstants.JobGroup.AUTO_INVEST_AFTER_LOAN_PASSED).build();
	jobDetail1.getJobDataMap().put(AutoInvestAfterLoanPassed.LOAN_ID, loan.getId());
	// FIXME:需判断DELAY_TIME是否大于0
	Date startDate1 = DateUtil.addMinute((loan.getPublishTime() != null ? loan.getPublishTime() : new Date()),
			Integer.parseInt(configService.getConfigValue(ConfigConstants.AutoInvest.DELAY_TIME)));

	Date enDate = DateUtil.addMonth(new Date(), 3);
	// 定义一个触发器trigger对象，用来执行jobDetail
	SimpleTrigger trigger1 = TriggerBuilder.newTrigger() //创建一个触发器trigger对象
			// 设置触发器的名字和分组
			.withIdentity(loan.getId(), ScheduleConstants.TriggerGroup.AUTO_INVEST_AFTER_LOAN_PASSED)
			// 设置以哪种方式执行JobDetail：
			// 一、SimpleScheduleBuilder 简单任务的重复执行SimpleScheduleBuilder.repeatSecondlyForever(5)
			// 二、CronTrigger 按日历触发任务CronScheduleBuilder.cronSchedule("0 17 1 * * ?")
			// 以及执行一次JobDetail的间隔时间,以及执行到什么时候
			.forJob(jobDetail1)
			// 每隔5分钟执行一次,永远重复不限制次数执行,失效之后，再启动马上执行
			.withSchedule(SimpleScheduleBuilder.repeatMinutelyForever(1))
			//设置触发器开始执行JobDetail的起始时间，还有startNow()立即执行
			.startAt(startDate1)
			// 结束时间 endAt（“结束的时间”），实现在任务执后自动销毁任务
			.endAt(enDate)
			// 最终获得一个Trigger对象
			.build();
	try {
		// 调度容器设置JobDetail和Trigger
		scheduler.scheduleJob(jobDetail1, trigger1);
		
		// 启动
		if (!scheduler.isShutdown()) {
			scheduler.start();
		}

		// 获取触发器状态
		TriggerState triggerState = scheduler.getTriggerState(trigger.getKey());
		// 判断触发器状态是否为暂停
		if (TriggerState.PAUSED.equals(triggerState)) {
			// 如果触发器为暂停就恢复启动
			scheduler.resumeTrigger(trigger.getKey());
		}
		
		if (log.isDebugEnabled())
			log.debug("添加[自动投标]调度成功，项目编号[" + loan.getId() + "]，时间："
					+ DateUtil.DateToString(startDate1, DateStyle.YYYY_MM_DD_HH_MM_SS_CN));
	} catch (SchedulerException e) {
		throw new RuntimeException(e);
	}
}





// 暂停触发器
scheduler.pauseTrigger(triggerKey);
// 恢复触发器
scheduler.resumeTrigger(triggerKey);
// 移除触发器
scheduler.unscheduleJob(triggerKey);

// 暂停任务
scheduler.pauseJob(jobKey);
// 恢复一个任务
scheduler.resumeJob(jobKey);
// 从调度器中删除这个唯一任务时同时会删除相关联的触发器
scheduler.deleteJob(jobKey);






首先从Scheduler.scheduleJob（JobDetail jobDetail，Trigger trigger）调度job， 实际上就是将job存储到RAM中的jobsByGroup，
jobsByKey对应的Map中，将触发器存储到触发器（List），triggersByKey，triggersByGroup对应的Map中，及timeTriggers的Treeset中

Scheduler.unscheduleJob（TriggerKey triggerKey）就是将triggerKey从triggersByKey，triggersByGroup，triggers，timeTriggers中移除;

Scheduler.deleteJob（JobKey jobKey）除了从容器触发中的TriggerWrapper的JobKey为jobKey的列表，
并uncheduleJob（TriggerKey triggerKey）列表列表中的所有TriggerWrapper，同时从jobsByKey，jobsByGroup 的移除对应jobKey的相关信息
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参考：https://blog.csdn.net/QXC1281/article/details/68924140




Quartz API核心接口有：


Scheduler – (调度器)与scheduler交互的主要API；

Job – (作业)你通过scheduler执行任务，你的任务类需要实现的接口；

JobDetail – (作业实例)定义Job的实例；

Trigger – (触发器)触发Job的执行；

JobBuilder – 定义和创建JobDetail实例的接口;

TriggerBuilder – 定义和创建Trigger实例的接口；







1.触发器接口基本介绍


Trigger触发器方法介绍

// 触发器状态  
TriggerState  
    |-public enum TriggerState { NONE, NORMAL, PAUSED, COMPLETE, ERROR, BLOCKED }  
        |-NONE 无  
        |-NORMAL 正常状态  
        |-PAUSED 暂停状态   
        |-COMPLETE 完成  
        |-ERROR 错误  
        |-BLOCKED 堵塞   

// 执行完成时状态  
CompletedExecutionInstruction
    |-    public enum CompletedExecutionInstruction { 
            NOOP, RE_EXECUTE_JOB, SET_TRIGGER_COMPLETE, DELETE_TRIGGER, 
            SET_ALL_JOB_TRIGGERS_COMPLETE, SET_TRIGGER_ERROR, SET_ALL_JOB_TRIGGERS_ERROR }   
        |-NOOP 无   
        |-RE_EXECUTE_JOB 重复执行   
        |-SET_TRIGGER_COMPLETE 触发器执行完成  
        |-DELETE_TRIGGER 删除触发器  
        |-SET_ALL_JOB_TRIGGERS_COMPLETE 所有作业和触发器执行完成    
        |-SET_TRIGGER_ERROR 触发器执行错误  
        |-SET_ALL_JOB_TRIGGERS_ERROR 设置所有都是错误的  


TriggerTimeComparator  
getKey 获取触发器key值   
getJobKey  获取作业key 
getDescription 获取面熟  
getCalendarName 获取日历名称  
getJobDataMap 获取作业数据map  
getPriority 获取优先级  
mayFireAgain 是否重复执行  
getStartTime 开始时间  
getEndTime 结束时间  
getNextFireTime 下一次执行时间  
getPreviousFireTime 上一执行时间  
getFireTimeAfter(Date afterTime) 获取某个时间后的运行时间     
getFinalFireTime 获取最后执行时间  
getMisfireInstruction 获取失败策略  
getTriggerBuilder 获取触发器建造者    
getScheduleBuilder 获取调度类建造者 
equals   
compareTo    

// 失败策略   
MISFIRE_INSTRUCTION_SMART_POLICY   
MISFIRE_INSTRUCTION_IGNORE_MISFIRE_POLICY   
DEFAULT_PRIORITY










2.触发器实现类

Trigger (org.quartz)    
    |-CalendarIntervalTrigger (org.quartz) 日期触发器   
    |   |-CalendarIntervalTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)   
    |-MutableTrigger (org.quartz.spi)   
    |   |-OperableTrigger (org.quartz.spi)    
    |       |-AbstractTrigger (org.quartz.impl.triggers)    
    |           |-CalendarIntervalTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)   
    |           |-SimpleTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)   
    |           |-DailyTimeIntervalTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)   
    |           |-CronTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)
    |-SimpleTrigger (org.quartz) 简单触发器  
    |   |-SimpleTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)  
    |-CoreTrigger (org.quartz.impl.triggers)  
    |   |-CalendarIntervalTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)   
    |   |-SimpleTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)   
    |   |-DailyTimeIntervalTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)  
    |   |-CronTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)
    |-CronTrigger (org.quartz) cron表达式   
    |   |-CronTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)  
    |-DailyTimeIntervalTrigger (org.quartz)日期触发类(日)    
        |-DailyTimeIntervalTriggerImpl (org.quartz.impl.triggers)






常用



	SimpleTrigger :简单触发器


	CalendarIntervalTrigger:日历触发器


	CronTrigger:Cron表达式触发器


	DailyTimeIntervalTrigger:日期触发器













3.调度器建造者

// 用于创建各个调度器  
ScheduleBuilder (org.quartz)   
    |-CalendarIntervalScheduleBuilder (org.quartz)    
    |-DailyTimeIntervalScheduleBuilder (org.quartz)   
    |-SimpleScheduleBuilder (org.quartz)       
    |-CronScheduleBuilder (org.quartz)








4.触发器建造者


简单触发器器源码分析,利用了建造者模式

private TriggerBuilder() 构造函数私有  
public static TriggerBuilder<Trigger> newTrigger()  创建一个建造者
build() 创建触发器  
// 根据name和默认的group(即"DEFAULT_GROUP")创建trigger的key
public TriggerBuilder<T> withIdentity(String name) 
public TriggerBuilder<T> withIdentity(String name, String group)
public TriggerBuilder<T> withIdentity(TriggerKey triggerKey)


public TriggerBuilder<T> withDescription(String triggerDescription) 描述  
public TriggerBuilder<T> withPriority(int triggerPriority) 优先级
public TriggerBuilder<T> modifiedByCalendar(String calName) 日期
public TriggerBuilder<T> startAt(Date triggerStartTime) 开始时间
public TriggerBuilder<T> startNow() 立即执行
public TriggerBuilder<T> endAt(Date triggerEndTime) 结束时间
public <SBT extends T> TriggerBuilder<SBT> withSchedule(ScheduleBuilder<SBT> schedBuilder) 调度器
public TriggerBuilder<T> forJob(JobKey keyOfJobToFire) 设置作业
public TriggerBuilder<T> forJob(String jobName)
public TriggerBuilder<T> forJob(String jobName, String jobGroup)
public TriggerBuilder<T> forJob(JobDetail jobDetail)
usingJobData(----,----) 设置作业内容


key
description
startTime
endTime
priority Trigger.DEFAULT_PRIORITY 
calendarName
jobKey
jobDataMap
scheduleBuilder










5.SimpleTrigger-简单触发器


5.1.简单调度器建造者

//构造函数私有化
protected SimpleScheduleBuilder() 
//获取简单调度器
public static SimpleScheduleBuilder simpleSchedule()
/***********************/
// 1分钟执行(一直执行)   
public static SimpleScheduleBuilder repeatMinutelyForever() 
//每隔几分钟执行(一直执行)   
public static SimpleScheduleBuilder repeatMinutelyForever(int minutes) 
// 1秒执行(一直执行)      
public static SimpleScheduleBuilder repeatSecondlyForever() 
//每隔几秒钟执行(一直执行)   
public static SimpleScheduleBuilder repeatSecondlyForever(int seconds) 
// 1小时执行(一直执行)   
public static SimpleScheduleBuilder repeatHourlyForever() 
//每隔几小时钟执行(一直执行) 
public static SimpleScheduleBuilder repeatHourlyForever(int hours)   
/***********************/
)//间隔时间为1分钟，总的执行次数为count
public static SimpleScheduleBuilder repeatMinutelyForTotalCount(int count   
//间隔时间为几分钟，总的执行次数为count   .............
public static SimpleScheduleBuilder repeatMinutelyForTotalCount(int count, int minutes)
public static SimpleScheduleBuilder repeatSecondlyForTotalCount(int count)
public static SimpleScheduleBuilder repeatSecondlyForTotalCount(int count, int seconds)
public static SimpleScheduleBuilder repeatHourlyForTotalCount(int count)
public static SimpleScheduleBuilder repeatHourlyForTotalCount(int count, int hours)
/***********************/
public MutableTrigger build() 创建一个Trigger
/***********************/
// 几秒钟重复执行   
public SimpleScheduleBuilder withIntervalInMilliseconds(long intervalInMillis)
public SimpleScheduleBuilder withIntervalInSeconds(int intervalInSeconds)
public SimpleScheduleBuilder withIntervalInMinutes(int intervalInMinutes)
public SimpleScheduleBuilder withIntervalInHours(int intervalInHours)
/***********************/
 // 重复执行册数  
public SimpleScheduleBuilder withRepeatCount(int triggerRepeatCount)
/***********************/
参考地址  
http://blog.sina.com.cn/s/blog_56d8ea900101eu45.html

//以错过的第一个频率时间立刻开始执行
//重做错过的所有频率周期后
//当下一次触发频率发生时间大于当前时间后，再按照正常的Cron频率依次执行
public SimpleScheduleBuilder withMisfireHandlingInstructionIgnoreMisfires()
//以当前时间为触发频率立即触发执行
//执行至FinalTIme的剩余周期次数
//以调度或恢复调度的时刻为基准的周期频率，FinalTime根据剩余次数和当前时间计算得到
//调整后的FinalTime会略大于根据starttime计算的到的FinalTime值
public SimpleScheduleBuilder withMisfireHandlingInstructionFireNow()
//不触发立即执行
//等待下次触发频率周期时刻，执行至FinalTime的剩余周期次数
//以startTime为基准计算周期频率，并得到FinalTime
//即使中间出现pause，resume以后保持FinalTime时间不变
public SimpleScheduleBuilder withMisfireHandlingInstructionNextWithExistingCount()
//不触发立即执行
//等待下次触发频率周期时刻，执行至FinalTime的剩余周期次数
//以startTime为基准计算周期频率，并得到FinalTime
//即使中间出现pause，resume以后保持FinalTime时间不变
public SimpleScheduleBuilder withMisfireHandlingInstructionNextWithRemainingCount()
//以当前时间为触发频率立即触发执行
//执行至FinalTIme的剩余周期次数
//以调度或恢复调度的时刻为基准的周期频率，FinalTime根据剩余次数和当前时间计算得到
//调整后的FinalTime会略大于根据starttime计算的到的FinalTime值
public SimpleScheduleBuilder withMisfireHandlingInstructionNowWithExistingCount()
//以当前时间为触发频率立即触发执行
//执行至FinalTIme的剩余周期次数
//以调度或恢复调度的时刻为基准的周期频率，FinalTime根据剩余次数和当前时间计算得到
public SimpleScheduleBuilder withMisfireHandlingInstructionNowWithRemainingCount()


interval 时间间隔
repeatCount 重复时间
misfireInstruction








5.2.SimpleTrigger

import org.quartz.*;

import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.Date;

public class SimpleTriggerMain {

    public static void main(String[] args) throws SchedulerException {
        // 获取一个调度工厂
        SchedulerFactory schedFact = new org.quartz.impl.StdSchedulerFactory();

        // 获取一个调度器
        Scheduler sched = schedFact.getScheduler();
        SimpleDateFormat sdf = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd hh:mm:ss");
        JobDetail job = JobBuilder.newJob(HelloJob.class).withIdentity("job1", "group1").build();
        // 在当前时间15秒后运行
        Date startTime = DateBuilder.nextGivenSecondDate(new Date( ),15);
        // 创建一个SimpleTrigger实例，指定该Trigger在Scheduler中所属组及名称。
        // 接着设置调度的时间规则.当前时间15秒后运行，每10秒运行一次，共运行5次
        SimpleTrigger trigger = (SimpleTrigger) TriggerBuilder.newTrigger().withIdentity("trigger1", "group1")
                .startAt(startTime).withSchedule(SimpleScheduleBuilder.simpleSchedule()
                        .withIntervalInSeconds(10)
                        .withRepeatCount(5)
                )
                .build();
        sched.scheduleJob(job, trigger);
        // 调度启动
        sched.start();

    }
}










6.CronTriger-Cron触发器


6.1.Cron调度器建造者

// 构造函数私有化
protected CronScheduleBuilder(CronExpression cronExpression)
public MutableTrigger build()
// 根据cron表达式建造
public static CronScheduleBuilder cronSchedule(String cronExpression)
// 核查表达式是否正确
public static CronScheduleBuilder cronScheduleNonvalidatedExpression(
            String cronExpression) throws ParseException
//表达式异常
cronScheduleNoParseException
// 利用CronExpression建造
public static CronScheduleBuilder cronSchedule(CronExpression cronExpression)
//每天在指定的时间执行，根据这个调度创建一个cron表达式
public static CronScheduleBuilder dailyAtHourAndMinute(int hour, int minute)

// 通过`分钟`、`小时`、`周`创建一个CronScheduleBuilder实例，即在某一天的给定时刻
// (通过`分钟`、`小时`指定)执行，，而天数由`周`确定，如果“周二、周四的10:05“等；
public static CronScheduleBuilder atHourAndMinuteOnGivenDaysOfWeek(
            int hour, int minute, Integer... daysOfWeek)
//调度计划：每周的某一天，在指定的时间（小时和分钟）执行
public static CronScheduleBuilder weeklyOnDayAndHourAndMinute(
            int dayOfWeek, int hour, int minute)
//调度计划：每月的某一天，在指定的时间（小时和分钟）执行
public static CronScheduleBuilder monthlyOnDayAndHourAndMinute(
            int dayOfMonth, int hour, int minute)

//设置时区
public CronScheduleBuilder inTimeZone(TimeZone timezone)
// 设置处理办法
public CronScheduleBuilder withMisfireHandlingInstructionIgnoreMisfires() 

public CronScheduleBuilder withMisfireHandlingInstructionDoNothing()

public CronScheduleBuilder withMisfireHandlingInstructionFireAndProceed()

cronExpression
misfireInstruction








6.2.Cron应用

import org.quartz.*;

import java.text.SimpleDateFormat;


public class CronTriggerMain {

    public static void main(String[] args) throws SchedulerException {
        SchedulerFactory schedFact = new org.quartz.impl.StdSchedulerFactory();

        // 获取一个调度器
        Scheduler sched = schedFact.getScheduler();
        JobDetail job = JobBuilder.newJob(HelloJob.class).withIdentity("job1", "group1").build();
        // 每两秒执行
        CronTrigger trigger = TriggerBuilder.newTrigger().withIdentity("trigger1", "group1").withSchedule(
                CronScheduleBuilder.cronSchedule("/2 * * * * ?")
        ).build();
        sched.scheduleJob(job, trigger);
        // 调度启动
        sched.start();
    }
}








6.3.cron表达式介绍


字符



	* 每一(每一分)


	? 表示不关心,任意


	- 范围 (小时:1-12,1到12点运行)


	, 标示多个值 (小时 1,2,3 1点2点3点运行)


	/ 递增触发(0/15,从0开始每15秒运行一次)


	L 最后(日L,当月最后一天,周L周六)


	W 指定日期最近的工作日(周一到周五)


	## 序号(表示每月的第几个周几)







CronTrigger配置格式: [秒] [分] [小时] [日] [月] [周] [年]




|序号 | 说明 | 是否必填 | 允许填写的值 | 允许的通配符|
|—–|—–|———-|————-|———–|
|1    |秒   |是        |0-59         |, - * /     |
|2    |分   |是        |0-59         |, - * /     |
|3    |小时 |是        |0-23         |, - * /     |
|4    |日   |是        |1-31         |, - * ? / L W |
|5    |月   |是        |1-12 or JAN-DEC|, - * /   |
|6    |周   |是        |1-7 or SUN-SAT|, - * ? / L ## |
|7    |年   |是        |empty或1970-2099|, - * /  |






7.DailyTimeIntervalTrigger-日期触发


7.1.DailyTime调度器建造者

// 建造者模式 
DailyTimeIntervalScheduleBuilder 
dailyTimeIntervalSchedule 
build

//执行时间间隔触发执行,unit时间单位 
public DailyTimeIntervalScheduleBuilder withInterval(int timeInterval, IntervalUnit unit) 
//秒 
withIntervalInSeconds 
//分钟 
withIntervalInMinutes 
//小时 
withIntervalInHours 
// 周几执行 
public DailyTimeIntervalScheduleBuilder onDaysOfTheWeek(Integer … onDaysOfWeek) 
onDaysOfTheWeek 
onMondayThroughFriday 
onSaturdayAndSunday 
onEveryDay 
// 开始触发时间 
startingDailyAt 
//结束时间 
endingDailyAt 
//支持次数 
endingDailyAfterCount 
withMisfireHandlingInstructionIgnoreMisfires 
withMisfireHandlingInstructionDoNothing 
withMisfireHandlingInstructionFireAndProceed 
//重复次数 
withRepeatCount 
validateInterval

// 常量等 
interval 
intervalUnit 
daysOfWeek 
startTimeOfDay 
endTimeOfDay 
repeatCount 
misfireInstruction 
ALL_DAYS_OF_THE_WEEK 
MONDAY_THROUGH_FRIDAY 
SATURDAY_AND_SUNDAY








7.2.应用

import org.quartz.*;


public class DailyTimeIntervalTriggerMain {
    public static void main(String[] args) throws SchedulerException {
        SchedulerFactory schedFact = new org.quartz.impl.StdSchedulerFactory();

        // 获取一个调度器
        Scheduler sched = schedFact.getScheduler();

        JobDetail job = JobBuilder.newJob(HelloJob.class).withIdentity("job1", "group1").build();
        // 每两秒执行
        DailyTimeIntervalTrigger trigger = TriggerBuilder.newTrigger().withIdentity("trigger1", "group1").withSchedule(
                DailyTimeIntervalScheduleBuilder.dailyTimeIntervalSchedule().withInterval(2, DateBuilder.IntervalUnit.SECOND)
        ).build();
        sched.scheduleJob(job, trigger);
        // 调度启动
        sched.start();
    }
}










8.CalendarIntervalTrigger-日历触发


8.1.Calendar调度器建造者

CalendarIntervalScheduleBuilder
calendarIntervalSchedule
build
// 和DailyTimeIntervalScheduleBuilder差不多
public CalendarIntervalScheduleBuilder withInterval(int timeInterval, IntervalUnit unit)
withIntervalInSeconds
withIntervalInMinutes
withIntervalInHours
withIntervalInDays
withIntervalInWeeks
withIntervalInMonths
withIntervalInYears

withMisfireHandlingInstructionIgnoreMisfires
withMisfireHandlingInstructionDoNothing
withMisfireHandlingInstructionFireAndProceed
inTimeZone

preserveHourOfDayAcrossDaylightSavings
skipDayIfHourDoesNotExist
validateInterval
interval
intervalUnit
misfireInstruction
timeZone
preserveHourOfDayAcrossDaylightSavings
skipDayIfHourDoesNotExist








8.1应用

import org.quartz.*;
import org.quartz.impl.StdSchedulerFactory;


public class CalendarIntervalMain {
    public static void main(String[] args) throws SchedulerException {
        SchedulerFactory schedFact = new StdSchedulerFactory();

        // 获取一个调度器
        Scheduler sched = schedFact.getScheduler();

        JobDetail job = JobBuilder.newJob(HelloJob.class).withIdentity("job1", "group1").build();
        // 每两秒执行
        CalendarIntervalTrigger trigger = TriggerBuilder.newTrigger().withIdentity("trigger1", "group1").withSchedule(
                CalendarIntervalScheduleBuilder.calendarIntervalSchedule().withInterval(2, DateBuilder.IntervalUnit.SECOND)
        ).build();
        sched.scheduleJob(job, trigger);
        // 调度启动
        sched.start();
    }
}
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windows环境变量

JAVA_HOME
C:\Program Files\Java\jre1.8.0_171

CATALINA_HOME
D:\apache-tomcat-8.5.30

CLASSPATH
.;%JAVA_HOME%\lib;%JAVA_HOME%\lib\dt.jar;%JAVA_HOME%\lib\tools.jar;%CATALINA_HOME%\lib;

Path
;%JAVA_HOME%\bin;%JAVA_HOME%\jre\bin;%MAVEN_HOME%\bin;%CATALINA_HOME%\bin;






	https://github.com/zq99299/java-tutorial







后端框架

dubbo [https://github.com/apache/incubator-dubbo]

tcc-transaction是TCC型事务java实现 [https://github.com/changmingxie/tcc-transaction]

fastjson [https://github.com/alibaba/fastjson]


延迟队列

https://github.com/search?l=Java&o=desc&q=delayqueue&s=updated&type=Repositories

https://github.com/dongzhuo0228/delayqueuetest

https://github.com/qjm201000/concurrent_delayqueue






工具

utf8+bom编码格式 java 文件 转换为 utf8 格式文件 [https://github.com/andotorg/utf8bom-to-utf8]

从GBK到UTF8的某些路径中的文件编码转换 [https://github.com/downgoon/gbk2utf8]

JVM监控




地区数据

district [https://github.com/eduosi/district]

Administrative-divisions-of-China [https://github.com/modood/Administrative-divisions-of-China]

Region [https://github.com/Longjianghu/Region]

china_regions [https://github.com/wecatch/china_regions]




Java面试题

https://github.com/Snailclimb/JavaGuide

https://github.com/crossoverJie/Interview-Notebook

https://github.com/crossoverJie/JCSprout

https://github.com/kdn251/interviews
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目录


	执行器（线程池）


	连接器（Connector）优化


	禁用AJP连接器


	http头的验证


	Tomcat热部署







执行器（线程池）


默认的tomcat没有启用线程池,在tomcat中每一个用户请求都是一个线程，所以可以使用线程池提高性能。
这里前台其实有一个调度线程，然后调度线程会放入线程池内，然后到到一定的时候线程池的任务变成工作线程。





找到以下位置代码

[image: images/tomcat%E5%BC%80%E5%90%AF%E7%BA%BF%E7%A8%8B%E6%B1%A0.png]




更改为以下代码

<Executor name="tomcatThreadPool" namePrefix="catalina-exec-"
        maxThreads="800" minSpareThreads="100"  maxQueueSize="100" prestartminSpareThreads="true" />






参数说明

| 参数 | 说明  |
| ———— | ———— |
|threadPriority|优先级|
|daemon|守护进程|
|namePrefix|名称前缀|
|maxThreads|最大线程数|
|minSpareThreads|最小活跃线程数|
|maxIdleTime|空闲线程等待时间|
|maxQueueSize|最大的等待队里数，超过则请求拒绝|
|prestartminSpareThreads|是否在启动时就生成minSpareThreads个线程|
|threadRenewalDelay|重建线程的时间间隔|






指定线程池

[image: images/Tomcat%E5%90%AF%E7%94%A8%E7%BA%BF%E7%A8%8B%E6%B1%A0.png]






连接器（Connector）优化


Connector是连接器，负责接收客户的请求，以及向客户端回送响应的消息。所以 Connector的优化是重要部分。
默认情况下 Tomcat只支持200线程访问，超过这个数量的连接将被等待甚至超时放弃，所以我们需要提高这方面的处理能力。

其中port代表服务接口；

protocol代表协议类型；

connectionTimeout代表连接超时时间，单位为毫秒；

redirectPort代表安全通信（https）转发端口，一般配置成443。




[image: images/Tomcat%E8%BF%9E%E6%8E%A5%E5%99%A8%E4%BC%98%E5%8C%96.png]


常用的参数如下

| 参数 | 说明  |
| ———— | ———— |
|maxPostSize|参数形式处理的最大长度，默认值为2097152（2兆字节）。上传提交的时候可以用的|
|acceptCount|请求的最大队列长度，当队列满时收到的任何请求将被拒绝|
|acceptorThreadCount|用于接受连接的线程的数量|
|disableUploadTimeout|此标志允许servlet容器在数据上传时使用不同的连接超时，通常较长。如果没有指定，该属性被设置为true，禁用上传超时。|
|connectionUploadTimeout|上传数据过程中，指定的以毫秒为单位超时时间。只有在设置disableUploadTimeout为false有效。|
|connectionTimeout|在将提交的请求URI行呈现之后，连接器将等待接受连接的毫秒数。使用值-1表示没有超时（即无限）。默认值是60000（60秒），但请注意，Tomcat的标准server.xml中，设置为20000（即20秒）。|
|maxConnections|服务器接受并处理的最大连接数|
|SSLEnabled|在连接器上使用此属性来启用SSL加密传输|
|port|TCP端口号，连接器利用该端口号将创建一个服务器套接字，并等待传入的连接。|
|protocol|设置协议来处理传入流量。默认值是 HTTP/1.1，将使用自动切换机制来选择阻塞的基于Java的连接器或APR /native 为基础的连接器。可用以下值：org.apache.coyote.http11.Http11Protocol -阻塞式的Java连接器;org.apache.coyote.http11.Http11NioProtocol -不阻塞Java连接器;org.apache.coyote.http11.Http11AprProtocol的 -的APR / native 连接器|
|maxThreads|最多同时处理的连接数，Tomcat使用线程来处理接收的每个请求。这个值表示Tomcat可创建的最大的线程数。如果没有指定，该属性被设置为200。如果使用了execute将忽略此连接器的该属性，连接器将使用execute，而不是一个内部线程池来处理请求。|
|minSpareThreads|始终保持运行最小线程数。如果没有指定，则默认为10。|
|maxHttpHeaderSize|请求和响应的HTTP头的（以字节为单位的）最大尺寸。如果没有指定，该属性被设置为8192（8 KB）。|
|tcpNoDelay|如果设置为true，TCP_NO_DELAY选项将被设置在服务器上的套接字上，在大多数情况下，这样可以提高性能。默认设置为true。|
|compression| 通常会在ngnix里面配置压缩开启压缩GZIP，当值是“off ”（禁用压缩），“on ”（允许压缩，这会导致文本数据被压缩），“force ”（强制在所有的情况下压缩），或者一个整数值（这是相当于为“on”，但指定了输出之前被压缩的数据最小量）。如果不知道内容长度但被设置为“on”或更积极的压缩，输出的数据也将被压缩。如果没有指定，该属性被设置为“off”。|
|compressionMinSize|如果压缩被设置为“on”，那么该属性可以用于指定在输出之前被压缩的数据的最小量。如果未指定，此属性默认为“2048”。|
|redirectPort|如果该连接器支持非SSL请求，并且接收到的请求为满足安全约束需要SSL传输， Catalina 将自动将请求重定向到指定的端口号。|
|enableLookups|设置为false时跳过DNS查找，并返回字符串情势的IP地址（从而提高性能）。默认景象下，禁用DNS查找。|
|URIEncoding|指定使用的字符编码，来解码URI字符。如果没有指定，ISO-8859-1将被使用。|
|executor|指向Executor元素的引用。|




最好实例

<!-- maxPostSize 参数形式处理的最大长度，默认为2097152（2兆字节）,上传提交的时候可以用的,这里设置1GB
            acceptCount 请求的最大队列长度，当队列满时收到的任何请求将被拒绝
     acceptorThreadCount 用于接受连接的线程的数量
     disableUploadTimeout 禁用上传超时
     maxConnections 服务器接受并处理的最大连接数
     SSLEnabled 在连接器上使用此属性来启用SSL加密传输 -->
     
<Connector executor="tomcatThreadPool"
        connectionTimeout="20000"
        port="8080"
        protocol="org.apache.coyote.http11.Http11NioProtocol"
        redirectPort="8443"
        maxHttpHeaderSize="8192"
        enableLookups="false"
        maxPostSize="1048576000"
        URIEncoding="UTF-8"
        acceptCount="1000"
        acceptorTreadCount="100"
        disableUploadTimeout="true"
        maxConnections="10000"
        SSLEnabled="false"/>










禁用AJP连接器


如果是使用Nginx+tomcat的架构，所以用不着AJP协议，所以把AJP连接器禁用。


AJPv13协议是面向包的。WEB服务器和Servlet容器通过TCP连接来交互；为了节省SOCKET创建的昂贵代价，
WEB服务器会尝试维护一个永久TCP连接到servlet容器，并且在多个请求和响应周期过程会重用连接。




[image: images/Tomcat%E7%A6%81%E7%94%A8AJP.png]






http头的验证


Tomcat在 7.0.73, 8.0.39, 8.5.7 版本后，添加了对于http头的验证。




在conf/catalina.properties文件的末尾添加或者修改最后一行：

tomcat.util.http.parser.HttpParser.requestTargetAllow=|{}










Tomcat热部署


在/conf/context.xml的Context标签中配置会使全局生效

官方文档 [https://tomcat.apache.org/tomcat-9.0-doc/config/context.html#Defining_a_context]
[image: images/Tomcat%E9%85%8D%E7%BD%AE%E5%85%A8%E5%B1%80%E8%87%AA%E5%8A%A8%E5%8A%A0%E8%BD%BD.png]




在/conf/server.xml的Host标签中配置


替换WEB-INF/lib目录中的jar文件或WEB-INF/classes目录中的class文件时，reloadable=”true”会让修改生效（但代价不小），该选项适合调试。




<Context docBase="xxx" path="/xxx" reloadable="true"/> 






在webapps目录中增加新的目录、war文件、修改WEB-INF/web.xml，autoDeploy=”true”会新建或重新部署应用，该选项方便部署。




<Context docBase="xxx" path="/xxx" autoDeploy="true"/> 
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Java项目收集


各种好的项目


MyBatis-Plus整合项目 [http://mp.baomidou.com/guide/#%E4%BC%98%E7%A7%80%E6%A1%88%E4%BE%8B]

king-admin是一个超酷的前后端分离的基础权限管理后台，前端：angularJs+bootstrap+gulp，后端：spring-boot+mybatis-plus(分java版和kotlin版) [https://github.com/oukingtim/king-admin]



Guns基于SpringBoot,致力于做更简洁的后台管理系统,完美整合springmvc + shiro + mybatis-plus + beetl + flowable! [https://gitee.com/naan1993/guns]



springboot-plus一个基于SpringBoot 2的管理后台系统 [https://gitee.com/xiandafu/springboot-plus]



SpringWind-SSM架构 mybatis-plus kisso 实战项目 [https://gitee.com/baomidou/SpringWind]



AdminLTE+Spring+Shiro开发的后台基础系统 [https://gitee.com/zhougaojun/KangarooAdmin]



iBase4J-JAVA分布式快速开发平台：SpringBoot 2.0，SpringMVC，Mybatis，mybatis-plus，motan/dubbo分布式，
Redis缓存，Shiro权限管理，redis管理Session，Quartz分布式集群调度，Restful服务，QQ/微信登录，
App token登录，微信/支付宝支付；日期转换、数据类型转换、序列化、汉字转拼音、身份证号码验证、
数字转人民币、发送短信、发送邮件、加密解密、图片处理、excel导入导出、FTP/SFTP/fastDFS上传下载、
二维码、XML读写、高精度计算、系统配置工具类等等。 [https://gitee.com/iBase4J/iBase4J]



framework-后台管理框架，采用springboot+springsecurity+mybatis-plus+bootstrap [https://gitee.com/sunhan521/framework]



Morning-Spring MVC为模型视图控制器，MyBatis为数据访问层，Apache Shiro为权限授权层，SLF4J+Log4j2为日志管理，
Ehcahe对常用数据进行缓存，采用Dubbo分布式服务框架进行分布式系统开发。 [https://gitee.com/Morning_/Morning]



zheng-基于Spring+SpringMVC+Mybatis分布式敏捷开发系统架构，提供整套公共微服务服务模块：集中权限管理（单点登录）、
内容管理、支付中心、用户管理（支持第三方登录）、微信平台、存储系统、配置中心、日志分析、任务和通知等，支持服务治理、
监控和追踪，努力为中小型企业打造全方位J2EE企业级开发解决方案。 [https://gitee.com/shuzheng/zheng]



基础权限开发框架 BMS = Spring boot + Mybatis plus + Shiro [https://gitee.com/eric.xu/BMS]



spring-shiro-training=基于Maven构建的springmvc、spring、mybatis-plus、shiro、log4j2、easyui简单实用的权限脚手架。 [https://gitee.com/wangzhixuan/spring-shiro-training]



center=使用kisso、mybatis-plus做的系统管理中心系统 [https://gitee.com/willenfoo/center]



skeleton=springboot+mybatis+Shiro 脚手架 [https://github.com/fengchangsheng/skeleton]



springboot_mybatisplus=springboot+mybatisplus+springmvc+jsp+shiro+redis+jqgrid美女图片爬虫 [https://gitee.com/z77z/springboot_mybatisplus]



Maple 是一个企业信息化的开发基础平台，Java EE（J2EE）快速开发框架，可用于搭建后台管理系统、APP服务端等，
核心技术包含（Spring、Spring MVC、Apache Shiro、MyBatis、MyBatis-Plus、EasyUI），核心模块包括：用户权限管理、
授权认证、日志管理、字典管理等。 [https://gitee.com/blind/maple]



JEEWEB Mybatis版本是一款基于SpringMVC+Spring+Mybatis+Mybatis Plus的JAVA WEB敏捷开发系统 [https://gitee.com/dataact/jeeweb-mybatis]



youngcms 基于SSM框架的内容管理系统，后端采用spring boot,mybatis-plus,freemaker，shiro，redis，mysql，
DWZ等技术,主要功能：消息队列，权限控制，自定义工作流，扩展模型，内容管理，通用日志记录等 [https://gitee.com/fumiao/youngcms]



JeeFast 基于SpringBoot+Mybatis-Plus+Bootstrap+Vue [https://gitee.com/theodo/jeefast]



bing-upms=Spring Boot + Mybatis-Plus + Apache Shiro + FreeMarker 制作的通用权限管理 [https://gitee.com/xiaobingby/bing-upms]



slife=Spring Boot+MySQL+Freemark+SiteMesh+Shiro+Bootstrap+mybatis+mybatisPlus+redis+Activiti [https://gitee.com/jamen/slife]



pig 基于Spring Cloud、oAuth2.0开发基于Vue前后分离的开发平台，支持账号、短信、SSO等多种登录 [https://gitee.com/log4j/pig]



MSFM权限管理系统是基于springBoot开发的一套轻量级的系统脚手架，可以以此形成一套属于自己的系统后台 ，自动生成前后台基本代码；
使用Spring Boot、Shiro、MyBatis、Layui等框架，包含：用户管理、角色管理、权限管理、资源管理、数据库管理、源码生成、调度管理等 [https://gitee.com/wanglingxiao/mysiteforme]



watchdog-framework基于SpringBoot+Shiro+Mybatis+Mybatis-Plus+HikariCP+Redis+Vue+iView等开发的轻量级管理系统快速开发脚手架，
拥有角色、用户、资源管理、同时数据更新时关联的用户相应的权限也会实时更新 [https://github.com/watchdog-framework/watchdog-framework]



iartisan-admin-template=spring-boot+shiro+sitemesh+mybatis-plus+layui+layuiCMS2.0 [https://gitee.com/iartisan/iartisan-admin-template]



renren-security=采用Spring、MyBatis、Shiro框架，开发的一套权限系统 [https://github.com/claer-ding/renren-security]



renren-fast-vue [https://github.com/daxiongYang/renren-fast-vue]



hsweb3-demo [https://github.com/hs-web/hsweb3-demo]



qiqiim=springmvc mybatis netty4在线IM，可用于公司内网、外网通讯，客服系统等 [https://gitee.com/qiqiim/qiqiim-server]



LayIM=基于HTML5 WebSocket的一款IM即时通讯软件 [https://github.com/scalad/LayIM]



安卓小说阅读开源APP [https://github.com/gedoor/MyBookshelf]



X-Boot 后台：Spring Boot 2.x/Spring Security/JWT/Spring Data JPA+Mybatis-Plus/Redis/Elasticsearch 分布式限流/同步锁/验证码/SnowFlake雪花算法ID自增 动态权限管理 代码生成 日志记录 [https://github.com/Exrick/x-boot]



FEBS-Shiro [https://github.com/wuyouzhuguli/FEBS-Shiro]
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MySQL主从同步


配置主服务器


在[mysqld]节点下按需添加

[mysqld]
# 设置server_id，一般设置为IP,注意要唯一
server_id=100
# 复制过滤：也就是指定数据库不用同步,多个之间用','号分割
binlog-ignore-db=mysql,information_schema,preformance_schema
# 指定需要同步的二进制数据库
binlog-do-db=test
# 开启二进制日志功能，可以随便取，最好有含义（关键就是这里了）
log-bin=edu-mysql-bin
# 为每个session 分配的内存，在事务过程中用来存储二进制日志的缓存
binlog_cache_size=1M
# 主从复制的格式（mixed,statement,row，默认格式是statement）
binlog_format=mixed
# 二进制日志自动删除/过期的天数。默认值为0，表示不自动删除。
expire_logs_days=5
# 跳过主从复制中遇到的所有错误或指定类型的错误，避免slave端复制中断。
# 如：1062错误是指一些主键重复，1032错误是因为主从数据库数据不一致
slave_skip_errors=1062








创建数据同步用户


这里主要是要授予用户REPLICATION SLAVE权限和REPLICATION CLIENT权限




CREATE USER IF NOT EXISTS 'slave'@'%' IDENTIFIED BY '密码';
GRANT REPLICATION SLAVE, REPLICATION CLIENT ON *.* TO 'slave'@'%';
FLUSH PRIVILEGES;










配置从服务器


在[mysqld]节点下按需添加


从库中的server-id值一定不要跟主库的一样




[mysqld]
# 设置server_id，一般设置为IP,注意要唯一
server_id=101
# 复制过滤：也就是指定数据库不用同步,多个之间用','号分割
binlog-ignore-db=mysql,information_schema,preformance_schema
# 指定需要同步的二进制数据库
binlog-do-db=test
# 开启二进制日志功能，以备Slave作为其它Slave的Master时使用
log-bin=edu-mysql-slave1-bin
# 为每个session 分配的内存，在事务过程中用来存储二进制日志的缓存
binlog_cache_size=1M
# 主从复制的格式（mixed,statement,row，默认格式是statement）
binlog_format=mixed
# 二进制日志自动删除/过期的天数。默认值为0，表示不自动删除。
expire_logs_days=5
# 跳过主从复制中遇到的所有错误或指定类型的错误，避免slave端复制中断。
# 如：1062错误是指一些主键重复，1032错误是因为主从数据库数据不一致
slave_skip_errors=1062
# relay_log配置中继日志
relay_log=edu-mysql-relay-bin
# log_slave_updates表示slave将复制事件写进自己的二进制日志
log_slave_updates=1
# 防止改变数据(除了特殊的线程)
read_only=1








先查询主服务器当前二进制log文件

SHOW MASTER STATUS;






查询出来如下

| File | Position | Binlog_Do_DB | Binlog_Ignore_DB | Executed_Gtid_Set |
|—————|—————|—————|—————|—————|
| mysql-bin.000025 | 154 | ichangg_im	|






进入从服务器MySQL执行以下命令

CHANGE MASTER TO MASTER_HOST='主服务器IP',MASTER_PORT=3306,MASTER_USER='主服务器同步用户名',MASTER_PASSWORD='密码',MASTER_LOG_FILE='主MySQL二进制文件名',MASTER_LOG_POS=Position字段中数据,MASTER_CONNECT_RETRY=30;






上面执行的命令的解释：


MASTER_HOST='192.168.1.100' #Master的IP地址

MASTER_USER='slave' #用于同步数据的用户（在Master中授权的用户）

MASTER_PASSWORD='123456' #同步数据用户的密码

MASTER_PORT=3306 #Master数据库服务的端口

MASTER_LOG_FILE='edu-mysql-bin.000001' #指定Slave从哪个日志文件开始读复制数据（Master上执行命令的结果的File字段）

MASTER_LOG_POS=429 #从哪个POSITION号开始读（Master上执行命令的结果的Position字段）

MASTER_CONNECT_RETRY=30 #当建立主从连接时，如果连接建立失败，间隔多久后重试。单位为秒，默认设置为60秒，同步延迟调优参数。









查看主从同步状态

show slave status;








开启复制

START SLAVE;








如果出现以下错误


ERROR 1872 (HY000): Slave failed to initialize relay log info structure from the repository





看样子是找不到中继日志的仓库，但是查看变量relay log的位置是设置了的

show variables like 'relay%';








重置复制信息

RESET MASTER;








查看主从复制是否还有主从配置

SHOW SLAVE STATUS\G








如果还有就执行以下命令清除所有

RESET SLAVE ALL;








再次开启复制

START SLAVE;










查看主从复制是否成功

SHOW SLAVE STATUS\G






如果有以下错误


Error 'Operation CREATE USER failed for 'slave'@'%'' on query. Default database: ''. Query:


'CREATE USER 'slave'@'%' IDENTIFIED WITH 'mysql_native_password' AS '*040A65A51A0B047A826CDE05448536015D471E15''










先执行以下命令

STOP SLAVE;
FLUSH PRIVILEGES;
START SLAVE;








如果错误仍然存在，执行以下命令

STOP SLAVE;
DROP USER 'slave'@'%';
START SLAVE;
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MySQL事件


目录


	事件是什么


	查看事件调度器


	开启事件调度器


	查看事件


	查看事件创建语句


	创建事件


	每隔一秒执行


	每天凌晨1点执行


	每隔一分钟执行


	指定时间范围内执行


	一小时后只执行一次






	修改事件


	删除事件


	开启事件


	停止事件


	启动定时器







事件是什么


MySQL5.1版本开始引进event概念，MySQL中的事件(event：时间触发器)是用于执行定时或周期性的任务，类似Linux中的crontab，
但是后者只能精确到分钟，事件可以精确到秒。

通过单独或调用存储过程使用，在某一特定的时间点，触发相关的SQL语句或存储过程。

事件由一个特定的线程来管理的，也就是所谓的事件调度器，但是事件不能直接调用。





整个服务器重启、断电会导致event事件恢复成默认OFF关闭状态，需要在mysql.ini文件中修改加入event_scheduler = ON







查看事件调度器


MySQL中调度器event_scheduler负责调用事件，也就是由全局变量event_scheduler的状态决定，它默认是OFF, 一般是OFF。




SHOW VARIABLES LIKE '%event_scheduler%';








开启事件调度器

SET GLOBAL event_scheduler=1








查看事件

SHOW EVENTS;

SELECT * FROM information_schema.events;
SELECT * FROM mysql.event;








查看事件创建语句

SHOW CREATE EVENT event_name








创建事件


EVERY后面可以跟可选的STARTS和ENDS，指定事件开始和结束时间，在这个时间段内，时间定时执行。
STARTS和ENDS可同时指定，或者只指定STARTS，或两者都不指定。





每隔一秒执行

DELIMITER $$

CREATE EVENT `executed_every_second`

-- 设置触发点
ON SCHEDULE
	-- 使用EVERY关键字指定时间间隔，每隔一秒执行
	EVERY 1 SECOND

-- 可以设置这个事件是执行一次还是持久执行，默认为`NOT PRESERVE`
-- 即默认的计划任务执行完毕后自动drop该事件
ON COMPLETION PRESERVE 
-- 可是设置该事件创建后状态是否开启或关闭，默认为`ENABLE`
ENABLE
-- 可以给该事件加上注释，最大长度64个字节
COMMENT "每隔一秒执行"
DO
	BEGIN
		
		SELECT * FROM USER LIMIT 10;
		
	END$$

DELIMITER ;








每天凌晨1点执行

DELIMITER $$

CREATE EVENT `1_am_every_day`

-- 设置触发点
ON SCHEDULE
	-- 使用EVERY关键字指定时间间隔，每天启动时间
	EVERY 1 DAY STARTS DATE_ADD(DATE_ADD(CURDATE(), INTERVAL 1 DAY), INTERVAL 1 HOUR)

-- 可以设置这个事件是执行一次还是持久执行，默认为`NOT PRESERVE`
-- 即默认的计划任务执行完毕后自动drop该事件
ON COMPLETION PRESERVE 
-- 可是设置该事件创建后状态是否开启或关闭，默认为`ENABLE`
ENABLE
-- 可以给该事件加上注释，最大长度64个字节
COMMENT "每天凌晨1点执行"
DO
	BEGIN
		
		SELECT * FROM USER LIMIT 10;
		
	END$$

DELIMITER ;








每隔一分钟执行

DELIMITER $$

CREATE EVENT `executed_every_minute`

-- 设置触发点
ON SCHEDULE
	-- 使用EVERY关键字指定时间间隔，每隔一分钟执行
	EVERY 1 MINUTE

-- 可以设置这个事件是执行一次还是持久执行，默认为`NOT PRESERVE`
-- 即默认的计划任务执行完毕后自动drop该事件
ON COMPLETION PRESERVE 
-- 可是设置该事件创建后状态是否开启或关闭，默认为`ENABLE`
ENABLE
-- 可以给该事件加上注释，最大长度64个字节
COMMENT "每隔一分钟执行"
DO
	BEGIN
		
		SELECT * FROM USER LIMIT 10;
		
	END$$

DELIMITER ;








指定时间范围内执行

DELIMITER $$

CREATE EVENT `1_am_every_range`

-- 设置触发点
ON SCHEDULE
	-- 使用EVERY关键字指定时间间隔，每隔一分钟执行
	EVERY 1 MINUTE
	-- 使用STARTS关键字指定开始时间，当前时间一小时之后开始执行
	STARTS CURRENT_TIMESTAMP + INTERVAL 1 HOUR
	-- 使用ENDS关键字指定结束时间，当前时间一个月后结束执行
	ENDS CURRENT_TIMESTAMP + INTERVAL 1 MONTH

-- 可以设置这个事件是执行一次还是持久执行，默认为`NOT PRESERVE`
-- 即默认的计划任务执行完毕后自动drop该事件
ON COMPLETION PRESERVE 
-- 可是设置该事件创建后状态是否开启或关闭，默认为`ENABLE`
ENABLE
-- 可以给该事件加上注释，最大长度64个字节
COMMENT "每隔一分钟执行，指定开始时间和结束时间"
DO
	BEGIN
		
		SELECT * FROM USER LIMIT 10;
		
	END$$

DELIMITER ;








一小时后只执行一次

DELIMITER $$

CREATE EVENT `after_hour_execute_once`

-- 设置触发点
ON SCHEDULE
	-- 使用AT关键字指定只执行一次的时间，一小时后只执行一次
	AT CURRENT_TIMESTAMP + INTERVAL 1 HOUR

-- 可以设置这个事件是执行一次还是持久执行，默认为`NOT PRESERVE`
-- 即默认的计划任务执行完毕后自动drop该事件
ON COMPLETION PRESERVE 
-- 可是设置该事件创建后状态是否开启或关闭，默认为`ENABLE`
ENABLE
-- 可以给该事件加上注释，最大长度64个字节
COMMENT "一小时后只执行一次"
DO
	BEGIN
		
		SELECT * FROM USER LIMIT 10;
		
	END$$

DELIMITER ;










修改事件

ALTER EVENT event_name
  [ON SCHEDULE SCHEDULE]
  [RENAME TO new_event_name]
  [ON COMPLETION [NOT] PRESERVE]
  [COMMENT 'comment']
  [ENABLE | DISABLE]
  [DO sql_statement]








删除事件

DROP EVENT [IF EXISTS] event_name








开启事件

ALTER EVENT event_name ENABLE;








停止事件

ALTER EVENT event_name DISABLE;








启动定时器

ALTER EVENT event_remind_status ON    
COMPLETION PRESERVE ENABLE; 
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MySQL备份恢复数据
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通过binlog2sql恢复数据


使用此方式之前一定是MySQL开启了bin-log的才可行


如果没有安装开源工具binlog2sql那么请安装。




binlog2sql的使用详情：https://github.com/danfengcao/binlog2sql

binlog2sql是一款简单易用的binlog解析工具，其中一个功能就是生成回滚SQL。




git clone https://github.com/danfengcao/binlog2sql.git
cd binlog2sql/
pip install -r requirements.txt






MySQL必须设置参数

[mysqld]
server_id = 1
log_bin = /var/log/mysql/mysql-bin.log
max_binlog_size = 1G
binlog_format = row
binlog_row_image = full








user需要的最小权限集合

select, super/replication client, replication slave
#建议授权
GRANT SELECT, REPLICATION SLAVE, REPLICATION CLIENT ON *.* TO 








查看目前的binlog文件

show master logs;






查询结果：

| Log_name         | File_size |
|——————|———–|
| mysql-bin.000001 | 177       |
| mysql-bin.000002 | 437       |
| mysql-bin.000003 | 685       |
| mysql-bin.000004 | 1702399   |
| mysql-bin.000005 | 963964    |
| mysql-bin.000006 | 13118637  |
| mysql-bin.000007 | 26765043  |






定位误操作SQL的binlog位置


可以看到最新的binlog文件是mysql-bin.000007，我们再定位误操作SQL的binlog位置

binlog2sql.py文件在binlog2sql/binlog2sql/文件夹下

如果命令最后不加时间可输出最近操作的SQL命令




python binlog2sql/binlog2sql.py -h127.0.0.1 -P端口 -u账号 -p'密码' -d数据库 -t表 --start-file='binlog文件' --start-datetime='之前误操作的SQL执行开始时间' --stop-datetime='之前误操作的SQL执行结束时间'






当程序跑完之后看最后一条数据最末尾：


#start 5117865 end 13679060 time 2018-06-12 10:07:53

开始位置（start 5117865）和结束位置（end 13679060）







[image: images/MySQL_binlog.png]




生成sql文件回滚


生成rollback.sql文件，并检查回滚SQL是否正确




python binlog2sql/binlog2sql.py -h127.0.0.1 -P端口 -u账号 -p'密码' -d数据库 -t表 --start-file='binlog文件' --start-position=开始位置 --stop-position=结束位置 -B > rollback.sql






查看当前文件夹下是否生成了rollback.sql文件,确认回滚SQL正确，如果有就执行回滚




mysql -h127.0.0.1 -P端口 -u账号 -p'密码' < rollback.sql








不生成sql文件回滚


不生成rollback.sql文件，执行命令后在输出中检查回滚SQL是否正确




python binlog2sql/binlog2sql.py -h127.0.0.1 -P端口 -u账号 -p'密码' -d数据库 -t表 --start-file='binlog文件' --start-position=开始位置 --stop-position=结束位置 -B






确认回滚SQL正确，执行回滚语句。登录MySQL确认，数据回滚成功。




python binlog2sql/binlog2sql.py -h127.0.0.1 -P端口 -u账号 -p'密码' -d数据库 -t表 --start-file='binlog文件' --start-position=开始位置 --stop-position=结束位置 -B | mysql -h127.0.0.1 -P端口 -u账号 -p'密码'










mysqldump备份恢复


如果是在本机上备份本机的数据库地址和端口可以不要，如果是在本机上备份其他主机上的数据库就需要地址和端口

mysqldump命令需要手动输入密码，所以一般不输入-p参数





参数说明


-d 结构(–no-data:不导出任何数据，只导出数据库表结构)

-t 数据(–no-create-info:只导出数据，而不添加CREATE TABLE 语句)

-n (–no-create-db:只导出数据，而不添加CREATE DATABASE 语句）

-R (–routines:导出存储过程以及自定义函数)

-E (–events:导出事件)

--triggers (默认导出触发器，使用–skip-triggers屏蔽导出)

-B (–databases:导出数据库列表，单个库时可省略）

--tables 表列表（单个表时可省略）


①同时导出结构以及数据时可同时省略-d和-t

②同时不导出结构和数据可使用-ntd

③只导出存储过程和函数可使用-R -ntd

④导出所有(结构&数据&存储过程&函数&事件&触发器)使用-R -E(相当于①，省略了-d -t;触发器默认导出)

⑤只导出结构&函数&事件&触发器使用 -R -E -d










导出

# 只导出结构&函数&事件&触发器使用
mysqldump -R -E -d -h需要备份的主机地址 -P端口 -u用户名 -p 数据库名 > /home/backup.sql

# 只导出存储过程和函数可使用
mysqldump -R -ntd -h需要备份的主机地址 -P端口 -u用户名 -p 数据库名 > /home/backup.sql

# 导出单个数据库中所有(结构&数据&存储过程&函数&事件&触发器)到sql文件
mysqldump -R -E -h需要备份的主机地址 -P端口 -u用户名 -p 数据库名 > /home/backup.sql

# mysqldump 备份并压缩sql文件
mysqldump -R -E -h主机地址 -P端口 -u用户名 -p 数据库名 | gzip > /home/backup.sql.gz

# 备份所有的数据库到一个sql文件
mysqldump -R -E -h主机地址 -P端口 -u用户名 -p --all-databases > /home/all.sql

# 从一个数据库导出到另一个数据库
mysqldump -R -E -u用户名 -p 数据库名 | mysql 新数据库名 -u用户名 -p密码








导入

# 用mysqldump导入本地sql文件
mysqldump -h主机地址 -P端口 -u用户名 数据库名 < /home/backup.sql

# mysql直接用压缩文件恢复
gunzip < backup.sql.gz | mysql -h主机地址 -P端口 -u用户名 -p密码 数据库名

# mysql从本地sql文件导入
mysql -h主机地址 -P端口 -u用户名 -p密码 数据库名 < backupfile.sql

# 登录MySQL用source命令导入本地sql文件
# 指定数据库
use 数据库名;
# 导入数据（注意sql文件的路径）
source /home/backup.sql;








mysqldump两台主机同步备份

mysqldump -R -E -h导出的主机地址 -P端口 -u用户名 -p 数据库名 | mysql -h导入的主机地址 -P端口 -u用户名 -p密码 -C 数据库名






–opt等同于–add-drop-table，–add-locks，–create-options，–quick，–extended-insert，–lock-tables，–set-charset，–disable-keys。
该选项默认开启， 可以用–skip-opt禁用。


1、–opt 在创建表结构之前 会有 DROP TABLE IF EXISTS









2、原表在创建的时候指定了AUTO_INCREMENT，在使用了–opt 仍然和建表时候一样存在参数，在使用参数–skip-opt的时候，忽略了此参数AUTO_INCREMENT









3、在使用参数–opt的时候，创建表的类型，字符集等等都是默认参数ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=4 DEFAULT CHARSET=utf8;当使用了–skip-opt的时候，这些参数都给忽略了









4、导出原表中的数据，–opt是一个insert多个value，在使用了–skip-opt的时候，是多个insert组成的；







mysqldump数据导出参数说明 [https://blog.csdn.net/hao7030187/article/details/77839968]

mysqldump数据导出参数说明 [http://www.cnblogs.com/chenmh/p/5300370.html]




mysqldump其他命令


mysqldump导入导出结构，数据，存储过程，函数，事件，触发器




1.①导出一个库结构

mysqldump -d dbname -u root -p > xxx.sql

②导出多个库结构

mysqldump -d -B dbname1 dbname2 -u root -p > xxx.sql

2.①导出一个库数据

mysqldump -t dbname -u root -p > xxx.sql

②导出多个库数据

mysqldump -t -B dbname1 dbname2 -u root -p > xxx.sql
 

3.①导出一个库结构以及数据

mysqldump dbname1 -u root -p > xxx.sql

②导出多个库结构以及数据

mysqldump -B dbname1 dbname2 -u root -p > xxx.sql

-------------------------数据表操作-----------------------------

4.①导出一个表结构

mysqldump -d dbname1 tablename1 -u root -p > xxx.sql

②导出多个表结构

mysqldump -d -B dbname1 --tables tablename1 tablename2 -u root -p > xxx.sql
 

5.①导出一个表数据

mysqldump -t dbname1 tablename1 -u root -p > xxx.sql

②导出多个表数据

mysqldump -d -B dbname1 --tables tablename1 tablename2 -u root -p > xxx.sql
 

6.①导出一个表结构以及数据

mysqldump dbname1 tablename1 -u root -p > xxx.sql

②导出多个表结构以及数据

mysqldump -B dbname1 --tables tablename1 tablename2 -u root -p > xxx.sql

-------------------------存储过程、函数操作-----------------------------

7.只导出存储过程和函数(不导出结构和数据，要同时导出结构的话，需要同时使用-d)

mysqldump -R -ndt dbname1 -u root -p > xxx.sql
 
-------------------------事件操作-----------------------------
8.只导出事件

mysqldump -E -ndt dbname1 -u root -p > xxx.sql
 
-------------------------触发器操作-----------------------------

9.不导出触发器（触发器是默认导出的–triggers，使用–skip-triggers屏蔽导出触发器）

mysqldump --skip-triggers dbname1 -u root -p > xxx.sql










脚本


备份并删除历史

#!/bin/bash

echo "****************************************************************************"
startDate=$(date +"%Y-%m-%d %H:%M:%S")
echo "★[$startDate] 开始执行："
echo "----------------------------------------------------------------------------"

function finish() {
    echo "----------------------------------------------------------------------------"
    endDate=$(date +"%Y-%m-%d %H:%M:%S")
    echo "★[$endDate] 执行结束！"
    echo "****************************************************************************"
    exit
}

# ============ 以下配置信息请自行修改 ===================

# MySQL备份用户
mysql_user="USER"
# MySQL备份用户的密码
mysql_password="PASSWORD"
# 主机地址
mysql_host="localhost"
# 端口
mysql_port="3306"
# MySQL编码
mysql_charset="utf8"
# 要备份的数据库名称，多个用空格分开隔开 如("db1" "db2" "db3")
backup_db_arr=("db1" "db2")
# 备份数据存放位置，末尾请不要带"/",此项可以保持默认，程序会自动创建文件夹
backup_location=/home/mysqlBackup
# 是否开启过期备份删除 ON为开启 OFF为关闭
expire_backup_delete="ON"
# 过期时间天数 默认为三天，此项只有在expire_backup_delete开启时有效
expire_days=3

# ============= 本行开始不需要修改 ===================

# 定义备份详细时间
backup_time=$(date +%Y%m%d%H%M)
# 3天之前的日期
#backup_3ago=$(date -d '3 days ago' +%Y-%m-%d)

# 定义备份目录中的年月日时间
#backup_Ymd=`date +%Y-%m-%d`
# 备份文件夹全路径
#backup_dir=$backup_location/$backup_Ymd
backup_dir=$backup_location

# 判断MYSQL是否启动,mysql没有启动则备份退出
mysql_ps=$(ps -ef | grep mysql | wc -l)
mysql_listen=$(netstat -an | grep LISTEN | grep $mysql_port | wc -l)
if [ [$mysql_ps == 0] -o [$mysql_listen == 0] ]; then
    echo "错误：MySQL没有运行！备份停止！"
    finish
fi

# 连接到mysql数据库，无法连接则备份退出
# 可以用shell脚本操作mysql数据库，
# 使用mysql的-e参数可以执行各种sql的(创建，删除，增，删，改、查)等各种操作 。
databases=`mysql -h$mysql_host -P$mysql_port -u$mysql_user \
 -p$mysql_password -e "show databases;" 2>/dev/null`

flag=$(echo $?)
if [ $flag != "0" ]; then
    echo "错误：无法连接mysql服务器！备份停止！"
    finish
fi
echo "MySQL连接成功! 请等待......"
# 如果没有定义备份的数据库，则退出备份
if [ -z "$backup_db_arr"]; then
    echo "错误：没有定义备份的数据库"
    finish
fi

#dbnames=$(cut -d ',' -f1-5 $backup_database)
#echo "arr is (${backup_db_arr[@]})"
for dbname in ${backup_db_arr[@]}; do
    echo "数据库 $dbname 备份开始..."
    
    # 过滤查询出的数据库中是否有当前数据库
    result=`echo $databases | grep -o $dbname`
    # 如果定义备份的数据库不存在，则备份停止
    if [ -z "$result"]; then
        echo "错误：数据库中没有查到此数据库$dbname！"
        finish
    fi

    # 创建备份文件夹
    $(mkdir -p $backup_dir)
    # 开始备份
    $(
        mysqldump -h$mysql_host -P$mysql_port -u$mysql_user \
        -p$mysql_password $dbname --default-character-set=$mysql_charset \
        | gzip >$backup_dir/$dbname-$backup_time.sql.gz
    )

    # 获取执行结果
    flag=$(echo $?)
    if [ $flag == "0" ]; then
        echo "数据库 $dbname 成功备份到 $backup_dir/$dbname-$backup_time.sql.gz"
    else
        echo "数据库 $dbname 备份失败!"
    fi

done

# 如果开启了删除过期备份，则进行删除操作
if [ "$expire_backup_delete" == "ON" -a "$backup_dir" != "" ]; then
    echo "查找要删除的文件："
    # 查找要删除的文件
    $(find $backup_dir/ -type f -mtime +$expire_days -print)
    # 开始查找并删除
    $(find $backup_dir/ -type f -mtime +$expire_days -print | xargs rm -f)
    echo "删除备份文件成功!"
fi

finish








同步远程数据库到本地

#!/bin/bash

echo "****************************************************************************"
startDate=$(date +"%Y-%m-%d %H:%M:%S")
echo "★[$startDate] 开始执行："
echo "----------------------------------------------------------------------------"

# 远程数据库
SERVER_HOST="ip"
SERVER_PORT="端口"
SERVER_USER="用户名"
SERVER_PASSWORD="密码"
SERVER_DB="kcyw"

# 本地数据库
LOCAL_HOST="localhost"
LOCAL_PORT="3306"
LOCAL_USER="用户名"
LOCAL_PASSWORD="密码"

# 如果本地数据库不存在则创建
create_db_sql="create database IF NOT EXISTS ${SERVER_DB}"
mysql -h${LOCAL_HOST} -P${LOCAL_PORT} -u${LOCAL_USER} -p${LOCAL_PASSWORD} -e "${create_db_sql}"

#从远程数据库备份到本地数据库
mysqldump -R -E -h${SERVER_HOST} -P${SERVER_PORT} -u${SERVER_USER} -p${SERVER_PASSWORD} ${SERVER_DB} \
 | mysql -h${LOCAL_HOST} -P${LOCAL_PORT} -u${LOCAL_USER} -p${LOCAL_PASSWORD} -C ${SERVER_DB}

echo "----------------------------------------------------------------------------"
endDate=$(date +"%Y-%m-%d %H:%M:%S")
echo "★[$endDate] Successful"
echo "****************************************************************************"
exit
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目录


	创建游标存储过程
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	多次调用存储过程，并拼接结果






	循环







创建游标存储过程

-- 将语句的结束符号从分号;临时改为两个$$(可以是自定义)
DELIMITER $$
USE `table_name`$$
-- 判断删除存储过程
DROP PROCEDURE IF EXISTS select_review$$
-- IN输入参数 OUT输出参数
CREATE DEFINER=`root`@`%` PROCEDURE select_review ( IN gs BIGINT,IN rid BIGINT,OUT result VARCHAR(255)) 
BEGIN

	DECLARE _email VARCHAR(32);
	DECLARE i INT;
	DECLARE r VARCHAR(255);
	DECLARE s INT DEFAULT 0;
	-- 遍历数据结束标志
	DECLARE done INT DEFAULT FALSE;
	-- 游标
	DECLARE r_name CURSOR FOR (SELECT email FROM company c JOIN u_user u ON c.id=u.company_id JOIN u_user_role ur ON u.id=ur.uid WHERE ur.rid=rid AND c.id=gs);
	-- 设定捕捉异常的结束标志
	DECLARE CONTINUE HANDLER FOR SQLWARNING, NOT FOUND, SQLEXCEPTION SET done = TRUE;
	-- 统计循环条数并赋值给变量i
	-- 赋值多列使用：列名1 ,列名2 INTO 变量名1,变量名2
	SELECT COUNT(nickname) INTO i FROM company c JOIN u_user u ON c.id=u.company_id JOIN u_user_role ur ON u.id=ur.uid WHERE ur.rid=rid AND c.id=gs;
	
	-- 打开游标
	OPEN r_name;
	-- 自定义循环体开始
	rLoop:LOOP
		-- 取值 赋值给变量，多个以,号分割
		-- FETCH NEXT FROM r_name INTO _email,password1,name1;
		FETCH r_name INTO _email;
				
		SET s=s+1;-- 循环一次加1
		IF(i=1) then
			SET r=CONCAT('[{"Push_MC":"',_email,'"}]');
		ELSEIF(s=1) THEN
			SET r=CONCAT('[{"Push_MC":"',_email,'"},');
		ELSEIF(s=i) THEN
			SET r=CONCAT(r,'{"Push_MC":"',_email,'"}]');
		ELSE
			SET r=CONCAT(r,'{"Push_MC":"',_email,'"},');
		END IF;
		
		-- 判断是否继续循环
		-- IF done OR s=i THEN
		IF s=i THEN
			LEAVE rLoop;-- 结束循环
			-- ITERATE rLoop;-- 跳过继续循环
		END IF;
		
	END LOOP rLoop;-- 结束自定义循环体
	CLOSE r_name;-- 关闭游标
		SET result=r;-- 返回结果
	-- 自定义异常
	-- SIGNAL SQLSTATE 'HY000' SET MESSAGE_TEXT = '错误！' ;
-- 使用自定义结束标志结束
END$$
-- 还原结束标志
DELIMITER ;






调用存储过程，查询返回结果

-- 调用存储过程，@sum变量为返回结果
call select_review(输入参数一,输入参数二,@sum);
-- 查询返回结果
select @sum e;








多次调用存储过程，并拼接结果

-- 调用存储过程，@sum变量为返回结果
call select_review(输入参数一,输入参数二,@sum);
-- 定义变量接收拼接返回结果
SET @e=CONCAT('[',@sum);

call select_review(输入参数一,输入参数二,@sum);
SET @e=CONCAT(@e,',',@sum);

SET @declaration=(SELECT email FROM u_user WHERE id=48);
SET @e=CONCAT(@e,',{"Push_MC":"',@declaration,'"}]');

-- 查询最终拼接结果
SELECT @e e;










循环


LOOP、WHILE、REPEAT




-- 将语句的结束符号从分号;临时改为两个$$(可以是自定义)
DELIMITER $$
USE `table_name`$$
-- 判断删除存储过程
DROP PROCEDURE IF EXISTS `add_year_month_info`$$

CREATE DEFINER=`yc`@`%` PROCEDURE `add_year_month_info`()
BEGIN
		/*
		CALL add_year_month_info()
		*/
		
		-- 统计循环次数变量
		DECLARE i INT DEFAULT 1;
		-- 需要循环次数变量
		DECLARE a INT DEFAULT 12;
		-- 设定捕捉异常的结束标志
		-- DECLARE CONTINUE HANDLER FOR SQLWARNING, NOT FOUND, SQLEXCEPTION SET done = TRUE;
		
		-- 自定义LOOP循环体开始
		rLoop:LOOP
			-- 判断是否继续循环
			IF (i>a) THEN
				-- 结束循环，意思同boeak
				LEAVE rLoop;
				-- 跳过继续循环
				-- ITERATE rLoop;
			END IF;
			-- 循环一次加1
			SET i=i+1;
			
			SELECT * FROM USER WHERE id=i;
			
		-- 结束自定义循环体
		END LOOP rLoop;
		
		-- 恢复初始值
		SET i=1;
		
		-- WHILE循环开始
		WHILE i<=a DO
			SET i=i+1;
			
			SELECT * FROM USER WHERE id=i;
			
		-- 循环结束
		END WHILE;
		
		-- 恢复初始值
		SET i=1;
		
		-- REPEAT循环开始
		REPEAT
			SET i=i+1;
			
			SELECT * FROM USER WHERE id=i;
			
		-- 循环结束
		UNTIL i>a END REPEAT;
	-- 使用自定义结束标志结束
	END$$

DELIMITER ;
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命令行


可以用shell脚本操作mysql数据库，使用mysql的-e参数可以执行各种sql的(创建，删除，增，删，改、查)等各种操作。




#!/bin/bash

# 数据库信息
HOSTNAME="192.168.111.84"
PORT="3306"
USERNAME="root"
PASSWORD=""
# 数据库名称
DBNAME="test_db_test"
# 数据库中表的名称
TABLENAME="test_table_test"

# 查询数据库 
mysql -hlocalhost -P3306 -uroot -pabc123 -e "show databases;"

# 创建数据库
create_db_sql="create database IF NOT EXISTS ${DBNAME}"
mysql -h${HOSTNAME}  -P${PORT}  -u${USERNAME} -p${PASSWORD} -e"${create_db_sql}"
 
# 创建表
create_table_sql="create table IF NOT EXISTS ${TABLENAME} (name varchar(20), id int(11) default 0)"
mysql -h${HOSTNAME}  -P${PORT}  -u${USERNAME} -p${PASSWORD} ${DBNAME} -e"${create_table_sql}"

# 插入数据
insert_sql="insert into ${TABLENAME} values('billchen',2)"
mysql -h${HOSTNAME}  -P${PORT}  -u${USERNAME} -p${PASSWORD} ${DBNAME} -e"${insert_sql}"
 
# 查询
select_sql="select * from ${TABLENAME}"
mysql -h${HOSTNAME}  -P${PORT}  -u${USERNAME} -p${PASSWORD} ${DBNAME} -e"${select_sql}"
 
# 更新数据
update_sql="update ${TABLENAME} set id=3"
mysql -h${HOSTNAME}  -P${PORT}  -u${USERNAME} -p${PASSWORD} ${DBNAME} -e"${update_sql}"
mysql -h${HOSTNAME}  -P${PORT}  -u${USERNAME} -p${PASSWORD} ${DBNAME} -e"${select_sql}"
 
# 删除数据
delete_sql="delete from ${TABLENAME}"
mysql -h${HOSTNAME}  -P${PORT}  -u${USERNAME} -p${PASSWORD} ${DBNAME} -e"${delete_sql}"
mysql -h${HOSTNAME}  -P${PORT}  -u${USERNAME} -p${PASSWORD} ${DBNAME} -e"${select_sql}"








随机取值


先根据rand()和id获取一遍随机数，再跟原表关联，最后取出值，因为是随机取，所以你的id值越平均，数据量越大，最后limit之前获取的id值就会越接近整表数据量的一半，limit取到的结果也越接近。




SELECT * FROM `table1` AS t1 JOIN (SELECT ROUND(RAND() * (SELECT MAX(id) FROM `table1`)) AS id) AS t2 WHERE t1.id >= t2.id ORDER BY t1.id ASC LIMIT 1






最大减去最小值乘以随机值获取随机数

SELECT * FROM USER WHERE id >= ( ( SELECT MAX( id ) FROM USER ) - ( SELECT MIN( id ) FROM USER ) ) * RAND( ) + ( SELECT MIN( id ) FROM USER ) LIMIT 1






order by rand()效率极低，采用JOIN的语法比直接在WHERE中使用函数效率还要高很多









随机插入


连续有限队列随机取

update table1 set a = (floor(rand() * 4) + 3) where b = 84;








非连续有限队列随机取

update table1 set a = elt(floor(rand() * 4) + 1, 5, 7, 11, 13) where b = 84;










查询分组中某字段最大值


因为group by后取的一条数据默认是按照主键id排序后的第一条，所以对表先排序，然后再分组




SELECT 别名.* FROM (SELECT * FROM 表名 ORDER BY 字段 DESC) AS 别名 GROUP BY 别名.字段;








查询数据库中的存储过程

selectnamefrom mysql.proc where db = 'your_db_name' andtype= 'PROCEDURE';

show procedure status;

# 查看存储过程或函数的创建代码
show create procedure proc_name;
show create function func_name;








事务隔离级别修改

SET [SESSION | GLOBAL] TRANSACTION ISOLATION LEVEL [READ UNCOMMITTED | READ COMMITTED | REPEATABLE READ | SERIALIZABLE];





| 代码             | 说明           |
|——————|—————-|
| SESSION          | 当前会话       |
| GLOBAL           | 全局           |
| READ UNCOMMITTED | 读取未提交内容 |
| READ COMMITTED   | 读取提交内容   |
| REPEATABLE READ  | 可重读         |
| SERIALIZABLE     | 可串行化       |







          

      

      

    

  

  
    
    MySQL常见问题
    

    
 
  

    
      
          
            
  
MySQL常见问题


GROUP_CONCAT


使用GROUP_CONCAT出现：


Row 147 was cut by GROUP_CONCAT()







由于MySQL的GROUP_CONCAT有默认大小值，先查询一下：

SHOW VARIABLES LIKE 'group_concat_max_len';
#或者
SELECT @@global.group_concat_max_len;








默认值为1024

| Variable_name | Value |
|————-|————|
| group_concat_max_len | 1024 |




修改默认值大小


在MySQL配置文件中添加配置：

#-1为最大值或根据实际需求设置长度
group_concat_max_len = -1










如果是生产环境下，不能擅自重启MySQL服务，则可以通过语句设置group_concat的作用范围：

SET GLOBAL group_concat_max_len=-1;
SET SESSION group_concat_max_len=-1;










自定义函数


执行自定义函数报错：


This function has none of DETERMINISTIC, NO SQL, or READS SQL DATA in its declaration and binary logging is enabled (you *might* want to use the less safe log_bin_trust_function_creators variable)





查看是否开启log_bin_trust_function_creators

SHOW VARIABLES LIKE 'log_bin_trust_function_creators';
#或者
SELECT @@global.log_bin_trust_function_creators;








默认关闭

| Variable_name	| Value |
|——————|—————–|
|log_bin_trust_function_creators | OFF|




开启：


在MySQL配置文件中[mysqld]节点下加上：

log_bin_trust_function_creators=1










如果是生产环境下，不能擅自重启MySQL服务，则可以通过语句开启，重启后无效：

SET GLOBAL log_bin_trust_function_creators = 1;
#或者
SET GLOBAL log_bin_trust_function_creators=TRUE;












表名未忽略大小写

vim /etc/my.cnf






在[mysqld]模块中添加：

lower_case_table_names = 1








保存并重启mysql
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DELIMITER $$
-- 判断删除存储过程
DROP PROCEDURE IF EXISTS err;
CREATE PROCEDURE err() 
BEGIN
	DECLARE code VARCHAR(5) DEFAULT '00000';
	DECLARE msg TEXT;
	DECLARE errno INT;
	
	-- EXIT：发生错误时退出当前代码块
	-- DECLARE EXIT HANDLER FOR SQLEXCEPTION,SQLWARNING,NOT FOUND
	
	/*CONTINUE: 发送错误时继续执行后续代码
	SQLWARNING是对所有以01开头的SQLSTATE代码的速记
	NOT FOUND是对所有以02开头的SQLSTATE代码的速记
	SQLEXCEPTION是对所有没有被SQLWARNING或NOT FOUND捕获的SQLSTATE代码的速记*/
	DECLARE CONTINUE  HANDLER FOR SQLEXCEPTION,SQLWARNING,NOT FOUND
	
	BEGIN -- 捕获到异常时执行的代码块
	-- 赋值错误代码给code变量，赋值错误信息给msg变量
	GET DIAGNOSTICS CONDITION 1 code = RETURNED_SQLSTATE,errno = MYSQL_ERRNO, msg = MESSAGE_TEXT;
	-- 保存错误信息到日志表中
	-- INSERT INTO sql_log(errno,code,description,create_time,message) VALUES(errno,code,'存储过程：err',NOW(),msg);
	
	SELECT CONCAT("ERROR ", errno,'[', code, '] ', msg) sqlerrm;
		
	END;
	SELECT * FROM a;
	
END $$
DELIMITER;





CALL err();
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MySQL查看数据库详细信息


information_schema数据库记录每个表和数据库的详细信息，在该库中有一个TABLES表：

|字段        |    说明     |
|————|————|
|TABLE_SCHEMA | 数据库名   |
|TABLE_NAME   | 表名      |
|ENGINE       | 所使用的存储引擎|
|TABLES_ROWS  | 记录数    |
|DATA_LENGTH  | 数据大小   |
|INDEX_LENGTH | 索引大小   |


其他字段请参考MySQL的手册，我们只需要了解这几个就足够了。







查看所有数据库信息

SELECT
	table_schema AS '数据库',
	sum( table_rows ) AS '总行数',
	sum( TRUNCATE ( data_length / 1024 / 1024, 2 ) ) AS '数据容量(MB)',
	sum( TRUNCATE ( index_length / 1024 / 1024, 2 ) ) AS '索引容量(MB)' 
FROM
	information_schema.TABLES 
GROUP BY
	table_schema 
ORDER BY
	sum( table_rows ) DESC;








查看一个数据库占用空间的大小


那就相当于是数据大小(DATA_LENGTH)+索引大小(INDEX_LENGTH)即可




SELECT
	table_schema AS '数据库',
	table_name AS '表名',
	table_rows AS '行数',
	TRUNCATE ( data_length / 1024 / 1024, 2 ) AS '数据容量(MB)',
	TRUNCATE ( index_length / 1024 / 1024, 2 ) AS '索引容量(MB)' 
FROM
	information_schema.TABLES 
WHERE
	table_schema = '数据库' 
ORDER BY
	table_rows DESC;








查看一个表占用空间的大小


那就相当于是数据大小(DATA_LENGTH)+索引大小(INDEX_LENGTH)即可




SELECT
	table_schema AS '数据库',
	table_name AS '表名',
	table_rows AS '行数',
	TRUNCATE ( data_length / 1024 / 1024, 2 ) AS '数据容量(MB)',
	TRUNCATE ( index_length / 1024 / 1024, 2 ) AS '索引容量(MB)' 
FROM
	information_schema.TABLES 
WHERE
	table_schema = '数据库' 
	AND TABLE_NAME = '表名' 
ORDER BY
	table_rows DESC;













          

      

      

    

  

  
    
    MySQL时间函数
    

    
 
  

    
      
          
            
  
MySQL时间函数


目录


	MySQL获取当前日期及日期格式


	获得当前日期+时间（date+time）函数


	获得当前日期date函数


	获得当前时间time函数
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	MySQL日期时间选取函数
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	MySQL 返回星期和月份名称函数


	dayname(), monthname()






	MySQL获取月份相关函数







MySQL获取当前日期及日期格式


获得当前日期+时间（date+time）函数


now()


除了 now() 函数能获得当前的日期时间外，MySQL 中还有下面的函数：


current_timestamp()

localtime()

localtimestamp()




这些日期时间函数，都等同于 now()。鉴于 now() 函数简短易记，建议总是使用 now()来替代上面列出的函数。







current_timestamp()

CURRENT_TIMESTAMP { + INTERVAL 1 [HOUR|MONTH|WEEK|DAY|MINUTE|...] }








INTERVAL时间单位

| unit          | 说明  |
|—————|—–|
| YEAR          | 年   |
| QUARTER       | 季度  |
| MONTH         | 月   |
| DAY           | 天   |
| HOUR          | 时   |
| MINUTE        | 分   |
| WEEK          | 周   |
| SECOND        | 秒   |
| YEAR_MONTH    | 年:月  |
| DAY_HOUR      | 日:时 |
| DAY_MINUTE    | 日:分 |
| DAY_SECOND    | 日:秒  |
| HOUR_MINUTE   | 时:分 |
| HOUR_SECOND   | 时:秒  |
| MINUTE_SECOND | 分:秒  |




sysdate()


sysdate() 日期时间函数跟 now() 类似，不同之处在于：now() 在执行开始时值就得到了， sysdate() 在函数执行时动态得到值。









获得当前日期date函数


curdate()


其中，下面的两个日期函数等同于 curdate()：


current_date(),current_date












获得当前时间time函数


curtime()


其中，下面的两个时间函数等同于 curtime()：


current_time(),current_time












获得当前UTC日期时间函数


utc_date(), utc_time(), utc_timestamp()







格式化日期


DATE_FORMAT(date, format)







生成18位uuid加14位精确到秒的时间

CONCAT(LEFT(REPLACE(UUID(),'-',''),18),DATE_FORMAT(NOW(), '%Y%m%d%H%i%S'))






%S, %s 两位数字形式的秒（ 00,01, …, 59）

%I, %i两位数字形式的分（ 00,01, …, 59）

%H 两位数字形式的小时，24 小时（00,01, …, 23）

%h 两位数字形式的小时，12 小时（01,02, …, 12）

%k 数字形式的小时，24 小时（0,1, …, 23）

%l 数字形式的小时，12 小时（1, 2, …, 12）

%T 24 小时的时间形式（hh:mm:ss）

%r 12 小时的时间形式（hh:mm:ss AM 或hh:mm:ss PM）

%p AM或PM

%W 一周中每一天的名称（Sunday, Monday, …, Saturday）

%a 一周中每一天名称的缩写（Sun, Mon, …, Sat）

%d 两位数字表示月中的天数（00, 01,…, 31）

%e 数字形式表示月中的天数（1, 2， …, 31）

%D 英文后缀表示月中的天数（1st, 2nd, 3rd,…）

%w 以数字形式表示周中的天数（ 0 = Sunday, 1=Monday, …, 6=Saturday）

%j 以三位数字表示年中的天数（ 001, 002, …, 366）

%U 周（0, 1, 52），其中Sunday 为周中的第一天

%u 周（0, 1, 52），其中Monday 为周中的第一天

%M 月名（January, February, …, December）

%b 缩写的月名（ January, February,…., December）

%m 两位数字表示的月份（01, 02, …, 12）

%c 数字表示的月份（1, 2, …., 12）

%Y 四位数字表示的年份

%y 两位数字表示的年份

%% 直接值“%”









MySQL为日期增加或者减去一个时间间隔


date_add()、date_sub()

set @dt = now();
select date_add(@dt, interval 1 day); -- add 1 day
select date_add(@dt, interval 1 hour); -- add 1 hour
select date_add(@dt, interval 1 minute); -- ...
select date_add(@dt, interval 1 second);
select date_add(@dt, interval 1 microsecond);
select date_add(@dt, interval 1 week);
select date_add(@dt, interval 1 month);
select date_add(@dt, interval 1 quarter);
select date_add(@dt, interval 1 year);
select date_add(@dt, interval -1 day); -- sub 1 day










MySQL日期、时间相减函数


两个日期相减 date1 - date2，返回天数。





注意：timediff(time1,time2) 函数的两个参数类型必须相同。




select datediff('2008-08-08', '2008-08-01'); -- 7
select datediff('2008-08-01', '2008-08-08'); -- -7
MySQL timediff(time1,time2)：两个日期相减 time1 - time2，返回 time 差值。
select timediff('2008-08-08 08:08:08', '2008-08-08 00:00:00'); -- 08:08:08
select timediff('08:08:08', '00:00:00'); -- 08:08:08








MySQL时间戳（timestamp）转换、增、减函数

timestamp(date) -- date to timestamp
timestamp(dt,time) -- dt + time
timestampadd(unit,interval,datetime_expr) --
timestampdiff(unit,datetime_expr1,datetime_expr2) --

select timestamp('2008-08-08'); -- 2008-08-08 00:00:00
select timestamp('2008-08-08 08:00:00', '01:01:01'); -- 2008-08-08 09:01:01
select timestamp('2008-08-08 08:00:00', '10 01:01:01'); -- 2008-08-18 09:01:01
select timestampadd(day, 1, '2008-08-08 08:00:00'); -- 2008-08-09 08:00:00
select date_add('2008-08-08 08:00:00', interval 1 day); -- 2008-08-09 08:00:00
MySQL timestampadd() 函数类似于 date_add()。
select timestampdiff(year,'2002-05-01','2001-01-01'); -- -1
select timestampdiff(day ,'2002-05-01','2001-01-01'); -- -485
select timestampdiff(hour,'2008-08-08 12:00:00','2008-08-08 00:00:00'); -- -12
select datediff('2008-08-08 12:00:00', '2008-08-01 00:00:00'); -- 7








MySQL日期时间选取函数


日期时间的各个部分：日期、时间、年、季度、月、日、小时、分钟、秒、微秒




set @dt = '2008-09-10 07:15:30.123456';
 
select date(@dt); -- 2008-09-10
select time(@dt); -- 07:15:30.123456
select year(@dt); -- 2008
select quarter(@dt); -- 3
select month(@dt); -- 9
select week(@dt); -- 36
select day(@dt); -- 10
select hour(@dt); -- 7
select minute(@dt); -- 15
select second(@dt); -- 30
select microsecond(@dt); -- 123456








MySQLExtract()函数

set @dt = '2008-09-10 07:15:30.123456';
 
select extract(year from @dt); -- 2008
select extract(quarter from @dt); -- 3
select extract(month from @dt); -- 9
select extract(week from @dt); -- 36
select extract(day from @dt); -- 10
select extract(hour from @dt); -- 7
select extract(minute from @dt); -- 15
select extract(second from @dt); -- 30
select extract(microsecond from @dt); -- 123456select extract(year_month from @dt); -- 200809
select extract(day_hour from @dt); -- 1007
select extract(day_minute from @dt); -- 100715
select extract(day_second from @dt); -- 10071530
select extract(day_microsecond from @dt); -- 10071530123456
select extract(hour_minute from @dt); -- 715
select extract(hour_second from @dt); -- 71530
select extract(hour_microsecond from @dt); -- 71530123456
select extract(minute_second from @dt); -- 1530
select extract(minute_microsecond from @dt); -- 1530123456
select extract(second_microsecond from @dt); -- 30123456








MySQLdayof…函数


dayofweek(), dayofmonth(), dayofyear()


分别返回日期参数，在一周、一月、一年中的位置。




set @dt = '2008-08-08';
select dayofweek(@dt); -- 6
select dayofmonth(@dt); -- 8
select dayofyear(@dt); -- 221










MySQL 返回星期和月份名称函数


dayname(), monthname()

set @dt = '2008-08-08';
select dayname(@dt); -- Friday
select monthname(@dt); -- August










MySQL获取月份相关函数

# 获取当前日期
SELECT CURDATE();

# 获取当月最后一天
SELECT LAST_DAY(CURDATE());

# 获取当月第一天
SELECT DATE_ADD(CURDATE(),INTERVAL -DAY(CURDATE())+1 DAY);

# 获取下个月的第一天
SELECT DATE_ADD(CURDATE()-DAY(CURDATE())+1,INTERVAL 1 MONTH);

# 获取上个月的今天
SELECT DATE_SUB(CURDATE(), INTERVAL 1 MONTH);

# MySQL last_day() 函数非常有用，比如我想得到当前月份中有多少天，可以这样来计算：
SELECT NOW(), DAY(LAST_DAY(NOW())) AS days;
# 或者
SELECT DAY(LAST_DAY(CURDATE()));
# 或者
SELECT DATEDIFF(DATE_ADD(CURDATE()-DAY(CURDATE())+1,INTERVAL 1 MONTH ),DATE_ADD(CURDATE(),INTERVAL -DAY(CURDATE())+1 DAY)) AS days FROM DUAL;





/*上个月今天的当前时间*/
SELECT DATE_SUB(NOW(),INTERVAL 1 MONTH);

/*上个月今天的当前时间（时间戳）*/
SELECT UNIX_TIMESTAMP(DATE_SUB(NOW(),INTERVAL 1 MONTH));

/*上个月的第一天*/
SELECT DATE_SUB(DATE_SUB(DATE_FORMAT(NOW(),'%y-%m-%d 00:00:00'),INTERVAL EXTRACT(DAY FROM NOW())-1 DAY),INTERVAL 1 MONTH);

/*上个月的第一天（时间戳）*/
SELECT UNIX_TIMESTAMP(DATE_SUB(DATE_SUB(DATE_FORMAT(NOW(),'%y-%m-%d 00:00:00'),INTERVAL EXTRACT(DAY FROM NOW())-1 DAY),INTERVAL 1 MONTH));

/*上个月的第一天：*/
SELECT DATE_SUB(DATE_SUB(DATE_FORMAT(NOW(),'%y-%m-%d'),INTERVAL EXTRACT(DAY FROM NOW())-1 DAY),INTERVAL 1 MONTH);

/*上个月的最后一天：*/
SELECT DATE_SUB(DATE_SUB(DATE_FORMAT(NOW(),'%y-%m-%d'),INTERVAL EXTRACT(DAY FROM NOW()) DAY),INTERVAL 0 MONTH) AS DATE;

/*这个月的第一天：*/
SELECT DATE_SUB(DATE_SUB(DATE_FORMAT(NOW(),'%y-%m-%d'),INTERVAL EXTRACT(DAY FROM NOW())-1 DAY),INTERVAL 0 MONTH);

/*这个月的最后一天：*/
SELECT DATE_SUB(DATE_SUB(DATE_FORMAT(NOW(),'%y-%m-%d'),INTERVAL EXTRACT(DAY FROM NOW()) DAY),INTERVAL-1 MONTH) AS DATE;
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查看用户的授权


命令：

# 查看root用户
SHOW GRANTS;
# 查看指定用户
SHOW GRANTS FOR 'username'@'host'








说明：


username将要创建的用户名；

host指定该用户在哪个主机上可以登录，”localhost”指该用户只能在本地登录，不能在另外一台机器上远程登录，
如果想远程登录，将”localhost”改为”%”，表示在任何一台电脑上都可以登录；如果替换成ip，则为只有对应的ip可以连接；









一、创建用户：以root用户登录到数据库后进行用户创建


命令：

CREATE USER 'username'@'host' IDENTIFIED BY 'password';








说明：


username将要创建的用户名；

host 指定该用户在哪个主机上可以登录，”localhost”指该用户只能在本地登录，不能在另外一台机器上远程登录，
如果想远程登录，将”localhost”改为”%”，表示在任何一台电脑上都可以登录；如果替换成ip，则为只有对应的ip可以连接；

password——该用户的登录密码，密码可以为空，若为空则该用户可以不需要密码登录服务器。







例如：

# 创建本地登录账户
CREATE USER 'test_admin'@'localhost' IDENTIFIED BY '123456';
# 创建所有主机可登录账户
CREATE USER 'test_admin2'@'%' IDENTIFIED BY '123456';
# 创建只读账号
GRANT SELECT ON *.* TO 'reader'@'%' IDENTIFIED BY "123456";
# 增删改查账号
GRANT INSERT,DELETE,UPDATE,SELECT ON *.* TO 'writer'@'%' IDENTIFIED BY "123456"










二、授权：以root用户登录到数据库后进行授权


命令：

GRANT privileges ON databasename.tablename TO 'username'@'host'








说明：


privileges用户的操作权限，如INSERT,DELETE,UPDATE,SELECT等。如果授予所有权限则使用ALL。

databasename数据库名称。tablename表名。如果要给该用户授予对所有数据库和表的相应操作权限则可用\*表示，例如\*\.\*







例如：

GRANT SELECT ON *.* TO 'test_admin2'@'%';
# 刷新权限
FLUSH PRIVILEGES;










三、撤销用户权限


命令：

REVOKE privilege ON databasename.tablename FROM 'username'@'host';








说明：


privileges用户的操作权限，如INSERT,DELETE,UPDATE,SELECT等。如果授予所有权限则使用ALL。

databasename数据库名称。tablename表名。如果要给该用户授予对所有数据库和表的相应操作权限则可用\*表示，例如\*\.\*







例如：

REVOKE SELECT ON test_db.* FROM 'test_min'@'%';










四、删除账户及权限：


命令：

DROP USER 'username'@'host';








说明：


username将要创建的用户名；

host指定该用户在哪个主机上可以登录，”localhost”指该用户只能在本地登录，不能在另外一台机器上远程登录，
如果想远程登录，将”localhost”改为”%”，表示在任何一台电脑上都可以登录；如果替换成ip，则为只有对应的ip可以连接；











GRANT命令创建用户


当数据库存在用户的时候GRANT会对用户进行授权，但当数据库不存在该用户的时候，就会创建相应的用户并进行授权。
WITH GRANT OPTION这个选项表示该用户可以将自己拥有的权限授权给别人





创建用户并权限：

GRANT ALL PRIVILEGES ON *.* TO 'root'@'%' IDENTIFIED BY '密码' WITH GRANT OPTION;








最后，刷新MySQL的权限相关表：

FLUSH PRIVILEGES;








重启服务，再用新密码登录即可：

systemctl restart mysqld








放开MySQL防火墙端口








安装MySQL后修改密码


使用默认密码进入修改密码


查看mysql下root账号的默认密码


mysql5.7安装完成之后，在/var/log/mysqld.log文件中给root生成了一个默认密码。通过下面的方式找到root默认密码，然后登录mysql。




grep 'temporary password' /var/log/mysqld.log






其中root@localhost:后面部分就是默认密码







执行修改密码SQL命令

ALTER USER 'root'@'localhost' IDENTIFIED BY '新密码';








如果出现以下错误，就说明密码强度不够：


ERROR 1819 (HY000): Your password does not satisfy the current policy requirements







需要修改以下两个参数：

set global validate_password_policy=0;
set global validate_password_length=自己想要的密码长度;








再次执行修改密码SQL命令：

ALTER USER 'root'@'localhost' IDENTIFIED BY '新密码';








最后，刷新MySQL的权限相关表：

FLUSH PRIVILEGES;










修改配置修改密码：


1、修改/etc/my.cnf，在[mysqld]小节下添加一行,修改密码完成后需要删除此行：

skip-grant-tables = 1






这一行配置让mysqld启动时不对密码进行验证







2、重启mysqld服务：

systemctl restart mysqld








3、使用root用户登录到

mysql -uroot








4、切换到mysql数据库，更新user表：

update user set authentication_string = password('新密码'),password_expired = 'N', password_last_changed = now() where user = 'root';






在之前的版本中，密码字段的字段名是password，5.7版本改为了authentication_string







设置密码

set password for 'root'@'localhost'=password('123456');








或者使用update修改

update user set password=PASSWORD("123456") where user='root';
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MySQL配置


配置my.cnf


从5.7.17后mysql就没有默认的my_default.cnf文件，需要手动创建




vi /etc/my.cnf






按i后输入以下内容:




[mysqld]
# sql_mode = NO_ENGINE_SUBSTITUTION,STRICT_TRANS_TABLES 

# 一般配置选项
basedir = /usr/local/mysql/
datadir = /usr/local/mysql/data
port = 3306
character-set-server = utf8
explicit_defaults_for_timestamp = true
# socket = /var/run/mysqld/mysqld.sock
# 0：区分大小写，1：不区分大小写
lower_case_table_names =1

#下面是可选项，要不要都行，如果出现启动错误，则全部注释掉，
#保留最基本的配置选项，然后尝试添加某些配置项后启动，检测配置项是否有误
back_log = 300
max_connections = 3000
max_connect_errors = 50
table_open_cache = 4096
max_allowed_packet = 32M
#binlog_cache_size = 4M

max_heap_table_size = 128M
read_rnd_buffer_size = 16M
sort_buffer_size = 16M
join_buffer_size = 16M
thread_cache_size = 16
query_cache_size = 128M
query_cache_limit = 4M
ft_min_word_len = 8

# 默认开启事件调度器ON或者是1
event_scheduler=ON
thread_stack = 512K
#默认是REPEATABLE-READ，改成读已提交
transaction-isolation=READ-COMMITTED
#永久设置手动提交事务
#autocommit=0
tmp_table_size = 128M
#log-bin=mysql-bin
long_query_time = 6

server_id=1

innodb_buffer_pool_size = 1G
innodb_thread_concurrency = 16
innodb_log_buffer_size = 16M

innodb_log_file_size = 512M
innodb_log_files_in_group = 3
innodb_max_dirty_pages_pct = 90
innodb_lock_wait_timeout = 120
innodb_file_per_table = on

[mysqldump]
quick
max_allowed_packet = 32M

[mysql]
no-auto-rehash
default-character-set=utf8
safe-updates

[myisamchk]
key_buffer = 16M
sort_buffer_size = 16M
read_buffer = 8M
write_buffer = 8M

[mysqlhotcopy]
interactive-timeout

[mysqld_safe]
open-files-limit = 8192








yum安装配置

[client]
#password   = your_password
port        = 3306
socket      = /var/lib/mysql/mysql.sock

[mysqld]
port        = 3306
socket      = /var/lib/mysql/mysql.sock
datadir = /var/lib/mysql
symbolic-links= 0
log-error= /var/log/mysqld.log
pid-file= /var/run/mysqld/mysqld.pid
skip-external-locking
performance_schema_max_table_instances=400
table_definition_cache=400
key_buffer_size = 32M
max_allowed_packet = 100G
table_open_cache = 128
sort_buffer_size = 768K
net_buffer_length = 8K
read_buffer_size = 768K
read_rnd_buffer_size = 512K
myisam_sort_buffer_size = 8M
thread_cache_size = 16
query_cache_size = 16M
tmp_table_size = 32M
sql-mode=NO_ENGINE_SUBSTITUTION,STRICT_TRANS_TABLES

explicit_defaults_for_timestamp = true
#skip-networking
max_connections = 500
max_connect_errors = 100
open_files_limit = 65535

# 0：区分大小写，1：不区分大小写
lower_case_table_names =1
# 默认开启事件调度器ON或者是1
event_scheduler=ON

thread_stack = 512K
#默认是REPEATABLE-READ，改成读已提交
transaction-isolation=READ-COMMITTED
#永久设置手动提交事务
#autocommit=0
tmp_table_size = 128M
#注释掉之后，会关闭binlog日志
log-bin=mysql-bin
#注释掉之后，会关闭binlog日志
binlog_format=mixed
#数据库ID号,为1时表示为Master,其中master_id必须为1到232–1之间的一个正整数值，主从server-id不能一样;
server-id = 1
#自动删除5天前的日志。默认值为0，表示从不删除。
expire_logs_days = 5
slow_query_log=1
slow-query-log-file=/var/lib/mysql/mysql-slow.log
long_query_time=3
#log_queries_not_using_indexes=on
# MySQL5.7.11拥有，默认值为keyring_file，InnoDB表空间在初始化InnoDB之前需要此插件来加密，MySQL5.7.12及以后此参数默认为空
#early-plugin-load = ""

#loose-innodb-trx=0
#loose-innodb-locks=0
#loose-innodb-lock-waits=0
#loose-innodb-cmp=0
#loose-innodb-cmp-per-index=0
#loose-innodb-cmp-per-index-reset=0
#loose-innodb-cmp-reset=0
#loose-innodb-cmpmem=0
#loose-innodb-cmpmem-reset=0
#loose-innodb-buffer-page=0
#loose-innodb-buffer-page-lru=0
#loose-innodb-buffer-pool-stats=0
#loose-innodb-metrics=0
#loose-innodb-ft-default-stopword=0
#loose-innodb-ft-inserted=0
#loose-innodb-ft-deleted=0
#loose-innodb-ft-being-deleted=0
#loose-innodb-ft-config=0
#loose-innodb-ft-index-cache=0
#loose-innodb-ft-index-table=0
#loose-innodb-sys-tables=0
#loose-innodb-sys-tablestats=0
#loose-innodb-sys-indexes=0
#loose-innodb-sys-columns=0
#loose-innodb-sys-fields=0
#loose-innodb-sys-foreign=0
#loose-innodb-sys-foreign-cols=0

default_storage_engine = InnoDB
innodb_data_home_dir = /var/lib/mysql
innodb_data_file_path = ibdata1:10M:autoextend
innodb_log_group_home_dir = /var/lib/mysql
innodb_buffer_pool_size = 128M
innodb_log_file_size = 64M
innodb_log_buffer_size = 16M
innodb_flush_log_at_trx_commit = 1
innodb_lock_wait_timeout = 120
innodb_max_dirty_pages_pct = 90
innodb_read_io_threads = 3
innodb_write_io_threads = 3

[mysqldump]
quick
max_allowed_packet = 16M

[mysql]
no-auto-rehash

[myisamchk]
key_buffer_size = 32M
sort_buffer_size = 768K
read_buffer = 2M
write_buffer = 2M

[mysqlhotcopy]
interactive-timeout








宝塔面板安装配置

[client]
#password   = your_password
port        = 3306
socket      = /tmp/mysql.sock

[mysqld]
port        = 3306
socket      = /tmp/mysql.sock
datadir = /usr/local/mysql/data
skip-external-locking
performance_schema_max_table_instances=400
table_definition_cache=400
key_buffer_size = 32M
max_allowed_packet = 100G
table_open_cache = 128
sort_buffer_size = 768K
net_buffer_length = 8K
read_buffer_size = 768K
read_rnd_buffer_size = 512K
myisam_sort_buffer_size = 8M
thread_cache_size = 16
query_cache_size = 16M
tmp_table_size = 32M
sql-mode=NO_ENGINE_SUBSTITUTION,STRICT_TRANS_TABLES

explicit_defaults_for_timestamp = true
#skip-networking
max_connections = 500
max_connect_errors = 100
open_files_limit = 65535

# 0：区分大小写，1：不区分大小写
lower_case_table_names =1
# 默认开启事件调度器ON或者是1
event_scheduler=ON

thread_stack = 512K
#默认是REPEATABLE-READ，改成读已提交
transaction-isolation=READ-COMMITTED
#永久设置手动提交事务
#autocommit=0
tmp_table_size = 128M
#注释掉之后，会关闭binlog日志
log-bin=mysql-bin
#注释掉之后，会关闭binlog日志
binlog_format=mixed
server-id = 1
#自动删除5天前的日志。默认值为0，表示从不删除。
expire_logs_days = 5
slow_query_log=1
slow-query-log-file=/usr/local/mysql/data/mysql-slow.log
long_query_time=3
#log_queries_not_using_indexes=on
# MySQL5.7.11拥有，默认值为keyring_file，InnoDB表空间在初始化InnoDB之前需要此插件来加密，MySQL5.7.12及以后此参数默认为空
#early-plugin-load = ""

#loose-innodb-trx=0
#loose-innodb-locks=0
#loose-innodb-lock-waits=0
#loose-innodb-cmp=0
#loose-innodb-cmp-per-index=0
#loose-innodb-cmp-per-index-reset=0
#loose-innodb-cmp-reset=0
#loose-innodb-cmpmem=0
#loose-innodb-cmpmem-reset=0
#loose-innodb-buffer-page=0
#loose-innodb-buffer-page-lru=0
#loose-innodb-buffer-pool-stats=0
#loose-innodb-metrics=0
#loose-innodb-ft-default-stopword=0
#loose-innodb-ft-inserted=0
#loose-innodb-ft-deleted=0
#loose-innodb-ft-being-deleted=0
#loose-innodb-ft-config=0
#loose-innodb-ft-index-cache=0
#loose-innodb-ft-index-table=0
#loose-innodb-sys-tables=0
#loose-innodb-sys-tablestats=0
#loose-innodb-sys-indexes=0
#loose-innodb-sys-columns=0
#loose-innodb-sys-fields=0
#loose-innodb-sys-foreign=0
#loose-innodb-sys-foreign-cols=0

default_storage_engine = InnoDB
innodb_data_home_dir = /usr/local/mysql/data
innodb_data_file_path = ibdata1:10M:autoextend
innodb_log_group_home_dir = /usr/local/mysql/data
innodb_buffer_pool_size = 128M
innodb_log_file_size = 64M
innodb_log_buffer_size = 16M
innodb_flush_log_at_trx_commit = 1
innodb_lock_wait_timeout = 120
innodb_max_dirty_pages_pct = 90
innodb_read_io_threads = 3
innodb_write_io_threads = 3

[mysqldump]
quick
max_allowed_packet = 16M

[mysql]
no-auto-rehash

[myisamchk]
key_buffer_size = 32M
sort_buffer_size = 768K
read_buffer = 2M
write_buffer = 2M

[mysqlhotcopy]
interactive-timeout






按ESC后输入:wq退出
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mysql-udf安装




一、mysql-udf-http


安装cur

yum install -y libcurl*






或者

yum install -y curl*










安装mysql-udf-http

项目网址：http://code.google.com/p/mysql-udf-http/
中文说明：http://blog.zyan.cc/mysql-udf-http/

wget https://github.com/claer-ding/UseNotes/raw/master/MySQL/mysql-udf/mysql-udf-http-1.0.tar.gz
tar zxvf mysql-udf-http-1.0.tar.gz
cd mysql-udf-http-1.0
./configure --prefix=/usr/local/mysql-udf-http --with-mysql=/usr/local/mysql/bin/mysql_config
make && make install






如果提示configure: error: no acceptable C compiler found in $PATH需要安装GCC编译器

yum install -y gcc








如果没有mysql_config，请执行以下命令

yum install -y mysql-devel










搜索mysql-udf-http.so文件位置

find / -name mysql-udf-http.so








由于mysql-udf-http.so不在mysql/lib/plugin/目录下，所以需要创建软连接或者复制过去


创建软连接

ln -s /usr/local/mysql-udf-http/lib/mysql-udf-http.so /usr/local/mysql/lib/plugin/mysql-udf-http.so








或者复制

cp /usr/local/mysql-udf-http/lib/mysql-udf* /usr/local/mysql/lib/plugin/










重启mysql

service mysqld restart






或者

systemctl restart mysqld.service










创建

create function http_get returns string soname 'mysql-udf-http.so';
create function http_post returns string soname 'mysql-udf-http.so';
create function http_put returns string soname 'mysql-udf-http.so';
create function http_delete returns string soname 'mysql-udf-http.so';








删除

DROP FUNCTION IF EXISTS http_get;
DROP FUNCTION IF EXISTS http_post;
DROP FUNCTION IF EXISTS http_put;
DROP FUNCTION IF EXISTS http_delete;








验证是否安装成功:

select * from mysql.func; 








Description:

SELECT http_get('<url>');
SELECT http_post('<url>', '<data>');
SELECT http_put('<url>', '<data>');
SELECT http_delete('<url>');








实例：

/* HTTP GET、POST方式提交关键词“xoyo”到百度移动搜索 */  
SELECT http_get('http://m.baidu.com/s?word=xoyo&pn=0');  
SELECT http_post('http://m.baidu.com/s','word=xoyo&pn=0');  
  
/* 新浪微博开放平台：获取新浪用户ID为103500的最近一条微博内容 */  
SELECT http_get('http://api.t.sina.com.cn/statuses/user_timeline/103500.json?count=1&source=1561596835') AS data;  
/* 新浪微博开放平台：发表一条微博 */  
SELECT http_post('http://your_sina_uid:your_password@api.t.sina.com.cn/statuses/update.xml?source=1561596835', 'status=Thins is sina weibo test information');  
  
/* Tokyo Tyrant 写入、读取、删除操作 */  
SELECT http_put('http://192.168.8.34:1978/key', 'This is value');  
SELECT http_get('http://192.168.8.34:1978/key');  
SELECT http_delete('http://192.168.8.34:1978/key');  










二、mysql-udf-json

wget https://github.com/claer-ding/lib_mysqludf_json/archive/2013.zip
unzip 2013.zip
cd lib_mysqludf_json-2013
gcc $(/usr/local/mysql/bin/mysql_config --cflags) -shared -fPIC -o lib_mysqludf_json.so lib_mysqludf_json.c
cp lib_mysqludf_json.so /usr/local/mysql/lib/plugin/






创建

create function lib_mysqludf_json_info returns string soname 'lib_mysqludf_json.so';
create function json_array returns string soname 'lib_mysqludf_json.so';
create function json_members returns string soname 'lib_mysqludf_json.so';
create function json_object returns string soname 'lib_mysqludf_json.so';
create function json_values returns string soname 'lib_mysqludf_json.so';








删除

DROP FUNCTION IF EXISTS lib_mysqludf_json_info;
DROP FUNCTION IF EXISTS json_array;
DROP FUNCTION IF EXISTS json_members;
DROP FUNCTION IF EXISTS json_object;
DROP FUNCTION IF EXISTS json_values;








验证是否安装成功:

select * from mysql.func; 








实例：


返回json对象

select json_object(login_name as user,login_password as pwd) as user from t_sys_loginperson;








返回json数组

select json_array(login_name,login_password) as user from t_sys_loginperson;










创建触发器

/* INSERT插入操作的触发器 */  
/*开头将结束符号定义为|*/
DELIMITER |  
DROP TRIGGER IF EXISTS mytable_insert;  
CREATE TRIGGER mytable_insert  
AFTER INSERT ON mytable  
FOR EACH ROW BEGIN  
    SET @tt_json = (SELECT json_object(id,addtime,title) FROM mytable WHERE id = NEW.id LIMIT 1);  
    SET @tt_resu = (SELECT http_put(CONCAT('http://192.168.8.34:1978/', NEW.id), @tt_json));  
/*使用|结束*/
END |  
/*最后使用DELIMITER ; 将结束符号还原*/
DELIMITER ;  





/* UPDATE更新操作的触发器 */  
DELIMITER |  
DROP TRIGGER IF EXISTS mytable_update;  
CREATE TRIGGER mytable_update  
AFTER UPDATE ON mytable  
FOR EACH ROW BEGIN
	/*判断表中字段新数据与旧数据变化*/
	if new.status<>old.status then
    SET @tt_json = (SELECT json_object(id,addtime,title) FROM mytable WHERE id = OLD.id LIMIT 1);  
    SET @tt_resu = (SELECT http_get(CONCAT('http://192.168.8.34:1978/', OLD.id), @tt_json));  
	/*结束判断*/
	end if;
END |  
DELIMITER ;  





/* DELETE删除操作的触发器 */  
DELIMITER |  
DROP TRIGGER IF EXISTS mytable_delete;  
CREATE TRIGGER mytable_delete  
AFTER DELETE ON mytable  
FOR EACH ROW BEGIN  
    SET @tt_resu = (SELECT http_delete(CONCAT('http://192.168.8.34:1978/', OLD.id)));  
END |  
DELIMITER ;  
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动静分离配置

server {
    listen 80;
    listen 443 ssl http2;
    server_name www.woetu.com woetu.com;
    index index.html index.htm default.htm default.html;
    root html;
    # SSL-START SSL相关配置，请勿删除或修改下一行带注释的404规则
    #error_page 404/404.html;
    # HTTP_TO_HTTPS_START
    if ($server_port !~ 443) {
        rewrite ^(/.*)$ https://$host$1 permanent;
    }
    # HTTP_TO_HTTPS_END
    ssl_certificate /etc/letsencrypt/live/www/fullchain.pem;
    ssl_certificate_key /etc/letsencrypt/live/www/privkey.pem;
    ssl_protocols TLSv1 TLSv1.1 TLSv1.2;
    ssl_ciphers ECDHE-RSA-AES128-GCM-SHA256:HIGH:!aNULL:!MD5:!RC4:!DHE;
    ssl_prefer_server_ciphers on;
    ssl_session_cache shared:SSL:10m;
    ssl_session_timeout 10m;
    error_page 497 https://$host$request_uri;
    # SSL-END
    # ERROR-PAGE-START  错误页配置，可以注释、删除或修改
    error_page 404 /404.html;
    error_page 502 /502.html;
    # ERROR-PAGE-END
    # PROXY-START/
    # 配置首页，这里必须要有一个=号
    location =/ {
        index index.html index.htm;
    }
    # 拦截静态文件后缀
    location ~ .*\.(htm|html|js|css|jpg|png|gif|eot|svg|ttf|woff|woff2)$ {
        # 配置静态资源地址
        root /home/html/index;
    }
    # 拦截静态文件后缀
    #location ~ \.(htm|html|js|css|jpg|png|gif|eot|svg|ttf|woff|woff2)$ {
    # 配置静态资源地址
    #        root /home/html/index;
    #}
    # 动态请求转发
    location ~.*$ {
        proxy_pass http://localhost:8080;
        proxy_set_header Host $host;
        proxy_set_header X-Real-IP $remote_addr;
        proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;
        proxy_set_header REMOTE-HOST $remote_addr;
        # 解决https->nginx->http->tomcat重定向问题
        proxy_redirect ~^http://([^:]+)(:\d+)?(.*)$ https://$1$3;
    }
    # PROXY-END/
    # 禁止访问的文件或目录
    location ~ ^/(\.user.ini|\.htaccess|\.git|\.svn|\.project|LICENSE|README.md) {
        return 404;
    }
    # 一键申请SSL证书验证目录相关设置
    location ~ \.well-known {
        allow all;
    }
    access_log /logs/wwwlog;
    error_log /logs/wwwlog;
}
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Nginx语法


目录


	location 规则匹配


	location 语法规则


	内部调用






	rewrite 语法


	可以用来判断的表达式


	可以用作判断的全局变量






	Redirect语法


	防盗链


	根据文件类型设置过期时间


	禁止访问某个目录


	可用的全局变量


	判断user_agent


	proxy_pass指令




Nginx HTTP核心模块指令和内置变量中文说明 [https://my.oschina.net/jsan/blog/125861]




location 规则匹配


location 语法规则

location [=|~|~*|^~] /uri/ {
        ····· 
}






location 后接的匹配规则含义






=   开头表示精确匹配









^~  开头表示uri以某个常规字符串开头，理解为匹配 url路径即可。nginx不对url做编码，因此请求为/static/20%/aa，可以被规则^~ /static/ /aa匹配到（注意是空格）









~   开头表示区分大小写的正则匹配









~*  开头表示不区分大小写的正则匹配









!~  区分大小写不匹配的正则









!~* 不区分大小写不匹配的正则









/   通用匹配，任何请求都会匹配到









@   定义一个内部命名的匹配（等阶于internal [https://blog.sometimesnaive.org/article/72]），适用于error_page,try_files








当我们有多个location配置的情况下，其匹配顺序为


首先匹配 “=”，其次匹配 “^~”, 其次是按文件中顺序的正则匹配，最后是交给 “/” 通用匹配。





当有匹配成功时候，停止匹配，按当前匹配规则处理请求。







比如现在同时存在如下所示匹配规则

location = / {
   #规则A
}
location = /login {
   #规则B
}
location ^~ /static/ {
   #规则C
}
location ~ \.(gif|jpg|png|js|css)$ {
   #规则D
}
location ~* \.png$ {
   #规则E
}
location !~ \.xhtml$ {
   #规则F
}
location !~* \.xhtml$ {
   #规则G
}
location / {
   #规则H
}








那么产生的效果如下


访问根目录/   比如 http://localhost/   将匹配规则A





访问 http://localhost/login   将匹配规则B，http://localhost/register 则匹配规则H





访问 http://localhost/static/a.html   将匹配规则C





访问 http://localhost/a.gif, http://localhost/b.jpg   将匹配规则D和规则E，但是规则D顺序优先，规则E不起作用，而 http://localhost/static/c.png 则优先匹配到规则C





访问 http://localhost/a.PNG   则匹配规则E，而不会匹配规则D，因为规则E不区分大小写





访问 http://localhost/a.xhtml   不会匹配规则F和规则G，http://localhost/a.XHTML不会匹配规则G，因为不区分大小写。规则F，规则G属于排除法，符合匹配规则但是不会匹配到，所以想想看实际应用中哪里会用到





访问 http://localhost/category/id/1111   则最终匹配到规则H，因为以上规则都不匹配，这个时候应该是nginx转发请求给后端应用服务器，比如FastCGI（php），tomcat（jsp），nginx作为方向代理服务器存在







在实际应用中，至少需要有三个匹配规则定义

# 直接匹配网站根，通过域名访问网站首页比较频繁，使用这个会加速处理，官网如是说。
# 这里是直接转发给后端应用服务器了，也可以是一个静态首页
# 第一个必选规则
location = / {
    proxy_pass http://localhost:8080/index
}

# 第二个必选规则是处理静态文件请求，这是 nginx 作为 http 服务器的强项
# 有两种配置模式，目录匹配或后缀匹配,任选其一或搭配使用
location ^~ /static/ {
    root /webroot/static/;
}
location ~* \.(gif|jpg|jpeg|png|css|js|ico)$ {
    root /webroot/res/;
}

# 第三个规则就是通用规则，用来转发动态请求到后端应用服务器
# 非静态文件请求就默认是动态请求，自己根据实际把握
# 毕竟目前的一些框架的流行，带 .php, .jsp 后缀的情况很少了
location / {
    proxy_pass http://localhost:8080/
}










内部调用


internal


internal 指令用于指定只允许来自本地 Nginx 的内部调用，来自外部的访问会直接返回 404 not found 状态。




# 定义一个内部调用location
location /internal/ {
    internal;
    proxy_pass http://192.168.1.110:8091;
    proxy_set_header Host $host;
    proxy_set_header X-Real-IP $remote_addr;
    proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;
    proxy_set_header REMOTE-HOST $remote_addr;
    # 解决https->nginx->http->tomcat重定向问题
    proxy_redirect ~^http://([^:]+)(:\d+)?(.*)$ https://$1$3;
}
# 使用rewrite 内部重定向，其中 last 或 break 均可提供内部重定向。
location / {
    rewrite .* /internal/ last;
}
# 利用 Openresty 的 ngx.exec 模块
location / {
    access_by_lua_block {
        return ngx.exec("/internal/")
    }
}








location @name


命名location中不能再嵌套其它的命名location。




# 匹配静态文件
location ~ .*\.(htm|html|js|css|jpg|png|gif|eot|svg|ttf|woff|woff2)$ {
    # 如果文件不存在
    #if (!-f $request_filename) {
        #content_by_lua_block {
                #ngx.exec("@pass");
        #}
    #}
    root /www/wwwroot/api;
    # 按顺序检查文件是否存在，返回第一个找到的文件。结尾的斜线表示为文件夹 -$uri/。
    # 如果所有的文件都找不到，会进行一个内部重定向到最后一个参数
    try_files $uri $uri/ @pass;
}
# 通用匹配
location / {
    # 或者使用`ngx.exec`主要实现的是内部的重定向
    # `ngx.redirect`是外部重定向
    content_by_lua_block {
        ngx.exec("@pass");
    }
}
location @pass {
    proxy_pass http://192.168.1.110:8091;
    proxy_set_header Host $host;
    proxy_set_header X-Real-IP $remote_addr;
    proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;
    proxy_set_header REMOTE-HOST $remote_addr;
    # 解决https->nginx->http->tomcat重定向问题
    proxy_redirect ~^http://([^:]+)(:\d+)?(.*)$  https://$1$3;
}












rewrite 语法


参考 [https://blog.csdn.net/weixin_40792878/article/details/83316519]

该指令通过正则表达式的使用来改变URI.可以同时存在一个或者多个指令，按照顺序一次对URL进行匹配和处理。

该指令可以在server块或者location块中配置





语法：rewrite regex replacement [flag];






rewrite是实现URL重定向的重要指令。

regex用来匹配URI的正则表达式；

replacement匹配成功后用来替换URI中被截取内容的字符串，默认情况如果该字符串包含“http://”、”https://”开头，
则不会继续向下对URI进行其他处理。直接返回重写的URI给客户端

flag用来设置rewrite对URI的处理行为,包含如下数据：







| 标记符号      | 说明                                                                                      |
|———–|—————————————————————————————–|
| last      | 终止在本location块中处理接收到的URI，并将此处重写的URI作为新的URI使用其他location进行处理。（只是终止当前location的处理）           |
| break     | 将此处重写的URI作为一个新的URI在当前location中继续执行，并不会将新的URI转向其他location。                               |
| redirect  | 将重写后的URI返回个客户端，状态码是302，表明临时重定向，主要用在replacement字符串不以“http://”，“ https://”或“ $scheme” 开头； |
| permanent | 将重写的URI返回客户端，状态码为301,指明是永久重定向；                                                          |


可以用来判断的表达式


-f 和 !-f    用来判断是否存在文件





-d 和 !-d    用来判断是否存在目录





-e 和 !-e    用来判断是否存在文件或目录





-x 和 !-x    用来判断文件是否可执行







可以用作判断的全局变量


例：http://localhost:88/test1/test2/test.php






$host：localhost









$server_port：88









$request_uri：http://localhost:88/test1/test2/test.php









$document_uri：/test1/test2/test.php









$document_root：D:\nginx/html









$request_filename：D:\nginx/html/test1/test2/test.php












Redirect语法

server {
    listen 80;
    server_name start.igrow.cn;
    index index.html index.php;
    root html;
    if ($http_host !~ “^star\.igrow\.cn$&quot {
        rewrite ^(.*) http://star.igrow.cn$1 redirect;
    }
}








防盗链

location ~* \.(gif|jpg|swf)$ {
    valid_referers none blocked start.igrow.cn sta.igrow.cn;
    if ($invalid_referer) {
        rewrite ^/ http://$host/logo.png;
    }
}








根据文件类型设置过期时间

location ~* \.(js|css|jpg|jpeg|gif|png|swf)$ {
    if (-f $request_filename) {
        expires 1h;
        break;
    }
}








禁止访问某个目录

location ~* \.(txt|doc)${
    root /data/www/wwwroot/linuxtone/test;
    deny all;
}








可用的全局变量


$args 这个变量等于请求行中(GET请求)的参数，同$query_string

$is_args 如果已经设置$args，则该变量的值为”？”，否则为””。

$content_length 请求头中的Content-length字段。

$content_type 请求头中的Content-Type字段。

$document_root 当前请求在root指令中指定的值。

$document_uri 与$uri相同。

$host 请求主机头字段，否则为服务器名称。

$http_user_agent 客户端agent信息

$http_cookie 客户端cookie信息

$limit_rate 这个变量可以限制连接速率。

$request_body_file 客户端请求主体信息的临时文件名。

$request_method 客户端请求的动作，通常为GET或POST。

$remote_addr 客户端的IP地址。

$remote_port 客户端的端口。

$remote_user 已经经过Auth Basic Module验证的用户名。

$request_filename 当前请求的文件路径，由root或alias指令与URI请求生成。

$request_uri  包含请求参数的原始URI，不包含主机名，如：”/?dir=DeveloperTool”。

$query_string 这个变量等于请求行中的参数，同$args

$scheme HTTP协议（如http，https）。

$server_protocol 请求使用的协议，通常是HTTP/1.0或HTTP/1.1。

$server_addr 服务器地址，在完成一次系统调用后可以确定这个值。

$server_name 服务器名称。

$server_port 请求到达服务器的端口号。

$uri 不带请求参数的当前URI， uri不包含主机名







判断user_agent

# 判断是否为移动端访问
if ( $http_user_agent ~ "(MIDP)|(WAP)|(UP.Browser)|(Smartphone)|(Obigo)|(Mobile)|(AU.Browser)|(wxd.Mms)|(WxdB.Browser)|(CLDC)|(UP.Link)|(KM.Browser)|(UCWEB)|(SEMC-Browser)|(Mini)|(Symbian)|(Palm)|(Nokia)|(Panasonic)|(MOT-)|(SonyEricsson)|(NEC-)|(Alcatel)|(Ericsson)|(BENQ)|(BenQ)|(Amoisonic)|(Amoi-)|(Capitel)|(PHILIPS)|(SAMSUNG)|(Lenovo)|(Mitsu)|(Motorola)|(SHARP)|(WAPPER)|(LG-)|(LG/)|(EG900)|(CECT)|(Compal)|(kejian)|(Bird)|(BIRD)|(G900/V1.0)|(Arima)|(CTL)|(TDG)|(Daxian)|(DAXIAN)|(DBTEL)|(Eastcom)|(EASTCOM)|(PANTECH)|(Dopod)|(Haier)|(HAIER)|(KONKA)|(KEJIAN)|(LENOVO)|(Soutec)|(SOUTEC)|(SAGEM)|(SEC-)|(SED-)|(EMOL-)|(INNO55)|(ZTE)|(iPhone)|(Android)|(Windows CE)|(Wget)|(Java)|(curl)|(Opera)" ) {
    # 重写URI作为一个新的URI在当前location中继续执行。
    # 目的是在if块中proxy_pass不能带URI
    rewrite ^ /URI参数$1 break;
    proxy_pass https://127.0.0.1;
    #proxy_set_header Host $host;
    proxy_set_header X-Real-IP $remote_addr;
    proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;
    proxy_set_header REMOTE-HOST $remote_addr;
}








proxy_pass指令


nginx无法在proxy_pass指令中处理所需的URI部分，因为位于指定的位置（因此是错误消息）。
这是因为nginx是以模块化的方式构建的，每个配置块都是由各个模块在各个阶段读取的。
所以请记住，proxy_pass在以下情况下，指令中不能有URI ：


正则表达式位置

命名的地点

if 块








解决方案可见判断user_agent










          

      

      

    

  

  
    
    Nginx
    

    
 
  

    
      
          
            
  
Nginx


格式化项目

nginxbeautifier [https://github.com/vasilevich/nginxbeautifier]

nginx-config-formatter [https://github.com/1connect/nginx-config-formatter]

nginxconfig配置生成 [https://github.com/0xB4LINT/nginxconfig.io/]




语法




主配置

user www www;
worker_processes auto;
error_log /logs/nginx_error.log crit;
pid /logs/nginx.pid;
worker_rlimit_nofile 51200;
events {
    use epoll;
    worker_connections 51200;
    multi_accept on;
}
http {
    # 扩展名与文件类型映射表
    include mime.types;
    #include luawaf.conf;
    include proxy.conf;
    include /vhost/*.conf;
    # 默认类型
    default_type application/octet-stream;
    server_names_hash_bucket_size 512;
    # 设置请求缓冲
    client_header_buffer_size 32k;
    large_client_header_buffers 4 32k;
    client_max_body_size 500m;
    # 开启高效文件传输模式，sendfile指令指定nginx是否调用sendfile函数来输出文件，对于普通应用设为 on，
    # 如果用来进行下载等应用磁盘 IO重负载应用，可设置为off，以平衡磁盘与网络I/O处理速度，
    # 降低系统的负载。注意：如果图片显示不正常把这个改成off。
    sendfile on;
    tcp_nopush on;
    # 设置连接超时时间，单位是秒
    keepalive_timeout 60;
    tcp_nodelay on;
    fastcgi_connect_timeout 300;
    fastcgi_send_timeout 300;
    fastcgi_read_timeout 300;
    fastcgi_buffer_size 64k;
    fastcgi_buffers 4 64k;
    fastcgi_busy_buffers_size 128k;
    fastcgi_temp_file_write_size 256k;
    fastcgi_intercept_errors on;
    # 开启gzip压缩
    gzip on;
    gzip_min_length 1k;
    gzip_buffers 4 16k;
    gzip_http_version 1.1;
    gzip_comp_level 2;
    gzip_types text/plain application/javascript application/x-javascript text/javascript text/css application/xml;
    gzip_vary on;
    gzip_proxied expired no-cache no-store private auth;
    gzip_disable "MSIE [1-6]\.";
    limit_conn_zone $binary_remote_addr zone=perip:10m;
    limit_conn_zone $server_name zone=perserver:10m;
    server_tokens off;
    access_log off;
}
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各种API


360wallpaper


	获取壁纸类别


	获取某类别下的壁纸


	按关键字搜索壁纸


	获取今日热门搜索





获取最近更新的壁纸

http://wallpaper.apc.360.cn/index.php?c=WallPaper&a=getAppsByOrder&order=create_time&start=【偏移量，从0开始】&count=【加载张数】&from=360chrome  








获取壁纸类别

<h2 id="category">获取壁纸类别</h2>






url：http://wallpaper.apc.360.cn/index.php?c=WallPaperAndroid&a=getAllCategories





url 示例：http://wallpaper.apc.360.cn/index.php?c=WallPaperAndroid&a=getAllCategories





json 示例：

	{
    "errno": "0",
    "errmsg": "正常",
    "consume": "10",
    "total": "16",
    "data": [
        {
            "id": "36",
            "name": "4K专区",
            "totalcnt": "2704",
            "create_time": "2015-12-08 13:50:44",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "6",
            "name": "美女模特",
            "totalcnt": "3905",
            "create_time": "2011-10-29 17:49:27",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "30",
            "name": "爱情美图",
            "totalcnt": "2305",
            "create_time": "2012-11-23 10:49:25",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "9",
            "name": "风景大片",
            "totalcnt": "8185",
            "create_time": "2011-11-02 16:33:34",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "15",
            "name": "小清新",
            "totalcnt": "6922",
            "create_time": "2011-12-15 18:47:03",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "26",
            "name": "动漫卡通",
            "totalcnt": "6818",
            "create_time": "2012-07-27 17:17:42",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "11",
            "name": "明星风尚",
            "totalcnt": "4316",
            "create_time": "2011-11-02 17:38:58",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "14",
            "name": "萌宠动物",
            "totalcnt": "2722",
            "create_time": "2011-12-15 18:23:27",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "5",
            "name": "游戏壁纸",
            "totalcnt": "2041",
            "create_time": "2011-10-29 17:49:12",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "12",
            "name": "汽车天下",
            "totalcnt": "1757",
            "create_time": "2011-12-13 18:59:40",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "10",
            "name": "炫酷时尚",
            "totalcnt": "4828",
            "create_time": "2011-11-02 17:10:53",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "22",
            "name": "军事天地",
            "totalcnt": "665",
            "create_time": "2012-05-29 15:10:04",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "16",
            "name": "劲爆体育",
            "totalcnt": "1174",
            "create_time": "2011-12-30 11:37:49",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "32",
            "name": "纹理",
            "totalcnt": "333",
            "create_time": "2013-03-18 13:58:21",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "35",
            "name": "文字控",
            "totalcnt": "926",
            "create_time": "2014-09-25 18:35:57",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        },
        {
            "id": "1",
            "name": "限时壁纸",
            "totalcnt": "204",
            "create_time": "2014-09-25 18:20:40",
            "displaytype": "",
            "tempdata": ""
        }
    ]
}






解析：


	total：返回数据数量


	data：返回的数据


	name：类别名


	id：


	totalcnt：该类别壁纸数量















获取某类别下的壁纸

<h2 id="category-images">获取某类别下的壁纸</h2>






url：http://wallpaper.apc.360.cn/index.php?c=WallPaperAndroid&a=getAppsByCategory





其他拼接参数：


	cid：类别id,类别已知：




1：每日精选

5：游戏

6：美女

9：风景

10：视觉创意

11：明星影视

12：汽车

14：萌宠动物

15：小清新

16：体育

22：军事

26：动漫卡通

30：情感

35：文字






	start：跳过的记录数


	count：返回的数量





url 示例：http://wallpaper.apc.360.cn/index.php?c=WallPaperAndroid&a=getAppsByCategory&cid=9&start=0&count=99







json 示例：

	{
    "errno": "0",
    "errmsg": "正常",
    "consume": "6",
    "total": "8185",
    "data": [
        {
            "pid": "319229",
            "cid": "9",
            "dl_cnt": "0",
            "c_t": "2018-05-02 10:10:54",
            "imgcut": "0",
            "url": "http://p16.qhimg.com/t01d7effbff8a01b127.jpg",
            "tempdata": "",
            "fav_total": "9319"
        },
        {
            "pid": "319146",
            "cid": "9",
            "dl_cnt": "0",
            "c_t": "2018-04-27 10:06:11",
            "imgcut": "0",
            "url": "http://p17.qhimg.com/t018bb2253d2df00838.jpg",
            "tempdata": "",
            "fav_total": "6425"
        },
        {
            "pid": "319145",
            "cid": "9",
            "dl_cnt": "0",
            "c_t": "2018-04-27 10:05:44",
            "imgcut": "0",
            "url": "http://p19.qhimg.com/t018d05d2327c2f4bec.jpg",
            "tempdata": "",
            "fav_total": "7093"
        },
        {
            "pid": "319144",
            "cid": "9",
            "dl_cnt": "0",
            "c_t": "2018-04-27 10:05:01",
            "imgcut": "0",
            "url": "http://p19.qhimg.com/t012864214a3c106fbc.jpg",
            "tempdata": "",
            "fav_total": "5866"
        },
        {
            "pid": "319143",
            "cid": "9",
            "dl_cnt": "0",
            "c_t": "2018-04-27 10:04:37",
            "imgcut": "0",
            "url": "http://p17.qhimg.com/t01d7f7956cc1be4821.jpg",
            "tempdata": "",
            "fav_total": "5997"
        }
    ]
}








解析：


	total：返回数据数量


	data：返回的数据


	pid：


	cid：类别ID


	url：壁纸地址


	fav_total：收藏数













按关键字搜索壁纸

<h2 id="keywords">按关键字搜索壁纸</h2>






url：http://wallpaper.apc.360.cn/index.php?c=WallPaper&a=search





其他拼接参数：


	kw：关键字


	start：跳过的记录数


	count：返回的数量





url 示例：http://wallpaper.apc.360.cn/index.php?c=WallPaper&a=search&start=0&count=99&kw=%E6%AF%95%E4%B8%9A&start=0&count=99







json 示例：

	{
    "errno": "0",
    "errmsg": "success",
    "consume": "0",
    "total": "97",
    "data": [
        {
            "id": "305990",
            "class_id": "35",
            "resolution": "1920x1200",
            "url_mobile": "http://p18.qhimg.com/t017489cbb76a02bf66.jpg",
            "url": "http://p18.qhimg.com/bdr/__85/t017489cbb76a02bf66.jpg",
            "url_thumb": "http://p18.qhimg.com/t017489cbb76a02bf66.jpg",
            "url_mid": "http://p18.qhimg.com/t017489cbb76a02bf66.jpg",
            "download_times": "0",
            "imgcut": "0",
            "tag": "_全部_ _category_文字_  _category_毕业季_ _category_伤感_ _category_文字控_",
            "create_time": "2017-06-16 13:30:06",
            "update_time": "2017-06-16 13:33:07",
            "utag": "文字 毕业季 伤感",
            "tempdata": "",
            "rdata": [],
            "img_1600_900": "http://p18.qhimg.com/bdm/1600_900_85/t017489cbb76a02bf66.jpg",
            "img_1440_900": "http://p18.qhimg.com/bdm/1440_900_85/t017489cbb76a02bf66.jpg",
            "img_1366_768": "http://p18.qhimg.com/bdm/1366_768_85/t017489cbb76a02bf66.jpg",
            "img_1280_800": "http://p18.qhimg.com/bdm/1280_800_85/t017489cbb76a02bf66.jpg",
            "img_1280_1024": "http://p18.qhimg.com/bdm/1280_1024_85/t017489cbb76a02bf66.jpg",
            "img_1024_768": "http://p18.qhimg.com/bdm/1024_768_85/t017489cbb76a02bf66.jpg"
        },
        {
            "id": "306106",
            "class_id": "35",
            "resolution": "1920x1200",
            "url_mobile": "http://p16.qhimg.com/t01b31a7859ecc52066.jpg",
            "url": "http://p16.qhimg.com/bdr/__85/t01b31a7859ecc52066.jpg",
            "url_thumb": "http://p16.qhimg.com/t01b31a7859ecc52066.jpg",
            "url_mid": "http://p16.qhimg.com/t01b31a7859ecc52066.jpg",
            "download_times": "0",
            "imgcut": "0",
            "tag": "_全部_ _category_文字_  _category_毕业季_ _category_伤感_ _category_文字控_",
            "create_time": "2017-06-20 13:12:50",
            "update_time": "2017-06-20 13:12:50",
            "utag": "文字 毕业季 伤感",
            "tempdata": "",
            "rdata": [],
            "img_1600_900": "http://p16.qhimg.com/bdm/1600_900_85/t01b31a7859ecc52066.jpg",
            "img_1440_900": "http://p16.qhimg.com/bdm/1440_900_85/t01b31a7859ecc52066.jpg",
            "img_1366_768": "http://p16.qhimg.com/bdm/1366_768_85/t01b31a7859ecc52066.jpg",
            "img_1280_800": "http://p16.qhimg.com/bdm/1280_800_85/t01b31a7859ecc52066.jpg",
            "img_1280_1024": "http://p16.qhimg.com/bdm/1280_1024_85/t01b31a7859ecc52066.jpg",
            "img_1024_768": "http://p16.qhimg.com/bdm/1024_768_85/t01b31a7859ecc52066.jpg"
        }
    ]
}








解析：


	total：返回数据数量


	data：返回的数据


	id：壁纸id


	tag：所属的壁纸类别名称


	utag：壁纸tags


	fav_total：收藏数













获取今日热门搜索

<h2 id="search-hot">获取今日热门搜索</h2>






url：http://openbox.mobilem.360.cn/html/api/wallpaperhot.html





json 示例：

	{
    "error": 0,
    "end_state": 1,
    "total": 11,
    "data": [
        "爱情箴言",
        "一个人",
        "范冰冰",
        "温馨",
        "阿狸",
        "恶搞",
        "lomo",
        "清纯",
        "瓶邪",
        "正能量",
        "毕业季",
        "葫芦娃",
        "手写",
        "世界杯",
        "TFBOYS",
        "我是歌手",
        "李易峰",
        "早安"
    ]
}








解析：


	total：返回数据数量


	data：返回的数据











unsplash


API https://unsplash.com/documentation#photos


参数per_page为获取数量，最大值30







获取最新


https://unsplash.com/napi/photos?page=页数&per_page=30&order_by=latest







图片下载


https://unsplash.com/photos/图片ID/download







获取集合（也就是标签）下的图片


https://unsplash.com/napi/search/photos?query=night&xp=search-cervantes-v1%3Aexperiment&per_page=30&page=页数







所有壁纸


https://unsplash.com/napi/collections/1065976?page=1&per_page=30&order_by=latest







桌面壁纸


https://unsplash.com/napi/collections/1065396/photos?page=1&per_page=30&order_by=latest









wallhaven.cc


搜索：


https://wallhaven.cc/search?q=id%3A标签的ID&page=页数





例子：


搜索女人，第一页：https://wallhaven.cc/search?q=id%3A222&page=1





搜索亚洲，第一页：https://wallhaven.cc/search?q=id%3A449&page=1









保存：


https://wallhaven.cc/wallpaper/图片编号





https://wallpapers.wallhaven.cc/wallpapers/full/wallhaven-图片编号.jpg





例子：

https://wallhaven.cc/wallpaper/694633

https://wallpapers.wallhaven.cc/wallpapers/full/wallhaven-694633.jpg








wall.alphacoders.com


搜索：


https://wall.alphacoders.com/by_sub_category.php?id=169040&name=名称&filter=分辨率过滤&page=页数





例子：


搜索亚洲，4K高清，第一页：https://wall.alphacoders.com/by_sub_category.php?id=169040&name=Asian&filter=4K+Ultra+HD&page=1





搜索女性，4K高清，第一页：https://wall.alphacoders.com/by_category.php?id=33&name=Women&filter=4K+Ultra+HD&page=1









保存：


https://initiate.alphacoders.com/download/wallpaper/图片编号/images2/jpg





例子：

https://initiate.alphacoders.com/download/wallpaper/947194/images2/jpg
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Chrome插件


4星以上开发工具扩展 [https://chrome.google.com/webstore/category/ext/11-web-development?_feature=free&_feature=4stars]

Chrome扩展下载 [https://chrome-extension-downloader.com/]

crx4chrome [https://www.crx4chrome.com/]




GitHub相关

突出显示GitHub源视图中的选定单词：github-highlight-selected [https://chrome.google.com/webstore/detail/github-highlight-selected/lhiklbgjcblimmjjflobpncgihagcmbj]

点击导包跳转：octolinker [https://chrome.google.com/webstore/detail/octolinker/jlmafbaeoofdegohdhinkhilhclaklkp]

统计项目的代码行数：github-gloc [https://chrome.google.com/webstore/detail/github-gloc/kaodcnpebhdbpaeeemkiobcokcnegdki]

显示代码的源代码行：github-sloc [https://chrome.google.com/webstore/detail/github-sloc/fkjjjamhihnjmihibcmdnianbcbccpnn]

显示GitHub的存储库大小：github-repository-size [https://chrome.google.com/webstore/detail/github-repository-size/apnjnioapinblneaedefcnopcjepgkci]

显示GitHub的存储库大小：enhanced-github [https://chrome.google.com/webstore/detail/enhanced-github/anlikcnbgdeidpacdbdljnabclhahhmd]

显示代码树：octotree-pro [https://chrome.google.com/webstore/detail/octotree-pro/fjcahddnekkgihjnjnimgiggdmlgcnbc]

显示代码树：gitcodetree [https://chrome.google.com/webstore/detail/gitcodetree/inaaldjpdbkaodlmdcplgpoibohcmmlj]

地址栏输入地址自动填充：omnibox-for-github [https://chrome.google.com/webstore/detail/omnibox-for-github/jbfhklldhgbomclinhlgbmjjiimafolo]

文件界面添加“Open in Git History”按钮查看历史：github-history-browser-ex [https://chrome.google.com/webstore/detail/github-history-browser-ex/laghnmifffncfonaoffcndocllegejnf]

显示GitHub仓库或个人信息：github-hovercard [https://chrome.google.com/webstore/detail/github-hovercard/mmoahbbnojgkclgceahhakhnccimnplk]

修改GitHub页面宽度：wide-github [https://chrome.google.com/webstore/detail/wide-github/kaalofacklcidaampbokdplbklpeldpj]

简化GitHub界面并添加有用的功能：refined-github [https://chrome.google.com/webstore/detail/refined-github/hlepfoohegkhhmjieoechaddaejaokhf]

添加右侧工具栏：githubexpandinizr [https://chrome.google.com/webstore/detail/githubexpandinizr/cbehdjjcilgnejbpnjhobkiiggkedfib]




开发助手

swagger-bootstrap-ui [https://chrome.google.com/webstore/detail/swagger-bootstrap-ui/dhkcgihkeepociepfdeeppmdgbdooahh]

快速进行HTML/CSS/JS编辑展示：web-maker [https://chrome.google.com/webstore/detail/web-maker/lkfkkhfhhdkiemehlpkgjeojomhpccnh]

WEB前端助手：WEB前端助手(FeHelper) [https://chrome.google.com/webstore/detail/web%E5%89%8D%E7%AB%AF%E5%8A%A9%E6%89%8Bfehelper/pkgccpejnmalmdinmhkkfafefagiiiad]

JSON查看器：json-viewer [https://chrome.google.com/webstore/detail/json-viewer/gbmdgpbipfallnflgajpaliibnhdgobh]




视图

视频转GIF：视频转gif [https://chrome.google.com/webstore/detail/%E8%A7%86%E9%A2%91%E8%BD%ACgif/leddonjpeickjppkdpmojghbikcimbca]

屏幕录制视频和截图工具：nimbus-screenshot-screen [https://chrome.google.com/webstore/detail/nimbus-screenshot-screen/bpconcjcammlapcogcnnelfmaeghhagj]

屏幕录制视频：video-screen-recorder [https://chrome.google.com/webstore/detail/video-screen-recorder/ononjdlajdkflnocgjiihiipagglgpio]

屏幕录制视频：screen-recorder [https://chrome.google.com/webstore/detail/screen-recorder/hniebljpgcogalllopnjokppmgbhaden]

屏幕录制GIF和截图工具：chrome-capture [https://chrome.google.com/webstore/detail/chrome-capture/ggaabchcecdbomdcnbahdfddfikjmphe]

屏幕录制GIF和截图工具：capture-to-a-gif [https://chrome.google.com/webstore/detail/capture-to-a-gif/eapecadlmfblmnfnojebefkbginhggeh]

截取整个窗口添加一个macOS-ish标题栏：standardized-screenshot [https://chrome.google.com/webstore/detail/standardized-screenshot/pabdhaakclnechgfhmnhkcbmjobeoope]

截取长图工具（整个网页）：full-page-screen-capture [https://chrome.google.com/webstore/detail/full-page-screen-capture/fdpohaocaechififmbbbbbknoalclacl]




翻译

Selection-Translator [https://github.com/Selection-Translator]

translate-man [https://chrome.google.com/webstore/detail/translate-man/fnjoonbenhhijnoegpfkpagjamomgjjm]




other

脚本助手：tampermonkey [https://chrome.google.com/webstore/detail/tampermonkey/dhdgffkkebhmkfjojejmpbldmpobfkfo]

脚本助手：violentmonkey [https://chrome.google.com/webstore/detail/violentmonkey/jinjaccalgkegednnccohejagnlnfdag]

阅读模式：reader-view [https://chrome.google.com/webstore/detail/reader-view/iibolhpkjjmoepndefdmdlmbpfhlgjpl]

阅读模式：just-read [https://chrome.google.com/webstore/detail/just-read/dgmanlpmmkibanfdgjocnabmcaclkmod]

保存一个链接列表，以便稍后阅读：reading-list [https://chrome.google.com/webstore/detail/reading-list/lloccabjgblebdmncjndmiibianflabo]

二维码生成器：quick-qr-code-generator [https://chrome.google.com/webstore/detail/quick-qr-code-generator/afpbjjgbdimpioenaedcjgkaigggcdpp]

二维码生成器：qr-code-generator-and-rea [https://chrome.google.com/webstore/detail/qr-code-generator-and-rea/hkojjajclkgeijhcmfjcjkddfjpaimek]

代理助手：proxy-switchyomega [https://chrome.google.com/webstore/detail/proxy-switchyomega/padekgcemlokbadohgkifijomclgjgif]
GitHub [https://github.com/FelisCatus/SwitchyOmega/releases]

清除浏览器历史记录/缓存/Cookie：super-history-cache-clean [https://chrome.google.com/webstore/detail/super-history-cache-clean/afelaengidkffdcabnhdoeojoeoonfcn]

清除浏览器历史记录/缓存/Cookie：chrome-cleaner [https://chrome.google.com/webstore/detail/chrome-cleaner/lbpddeimojmbpkbfckjpnbpehgnbpnnl]
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Markdown工具


目录


	微信公众号排版


	表格生成


	生成目录树


	生成目录TOC


	转换器


	在线版


	客户端


	其他







微信公众号排版

md.aclickall.com [https://md.aclickall.com]

mdnice.github.io [https://mdnice.github.io]

wxformat [https://lab.lyric.im/wxformat/]

online-markdown [http://blog.didispace.com/tools/online-markdown/]

wechat-markdown-editor [https://didadi599.github.io/wechat-markdown-editor/]

wechat-editor [https://so-easy.cc/wechat-editor]

https://knb.im/mp

wechat-mp-article [https://ufologist.github.io/wechat-mp-article/editor.html]

mp-transform-public [https://github.com/ZhuPeng/mp-transform-public]




表格生成

tableconvert [https://tableconvert.com/]

table-magic [http://stevecat.github.io/table-magic/]

markdown_tables [http://www.tablesgenerator.com/markdown_tables]

clipboard2markdown [https://euangoddard.github.io/clipboard2markdown/]




生成目录树

mddir [https://github.com/JohnByrneRepo/mddir]

treer [https://github.com/derycktse/treer]




生成目录TOC

tocdown [http://dohliam.github.io/tocdown/]
源码 [https://github.com/dohliam/tocdown]

markdown-toc-generate [https://magnetikonline.github.io/markdown-toc-generate/]
源码 [https://github.com/magnetikonline/markdown-toc-generate]

tocenize [https://github.com/nochso/tocenize]

doctoc [https://github.com/thlorenz/doctoc]

MDToc [https://github.com/dkyaorui/MDToc]

markdown-it-toc-and-anchor [https://github.com/medfreeman/markdown-it-toc-and-anchor]

gulp-format-md [https://github.com/jonschlinkert/gulp-format-md]




转换器

turndown [https://github.com/domchristie/turndown]

https://github.com/markdown-it/markdown-it




在线版

xkeditor [https://github.com/syfxlin/xkeditor]


XK-Editor | 一个支持富文本和Markdown的编辑器




editor.md [https://github.com/pandao/editor]


Editor.md 是一款开源的、可嵌入的 Markdown 在线编辑器（组件），基于 CodeMirror、jQuery 和 Marked 构建。




remarkable [https://github.com/jonschlinkert/remarkable]

markdown [https://tool.lu/markdown/]

dillinger [http://dillinger.io/]


漂亮强大，支持md, html, pdf 文件导出。支持dropbox, onedrive，google drive, github. 来自国外，可能不够稳定。




StackEdit [https://stackedit.io/]

MaHua [http://mahua.jser.me/]

马克飞象 [https://maxiang.io/]

Markdown Plus [http://mdp.tylingsoft.com/]

小书匠 [http://markdown.xiaoshujiang.com/]

Cmd Markdown [https://www.zybuluo.com/mdeditor]




客户端

typora [https://www.typora.io/]

MarkPad [http://code52.org/DownmarkerWPF/]


MarkPad 是款开源的 Markdown 编辑器，与 Window 8 风格和谐友好的界面，可以直接在你的博客或者 GitHub 中打开、保存文档，直接将图片粘贴到 Markdown 文档中。




Haroopad [http://pad.haroopress.com/user.html]

MacDown [http://macdown.uranusjr.com/]


开源且免费。




MWeb [http://zh.mweb.im/]


专业的 Markdown 编辑器。UI漂亮，主题可选。支持markdown扩展语法，支持打字机滚动模式，支持发布到wp、blogger、tumblr等多个博客。







其他

github-corners [https://github.com/tholman/github-corners]


GitHub图标
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Markdown语法




README

该文件用来测试和展示书写README的各种markdown语法。GitHub的markdown语法在标准的markdown语法基础上做了扩充，称之为GitHub Flavored Markdown。简称GFM，GFM在GitHub上有广泛应用，除了README文件外，issues和wiki均支持markdown语法。




目录


目录写法使用了锚点


	横线


	标题


	文本


	普通文本


	单行文本


	多行文本


	文字高亮


	换行


	斜体、粗体、删除线






	图片


	来源于网络的图片


	GitHub仓库中的图片






	链接


	文字超链接


	链接外部URL


	链接本仓库里的URL






	锚点


	图片链接






	列表


	无序列表


	有序列表


	复选框列表






	块引用


	代码高亮


	表格


	表情


	diff语法







横线



***、—、___可以显示横线效果












标题






一级标题


二级标题


三级标题


四级标题


五级标题


六级标题












文本


普通文本

这是一段普通的文本




单行文本

Hello,大家好，我是果冻虾仁。





在一行开头加入1个Tab或者4个空格。




多行文本


各模块的artifactId，请点击此处展开查看
	你好


	我好


	挺好






各模块的artifactId，请点击此处展开查看
	你好


	我好


	挺好







文本块


语法1

在连续几行的文本开头加入1个Tab或者4个空格。

欢迎到访
很高兴见到您
祝您，早上好，中午好，下午好，晚安








语法2

使用一对各三个的反引号：

欢迎到访
我是C++码农
你可以在知乎、CSDN、简书搜索【果冻虾仁】找到我





该语法也可以实现代码高亮，见代码高亮






文字高亮

文字高亮功能能使行内部分文字高亮，使用一对反引号。
语法：

`linux` `网络编程` `socket` `epoll` 





效果：linux 网络编程 socket epoll

也适合做一篇文章的tag


换行

直接回车不能换行，可以在上一行文本后面补两个空格，这样下一行的文本就换行了。

或者就是在两行文本直接加一个空行。

也能实现换行效果，不过这个行间距有点大。




字体


斜体、粗体、删除线

|语法|效果|
|—-|—–|
|*斜体1*|斜体1|
|_斜体2_| 斜体2|
|**粗体1**|粗体1|
|__粗体2__|粗体2|
|这是一个 ~~删除线~~|这是一个 ~~删除线~~|
|***斜粗体1***|斜粗体1|
|___斜粗体2___|斜粗体2|
|***~~斜粗体删除线1~~***|***~~斜粗体删除线1~~***|
|~~***斜粗体删除线2***~~|~~斜粗体删除线2~~|

斜体、粗体、删除线可混合使用














图片

基本格式：

![alt](URL title)





alt和title即对应HTML中的alt和title属性（都可省略）：


	alt表示图片显示失败时的替换文本


	title表示鼠标悬停在图片时的显示文本（注意这里要加引号）




URL即图片的url地址，如果引用本仓库中的图片，直接使用相对路径就可了，如果引用其他github仓库中的图片要注意格式，即：仓库地址/raw/分支名/图片路径，如：

https://github.com/guodongxiaren/ImageCache/raw/master/Logo/foryou.gif





|#|语法|效果|
|—|—|—-
|1|![baidu](http://www.baidu.com/img/bdlogo.gif "百度logo")|[image: 百度logo]baidu
|2|![][foryou]|![][foryou]

注意例2的写法使用了URL标识符的形式，在链接一节有介绍。


在文末有foryou的定义：




[foryou]:https://github.com/guodongxiaren/ImageCache/raw/master/Logo/foryou.gif








链接


链接外部URL

|#|语法|效果|
|—|—-|—–|
|1|[我的博客](http://blog.csdn.net/guodongxiaren "悬停显示")|我的博客 [http://blog.csdn.net/guodongxiaren]|
|2|[我的知乎][zhihu]|[我的知乎][zhihu] |

语法2由两部分组成：


	第一部分使用两个中括号，[ ]里的标识符（本例中zhihu），可以是数字，字母等的组合，标识符上下对应就行了（姑且称之为URL标识符）


	第二部分标记实际URL。





使用URL标识符能达到复用的目的，一般把全文所有的URL标识符统一放在文章末尾，这样看起来比较干净。


URL标识符是我起的名字，不知道是否准确。囧。。










链接本仓库里的URL

|语法|效果|
|—-|—–|
|[我的简介](/example/profile.md)|我的简介|
|[Book](./Book)|Book|




图片链接

给图片加链接的本质是混合图片显示语法和普通的链接语法。普通的链接中[ ]内部是链接要显示的文本，而图片链接[ ]里面则是要显示的图片。直接混合两种语法当然可以，但是十分啰嗦，为此我们可以使用URL标识符的形式。

|#|语法|效果|
|—|—-|:—:|
|1|[![weibo-logo]](http://weibo.com/linpiaochen)|![weibo-logo] [http://weibo.com/linpiaochen]|
|2|[![](/img/zhihu.png "我的知乎，欢迎关注")][zhihu]|[[image: 我的知乎，欢迎关注]][zhihu]|
|3|[![csdn-logo]][csdn]|[![csdn-logo]][csdn]|

因为图片本身和链接本身都支持URL标识符的形式，所以图片链接也可以很简洁（见例3）。注意，此时鼠标悬停时显示的文字是图片的title，而非链接本身的title了。


本文URL标识符都放置于文末







锚点

其实呢，每一个标题都是一个锚点，和HTML的锚点（#）类似，比如我们

|语法|效果|
|—|—|
|[回到顶部](#readme)|回到顶部|

不过要注意，标题中的英文字母都被转化为小写字母了。


以前GitHub对中文支持的不好，所以中文标题不能正确识别为锚点，但是现在已经没问题啦！





注意


标题中不能带有空格





标题中有除字体或字母数字以外的符号时应该在锚点中直接去除后方可跳转，例如：




* [获得当前日期+时间`date+time`函数](#获得当前日期时间datetime函数)

## 获得当前日期+时间`date+time`函数





* [获得当前日期+时间（date+time）函数](#获得当前日期时间datetime函数)

## 获得当前日期+时间（date+time）函数












列表


无序列表


	昵称：果冻虾仁





	别名：隔壁老王





	英文名：Jelly







多级无序列表


	编程语言


	脚本语言


	Python















有序列表


一般效果

就是在数字后面加一个点，再加一个空格。不过看起来起来可能不够明显。面向对象的三个基本特征：


	封装


	继承


	多态







多级有序列表

和无序列表一样，有序列表也有多级结构：


	这是一级的有序列表，数字1还是1


	这是二级的有序列表，阿拉伯数字在显示的时候变成了罗马数字


	这是三级的有序列表，数字在显示的时候变成了英文字母

















复选框列表


	[x] 需求分析


	[x] 系统设计


	[x] 详细设计


	[ ] 编码


	[ ] 测试


	[ ] 交付




您可以使用这个功能来标注某个项目各项任务的完成情况。


Tip:


在GitHub的issue中使用该语法是可以实时点击复选框来勾选或解除勾选的，而无需修改issue原文。












块引用


常用于引用文本


文本摘自《深入理解计算机系统》P27

令人吃惊的是，在哪种字节顺序是合适的这个问题上，人们表现得非常情绪化。实际上术语“little endian”（小端）和“big endian”（大端）出自Jonathan Swift的《格利佛游记》一书，其中交战的两个派别无法就应该从哪一端打开一个半熟的鸡蛋达成一致。因此，争论沦为关于社会政治的争论。只要选择了一种规则并且始终如一的坚持，其实对于哪种字节排序的选择都是任意的。


“端”（endian）的起源以下是Jonathan Swift在1726年关于大小端之争历史的描述：“……下面我要告诉你的是，Lilliput和Blefuscu这两大强国在过去36个月里一直在苦战。战争开始是由于以下的原因：我们大家都认为，吃鸡蛋前，原始的方法是打破鸡蛋较大的一端，可是当今的皇帝的祖父小时候吃鸡蛋，一次按古法打鸡蛋时碰巧将一个手指弄破了，因此他的父亲，当时的皇帝，就下了一道敕令，命令全体臣民吃鸡蛋时打破较小的一端，违令者重罚。”









块引用有多级结构


数据结构


树


二叉树


平衡二叉树


满二叉树





















代码高亮

在三个反引号后面加上编程语言的名字，另起一行开始写代码，最后一行再加上三个反引号。

public static void main(String[]args){} //Java





int main(int argc, char *argv[]) //C





echo "hello GitHub" #Bash





document.getElementById("myH1").innerHTML="Welcome to my Homepage"; //javascipt





string &operator+(const string& A,const string& B) //cpp








表格

表头1  | 表头2|
——— | ——–|
表格单元  | 表格单元 |
表格单元  | 表格单元 |

| 表头1  | 表头2|
| ———- | ———–|
| 表格单元   | 表格单元   |
| 表格单元   | 表格单元   |


对齐

表格可以指定对齐方式

| 左对齐 | 居中  | 右对齐 |
| :———— |:—————:| —–:|
| col 3 is      | some wordy text | $1600 |
| col 2 is      | centered        |   $12 |
| zebra stripes | are neat        |    $1 |




混合其他语法

表格单元中的内容可以和其他大多数GFM语法配合使用，如：


使用普通文本的删除线，斜体等效果

| 名字 | 描述 |
| ————- | ———– |
| Help      | ~~Display the~~ help window.|
| Close     | Closes a window     |




表格中嵌入图片（链接）

其实前面介绍图片显示、图片链接的时候为了清晰就是放在在表格中显示的。

| 图片 | 描述 |
| —- | —- |
|![baidu][baidu-logo] | 百度|








表情

Github的Markdown语法支持添加emoji表情，输入不同的符号码（两个冒号包围的字符）可以显示出不同的表情。

比如:blush:，可以显示:blush:。

具体每一个表情的符号码，可以查询GitHub的官方网页http://www.emoji-cheat-sheet.com。

但是这个网页每次都打开奇慢。。所以我整理到了本repo中，大家可以直接在此查看emoji。




diff语法

版本控制的系统中都少不了diff的功能，即展示一个文件内容的增加与删除。
GFM中可以显示的展示diff效果。使用绿色表示新增，红色表示删除。

其语法与代码高亮类似，只是在三个反引号后面写diff，
并且其内容中，以 +开头表示新增，-开头表示删除。

效果如下：

+ 鸟宿池边树，僧敲月下门
- 鸟宿池边树，僧推月下门
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Mobile技术


IOS


	https://github.com/pikacode/EBBannerView/blob/master/README_CHS.md


	https://github.com/CodeTips?tab=repositories


	https://github.com/dudongge/DDGDataCache_OC


	https://github.com/pujiaxin33/JXSegmentedView


	https://github.com/jinht/ShopCarAnimation





框架


	https://github.com/tbl00c/ZZFLEX


	https://github.com/marcuswestin/WebViewJavascriptBridge









Android


	https://github.com/lihangleo2/Imgdots


	https://github.com/yangchong211/YCVideoPlayer


	https://github.com/guofudong/KotlinAndroid


	https://github.com/fujianlian/GankFlutter


	https://github.com/dingputongxi/flutter_gank


	https://github.com/justjavac/awesome-wechat-weapp?utm_source=gold_browser_extension


	Android运行时权限申请库 [https://github.com/ysbing/YPermission]





框架


	https://github.com/ddnosh/AndroidQuick


	https://github.com/ddnosh?tab=repositories


	https://github.com/Meituan-Dianping/AppInit


	https://github.com/meituan/WMRouter


	https://github.com/fly803/BaseProject


	https://github.com/wendux/DSBridge-Android


	专出网络框架的square [https://github.com/square]
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PC软件


下载器

基于axel-webm的优化项目. 通过webui调用axel进行下载. 支持http与ftp下载, 支持多线程加速百度云下载 [https://github.com/lihaoyun6/axeldown-core]

ex-baiduyunpan==百度云盘、百度云盘企业版解除大文件限制，批量复制链接 [https://github.com/gxvv/ex-baiduyunpan]

proxyee-down==http下载工具，基于http代理，支持多连接分块下载 [https://github.com/monkeyWie/proxyee-down]

Negibox葱葱盒子 不仅仅是超越迅雷 [https://github.com/hugetiny/negibox/blob/master/READMECN]



BaiduPCS [https://github.com/search?o=desc&p=1&q=BaiduPCS&s=updated&type=Repositories]

BaiduCDP百度网盘高速下载工具 [https://github.com/cool2528/baiduCDP]

BaiduPCS-Go百度网盘客户端 - Go语言编写 [https://github.com/iikira/BaiduPCS-Go]

百度网盘PCS的WEB版本的linux一键脚本 [https://github.com/user1121114685/baidupcsweb]

baidupcs-web [https://github.com/liuzhuoling2011/baidupcs-web]

baidupcs-mobile [https://github.com/loliconer/baidupcs-mobile]

群晖(Docker)自用baidupcs-go-web镜像 [https://github.com/jakehu/baidupcs-go-web]

baidupcsapi [https://github.com/ly0/baidupcsapi]



FFmpeg-视频编辑 [https://github.com/FFmpeg/FFmpeg]

显示当前网速、CPU及内存利用率的桌面悬浮窗软件 [https://github.com/zhongyang219/TrafficMonitor]

剪切板增强工具ClipboardFusion [https://www.clipboardfusion.com/Download/]

推荐：Windows剪贴板工具Ditto [https://ditto-cp.sourceforge.io/]


播放器


	foobar2000 [http://blog.sina.com.cn/go2spa]


	Daum PotPlayer [http://daumpotplayer.com/download/]


	Global Potplayer [http://potplayer.daum.net/?lang=zh_CN]







压缩


	Bandizip [https://www.bandisoft.com/bandizip/]


	PeaZip [https://www.peazip.org/]







文本编辑器


	Notepad++ [https://notepad-plus-plus.org/]


	Notepad3 [https://github.com/rizonesoft/Notepad3]


	Notepad2官方版 [http://www.flos-freeware.ch/notepad2.html]


	notepad2 [https://github.com/zufuliu/notepad2]


	Notepad2e [https://github.com/ProgerXP/Notepad2e]
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Other


	饭饭的个人主页 [https://github.com/noisky/Homepage]




https://github.com/justjavac/awesome-wechat-weapp?utm_source=gold_browser_extension


WebSSH2


	xterm.js [https://github.com/xtermjs/xterm.js]


	webssh [https://github.com/huashengdun/webssh]


	WebSSH2 [https://github.com/billchurch/WebSSH2]


	https://github.com/MoePlayer/DPlayer





下载

git clone https://github.com/billchurch/WebSSH2
cd WebSSH2
npm install --production








修改源码使其支持秘钥登录

vi app/server/socket.js
# 文件开头添加
var fs = require('fs')
# 修改 conn.connect 方法
username: 'root',
privateKey: fs.readFileSync('/root/.ssh/id_rsa')








运行

yum install screen
screen -S Webssh2
npm start






	使用浏览器打开http://Webssh服务器IP:Webssh端口/ssh/host/SSH服务器IP


	默认端口号是2222


	可以通过修改app/config.json中的listen.port修改端口
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邮箱


目录


	域名邮箱


	端口


	Yandex配置步骤






	临时邮箱


	CentOS7邮件服务器


	邮件服务器概述


	流程






	安装


	设置域名解析


	卸载sendmail


	安装Postfix和Dovecot


	查看版本


	修改邮件传输代理


	查看是否修改成功


	修改Postfix配置


	查看配置


	编辑配置


	修改以下内容


	在文件结尾加入






	修改Dovecot配置


	修改防火墙配置


	配置用户及权限


	启动服务






	测试


	使用mail测试发信


	安装telnet












测试邮箱 [https://www.mail-tester.com/]




域名邮箱

宝塔邮局管理器 [https://www.bt.cn/bbs/thread-32749-1-1.html]

httpsmail [https://www.httpsmail.com/hosting/]

| 国外免费域名邮箱 | Zoho [https://mail.zoho.com/biz/mailsignup.do?plan=free] | Yandex [https://hky.moe/archives/21/] |
|———–|——|——–|
| 域名数量      | 1    | 不限     |
| 用户数量      | 25   | 1000   |
| 邮箱别名      | 支持   | 支持     |
| 邮箱容量      | 5G   | 不限     |
| 两步验证      | 支持   | 支持     |
| Catch All | 支持   | 支持     |
| POP3      | 付费支持   | 支持     |
| IMAP      | 付费支持   | 支持     |
| SMTP      | 支持   | 支持     |
| Exchange  | 支持   | 不支持    |


端口


Zoho


SMTP：smtp.zoho.com:465 SSL

SMTP：smtp.zoho.com:587 TLS

IMAP：imappro.zoho.com:993 SSL

POP3：poppro.zoho.com:995 SSL




Yandex


SMTP：smtp.yandex.com:465 SSL

IMAP：imap.yandex.com:993 SSL

POP3：pop.yandex.com:995 SSL










Yandex配置步骤


注意：如果是添加第二个域名，进入账户管理页面 [https://connect.yandex.com/portal/admin]，
然后点击顶部的域名后弹出下拉菜单有一个New organization按钮来添加新域名，然后按照步骤（跳过1、2）操作即可





	1、先到这里注册账户：https://mail.yandex.com


	2、进入域名邮箱注册页面：https://connect.yandex.com/pdd/ 添加域名


	3、此时已经进入到管理页面，在左侧菜单Domains中点击域名（此时域名右侧是一个禁止符号）验证域名所有权，
验证成功后左侧菜单栏会多出几个菜单（这时域名右侧是一个感叹号）


	4、按照这里的DNS配置：https://connect.yandex.com/portal/admin/customization/dns
（或者点击左侧菜单栏DNS management）到自己域名所在服务商添加DNS解析，注意末尾的点不要丢了，虽然某些托管商会将它去掉，
等待几分钟刷新（这时域名右侧是一个绿色的勾）


	5、以上DNS只是配置了SPF Record、MX、二级域名，还要配置DKIM signature：
https://connect.yandex.com/portal/admin/customization/mail
（就是左侧Email菜单）进入界面后点击DKIM signatures点击Copy,然后在域名所在服务商添加一条TXT记录DNS解析，
主机记录（name）为mail._domainkey,值就是刚刚复制的DKIM signatures




[image: images/YandexMailDNS.png]


	6、添加邮箱账户：点击 Все сотрудники（就是左侧第一个菜单），然后点击页面下方有一个带+的add按钮，
再点击Add a person，在弹出的页面输入，带*的为必填，填完后就点击橙色的add按钮


	7、新添加的用户需要去登录一次才能使用，因为首次登陆需要同意一个协议，所以到这里https://mail.yandex.com
登录刚刚添加的账户并点击Complete registration按钮同意协议


	8、发现pop无法使用是怎么回事？





在 https://connect.yandex.com/portal/admin/customization/mail
（就是左侧Email菜单）把POP的勾去掉保存，然后再勾上保存

然后登陆邮箱按照下图中步骤操作即可




[image: images/Yandex%E8%A7%A3%E5%86%B3POP3%E6%97%A0%E6%B3%95%E6%94%B6%E5%8F%96%E9%82%AE%E4%BB%B6.png]






临时邮箱

https://shorttimemail.com/zh-Hans

https://www.linshiyouxiang.net

http://mail.bccto.me

https://www.guerrillamail.com/zh




CentOS7邮件服务器


邮件服务器概述


	MUA：Mail User Agent，邮件用户代理





接收邮件所使用的邮件客户端，使用IMAP或POP3协议与服务器通信；

如：Outlook、Foxmail、thunderbird、Mac Mail、mutt





	MTA：Mail Transfer Agent，邮件传输代理代为传递





通过SMTP协议发送、转发邮件；

如：Sendmail、Postfix





	MDA：Mail Delivery Agent，邮件投递代理





将MTA接收到的邮件保存到磁盘或指定地方，通常会进行垃圾邮件及病毒扫描；

如：procmail、dropmail





	MRA：Mail Receive Agent，邮件接收代理





负责实现IMAP与POP3协议，与MUA进行交互；

如：dovecot





	SMTP：Simple Mail Transfer Protocol，传输发送邮件所使用的标准协议；


	IMAP：Internet Message Access Protocol，接收邮件使用的标准协议之一；


	POP3：Post Office Protocol 3，接收邮件使用的标准协议之一。





流程


邮件服务器基本都有MTA，MDA，MRA组成





MUA(发件人发送) –> (若干个)MTA –> MDA –> MRA <–- MUA(收件人收取)





协议：MUA到MTA，以及MTA到MTA之间使用SMTP协议，而收邮件时，MUA到MDA之间使用POP3或IMAP协议。





	一、用户利用MUA寄信到MTA。配置MUA时要配上SMTP服务器域名,然后发送邮件。





比如使用网易账户发送邮件就要在配置smtp.163.com,这样邮件就发送到网易MTA。





	二、 MTA检查收件人服务器如果不是自己则传递到下一跳MTA，直到传递到目的MTA。


	三、 目的MTA收到邮件后将邮件存储到MDA中，MDA对邮件进行垃圾过滤，病毒查杀。


	四、 MRA把邮件从MDA收取到用户的收件箱中。


	五、 MUA收取邮件，此时收取邮件只是将MRA中的邮件下载到本地。









安装

https://tourcoder.com/install-postfix-on-centos-7/


设置域名解析

| 记录类型 | 主机记录 | 解析线路(isp) | 记录值 | MX优先级 | TTL值 |
|——|——|———–|——————|——-|——-|
| A    | mail | 默认        | 服务器IP地址  | –     | 10 分钟 |
| MX   | @    | 默认        | mail.域名 | 10    | 10 分钟 |




卸载sendmail

yum remove -y sendmail








安装Postfix和Dovecot

yum install -y postfix dovecot








查看版本

rpm -qa | grep "postfix\|dovecot"
# 或者
rpm -qa | grep -e postfix -e dovecot
# 或者
rpm -qa | grep -E "postfix|dovecot"
# 或者
rpm -qa | egrep "postfix|dovecot"
# 或者
rpm -qa | awk "/postfix|dovecot/"








修改邮件传输代理

alternatives --config mta
# 或者先查看邮件传输代理程序，再设置
/usr/sbin/alternatives --set mta /usr/sbin/sendmail.postfix






会提示找到几个可用程序，输入自己需要的那个程序的数字即可







查看是否修改成功

alternatives --display mta






第一行显示mta - status is manual.则表示设置成功







修改Postfix配置

http://blog.leanote.com/post/colin_xia@yeah.net/postfix-官方文档笔记 [http://blog.leanote.com/post/colin_xia@yeah.net/postfix-%E5%AE%98%E6%96%B9%E6%96%87%E6%A1%A3%E7%AC%94%E8%AE%B0]

https://www.cnblogs.com/operationhome/p/9056870.html


在main.cf中配置的值会自动分散到多个指定的配置文件中去





查看配置

# 输出所有postfix配置项以及默认值
postconf
# 不输出#开头和空行
grep -v '^#\|^$' /etc/postfix/main.cf








编辑配置

vi /etc/postfix/main.cf








修改以下内容

# 75行:主机名
myhostname = mail.example.com
# 83行:设置本地网络的邮件域
mydomain = example.com
# 99行:要外发邮件时发件人的邮件域名，这里取的mydomain变量值
myorigin = $mydomain
# 116行:默认是localhost，修改成all，即监听所有网络接口
inet_interfaces = all
# 119行:网络协议 ipv6、ipv4或者all
inet_protocols = all
# 164行:设置可接收邮件的主机名或域名，来自其他主机名或域名的邮件将拒绝接收
mydestination = $myhostname, localhost.$mydomain, localhost, $mydomain
# 210行:制定接收邮件的规则，可以是hash文件，可以直接注释
local_recipient_maps =
# 264行:收发客户端的地址
mynetworks = 0.0.0.0/0
# 296行:设置可转发来自哪些域名或主机名的邮件
relay_domains = $mydestination
# 419行:邮件存储的位置
home_mailbox = Maildir/
# 572行:指定MUA通过smtp连接postfix时返回的header头信息，定义欢迎信息
smtpd_banner = $myhostname ESMTP $mail_name








在文件结尾加入

# 启用SMTP认证
smtpd_sasl_type = dovecot
# 
smtpd_sasl_path = /var/spool/postfix/private/auth
# 指定postfix使用sasl验证：就是启用smtp并要求进行账号、密码效验
smtpd_sasl_auth_enable = yes
# 指定SMTP认证的本地域名：可以使用''或注释掉，默认为空
smtpd_sasl_local_domain = $myhostname
# 支持非标准验证规定的行为，
# 指定postfix兼容MUA使用不规则的smtp协议，主要针对老版本的outlook
broken_sasl_auth_clients = yes
# 当客户端引发错误时,postfix的初始等待时间 
smtpd_error_sleep_time = 0s
# 收件人限制条件
smtpd_recipient_restrictions = permit_mynetworks,permit_sasl_authenticated,reject_unauth_destination,reject_unknown_sender_domain
# 客户端限制
smtpd_client_restrictions = permit_sasl_authenticated
# 取消smtp的匿名登录
smtpd_sasl_security_options = noanonymous
# 
proxy_read_maps = $local_recipient_maps $mydestination $virtual_alias_maps $virtual_alias_domains $virtual_mailbox_maps $virtual_mailbox_domains $relay_recipient_maps $relay_domains $canonical_maps $sender_canonical_maps $recipient_canonical_maps $relocated_maps $transport_maps $mynetworks
# 指定通过postfix发送邮件的体积大小，此处表示5M
message_size_limit = 5242880






smtpd_recipient_restrictions（收件人限制）有以下可用值：


permit_mynetworks允许本地的网络接收

permit_sasl_authenticated允许通过SASL验证的用户（也就是smtp链接时通过了账号、密码效验的用户）的所有用户

reject_unauth_destination拒绝无法认证的目的地












修改Dovecot配置

vi /etc/dovecot/dovecot.conf





auth_mechanisms = plain login
base_dir = /var/run/dovecot/
debug_log_path = /var/log/dovecot_debug.log
disable_plaintext_auth = no
first_valid_uid = 1000
info_log_path = /var/log/dovecot_info.log
login_trusted_networks = 0.0.0.0/0
mail_location = mbox:~/mail:INBOX=/var/mail/%u
mbox_write_locks = fcntl
namespace inbox {
  inbox = yes
  location = mbox:~/mail:INBOX=/var/mail/%u
  mailbox Drafts {
    special_use = \Drafts
  }
  mailbox Junk {
    special_use = \Junk
  }
  mailbox Sent {
    special_use = \Sent
  }
  mailbox "Sent Messages" {
    special_use = \Sent
  }
  mailbox Trash {
    special_use = \Trash
  }
  prefix =
}
passdb {
  args = dovecot
  driver = pam
}
service auth {
  unix_listener /var/spool/postfix/private/auth {
    mode = 0666
    user = postfix
  }
  unix_listener auth-userdb {
    group = noreply
    mode = 0666
    user = noreply
  }
}
service imap-login {inet_listener imap {
    port = 143
  }
}
service pop3-login {
  inet_listener pop3 {
    port = 110
  }
}
ssl = no
ssl_cert = </etc/pki/dovecot/certs/dovecot.pem
ssl_key = </etc/pki/dovecot/private/dovecot.pem
userdb {
  driver = passwd
}






其实上面的配置文件并非一个，而是修改了/etc/dovecot/conf.d文件夹下的以下几个文件


10-auth.conf

10-ssl.conf

10-mail.conf

10-master.conf

10-logging.conf








修改完成以后使用doveconf -n > dovecot-new.conf命令生成一个全新的综合的配置文件。







修改防火墙配置

firewall-cmd --zone=public --permanent --add-service=imap
firewall-cmd --zone=public --permanent --add-service=smtp
firewall-cmd --zone=public --permanent --add-service=pop3
firewall-cmd --zone=public --add-port=25/tcp --permanent
firewall-cmd --zone=public --add-port=25/udp --permanent
firewall-cmd --zone=public --add-port=110/tcp --permanent
firewall-cmd --zone=public --add-port=110/udp --permanent
firewall-cmd --zone=public --add-port=143/tcp --permanent
firewall-cmd --zone=public --add-port=143/udp --permanent
firewall-cmd --reload








配置用户及权限

# 添加用户
useradd 用户名
# 设置密码
echo "密码" | passwd --stdin 用户名
# 授权
sudo chmod 0775 /var/spool/mail/*








启动服务

# 开启postfix服务
systemctl enable postfix
# 设置postfix开机启动
chkconfig postfix on
# 开启dovecot服务
systemctl enable dovecot
# 设置dovecot开机启动
chkconfig dovecot on
# 重启postfix/dovecot
systemctl restart postfix/dovecot
# 查看postfix/dovecot状态
systemctl status postfix/dovecot










测试


使用mail测试发信


未做明确配置时，mail默认将本机作为发信、收信的服务器，所以此步骤中的测试操作在邮件服务器本机完成。




echo "邮件内容" | mail -s "邮件主题" -r 发送人邮件地址 接收人邮件地址








安装telnet

yum install -y telnet





telnet 域名 25
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内网穿透


	ngrok、frp、n2n [http://www.lu8.win/]


	http://serveo.net





ngrok


ngrok是一个反向代理，通过在公共的端点和本地运行的Web服务器之间建立一个安全的通道。
ngrok可捕获和分析所有通道上的流量，便于后期分析与响应。





	http://www.ngrok.cn/


	CentOS7搭建Ngrok内网穿透 [http://xseven.me/2018/01/18/Ngrok%E5%86%85%E7%BD%91%E7%A9%BF%E9%80%8F.html]


	小米球ngrok国内免费服务器 [http://ngrok.ciqiuwl.cn/]


	wkfg [https://wkfg.github.io/#download]







frp


	FRP免费服务器 [https://diannaobos.com/frp/]


	铂金frp - 反向代理工具之铂金frp免费服务 [https://bob.kim/frp]


	chuantou.org的免费Frp内网穿透服务 [http://www.chuantou.org/]


	https://github.com/fatedier/frp/releases





获取frp最新版本号

wget -qO- https://github.com/fatedier/frp/releases/latest | grep '<title>' | awk '{print $2}'
curl -s https://github.com/fatedier/frp/releases/latest | cut -d \" -f 2 | awk -F "/" '{print $NF}'





curl -s https://api.github.com/repos/fatedier/frp/releases/latest | grep 'tag_name' | cut -d \" -f 4
wget -qO- https://api.github.com/repos/fatedier/frp/releases/latest | grep 'tag_name' | cut -d \" -f 4








一键安装脚本


	onekey-install-shell [https://github.com/clangcn/onekey-install-shell/tree/master/frps]


	frpspro [https://github.com/dylanbai8/frpspro]


	https://github.com/MvsCode/frp-onekey





frp-onekey

# 下载脚本
wget https://raw.githubusercontent.com/MvsCode/frp-onekey/master/install-frps.sh
# 脚本授权
chmod 700 ./install-frps.sh
# 运行脚本安装
./install-frps.sh install
# 升级
bash install-frps.sh update
# 卸载
bash install-frps.sh uninstall






设置参数说明


	Please input frps bind_port [1-65535](Default Server Port: 5443):





输入frp提供服务的端口，用于服务器端和客户端通信





	Please input frps vhost_http_port [1-65535](Default vhost_http_port: 80):





输入frp进行http穿透的http服务端口





	Please input frps vhost_https_port [1-65535](Default vhost_https_port: 443):





输入frp进行https穿透的https服务端口





	Please input frps dashboard_port [1-65535](Default dashboard_port: 6443):





输入frp的控制台服务端口，用于查看frp工作状态





	Please input dashboard_user (Default: admin):





输入控制台账号，默认admin





	Please input dashboard_pwd (Default: d5Ai7XhC):





输入控制台密码，默认随机





	Please input token (Default: QZwoVJKgfLMhSQ1B):





输入frp服务器和客户端通信的密码，默认是随机生成的





	Please input frps max_pool_count [1-200](Default max_pool_count: 50):





设置每个代理可以创建的连接池上限，默认50





	Please select log_level


	1: info(default)


	2: warn


	3: error


	4: debug









设置日志等级，4个选项，默认是info





	Please input frps log_max_days [1-30](Default log_max_days: 3 day):





设置日志保留天数，范围是1到30天，默认保留3天。





	Please select log_file


	1: enable(default)


	2: disable









设置是否开启日志记录，默认开启，开启后日志等级及保留天数生效，否则等级和保留天数无效





	Please select tcp_mux


	1: enable (default)


	2: disable






	Please select kcp support


	1: enable (default)


	2: disable











管理命令

/etc/init.d/frps start
/etc/init.d/frps stop
/etc/init.d/frps restart
/etc/init.d/frps status
/etc/init.d/frps config
/etc/init.d/frps version












服务端配置

[common]
# 服务器IP，0.0.0.0为服务器全局所有IP可用，
# 假如你的服务器有多个IP则可以这样做，或者填写为指定其中的一个服务器IP,支持IPV6
bind_addr = 0.0.0.0

# 通讯端口，用于和客户端内网穿透传输数据的端口，可自定义
bind_port = 7000

# UDP通讯端口，用于点对点内网穿透
bind_udp_port = 7001

# 用于KCP协议UDP通讯端口，在弱网环境下传输效率提升明显，
# 但是会有一些额外的流量消耗。设置后frpc客户端须设置protocol = kcp
kcp_bind_port = 7000

# http监听端口，注意可能和服务器上其他服务用的80冲突，
# 比如centos有些默认有Apache，可自定义
vhost_http_port = 7552

# https监听端口，可自定义
vhost_https_port = 446

# 通过浏览器查看 frp 的状态以及代理统计信息展示端口，可自定义
dashboard_port = 7500
# 信息展示面板用户名
dashboard_user = admin
# 信息展示面板密码
dashboard_pwd = admin

# AdminUI可以帮助用户通过浏览器来查询和管理客户端的proxy状态和配置。
admin_addr = 127.0.0.1
admin_port = 7400
admin_user = admin
admin_pwd = admin

# 特权模式认证密钥
token = woytu.com

# 端口白名单，为了防止端口被滥用，可以手动指定允许哪些端口被使用
#allow_ports = 1-65535

# 每个内网穿透服务限制最大连接池上限，避免大量资源占用，可自定义
max_pool_count = 100

# frpc所在机器和frps所在机器的时间相差不能超过15分钟，因为时间戳会被用于加密验证中，
# 防止报文被劫持后被其他人利用,单位为秒，默认值为900，即 15 分钟。
# 如果修改为0，则frps将不对身份验证报文的时间戳进行超时校验。
# 国外服务器由于时区的不同，时间会相差非常大，这里需要注意同步时间或者设置此值为0
authentication_timeout = 0

# 配置了此参数，则custom_domains中不能是属于此参数的子域名或者泛域名。
# 客户端使用subdomain指定子域名前缀，custom_domains指定子域名全路径
subdomain_host = zd966.com

# 最多保存多少天日志
log_max_days = 7
# 指定日志输出文件
log_file = frps.log
# 指定日志输出级别
log_level = info








客户端脚本


	客户端配置 [https://github.com/fatedier/frp/blob/master/README_zh.md#%E9%80%9A%E8%BF%87%E8%87%AA%E5%AE%9A%E4%B9%89%E5%9F%9F%E5%90%8D%E8%AE%BF%E9%97%AE%E9%83%A8%E7%BD%B2%E4%BA%8E%E5%86%85%E7%BD%91%E7%9A%84-web-%E6%9C%8D%E5%8A%A1]





会自动检测本地是否为最新版本，如果不是或者没有则下载最新版




1>1/* ::
:: by bajins https://www.bajins.com

@ECHO OFF
color 0a
Title FRPC启动工具 by:bajins.com
:: 窗口宽高120*40
REG ADD "HKEY_CURRENT_USER\Console" /t REG_DWORD /v WindowSize /d 0x00280078 /f >nul
:: 屏幕缓冲区宽高120*2000
REG ADD "HKEY_CURRENT_USER\Console" /t REG_DWORD /v ScreenBufferSize /d 0x07d00078 /f >nul

:: 开启延迟环境变量扩展
:: 解决for或if中操作变量时提示ECHO OFF问题，用!!取变量
:: 解决调用jscript提示命令错误问题
setlocal enabledelayedexpansion

if "%~1"=="/?" (
    cscript -nologo -e:jscript "%~f0" /help:%1
    goto :EXIT
)
if "%~1"=="/help" (
    cscript -nologo -e:jscript "%~f0" /help:%1
    goto :EXIT
)


set serverHost=zd966.com
set serverProt=7000
set token=woytu.com
set httpPort=7552

:START
ECHO.
ECHO             ==========================================================================
ECHO.
ECHO                                      Bajins FRPC客户端启动工具
ECHO.
ECHO                                      作者邮箱：admin@woytu.com
ECHO.
ECHO                                  个人主页：https://www.bajins.com
ECHO.
ECHO                                  github：https://github.com/woytu
ECHO.
ECHO                                      免费使用！禁止用于非法用途！
ECHO.
ECHO             ==========================================================================
ECHO.
ECHO.

:: 执行JavaScript脚本
cscript -nologo -e:jscript "%~f0"

if not "%errorlevel%" == "0" (
    @cmd /k
)

:TUNNEL
ECHO.
ECHO.
ECHO             输入自定义二级域名，如“aa” ，即分配给你的穿透域名为：“aa.%serverHost%”
ECHO.
ECHO.

:CID
set /p clientid=请输入自定义二级域名：
if "%clientid%"=="" (
    goto :CID
)

:: 判断是否为数字、字母，在|两端不能有空格
:: 注意这里有个bug不能用[^0-9]取反，匹配到.会通过
ECHO %clientid%|findstr "^[a-z0-9]*$" >nul || (
    ECHO.
    ECHO.二级域名必须为小写字母或数字！
    ECHO.
    goto :CID
)

ECHO.
ECHO.

:PT
set /p port=请输入本地端口：
if "%port%"=="" (
    goto :PT
)

:: 判断是否为纯数字，在|两端不能有空格
:: 注意这里有个bug不能用[^0-9]取反，匹配到.会通过
ECHO %port%|findstr "^[0-9]*$" >nul || (
    ECHO.
    ECHO.端口必须为纯数字！
    ECHO.
    goto :PT
)

ECHO.
ECHO.

ECHO 访问地址：http://%clientid%.%serverHost%:%httpPort%

:: 配置文件
set iniFile="frpc.ini"
:: 日志文件
set logFile=frpc.log

if exist %iniFile% del frpc.ini >nul

(
    ECHO [common]
    ECHO # frps地址
    ECHO server_addr = %serverHost%
    ECHO # frps端口
    ECHO server_port = %serverProt%
    ECHO # frps认证密码
    ECHO token = %token%
    ECHO # 登录失败重试
    ECHO login_fail_exit = true
    ECHO # 指定日志文件
    ECHO log_file = %logFile%
    ECHO # 指定日志打印级别
    ECHO log_level = info
    ECHO # 指定日志存储最大天数
    ECHO log_max_days = 7
    ECHO. 
    ECHO. 
    ECHO # 隧道名称
    ECHO [web_%clientid%]
    ECHO # 访问类型
    ECHO type = http
    ECHO # 本地IP
    ECHO local_ip = 127.0.0.1
    ECHO # 本地端口
    ECHO local_port = %port%
    ECHO # 自定义二级域名
    ECHO subdomain = %clientid%
    ECHO # 自定义域名,subdomain设置后无法使用此参数
    ECHO # custom_domains = %clientid%.%serverHost%
    ECHO. 
) > %iniFile%

ECHO.
ECHO.


cd %~dp0
:: 结束进程
taskkill /f /im frpc.exe 1>nul 2>nul
:: 如果日志文件存在则删除
if exist %logFile% del %logFile% >nul

:: 运行VisualBasicScript命令不显示vbs窗口
mshta vbscript:CreateObject("WScript.Shell").Run("cmd /c frpc.exe -c frpc.ini",0,false)(window.close)

ECHO.正在启动frpc，请稍后......

:: 延时等待10秒
timeout /T 10 /NOBREAK >nul

ECHO.
ECHO.

:: 获取程序运行PID
for /f "skip=3 tokens=2" %%a in ('tasklist /fi "imagename eq frpc*"') do set taskReslut= %%a
:: 判断PID是否为空
if "%taskReslut%"=="" (
    ECHO.
    ECHO.运行失败！
    ECHO.
    @cmd /k
) else (
    ECHO 运行成功PID：%taskReslut%
)

if not exist %logFile% (
    ECHO.
    ECHO.日志文件不存在！请手动检测是否运行成功！
    ECHO.
    @cmd /k
)


findstr /i /c:"login to server failed" %logFile% >nul && (
    ECHO.
    ECHO.登录到服务器失败！
    ECHO.
    @cmd /k
)

findstr /i /c:"start proxy error" %logFile% >nul && (
    ECHO.
    ECHO.启动失败，请检查配置或重新配置！
    ECHO.
    @cmd /k
)

findstr /i /c:"login to server success" %logFile% >nul && (
    ECHO.
    ECHO.登录frps成功！
    ECHO.
) || (
    ECHO.
)

findstr /i /c:"start proxy success" %logFile% >nul && (
    ECHO.
    ECHO.后台启动frpc完成！
    ECHO.
) || (
    ECHO.
)


ECHO.
ECHO.下面是frpc日志信息：
ECHO.
type %logFile%
ECHO.

pause

goto :EXIT

:EXIT
:: 结束延迟环境变量扩展和命令执行
endlocal&exit /b %errorlevel%

*/

// ****************************  JavaScript  *******************************


var Argv = WScript.Arguments;
for (i = 0; i < Argv.Length; i++) {
    info("参数：" + Argv(i));
}
var ArgvName = Argv.Named;

if (ArgvName.Item("help") != "" && ArgvName.Item("help") != null) {
    help();
    // 正常退出
    WScript.Quit(0);
}

if (ArgvName.Item("autoRun") == "1") {
    // 设置开机启动
    var shell = new ActiveXObject("WScript.shell");
    // HKEY_CURRENT_USER
    shell.RegWrite("HKCU\\Software\\Microsoft\\Windows\\CurrentVersion\\Run\\frpc", WScript.ScriptFullName);
}

try {
    run();
} catch (err) {
    error("错误：" + err.message);
    // 异常退出
    WScript.Quit(1);
}

function run() {
    // 创建shell对象
    var shell = new ActiveXObject("WScript.shell");
    var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
    // 当前文件所在目录
    var currentDirectory = fso.GetFile(WScript.ScriptFullName).ParentFolder;

    var cmd = "cmd /c ";

    info("开始获取线上最新版本号......");
    info("");

    // 请求获取最新版本信息
    var json = request("get", "https://api.github.com/repos/fatedier/frp/releases/latest", "json");
    // 最新版本号
    var version = json.name.substring(1);

    info("当前线上最新版本号：" + version);
    info("");

    var sys = getSystem();
    var url = "";
    for (var i = 0; i < json.assets.length; i++) {
        var os = json.assets[i];
        var v = os.name.split("_");
        if (v[1] == version && v[2] == sys.os && v[3].split(".")[0] == sys.cpu_digits) {
            url = os.browser_download_url;
        }
    }

    // 最新版本文件名
    var zipName = url.split("/");
    zipName = zipName[zipName.length - 1];

    var thisExe = currentDirectory + "\\frpc.exe";
    // 如果当前目录存在文件
    if (fso.FileExists(thisExe)) {
        // 执行命令，并去掉执行结果中的换行符
        var out = shell.Exec(cmd + thisExe + " -v").StdOut.ReadAll().replace(/\n/ig, "");
        // 如果已经是最新版本
        if (version == out) {
            info("已经是最新版本：" + out);
            info("");
            return;
        }
    }

    // 最新版程序目录
    var exeFolder = currentDirectory + "\\" + zipName.substring(0, zipName.length - 4);
    // 判断最新版程序目录是否存在
    if (fso.FolderExists(exeFolder)) {
        // 移动文件到当前目录
        shell.Run(cmd + "move " + exeFolder + "\\frpc.exe " + currentDirectory, 0, true);
        return;
    }

    // 如果当前目录存在压缩文件
    if (fso.FileExists(zipName)) {
        info("当前目录存在最新版压缩文件，开始解压......");
        info("");
        decompression(cmd, shell, fso, currentDirectory, zipName, exeFolder);
        return;
    }

    info("开始下载最新版程序......");
    info("");
    
    try {
        download(url, currentDirectory);
    } catch (err) {
        throw new Error("下载文件错误：" + e.message);
    }

    info("下载完成，开始解压......");
    info("");

    decompression(cmd, shell, fso, currentDirectory, zipName, exeFolder);

}


/**
 * 解压
 *
 * @param cmd
 * @param shell
 * @param fso
 * @param currentDirectory
 * @param zipName
 * @param exeFolder
 */
function decompression(cmd, shell, fso, currentDirectory, zipName, exeFolder) {
    zipName = currentDirectory + "\\" + zipName;
    var sp = exeFolder.split("\\");
    var exeName = " " + sp[sp.length - 1] + "\\frpc.exe ";
    get7z();
    shell.Run(cmd + "7za e " + zipName + exeName, 0, true);
    // 如果文件不存在
    if (!fso.FileExists(currentDirectory + "\\frpc.exe")) {
        throw new Error("解压失败！");
    }
    // 删除下载的zip
    fso.DeleteFile(zipName);
    info("解压完成！");
    info("");
}


function error(msg) {
    WScript.StdErr.WriteLine(msg);
}

function info(msg) {
    WScript.StdOut.WriteLine(msg);
}

function help() {
    info("基本用法:");
    info("   下载: " + WScript.ScriptName + " autoRun");
    info("     autoRun 是否开启开机自动运行：默认0不开启,1开启");
}


/**
 * HTTP请求
 *
 * @param method        GET,POST
 * @param url           请求地址
 * @param dataType      "",text,stream,xml,json
 * @param data          数据，{key:value}格式
 * @param contentType   发送的数据类型：multipart/form-data、
 * application/x-www-form-urlencoded（默认）、text/plain
 * @returns {string|Document|any}
 */
function request(method, url, dataType, data, contentType) {
    if (url == "" || url == null || url.length <= 0) {
        throw new Error("请求url不能为空！");
    }
    if (method == "" || method == null || method.length <= 0) {
        method = "GET";
    } else {
        // 把字符串转换为大写
        method = method.toUpperCase();
    }
    if (contentType == "" || contentType == null || contentType.length <= 0) {
        contentType = "application/x-www-form-unlenconded;charset=utf-8";
    }
    // 把字符串转换为小写
    dataType = dataType.toLowerCase();


    //将对象转化成为querystring形式
    var paramarray = [];
    for (key in data) {
        paramarray.push(key + "=" + data[key]);
    }
    var params = paramarray.join("&");

    var XMLHTTP = new ActiveXObject("WinHttp.WinHttpRequest.5.1");

    switch (method) {
        case "POST":
            // 0异步、1同步
            XMLHTTP.Open(method, url, 0);
            XMLHTTP.SetRequestHeader("CONTENT-TYPE", contentType);
            XMLHTTP.Send(params);
            break;
        default:
            // 默认GET请求
            if (params == "" || params.length == 0 || params == null) {
                // 0异步、1同步
                XMLHTTP.Open(method, url, 0);
            } else {
                XMLHTTP.Open(method, url + "?" + datapost, 0);
            }
            XMLHTTP.SetRequestHeader("CONTENT-TYPE", contentType);
            XMLHTTP.Send();
    }

    switch (dataType) {
        case "text":
            return XMLHTTP.responseText;
            break;
        case "stream":
            return XMLHTTP.responseStream;
            break;
        case "xml":
            return XMLHTTP.responseXML;
            break;
        case "json":
            return eval("(" + XMLHTTP.responseText + ")");
            break;
        default:
            return XMLHTTP.responseBody;
    }
}


/**
 * 下载文件
 *
 * @param url
 * @param directory 文件存储目录
 * @param filename  文件名，为空默认截取url中的文件名
 * @returns {string}
 */
function download(url, directory, filename) {
    if (url == "" || url == null || url.length <= 0) {
        throw new Error("请求url不能为空！");
    }
    if (directory == "" || directory == null || directory.length <= 0) {
        throw new Error("文件存储目录不能为空！");
    }

    var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
    // 如果目录不存在
    if (!fso.FolderExists(directory)) {
        // 创建目录
        var strFolderName = fso.CreateFolder(directory);
    }

    if (filename == "" || filename == null || filename.length <= 0) {
        filename = url.substring(url.lastIndexOf("/") + 1);
        // 去掉文件名的特殊符号（包括之前的）字符
        filename = filename.replace(/^.*(\&|\=|\?|\/)/ig, "");
    }
    var path = directory + "\\" + filename;

    var ADO = new ActiveXObject("ADODB.Stream");
    ADO.Mode = 3;
    ADO.Type = 1;
    ADO.Open();
    ADO.Write(request("GET", url, ""));
    ADO.SaveToFile(path, 2);
    ADO.Close();

    // 如果文件不存在
    if (!fso.FileExists(path)) {
        return "";
    }
    return path;
}


/**
 * 获取系统信息
 *
 * @returns {{cpu_digits: *, cpu_core_number: *, system: string, os: *}}
 */
function getSystem() {
    var shell = new ActiveXObject("WScript.shell");
    var system = shell.Environment("SYSTEM");
    // 操作系统
    var os = system("OS").toLowerCase().split("_")[0];
    // CPU位数
    var cpuDigits = system("PROCESSOR_ARCHITECTURE").toLowerCase();
    // CPU核心数
    var cpuCoreNumber = system("NUMBER_OF_PROCESSORS");
    return {
        "os": os,
        "cpu_digits": cpuDigits,
        "cpu_core_number": cpuCoreNumber,
        "system": os + "_" + cpuDigits
    };
}


/**
 * 获取7z
 *
 */
function get7z() {
    var shell = new ActiveXObject("WScript.shell");
    // 执行7z命令判断是否执行成功
    var out = shell.Run("cmd /c 7za", 0, true);
    var directory = "c:\\windows";
    // 如果执行失败说明7z不存在
    if (out == 1) {
        var url = "https://github.com/woytu/woytu.github.io/releases/download/v1.0/7za.exe"
        download(url, directory);
    }
    // 执行7z命令判断是否执行成功
    out = shell.Run("cmd /c 7za", 0, true);
    var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
    // 如果执行失败，或者文件不存在
    if (out == 1 || !fso.FileExists(directory + "\\7za.exe")) {
        get7z();
    }
}










nps


	https://github.com/cnlh/nps







lanproxy


	https://github.com/ffay/lanproxy







holer


	https://github.com/Wisdom-Projects/holer
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小说项目

GitHub搜索 [https://github.com/search?o=desc&q=%E5%B0%8F%E8%AF%B4&s=updated&type=Repositories]

https://github.com/tickmao/book_fairy

https://github.com/AlannnnnnL/moyuba

https://github.com/boo-boom/zssq

https://github.com/zx648383079/Vue-Reader

https://github.com/qq674785876/novel

https://github.com/ma6254/FictionDown

https://github.com/ClawHub/mini-book-search

https://github.com/ShangSky/novel_spider

https://github.com/RenYanlong/Zhuishu-Vue

https://github.com/mrgang/MRead

https://github.com/ggapsong/novel

https://github.com/yan1301965076/NovelWeb-pc

https://github.com/cruiseding/tushu-novel

https://github.com/linDdongZ/Xfiction

https://github.com/EsunR/Novel-System

https://github.com/howie6879/owllook

https://github.com/jaceyi/book

https://github.com/460623395/bookStore

https://github.com/rrcgat/novel-info

https://github.com/cruiseding/java-novel-collect

https://github.com/dengzemiao/DZMeBookRead

https://github.com/jianhui1012/bookreader/wiki/API-%E6%8E%A5%E5%8F%A3%E6%96%87%E6%A1%A3

https://github.com/ptcms/RuleApi

https://github.com/lzh-kf/novel

https://github.com/zhangweijiang/thinkphp-novel



https://github.com/hiliqi/xiaoshuo

https://github.com/zhongyu911/novel






vue

https://github.com/zgsnbtl/vue-guapi

https://github.com/moxier/Book-WebApp




PHP

https://github.com/asdf1258598558/tkbooks

https://github.com/lanpangzhi/novel-vue

https://github.com/zhu1979/getnovel

https://github.com/IceInTheFire/timotaoshu




golang

https://github.com/vckai/novel




Android

https://github.com/huanxsd/flutter_shuqi

https://github.com/gedoor/MyBookshelf

https://github.com/ZhangQinhao/MONKOVEL

https://github.com/zas023/CocoBook

https://github.com/tianlongfei/story_android

https://github.com/zhou129311/NetBook

https://github.com/wangnan1082-icloud/HHReader

https://github.com/qq446887609/july_android

https://github.com/AoEiuV020/PaNovel

https://github.com/Zzzia/EasyBook

https://github.com/cildhdi/clreader

https://github.com/MagiCiAn1/FanTuanBooks

https://github.com/ya-b/NetNovelReader

https://github.com/jmxiawei/juzinovel

https://github.com/newbiechen1024/NovelReader

https://github.com/z-chu/FriendBook




IOS

https://github.com/is0bnd/Books





          

      

      

    

  

  
    
    正则表达式
    

    
 
  

    
      
          
            
  
正则表达式


	grep零宽断言 [https://blog.51cto.com/hmtk520/2074219]


	正则表达式手册 [http://tool.oschina.net/uploads/apidocs/jquery/regexp.html]


	正则表达式参考手册 [https://harttle.land/2016/07/18/intro-to-regexp.html]


	正则表达式 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Guide/Regular_Expressions]


	正则表达式基础知识 [https://www.w3cschool.cn/regexp/2yjd1pq6.html]


	正则表达式前端使用手册 [https://louiszhai.github.io/2016/06/13/regexp/]


	正则表达式速查手册 [https://brightonzhang.com/posts/regular-expression-cheat-sheet/]


	正则全攻略使用手册 [https://segmentfault.com/a/1190000018042746]





模式

| 模式          | 描述                                                                                      |
|————-|—————————————————————————————–|
| ^           | 匹配字符串的开头                                                                                |
| $           | 匹配字符串的末尾。                                                                               |
| .           | 匹配任意字符，除了换行符，当re.DOTALL标记被指定时，则可以匹配包括换行符的任意字符。                                          |
| […]       | 用来表示一组字符,单独列出：[amk] 匹配 ‘a’，’m’或’k’                                                      |
| [^…]      | 不在[]中的字符：[^abc] 匹配除了a,b,c之外的字符。                                                         |
| re*         | 匹配0个或多个的表达式。                                                                            |
| re+         | 匹配1个或多个的表达式。                                                                            |
| re?         |    匹配0个或1个由前面的正则表达式定义的片段，非贪婪方式                                                          |
| re{ n}      | 匹配n个前面表达式。例如，”o{2}”不能匹配”Bob”中的”o”，但是能匹配”food”中的两个o。                                     |
| re{ n,}     | 精确匹配n个前面表达式。例如，”o{2,}”不能匹配”Bob”中的”o”，但能匹配”foooood”中的所有o。”o{1,}”等价于”o+”。”o{0,}”则等价于”o*”。 |
| re{ n, m}   | 匹配 n 到 m 次由前面的正则表达式定义的片段，贪婪方式                                                           |
| a| b        | 匹配a或b                                                                                   |
| (re)        | 匹配括号内的表达式，也表示一个组                                                                        |
| (?imx)      | 正则表达式包含三种可选标志：i, m, 或 x 。只影响括号中的区域。                                                     |
| (?-imx)     | 正则表达式关闭 i, m, 或 x 可选标志。只影响括号中的区域。                                                       |
| (?: re)     |  类似 (…), 但是不表示一个组                                                                     |
| (?imx: re)  | 在括号中使用i, m, 或 x 可选标志                                                                    |
| (?-imx: re) | 在括号中不使用i, m, 或 x 可选标志                                                                   |
| (?#…)     | 注释.                                                                                     |
| (?= re)     | 前向肯定界定符。如果所含正则表达式，以 … 表示，在当前位置成功匹配时成功，否则失败。但一旦所含表达式已经尝试，匹配引擎根本没有提高；模式的剩余部分还要尝试界定符的右边。 |
| (?! re)     | 前向否定界定符。与肯定界定符相反；当所含表达式不能在字符串当前位置匹配时成功。                                                 |
| (?> re)     | 匹配的独立模式，省去回溯。                                                                           |
| (?P)  | 分组起别名                                                                                   |
| (?P=name)   | 引用别名为name分组匹配到的字符串                                                                      |
| \w          |  匹配数字字母下划线                                                                              |
| \W          | 匹配非数字字母下划线                                                                              |
| \s          |  匹配任意空白字符，等价于 [\t\n\r\f]。                                                               |
| \S          | 匹配任意非空字符                                                                                |
| \d          |  匹配任意数字，等价于 [0-9]。                                                                      |
| \D          | 匹配任意非数字                                                                                 |
| \A          | 匹配字符串开始                                                                                 |
| \Z          | 匹配字符串结束，如果是存在换行，只匹配到换行前的结束字符串。                                                          |
| \z          | 匹配字符串结束                                                                                 |
| \G          | 匹配最后匹配完成的位置。                                                                            |
| \b          | 匹配一个单词边界，也就是指单词和空格间的位置。例如， ‘er\b’ 可以匹配”never” 中的 ‘er’，但不能匹配 “verb” 中的 ‘er’。             |
| \B          | 匹配非单词边界。’er\B’ 能匹配 “verb” 中的 ‘er’，但不能匹配 “never” 中的 ‘er’。                                |
| \n, \t, 等。  | 匹配一个换行符。匹配一个制表符, 等                                                                      |
| \1…\9     | 匹配第n个分组的内容。                                                                             |
| \10         | 匹配第n个分组的内容，如果它经匹配。否则指的是八进制字符码的表达式。                                                      |
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wxPython

https://wxpython.org/pages/overview/


wxPython是一个用于Python编程语言的跨平台GUI工具包。包含流行的wxWidgets跨平台库的GUI组件，该库是用C++编写的。





目前支持的平台是Windows、Mac OS X、macOS、Linux或其他具有GTK2或GTK3库的类Unix系统。





	http://thisis.yorven.site/blog/index.php/2017/09/16/wxpython-jiaocheng-yi/


	https://github.com/necan/wxPython-tutorial/blob/master/1.%E4%BB%8B%E7%BB%8D.md


	https://jusene.github.io/2017/12/26/wxpython/


	http://www.17python.com/?c=9


	WxPython教程 [https://www.yiibai.com/wxpython]





	https://www.jianshu.com/p/a3803f130c99


	https://blog.csdn.net/mist99/article/details/80742548


	https://blog.csdn.net/xufive/article/details/82665460


	https://blog.csdn.net/u014647208/article/details/77895274





wx.Window 是一个基类，许多构件从它继承。包括wx.Frame构件。可以在所有的子类中使用wx.Window的方法。

wx.adv模块包含比核心命名空间中更高级和/或更少使用的类。
它们在单独的模块中提供，以帮助减少那些不需要任何这些类的应用程序的开销和依赖性。





方法


	SetTitle( string title ) 设置窗口标题。只可用于框架和对话框


	SetToolTip( wx.ToolTip tip ) 为窗口添加提示


	SetSize( wx.Size size ) 设置窗口的尺寸


	SetPosition( wx.Point pos ) 设置窗口出现的位置


	Show( show = True ) 显示或隐藏窗口。其中的参数可以为True或False


	Move( wx.Point pos ) 将窗口移动到指定位置


	SetCursor( wx.StockCursor id ) 设置窗口的鼠标指针样式


	Refresh 刷新窗口


	wx.CallLater(millis, callableObj, *args, **kwargs)





最抽象的线程安全函数





	wx.CallAfter(callable, *args, **kwargs)





该函数是在当前和待处理事件处理程序完成后调用指定的函数。

这个方法是利用PostEvent()来实现的。执行这个方法后，将在主事件循环中加入一个事件，然后通过事件循环进行处理。
这其实是一种异步的方法，适用于一个非GUI的处理过程要调用GUI的方法，或子线程调用主线程的方法，
或在一个事件处理函数中异步调用另一个事件处理，还有就是上面的问题。这个方法使用很方便，不需要自定义事件，绑定事件，Post事件。





示例：wx.CallAfter(pub.sendMessage, "update", msg=text)


订阅update主题并发送消息








	wx.FutureCall(milliseconds, callable, *args, **kwargs)





从wx.Timer中派生出来的，它的作用是在指定时间之后执行一个方法。





	pub.subscribe(self.update_display, "update")





发布一个叫update的主题，触发update_display函数





	pub.sendMessage("update", msg='测试', status=0)





给update主题发送消息，msg和status都是自定义键值对







wx.Event的子类


	wx.CloseEvent:框架关闭时触发，事件类型有普通框架关闭和系统关闭事件。


	wx.CommandEvent：与窗口部件的简单的交互都会触发此事件，如按钮单击，菜单项选择等。


	wx.KeyEvent:按键动作。


	wx.MouseEvent：鼠标事件。


	wx.PaintEvent:当窗口内容被重画时触发。


	wx.SizeEvent:窗口大小或布局改变时触发。


	wx.TimerEvent:由类wx.Timer创建，定期事件。







style样式常量


Frame

| 参数                       | 描述      | 说明 |
|————————–|———|—-|
| wx.DEFAULT_FRAME_STYLE   | 默认的框架样式 |
| wx.CAPTION               | 标题      |
| wx.MINIMIZE_BOX          | 缩小      |
| wx.MAXIMIZE_BOX          | 放大      |
| wx.CLOSE_BOX             | 关闭      |
| wx.SYSTEM_MENU           | 系统菜单    |
| wx.RESIZE_BORDER         | 恢复窗口大小  |
| wx.STAY_ON_TOP           | 固定不能移动  |
| wx.FRAME_FLOAT_ON_PARENT |




StaticText

| 参数                     | 描述                          | 说明 |
|————————|—————————–|—-|
| wx.ALIGN_LEFT          | 控制标签的大小及对齐                  |
| wx.ALIGN_RIGHT         | 控制标签的大小及对齐                  |
| wx.ALIGN_CENTER        | 控制标签的大小及对齐                  |
| wx.ST_NO_AUTORESIZE    | 防止标签的自动调整大小                 |
| wx.ST_ELLIPSIZE_START  | 省略号(…)显示在开始，如果文本的大小大于标签尺寸 |
| wx.ST_ELLIPSIZE_MIDDLE | 省略号(…)显示在中间，如果文本的大小大于标签尺寸 |
| wx.ST_ELLIPSIZE_END    | 省略号(…)显示在结尾，如果文本的大小大于标签尺寸 |




Font

| 参数                   | 描述              | 说明           |
|———————-|—————–|————–|
| Wx.FONTSTYLE_NORMAL  | 字体绘制不使用倾斜       | fontfamiy参数  |
| wx.FONTSTYLE_ITALIC  | 字体是斜体           | fontfamiy参数  |
| wx.FONTSTYLE_SLANT   | 字体是倾斜的，但以罗马风格形式 | fontfamiy参数  |
| Wx.FONTWEIGHT_NORMAL | 普通字体            | fontweight参数 |
| wx.FONTWEIGHT_LIGHT  | 高亮字体            | fontweight参数 |
| wx.FONTWEIGHT_BOLD   | 粗体              | fontweight参数 |




TextCtrl

| 参数              | 描述                              | 说明 |
|—————–|———————————|—-|
| wx.TE_MULTILINE | 文本控件允许多行，如果未指定该样式，换行字符不应该在控件中使用 |
| wx.TE_PASSWORD  | 文本将回显星号                         |
| wx.TE_READONLY  | 文本将不可编辑                         |
| wx.TE_LEFT      | 在控件中的文本将左对齐                     |
| wx.TE_CENTER    | 在控件中的文本将居中对齐                    |
| wx.TE_RIGHT     | 在控件中的文本将居右对齐                    |
| wx.HSCROLL      | 如果文字控制元件是多行的，并且如果该样式被声明了，那么长的行将不会自动换行，并显示水平滚动条。该选项在GTK+中被忽略。       |
| wx.TE_AUTO_URL  | 如果丰富文字选项被设定并且平台支援的话，那么当用户的鼠标位于文字中的一个URL上或在该URL上敲击时，这个样式将导致一个事件被生成。 |
| wx.TE_DONTWRAP  | wx.HSCROLL的别名。                                                     |
| wx.TE_LINEWRAP  | 对于太长的行，以字元为界换行。某些操作系统可能会忽略该样式。                                     |
| wx.TE_RICH      | 用于Windows下，丰富文字控制元件用作基本的视窗部件。这允许样式文字的使用。                           |
| wx.TE_RICH2     | 用于Windows下，把最新版本的丰富文字控制元件用作基本的视窗部件。                                |
| wx.TE_WORDWRAP  | 对于太长的行，以单词为界换行。许多操作系统会忽略该样式。                                       |




CheckBox

| 参数             | 描述              | 说明 |
|—————-|—————–|—-|
| wx.CHK_2STATE  | 创建两个状态复选框，默认    |
| wx.CHK_3STATE  | 创建三态复选框         |
| wx.ALIGN_RIGHT | 把一个盒子标签放在复选框的左侧 |




ComboBox

| 参数             | 描述          | 说明 |
|—————-|————-|—-|
| wx.CB_SIMPLE   | 组合框与永久显示的列表 |
| wx.CB_DROPDOWN | 组合框与下拉列表    |
| wx.CB_READONLY | 选择的项目是不可编辑  |
| wx.CB_SORT     | 列表显示按字母顺序   |




Guage

| 参数               | 描述                  | 说明 |
|——————|———————|—-|
| wx.GA_HORIZONTAL | 进度条的横向布局            |
| wx.GA_VERTICAL   | 进度条的垂直布局            |
| wx.GA_SMOOTH     | 平滑的进度条使用一个像素宽度的更新步骤 |
| wx.GA_TEXT       | 显示当前值在百分比形式         |




Slider

| 参数                   | 描述             | 说明 |
|———————-|—————-|—-|
| wx.SL_HORIZONTAL     | 水平滑块           |
| wx.SL_VERTICAL       | 垂直滑块           |
| wx.SL_AUTOTICKS      | 在滑块显示tickmarks |
| wx.SL_LABELS         | 显示最小值，最大值和当前值  |
| wx.SL_MIN_MAX_LABELS | 显示最小值和最大值      |
| wx.SL_VALUE_LABEL    | 只显示当前值         |




ToolBar

| 参数                  | 描述                            | 说明 |
|———————|——————————-|—-|
| wx.TB_FLAT          | 提供该工具栏平面效果                    |
| wx.TB_HORIZONTAL    | 指定水平布局(默认)                    |
| wx.TB_VERTICAL      | 指定垂直布局                        |
| wx.TB_DEFAULT_STYLE | 结合wx.TB_FLAT和wx.TB_HORIZONTAL |
| wx.TB_DOCKABLE      | 使工具栏浮动和可停靠                    |
| wx.TB_NO_TOOLTIPS   | 当鼠标悬停在工具栏不显示简短帮助工具提示          |
| wx.TB_NOICONS       | 指定工具栏按钮没有图标，默认显示              |
| wx.TB_TEXT          | 显示在工具栏按钮上的文本，默认只有图标显示         |




Dialog

| 参数                      | 描述                             | 说明 |
|————————-|——————————–|—-|
| wx.CAPTION              | 对话框的文字说明                       |
| wx.DEFAULT_DIALOG_STYLE | wx.CLOSE_BOX和wx.SYSTEM_MENU的组合 |
| wx.RESIZE_BORDER        | 显示可调整窗口的大小                     |
| wx.SYSTEM_MENU          | 显示系统菜单                         |
| wx.CLOSE_BOX            | 框架上显示关闭                        |
| wx.MAXIMIZE_BOX         | 在对话框中显示一个最大化框                  |
| wx.MINIMIZE_BOX         | 在对话框中显示一个最小化框                  |
| wx.STAY_ON_TOP          | 确保对话框停留在所有其他窗口的顶部              |
| wx.DIALOG_NO_PARENT     | 为防止产生无看管对话框，不推荐使用模态对话框         |




FileDialog

| 参数                     | 描述                           | 说明 |
|————————|——————————|—-|
| wx.FD_DEFAULT_STYLE    | 相当于wx.FD_OPEN                |
| wx.FD_OPEN             | 这是一个打开的对话框，该对话框的默认按钮的标签是‘打开’ |
| wx.FD_SAVE             | 这是一个保存对话框，该对话框的默认按钮的标签是‘保存’  |
| wx.FD_OVERWRITE_PROMPT | 对于只保存的对话框，如果一个文件将被覆盖，提示进行确认  |
| wx.FD_MULTIPLE         | 仅适合打开的对话框，允许选择多个文件           |
| wx.FD_CHANGE_DIR       | 更改当前工作目录到用户选择的文件目录           |




SplitterWindow

| 参数                   | 描述                      | 说明 |
|———————-|————————-|—-|
| wx.SP_3D             | 绘制3d效果边框和窗扇             |
| wx.SP_THIN_SASH      | 绘制一个薄窗扇                 |
| wx.SP_3DSASH         | 绘制3d效果窗扇                |
| wx.SP_BORDER         | 绘制标准边框                  |
| wx.SP_NOBORDER       | 无边框                     |
| wx.SP_PERMIT_UNSPLIT | 总是允许取消分割，即使采用最小的窗格大小不为零 |




HTMLWindow

| 参数                    | 描述                 | 说明 |
|———————–|——————–|—-|
| wx.HW_SCROLLBAR_NEVER | 永远不显示滚动条，即使是页面比窗口大 |
| wx.HW_SCROLLBAR_AUTO  | 只在页面大小超过窗口大小显示滚动条  |
| wx.HW_NO_SELECTION    | 不要让用户选择文本          |






欢迎界面

import wx.adv
import time
def creat_splash():
    # create a welcome screen
    screen = wx.Image("file.png").ConvertToBitmap()
    # 参数1000代表 界面显示1s，后面添加1s延时，等欢迎界面结束后再启动主界面。
    wx.adv.SplashScreen(screen, wx.adv.SPLASH_CENTRE_ON_SCREEN | wx.adv.SPLASH_TIMEOUT, 1000, None, -1)
    time.sleep(1)





import wx
#自定义一个窗口类MyFrame
class MyFrame(wx.Frame):
    def __init__(self):
        super().__init__(parent=None,title="下拉列表",size=(400,130))
        self.Center() #设置窗口居中
        #放一个面板，用于布局其他控件
        panel=wx.Panel(parent=self)
        hbox1=wx.BoxSizer(wx.HORIZONTAL)
        #创建静态文本
        statictext=wx.StaticText(panel,label='选择你喜欢的编程语言：')
        list1=['Python','Java',"C++"]
        ch1=wx.ComboBox(panel,-1,value='C',choices=list1,style=wx.CB_SORT)
        #添加事件处理
        self.Bind(wx.EVT_COMBOBOX,self.on_combobox,ch1)

        hbox1.Add(statictext,1,flag=wx.LEFT |wx.RIGHT|wx.FIXED_MINSIZE,border=5)
        hbox1.Add(ch1,1,flag=wx.LEFT |wx.RIGHT|wx.FIXED_MINSIZE,border=5)

        hbox2=wx.BoxSizer(wx.HORIZONTAL)
        statictext=wx.StaticText(panel,label='选择性别：')
        list2=['男','女']
        ch2=wx.Choice(panel,-1,choices=list2)
        hbox2.Add(statictext,1,flag=wx.LEFT |wx.RIGHT|wx.FIXED_MINSIZE,border=5)
        hbox2.Add(ch2,1,flag=wx.LEFT |wx.RIGHT|wx.FIXED_MINSIZE,border=5)

        #添加事件处理
        self.Bind(wx.EVT_CHOICE,self.on_choice,ch2)
        vbox=wx.BoxSizer(wx.VERTICAL)
        vbox.Add(hbox1,1,flag=wx.ALL|wx.EXPAND,border=5)
        vbox.Add(hbox2,1,flag=wx.ALL|wx.EXPAND,border=5)
        

        #ListBox类实例 wx.LB_SINGLE只能选择单个
        self.listbox1 = wx.ListBox(panel,-1,(50,80),(200, 60),list1,wx.LB_SINGLE)
        # wx.LB_MULTIPLE多选
        self.listbox2 = wx.ListBox(panel, -1,(50, 150), (200, 60), list2, wx.LB_MULTIPLE)
        #CheckListBox类实例
        self.listbox3 = wx.CheckListBox(panel,-1,(300,80),(200, 60),list1)
        #Choice类实例
        self.listbox4 = wx.Choice(panel,-1,(300,200),(200, 40),list2)
        self.listbox4.Bind(wx.EVT_CHOICE,self.One_Play)
        #进度条展示
        self.gauge1 = wx.Gauge(panel,-1,100,(50, 250), (200, 60))
        self.value = 1
        self.gauge1.SetValue(self.value)
        #将wx空闲的事件绑定到进度条上
        self.Bind(wx.EVT_IDLE,self.Gauge_Test)
        #滑块
        self.slider = wx.Slider(panel,-1,10,10,100,(300, 350), (200, 60))
        self.slider.Bind(wx.EVT_SCROLL,self.Slider_Test)

        panel.SetSizer(vbox)

    def on_combobox(self,event):
        print("选择{0}".format(event.GetString()))

    def on_choice(self,event):
        print("选择{0}".format(event.GetString()))

#自定以一个应用程序类
class App(wx.App):
    def OnInit(self):
        #创建窗口对象
        frame=MyFrame()
        frame.Show()
        return True
    def OnExit(self):
        print("应用程序退出")
        return 0

if __name__=='__main__':
    app=App()#创建自定以对象App
    app.MainLoop()








多线程防假死与线程间传递消息


	wxpython线程安全方法 [http://codingdict.com/blog/article/2019/7/11/10556.html]





WxPython4.0以后不用wx.lib.pubsub来做消息通讯了，改用pubsub，如果继续用wx.lib.pubsub，会有警告提示




pip install pypubsub






	示例一




import time
import wx
from threading import Thread
from pubsub import pub


def work_proc():
    """
    耗时长的代码
    :return:
    """
    sum_x = 0
    for i in range(1, 101):
        sum_x = sum_x + i
        time.sleep(0.1)
        pub.sendMessage("update", msg='计算{} , 合计 {}'.format(i, sum_x), status=1)
    return sum_x


class WorkThread(Thread):
    """
    线程调用耗时长代码
    """

    def __init__(self):
        """
        线程实例化时立即启动
        """
        Thread.__init__(self)
        self.start()

    def run(self):
        """
        线程执行的代码
        :return:
        """
        result = work_proc()
        time.sleep(2)
        pub.sendMessage("update", msg='计算完成，结果 {}'.format(result), status=0)


class MainForm(wx.Frame):
    def __init__(self, parent=None):
        wx.Frame.__init__(self, parent, id=wx.ID_ANY, title="Bajins工具", pos=wx.DefaultPosition,
                          style=wx.DEFAULT_FRAME_STYLE | wx.TAB_TRAVERSAL)
        # 允许指定最小和最大窗口大小以及窗口大小增量。
        self.SetSizeHints(wx.Size(400, 30), wx.DefaultSize, wx.DefaultSize)
        self.CreateStatusBar()
        self.SetStatusText("启动完成!")

        sizer2 = wx.GridSizer(0, 3, 0, 0)
        self.m_button2 = wx.Button(self, wx.ID_ANY, "开始计算", wx.DefaultPosition, wx.DefaultSize, 0)
        sizer2.Add(self.m_button2, 0, wx.ALL | wx.ALIGN_CENTER_HORIZONTAL | wx.ALIGN_CENTER_VERTICAL, 5)

        self.st = wx.StaticText(self, label="测试", pos=(50, 50))
        font = self.st.GetFont()
        font.PointSize += 5
        font = font.Bold()
        self.st.SetFont(font)
        sizer2.Add(self.st, 0, wx.ALL | wx.ALIGN_CENTER_HORIZONTAL | wx.ALIGN_CENTER_VERTICAL, 5)

        self.SetSizer(sizer2)
        self.Layout()
        sizer2.Fit(self)
        self.Centre(wx.BOTH)
        self.m_button2.Bind(wx.EVT_BUTTON, self.on_button)
        # 发布一个叫update的主题，触发update_display函数
        pub.subscribe(self.update_display, "update")

    def update_display(self, msg, status):
        """
        从线程接收数据并更新显示
        """
        if status == 0:
            self.SetStatusText('完成！')
            # 启用按钮
            # self.m_button2.Enable(True)
            self.m_button2.Enable()
        elif status == 1:
            self.st.SetLabel(msg)

    def on_button(self, event):
        WorkThread()
        self.SetStatusText('开始计算，代码不提供中断线程语句，请等待计算结束！')
        # 禁用按钮
        # self.m_button2.Enable(False)
        event.GetEventObject().Disable()


if __name__ == "__main__":
    app = wx.App()
    MainForm().Show()
    app.MainLoop()






	示例二




import time
import wx
from threading import Thread
from pubsub import pub


class MainThread(Thread):
    def __init__(self):
        # 线程实例化时立即启动
        Thread.__init__(self)
        self.start()

    def run(self):
        # 线程执行的代码
        for i in range(101):
            time.sleep(0.03)
            # 订阅update主题
            wx.CallAfter(pub.sendMessage, "update", msg=i)
            time.sleep(0.5)


class MainForm(wx.Frame):
    def __init__(self, parent=None):
        wx.Frame.__init__(self, parent, id=wx.ID_ANY, title="Bajins工具", pos=wx.DefaultPosition,
                          style=wx.DEFAULT_FRAME_STYLE | wx.TAB_TRAVERSAL)
        # 允许指定最小和最大窗口大小以及窗口大小增量。
        self.SetSizeHints(wx.Size(400, 30), wx.DefaultSize, wx.DefaultSize)

        self.CreateStatusBar()
        self.SetStatusText("启动完成!")

        sizer = wx.BoxSizer(wx.HORIZONTAL)
        self.m_button2 = wx.Button(self, wx.ID_ANY, "执行线程")
        sizer.Add(self.m_button2, 0, wx.ALL | wx.ALIGN_CENTER_HORIZONTAL | wx.ALIGN_CENTER_VERTICAL, 5)

        self.m_staticText2 = wx.StaticText(self, wx.ID_ANY, "0%")
        self.m_staticText2.Wrap(-1)
        sizer.Add(self.m_staticText2, 0, wx.ALL | wx.SIZE_FORCE | wx.ALIGN_CENTER_VERTICAL, 5)

        self.m_gauge1 = wx.Gauge(self, wx.ID_ANY, 100)
        self.m_gauge1.SetValue(0)
        sizer.Add(self.m_gauge1, 0, wx.ALL | wx.ALIGN_CENTER_VERTICAL, 5)

        self.SetSizer(sizer)
        self.Layout()
        sizer.Fit(self)
        self.Centre(wx.BOTH)
        self.m_button2.Bind(wx.EVT_BUTTON, self.on_button)
        # 发布一个叫update的主题，触发update_display函数
        pub.subscribe(self.update_display, "update")

    def update_display(self, msg):
        # 如果是数字，说明线程正在执行，显示数字
        if isinstance(msg, int):
            self.m_staticText2.SetLabel("%s%%" % msg)
            self.m_gauge1.SetValue(msg)
        else:
            # 否则线程未执行，将按钮重新开启
            self.m_staticText2.SetLabel("%s" % msg)
            self.m_button2.Enable()

    def on_button(self, event):
        MainThread()
        self.SetStatusText("线程开始")
        # 禁用按钮
        event.GetEventObject().Disable()


if __name__ == "__main__":
    app = wx.App()
    MainForm().Show()
    app.MainLoop()










PySide

https://wiki.qt.io/Qt_for_Python/zh

https://gaianote.github.io/2018/09/15/PyQt5%E5%AD%A6%E4%B9%A0%E4%B9%8Bline-edit/


Pyside最初是为诺基亚开发的，而它是Qt技术的所有者。
当诺基亚将Qt出售给Digia（现在是Qt公司）时，Qt4原始Pyside代码的所有版权也转移到了Qt公司。





Qt for Python项目旨在为Qt5提供PySide模块的完整端口。该开发于2015年5月在GitHub上开始。
该项目设法将Pyside移植到Qt5.3,5.4和5.5。





该PySide2模块于2018年6月中旬作为技术预览版发布（支持Qt5.11）。并在同年12月支持Qt5.12并正式发布





PySide2模块提供对QtCore，QtGui等各个Qt模块的访问。还附带了Shiboken2、CPython绑定代码生成器，
可用于为C或C++代码生成Python绑定。





多线程防假死动态刷新界面的模板

from PyQt5 import QtWidgets, QtCore
import sys
from PyQt5.QtCore import *
import time
 
 
# 继承QThread
class Runthread(QtCore.QThread):
    #  通过类成员对象定义信号对象
    _signal = pyqtSignal(str)
 
    def __init__(self):
        super(Runthread, self).__init__()
 
    def __del__(self):
        self.wait()
 
    def run(self):
        for i in range(100):
            time.sleep(0.2)
            # 注意这里与_signal = pyqtSignal(str)中的类型相同
            self._signal.emit(str(i))
 
 
class Example(QtWidgets.QWidget):
 
    def __init__(self):
        super().__init__()
        # 按钮初始化
        self.button = QtWidgets.QPushButton('开始', self)
        self.button.setToolTip('这是一个 <b>QPushButton</b> widget')
        self.button.resize(self.button.sizeHint())
        self.button.move(120, 80)
        # 绑定多线程触发事件
        self.button.clicked.connect(self.start_login)
 
        # 进度条设置
        self.pbar = QtWidgets.QProgressBar(self)
        self.pbar.setGeometry(50, 50, 210, 25)
        self.pbar.setValue(0)
 
        # 窗口初始化
        self.setGeometry(300, 300, 300, 200)
        self.setWindowTitle('OmegaXYZ.com')
        self.show()
 
        self.thread = None  # 初始化线程
 
    def start_login(self):
        # 创建线程
        self.thread = Runthread()
        # 连接信号,进程连接回传到GUI的事件
        self.thread._signal.connect(self.call_backlog)
        # 开始线程
        self.thread.start()
 
    def call_backlog(self, msg):
        # 将线程的参数传入进度条
        self.pbar.setValue(int(msg))
 
 
if __name__ == "__main__":
    app = QtWidgets.QApplication(sys.argv)
    myshow = Example()
    myshow.show()
    sys.exit(app.exec_())










PyGObject

https://pygobject.readthedocs.io/en/latest/


PyGObject是一个Python包，它为基于GObject的库提供绑定，例如GTK、GStreamer、WebKitGTK、GLib、GIO等等。





它支持Linux，Windows和macOS，适用于Python2.7+、Python3.5+、PyPy和PyPy3。
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目录


	os模块


	shutil模块


	open方法







os模块


	os.chdir(path)





改变当前工作目录





	os.chflags(path, flags)





设置路径的标记为数字标记。





	os.chmod(path, mode)





更改权限





	os.chown(path, uid, gid)





更改文件所有者





	os.chroot(path)





改变当前进程的根目录





	os.close(fd)





关闭文件描述符 fd





	os.closerange(fd_low, fd_high)





关闭所有文件描述符，从 fd_low (包含) 到 fd_high (不包含), 错误会忽略





	os.dup(fd)





复制文件描述符 fd





	os.dup2(fd, fd2)





将一个文件描述符 fd 复制到另一个 fd2





	os.fchdir(fd)





通过文件描述符改变当前工作目录





	os.fchmod(fd, mode)





改变一个文件的访问权限，该文件由参数fd指定，参数mode是Unix下的文件访问权限。





	os.fchown(fd, uid, gid)





修改一个文件的所有权，这个函数修改一个文件的用户ID和用户组ID，该文件由文件描述符fd指定。





	os.fdatasync(fd)





强制将文件写入磁盘，该文件由文件描述符fd指定，但是不强制更新文件的状态信息。





	os.fdopen(fd[, mode[, bufsize]])





通过文件描述符 fd 创建一个文件对象，并返回这个文件对象





	os.fpathconf(fd, name)





返回一个打开的文件的系统配置信息。name为检索的系统配置的值，它也许是一个定义系统值的字符串，这些名字在很多标准中指定（POSIX.1, Unix 95, Unix 98, 和其它）。





	os.fstat(fd)





返回文件描述符fd的状态，像stat()。





	os.fstatvfs(fd)





返回包含文件描述符fd的文件的文件系统的信息，像 statvfs()





	os.fsync(fd)





强制将文件描述符为fd的文件写入硬盘。





	os.ftruncate(fd, length)





裁剪文件描述符fd对应的文件, 所以它最大不能超过文件大小。





	os.getcwd()





返回当前工作目录





	os.getcwdu()





返回一个当前工作目录的Unicode对象





	os.isatty(fd)





如果文件描述符fd是打开的，同时与tty(-like)设备相连，则返回true, 否则False。





	os.lchflags(path, flags)





设置路径的标记为数字标记，类似 chflags()，但是没有软链接





	os.lchmod(path, mode)





修改连接文件权限





	os.lchown(path, uid, gid)





更改文件所有者，类似 chown，但是不追踪链接。





	os.link(src, dst)





创建硬链接，名为参数 dst，指向参数 src





	os.listdir(path)





返回path指定的文件夹包含的文件或文件夹的名字的列表。





	os.lseek(fd, pos, how)





设置文件描述符 fd当前位置为pos, how方式修改: SEEK_SET 或者 0 设置从文件开始的计算的pos; SEEK_CUR或者 1 则从当前位置计算; os.SEEK_END或者2则从文件尾部开始. 在unix，Windows中有效





	os.lstat(path)





像stat(),但是没有软链接





	os.major(device)





从原始的设备号中提取设备major号码 (使用stat中的st_dev或者st_rdev field)。





	os.makedev(major, minor)





以major和minor设备号组成一个原始设备号





	os.makedirs(path[, mode])





递归文件夹创建函数。像mkdir(), 但创建的所有intermediate-level文件夹需要包含子文件夹。





	os.minor(device)





从原始的设备号中提取设备minor号码 (使用stat中的st_dev或者st_rdev field )。





	os.mkdir(path[, mode])





以数字mode的mode创建一个名为path的文件夹.默认的 mode 是 0777 (八进制)。





	os.mkfifo(path[, mode])





创建命名管道，mode 为数字，默认为 0666 (八进制)`





	os.mknod(filename[, mode=0600, device])





创建一个名为filename文件系统节点（文件，设备特别文件或者命名pipe）。





	os.open(file, flags[, mode])





打开一个文件，并且设置需要的打开选项，mode参数是可选的





	os.openpty()





打开一个新的伪终端对。返回 pty 和 tty的文件描述符。





	os.pathconf(path, name)





返回相关文件的系统配置信息。





	os.pipe()





创建一个管道. 返回一对文件描述符(r, w) 分别为读和写





	os.popen(command[, mode[, bufsize]])





从一个 command 打开一个管道





	os.read(fd, n)





从文件描述符 fd 中读取最多 n 个字节，返回包含读取字节的字符串，文件描述符 fd对应文件已达到结尾, 返回一个空字符串。





	os.readlink(path)





返回软链接所指向的文件





	os.remove(path)





删除路径为path的文件。如果path 是一个文件夹，将抛出OSError; 查看下面的rmdir()删除一个 directory。





	os.removedirs(path)





递归删除目录。





	os.rename(src, dst)





重命名文件或目录，从 src 到 dst





	os.renames(old, new)





递归地对目录进行更名，也可以对文件进行更名。





	os.rmdir(path)





删除path指定的空目录，如果目录非空，则抛出一个OSError异常。





	os.stat(path)





获取path指定的路径的信息，功能等同于C API中的stat()系统调用。





	os.stat_float_times([newvalue])





决定stat_result是否以float对象显示时间戳





	os.statvfs(path)





获取指定路径的文件系统统计信息





	os.symlink(src, dst)





创建一个软链接





	os.tcgetpgrp(fd)





返回与终端fd（一个由os.open()返回的打开的文件描述符）关联的进程组





	os.tcsetpgrp(fd, pg)





设置与终端fd（一个由os.open()返回的打开的文件描述符）关联的进程组为pg。





	os.tempnam([dir[, prefix]])





Python3 中已删除。返回唯一的路径名用于创建临时文件。





	os.tmpfile()





Python3 中已删除。返回一个打开的模式为(w+b)的文件对象 .这文件对象没有文件夹入口，没有文件描述符，将会自动删除。





	os.tmpnam()





Python3 中已删除。为创建一个临时文件返回一个唯一的路径





	os.ttyname(fd)





返回一个字符串，它表示与文件描述符fd 关联的终端设备。如果fd 没有与终端设备关联，则引发一个异常。





	os.unlink(path)





删除文件路径





	os.utime(path, times)





返回指定的path文件的访问和修改的时间。





	os.walk(top[, topdown=True[, onerror=None[, followlinks=False]]])





输出在文件夹中的文件名通过在树中游走，向上或者向下。





	os.write(fd, str)





写入字符串到文件描述符 fd中. 返回实际写入的字符串长度





	os.path 模块





获取文件的属性信息。







shutil模块


	python模块之shutil [https://segmentfault.com/a/1190000016689023?utm_source=tag-newest]




# 从源src复制到dst中去。 如果当前的dst已存在的话就会被覆盖掉
shutil.copyfile( src, dst)
# 移动文件或重命名
shutil.move( src, dst)
# 只是会复制其权限其他的东西是不会被复制的
shutil.copymode( src, dst)
# 复制权限、最后访问时间、最后修改时间
shutil.copystat( src, dst)
# 复制一个文件到一个文件或一个目录
shutil.copy( src, dst)
# 在copy上的基础上再复制文件最后访问时间与修改时间也复制过来了，类似于cp –p的东西
shutil.copy2( src, dst)
# 如果两个位置的文件系统是一样的话相当于是rename操作，只是改名；如果是不在相同的文件系统的话就是做move操作
shutil.copy2( src, dst)
# 把olddir拷贝一份newdir，如果第3个参数是True，则复制目录时将保持文件夹下的符号连接，
# 如果第3个参数是False，则将在复制的目录下生成物理副本来替代符号连接
shutil.copytree( olddir, newdir, True/Flase)
# 递归删除一个目录以及目录内的所有内容
shutil.rmtree( src )








open方法

| 模式  | 描述                                                                                |
|—–|———————————————————————————–|
| r   | 以只读方式打开文件。文件的指针将会放在文件的开头。这是默认模式。                                                  |
| rb  | 以二进制格式打开一个文件用于只读。文件指针将会放在文件的开头。                                                   |
| r+  | 打开一个文件用于读写。文件指针将会放在文件的开头。                                                         |
| rb+ | 以二进制格式打开一个文件用于读写。文件指针将会放在文件的开头。                                                   |
| w   | 打开一个文件只用于写入。如果该文件已存在则打开文件，并从开头开始编辑，即原有内容会被删除。如果该文件不存在，创建新文件。                      |
| wb  | 以二进制格式打开一个文件只用于写入。如果该文件已存在则打开文件，并从开头开始编辑，即原有内容会被删除。如果该文件不存在，创建新文件。                |
| w+  | 打开一个文件用于读写。如果该文件已存在则打开文件，并从开头开始编辑，即原有内容会被删除。如果该文件不存在，创建新文件。                       |
| wb+ | 以二进制格式打开一个文件用于读写。如果该文件已存在则打开文件，并从开头开始编辑，即原有内容会被删除。如果该文件不存在，创建新文件。                 |
| a   | 打开一个文件用于追加。如果该文件已存在，文件指针将会放在文件的结尾。也就是说，新的内容将会被写入到已有内容之后。如果该文件不存在，创建新文件进行写入。       |
| ab  | 以二进制格式打开一个文件用于追加。如果该文件已存在，文件指针将会放在文件的结尾。也就是说，新的内容将会被写入到已有内容之后。如果该文件不存在，创建新文件进行写入。 |
| a+  | 打开一个文件用于读写。如果该文件已存在，文件指针将会放在文件的结尾。文件打开时会是追加模式。如果该文件不存在，创建新文件用于读写。                 |
| ab+ | 以二进制格式打开一个文件用于追加。如果该文件已存在，文件指针将会放在文件的结尾。如果该文件不存在，创建新文件用于读写。                       |


	Python3 文件 I/O 操作 [https://www.jianshu.com/p/507b14111f56?from=timeline]
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Python使用


目录


	CentOS7安装Python


	源码安装


	安装编译相关工具


	下载安装包解压


	编译安装


	创建软连接


	验证是否成功


	安装后yum不能正常使用






	yum安装Python3.6


	安装EPEL和IUS软件源


	安装Python3.6


	创建python3连接符


	安装pip3


	创建pip3链接符










	pip


	生成依赖管理文件


	根据管理文件安装依赖


	更新


	换源


	临时使用


	永久修改










	打包


	PyInstalle


	安装


	生成单文件


	生成安装目录


	静态文件处理


	参数


	问题






	py2exe


	setup.py










	其他


	输入参数











CentOS7安装Python


源码安装


全部操作都在root用户下执行





安装编译相关工具

yum -y groupinstall "Development tools"
yum -y install zlib-devel bzip2-devel openssl-devel \
 ncurses-devel sqlite-devel readline-devel tk-devel \
 gdbm-devel db4-devel libpcap-devel xz-devel libffi-devel








下载安装包解压


到官网复制最新版下载地址 https://www.python.org/downloads/release




wget https://www.python.org/ftp/python/3.7.3/Python-3.7.3.tar.xz
# 解压
tar -xvJf Python-3.7.3.tar.xz
# 切换到解压目录
cd Python-3.7.3








编译安装

# 创建编译安装目录，并配置指定安装路径
mkdir /usr/local/python3 && ./configure --prefix=/usr/local/python3
# 编译安装并把安装日志保存下来
make && make install > install.log








创建软连接

ln -s /usr/local/python3/bin/python3 /bin/python3
ln -s /usr/local/python3/bin/pip3 /bin/pip3








验证是否成功

python3 -V && pip3 -V








安装后yum不能正常使用


	把 #!/usr/bin/python 修改为 #!/usr/bin/python2




vi /usr/bin/yum 






	把 #!/usr/bin/python 修改为 #!/usr/bin/python2




vi /usr/libexec/urlgrabber-ext-down 










yum安装Python3.6


安装EPEL和IUS软件源

yum -y install epel-release
yum -y install https://centos7.iuscommunity.org/ius-release.rpm








安装Python3.6

yum -y install python36u








创建python3连接符

ln -s /bin/python3.6 /bin/python3








安装pip3

yum -y install python36u-pip








创建pip3链接符

ln -s /bin/pip3.6 /bin/pip3












pip


生成依赖管理文件

pip freeze > requirements.txt








根据管理文件安装依赖

pip install -r requirements.txt








更新

python -m pip install --upgrade pip
pip install --upgrade setuptools
pip install --user numpy scipy matplotlib jupyter pandas sympy nose






	解决pip安装模块提示已经安装更高版本问题




pip3 install --ignore-installed 模块名








换源


	https://pypi.org/




阿里云 https://mirrors.aliyun.com/pypi/simple
中国科技大学 https://pypi.mirrors.ustc.edu.cn/simple
清华大学 https://pypi.tuna.tsinghua.edu.cn/simple

豆瓣(douban) http://pypi.douban.com/simple
中国科学技术大学 http://pypi.mirrors.ustc.edu.cn/simple
华中理工大学：http://pypi.hustunique.com
山东理工大学：http://pypi.sdutlinux.org






临时使用


可以在使用pip的时候加参数-i 网址

注意如果不是https协议网址需要加--trusted-host参数




pip install -i http://pypi.douban.com/simple --trusted-host pypi.douban.com requests








永久修改


	使用命令




pip config set global.index-url https://pypi.tuna.tsinghua.edu.cn/simple






	编辑文件




# Linux环境
vi ~/.pip/pip.conf 
# windows环境
%APPDATA%\Romaing\pip\pip.ini

# 添加或者修改
[global]
index-url = http://mirrors.aliyun.com/pypi/simple/
[install]
trusted-host=mirrors.aliyun.com












打包


PyInstalle


PyInstaller 是一个十分有用的第三方库，可以用来打包Python应用程序，打包完的程序就可以在没有安装Python解释器的机器上运行了。

它能够在Windows、Linux、Mac OS X等操作系统下将Python源文件打包，通过对源文件打包，
Python程序可以在没有安装Python的环境中运行，也可以作为一个独立文件方便传递和管理。





PyInstaller支持Python 2.7和Python 3.4 +。可以在Windows、Mac OS X和Linux上使用，
但是并不是跨平台的，而是说你要是希望打包成.exe文件，需要在Windows系统上运行PyInstaller进行打包工作。





	https://github.com/pyinstaller


	https://hoxis.github.io/python-pyinstaller.html





安装

pip install pyinstaller








生成单文件

pyinstaller -F app.py
# windows打包为运行不显示命令行窗口的程序
pyinstaller -F -w -n=BajinsWallpaper app.py








生成安装目录


此方式可借用其他第三方封包工具封装为exe安装程序，比如NSIS、InnoSetup

注意：执行命令前先将目录下build、dist目录删除，并将spec后缀的文件也删除




pyinstaller -D -w -n=BajinsWallpaper app.py








静态文件处理


	在.spec后缀文件中修改datas=[]





每一个文件用(a,b)进行描述，其中a是源文件，b是目标路径
也就是最终打包exe执行时，它需要把这些静态资源解压出来，那么解压到哪里呢就需要b来指定，它是一个文件夹




datas=[('view/imges/*', '.'), ('view/static/logo.png','view/static/')],






	使用--add-data命令参数





其实就是修改.spec后缀文件中的datas=[]





;前面是本地文件路径，后面是打包中所处的位置




--add-data view\static\*;view\static --add-data "list.txt;."








参数


	https://pyinstaller.readthedocs.io/en/latest/usage.html#options





	通用参数




| 参数名              | 描述                             | 说明                                                                                |
|——————|——————————–|———————————————————————————–|
| -h               | 显示帮助                           | 无                                                                                 |
| -v               | 显示版本号                          | 无                                                                                 |
| –distpath        | 生成文件放在哪里                       | 默认：当前目录的dist文件夹内                                                                  |
| –workpath        | 生成过程中的中间文件放在哪里                 | 默认：当前目录的build文件夹内                                                                 |
| -y               | 如果dist文件夹内已经存在生成文件，则不询问用户，直接覆盖 | 默认：询问是否覆盖                                                                         |
| –upx-dir UPX_DIR | 指定upx工具的目录                     | 默认：execution path                                                                 |
| -a               | 不包含unicode支持                   | 默认：尽可能支持unicode                                                                   |
| –clean           | 在本次编译开始时，清空上一次编译生成的各种文件        | 默认：不清除                                                                            |
| –log-level LEVEL | 控制编译时pyi打印的信息                  | 一共有6个等级，由低到高分别为TRACE DEBUG INFO(默认) WARN ERROR CRITICAL。也就是默认清空下，不打印TRACE和DEBUG信息 |


	与生成结果有关的参数




| 参数名       | 描述                  | 说明                                    |
|———–|———————|—————————————|
| -D        | 生成one-folder的程序（默认） | 生成结果是一个目录，各种第三方依赖、资源和exe同时存储在该目录      |
| -F        | 生成one-file的程序       | 生成结果是一个exe文件，所有的第三方依赖、资源和代码均被打包进该exe内 |
| –specpath | 指定.spec文件的存储路径      | 默认：当前目录                               |
| -n        | 生成的.exe文件和.spec的文件名 | 默认：用户脚本的名称，即main.py和main.spec         |


	指定打包哪些资源、代码




| 参数名                   | 描述                            | 说明                                                               |
|———————–|——————————-|——————————————————————|
| –add-data             | 打包额外资源                        | 用法：pyinstaller main.py –add-data=src;dest。windows以;分割，linux以:分割 |
| –add-binary           | 打包额外的代码                       | 用法：同–add-data。与–add-data不同的是，用binary添加的文件，pyi会分析它引用的文件并把它们一同添加进来 |
| -p                    | 指定额外的import路径，类似于使用PYTHONPATH | 参见PYTHONPATH                                                     |
| –hidden-import        | 打包额外py库                       | pyi在分析过程中，有些import没有正确分析出来，运行时会报import error，这时可以使用该参数           |
| –additional-hooks-dir | 指定用户的hook目录                   | hook用法参见其他，系统hook在PyInstaller\hooks目录下                           |
| –runtime-hook         | 指定用户runtime-hook              | 如果设置了此参数，则runtime-hook会在运行main.py之前被运行                           |
| –exclude-module       | 需要排除的module                   | pyi会分析出很多相互关联的库，但是某些库对用户来说是没用的，可以用这个参数排除这些库，有助于减少生成文件的大小         |
| –key                  | pyi会存储字节码，指定加密字节码的key         | 16位的字符串                                                          |


	生成参数




| 参数名    | 描述                                | 说明                   |
|——–|———————————–|———————-|
| -d     | 执行生成的main.exe时，会输出pyi的一些log，有助于查错 | 默认：不输出pyi的log        |
| -s     | 优化符号表                             | 原文明确表示不建议在windows上使用 |
| –noupx | 强制不使用upx                          | 默认：尽可能使用。            |


	其他




| 参数名             | 描述         | 说明          |
|—————–|————|————-|
| –runtime-tmpdir | 指定运行时的临时目录 | 默认：使用系统临时目录 |


	Windows和Mac特有的参数




| 参数名 | 描述            | 说明                                |
|—–|—————|———————————–|
| -c  | 显示命令行窗口       | 与-w相反，默认含有此参数                     |
| -w  | 不显示命令行窗口      | 编写GUI程序时使用此参数有用。                  |
| -i  | 为main.exe指定图标 | pyinstaller -i beauty.ico main.py |


使用-i参数设置图标后，由于有缓存，需要移动一下生成的可执行程序的位置，才会显示自定义图标





	Windows特有的参数




| 参数名            | 描述           | 说明                                 |
|—————-|————–|————————————|
| –version-file  | 添加版本信息文件     | pyinstaller –version-file ver.txt |
| -m, –manifest | 添加manifest文件 | pyinstaller -m main.manifest       |
| -r RESOURCE    | 请参考原文        |                                    |
| –uac-admin     | 请参考原文        |                                    |
| –uac-uiaccess  | 请参考原文        |                                    |




问题


	多进程multiprocessing，我们需要创建一个模块




import os
import sys
import multiprocessing
 
# Module multiprocessing is organized differently in Python 3.4+
try:
    # Python 3.4+
    if sys.platform.startswith('win'):
        import multiprocessing.popen_spawn_win32 as forking
    else:
        import multiprocessing.popen_fork as forking
except ImportError:
    import multiprocessing.forking as forking
 
if sys.platform.startswith('win'):
    # First define a modified version of Popen.
    class _Popen(forking.Popen):
        def __init__(self, *args, **kw):
            if hasattr(sys, 'frozen'):
                # We have to set original _MEIPASS2 value from sys._MEIPASS
                # to get --onefile mode working.
                os.putenv('_MEIPASS2', sys._MEIPASS)
            try:
                super(_Popen, self).__init__(*args, **kw)
            finally:
                if hasattr(sys, 'frozen'):
                    # On some platforms (e.g. AIX) 'os.unsetenv()' is not
                    # available. In those cases we cannot delete the variable
                    # but only set it to the empty string. The bootloader
                    # can handle this case.
                    if hasattr(os, 'unsetenv'):
                        os.unsetenv('_MEIPASS2')
                    else:
                        os.putenv('_MEIPASS2', '')
 
    # Second override 'Popen' class with our modified version.
    forking.Popen = _Popen
 










py2exe

http://www.py2exe.org/

https://hoxis.github.io/python-py2exe.html


py2exe是一个将python脚本转换成Windows上的可独立执行的可执行程序（*.exe）的工具，
这样就可以不用装python而在Windows系统上运行这个可执行程序





py2exe新版本只支持python3.3以上，可以使用pip install py2exe_py2来安装兼容python2版本；

若在python3.6版本下运行报错，请切换到python3.4尝试；

python3如果是64 位，生成的exe只能在64 位操作系统下运行，使用32 位 python可以解决；

从Python 3.3，Windows在构建Python时使用的是Visual Studio 2010，因此生成后，
需要手动将msvcr100.dll拷到生成目录下（dist目录），否则最终的文件运行时可能会报错；
或者通过data_files=[("",["MSVCR100.dll"])], 打包其中；





setup.py


from distutils.core import setup
import py2exe
import sys
 
# 允许程序通过双击的形式执行。
sys.argv.append('py2exe')
 
py2exe_options = {
        # 需要包含的文件，这里的"sip"是PyQt程序打包时需要添加的，如果不是PyQt程序不需要此项。
        "includes": ["sip"],
        # 需要排除的dll文件，这里的"MSVCP90.dll"文件，
        # 如果不排除的话会报error: MSVCP90.dll: No such file or directory错误。
        "dll_excludes": ["MSVCP90.dll",],
        # 为1，则压缩文件
        "compressed": 1,
        # 为优化级别，默认为0。
        "optimize": 2,
        # 不自动包含encodings和codecs。
        "ascii": 0,
        """
        将程序打包成单文件（同时还会生成一个zip文件，可设置zipfile = None去除）。
        1：表示pyd和dll文件会被打包到单文件中，且不能从文件系统中加载python模块；
        2：表示pyd和dll文件会被打包到单文件中，但是可以从文件系统中加载python模块。
        64位的Py2exe不要添加本句。
        """
        "bundle_files": 1,
        }
 
setup(
      name = 'PyQt Demo',
      version = '1.0',
      """
      这里使用的是windows，即没有命令行窗口出现，如果使用console则表示有命令行窗口出现。
      "myico.ico"是程序图标
      """
      windows = [{ "script":'wordreplace.py',"icon_resources":[(1,"myico.ico")]}], 
      """
      把images目录中所有的jpg文件打包到dist/images子目录中。
      把public目录下的test.bat文件打包到dist/static子目录中。
      """
      data_files = [('images',['images\*.jpg']),('static',['public\\test.bat'])],
      # 如果没有此句，会生成一个`library.zip`文件。
      zipfile = None,
      options = {'py2exe': py2exe_options}
      )






执行该脚本，会得到一个build文件夹和一个dist文件夹。其中，dist文件夹，就是你得到的打包程序。





如果按照上述代码执行成功，则应该dist文件夹中，只包括程序的exe文件和w9xpopen.exe。w9xpopen.exe是针对windows9x版本的，
一般来说该文件并不需要。





如果bundle_files不为1、2，则dist文件夹中还会包括一些dll文件和pyd文件（Python Dll文件）。
如果bundle_files为2，dist文件夹会包括一个python##.dll文件，如果为1则不会。











其他


输入参数

# host=input("请输入数据库IP地址：")
# port=input("请输入数据库端口：")
# user=input("请输入数据库用户名：")
# dbPasswd=input("请输入数据库密码：")
# database=input("请输入数据库名：")
# charset=input("请输入数据库字符编码：")
# dbSQL=input("请输入数据库查询SQL：")

# 设置参数
parser = argparse.ArgumentParser(description='manual to this script')
parser.add_argument('--host', '-host', type=str, default='localhost', help='请输入数据库IP地址')
parser.add_argument('--port', '-port', type=int, default=3306, help='请输入数据库端口')
parser.add_argument('--user', '-user', type=str, default='root', help='请输入数据库用户名')
parser.add_argument('--password', '-pwd', type=str, default=None, help='请输入数据库密码')
parser.add_argument('--database', '-db', type=str, default=None, help='请输入数据库名')
parser.add_argument('--charset', '-charset', type=str, default='UTF8', help='请输入数据库字符编码')

# 获取参数值
args = parser.parse_args()
host = args.host
port = args.port
user = args.user
password = args.password
database = args.database
charset = args.charset













          

      

      

    

  

  
    
    Python爬虫
    

    
 
  

    
      
          
            
  
Python爬虫


爬取动态数据


selenium配合BeautifulSoup




import time
import requests
from bs4 import BeautifulSoup
from selenium import webdriver
from selenium.webdriver.common.by import By


def crawling_selenium(url, input_el, input_text):
    try:
        # 先下载chromedriver
        # http://chromedriver.storage.googleapis.com/index.html
        # chrome选项
        options = webdriver.ChromeOptions()
        # 设置chrome浏览器无界面模式
        options.add_argument('--headless')
        # 打开浏览器
        driver = webdriver.Chrome(chrome_options=options)
        # 最大化浏览器
        # driver.maximize_window()
        # 最小化浏览器
        driver.minimize_window()
        # 打开网站
        driver.get(url)
        # n次点击加载更多
        # for i in range(0, 5):
        #     # 点击加载更多
        #     driver.find_element_by_class_name("home-news-footer").click()
        #     # 找到加载更多按钮，点击
        #     driver.find_element(By.LINK_TEXT, "加载更多").click()
        #     # 延时两秒
        #     time.sleep(2)
        # 使用selenium通过id，name或class的方式来获取到这个input标签
        input_element = driver.find_element_by_class_name(input_el)
        # 传入值，输入的内容
        input_element.send_keys(input_text)
        # 提交
        input_element.submit()
        # 延时
        time.sleep(2)
        # 获取网页源代码
        html = driver.page_source
        # 使用BeautifulSoup创建html代码的BeautifulSoup实例
        return BeautifulSoup(html, features="html.parser")
    except Exception as e:
        print(e)
    finally:
        # 关闭浏览器
        driver.close()
        # 关闭chreomedriver进程
        driver.quit()


def app():
    try:
        soup = requestsUtils.crawling_selenium("http://tool.chinaz.com/dns", "w360", "github.com")
        lis = soup.find_all("li", class_="ReLists")
        if lis is not None:
            for li in lis:
                ip = li.find(class_="w60-0").string
                if not ip == "-" and ip is not None:
                    addr = li.find(class_="w23-0").string
                    ttl = li.find(class_="w14-0").string
                    print(addr, ip, ttl)
    except Exception as e:
        print(e)


if __name__ == '__main__':
    app()
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Python脚本


删除文件

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

import os
import sys
import time
import datetime
import operator


def is_valid_date(strdate):
    # 判断是否是一个有效的日期字符串
    try:
        if ":" in strdate:
            time.strptime(strdate, "%Y-%m-%d %H:%M:%S")
        else:
            time.strptime(strdate, "%Y-%m-%d")
        return True
    except:
        return False


# 自定义函数
def getFile(pathName, prefix, suffix, array):
    # 在函数中释放一个list所占内存
    del array[:]
    # 清空list
    # array.clear()
    # 获取文件list数组
    files_list = os.listdir(pathName)
    # print(files_list) #当前目录路径
    # 遍历路径下的文件
    for file in files_list:
        # 截取文件名
        fname = os.path.splitext(file)

        if fname[0].count(".") <= 0:
            # strip()删除任意字符，isdigit()判断是否为数字字符串
            # if fname[0] == prefix and suffix.isdigit() and fname[1].strip(".").isdigit():
                # 添加到list中
                # array.append(file)
            # strip()删除任意字符，isalpha()判断是否为字母字符串
            # if fname[0] == prefix and suffix.isalpha() and fname[1].strip(".").isalpha():
                # 添加到list中
                # array.append(file)
            # strip()删除任意字符，isalnum()判断是否为字母、数字、字母数字组合 等字符串
            if fname[0] == prefix and suffix.isalnum() and fname[1].strip(".").isalnum():
                # 添加到list中
                array.append(file)
        else:
            splits = fname[0].split(".")
            # is_valid_date判断是否为日期格式
            if operator.eq(splits[0], prefix) == 0 and is_valid_date(suffix) and is_valid_date(splits[1]):
                # 添加到list中
                array.append(file)
            # cmp判断两个字符串，如果相等就为0，如果第一个字符串包含第二个为-1，如果第二个包含第一个为1
            elif operator.eq(splits[0], prefix) == 0 and suffix.isalnum() and fname[1].strip(".").isalnum():
                # 添加到list中
                array.append(file)
    # 排序
    array.sort()
    return array


print("==========================================================")
if len(sys.argv) < 3:
    print("请输入参数：第一个参数为文件路径！第二个参数为保留多少个文件！")
    print("注意文件名后缀如果为数字那么将只删除后缀为数字的文件，同理后缀为字母或者字母数字组成一样的效果！")
    quit()

print("执行脚本名：", sys.argv[0])
print("::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::")
print(":::::::::::::::执行时间：" +
      datetime.datetime.now().strftime('%Y-%m-%d %H:%M:%S')+"::::::::::::::")
print("::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::")

# 参数1为文件路径
parameter = sys.argv[1]
# 参数2为要保留的文件个数
keep = int(sys.argv[2])

# for i in range(1, len(sys.argv)):
#    print "参数:第", i,"个='", sys.argv[i],"'"
print("参数："+parameter)


n = parameter.rindex('/')  # 从后往前寻找最后一次出现的位置
if n == -1:
    print("请输入正确的文件路径！")
    print("==========================================================")
    quit()

# 截取文件路径
pathName = parameter[0:n]

# 截取文件名
fileName = parameter[n+1:]
# 对文件名拆分
showCount = fileName.count(".")
if (showCount > 0):
    print("文件名中'.'出现的次数："+str(showCount))

split = fileName.split(".")
# 获取文件前缀
prefix = split[0]
# 获取文件后缀,并去掉.
suffix = split[1].strip(".")

L = []
# 调用自定义函数
L = getFile(pathName, prefix, suffix, L)
# 获取list长度
leng = len(L)
print("查找到"+str(leng)+"个文件！")

if leng > keep:
    if keep > 1:
        # 循环输入的参数，移除list中元素
        # reversed这种索引是按从大到小的顺序排列，就相当于range(5-1,-1,-1)
        for i in range(keep):
            del L[leng-(i+1)]
    elif keep == 1:
        del L[leng-keep]

    for i in L:
        os.remove(pathName+"/"+i)
        print("删除文件：", i)

    newL = []
    # 调用自定义函数
    newL = getFile(pathName, prefix, suffix, L)
    print("保留的文件：", newL)
else:
    print("**********没有可删除文件**********")

print("==========================================================")
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	python3异步编程 [https://blog.51cto.com/445153/2138832]


	内置异常和函数 [https://lichangke.github.io/category/#python]
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BAT执行WScript


目录


	WScript


	HTTP


	版本和封装位置






	图像处理


	操作文件


	Shell


	执行命令


	特殊文件夹


	模拟按键






	VMI






	JScript


	ActiveXObject


	参数传递


	函数封装


	设置必应壁纸











WScript


	属性和方法及子对象 [https://docs.microsoft.com/zh-cn/previous-versions/windows/internet-explorer/ie-developer/windows-scripting/x66z77t4(v=vs.84)#language-element-table]





	Windows Script Host是一个language-independent的脚本宿主环境，主要用于执行Windows管理任务，其对象层级为




// WSH 对象模型层级
WScript
  |-- WshArguments
  |  |-- WshNamed
  |  |-- WshUnnamed
  |-- WshController
  |  |-- WshRemote
  |    |-- WshRemoteError
  |-- WshNetwork
  |-- WshShell
  |  |-- WshShortcut
  |  |-- WshUrlShortcut
  |  |-- WshEnvironment
  |  |-- WshSpecialFolders
  |  |-- WshScriptExec






	WSH对象模型提供的COM接口可以分为两类：


	Script Execution and Troubleshooting：这类接口运行脚本执行WSH的基本的操作,
输出信息、执行基本的COM函数（如CreateObject、GetObject）


	Helper Functions：执行诸如映射网络驱动器、连接打印机、获取/修改环境变量、操作注册表之类操作









所有Scripting对象都存放在SCRRUN.DLL文件中，所有的Wscript对象都存放在WSHOM.ocx文件中。





JScript、VBScript同属于官方支持的Windows Script，当年，这俩脚本都需要依赖于特定的宿主(Host)才能执行，
比如，JavaScript浏览器环境之外，还可以运行在Windows Script Host中。





	常用组件对象，都在注册表HKEY_CLASSES_ROOT注册表项中，正常情况下项中带有CLSID键的是脚本可创建的




| 对象                          	| 说明                                                            	|
|——————————-	|—————————————————————–	|
| ADODB.Command                 	|                                                                 	|
| ADODB.Connection              	| 提供数据库连接对象                                              	|
| ADODB.Error                   	|                                                                 	|
| ADODB.Parameter               	|                                                                 	|
| ADODB.Record                  	|                                                                 	|
| ADODB.Recordset               	| 提供数据库返回结果集对象                                        	|
| ADODB.Stream                  	|                                                                 	|
| ADOMD.Catalog                 	|                                                                 	|
| ADOMD.Cellset                 	|                                                                 	|
| ADOX.Catalog                  	| 包含描述数据源模式目录的集合                                    	|
| ADOX.Column                   	| 表示表、索引或关键字的列                                        	|
| ADOX.Group                    	| 表示在安全数据库内有访问权限的组帐号                            	|
| ADOX.Index                    	| 表示数据库表中的索引                                            	|
| ADOX.Key                      	| 表示数据库表中的主关键字、外部关键字或唯一关键字                	|
| ADOX.Procedure                	| 表示存储的过程                                                  	|
| ADOX.Table                    	| 表示数据库表，包括列、索引和关键字                              	|
| ADOX.User                     	| 表示在安全数据库内具有访问权限的用户帐号                        	|
| ADOX.View                     	| 表示记录或虚拟表的过滤集                                        	|
| AspSmartUpload.SmartUpload    	|                                                                 	|
| CDO.Configuration             	| 邮件发送的组件                                                  	|
| CDONTS.NewMail                	|                                                                 	|
| Excel.Application             	| 提供EXCEL操作对象                                               	|
| Excel.Chart                   	|                                                                 	|
| Excel.Sheet                   	|                                                                 	|
| Huang.UploadFile              	|                                                                 	|
| InternetExplorer.application  	|                                                                 	|
| JMail.message                 	| 邮件发送的组件                                                  	|
| Microsoft.XMLDOM              	| 提供XML操作对象                                                 	|
| Microsoft.XMLHTTP             	|                                                                 	|
| MSGraph.Application           	| office                                                          	|
| MSWC.AdRotator                	|                                                                 	|
| MSWC.BrowserType              	|                                                                 	|
| MSWC.NextLink                 	|                                                                 	|
| Msxml2.DOMDocument            	|                                                                 	|
| Msxml2.DOMDocument.3.0        	|                                                                 	|
| MSXML2.XMLHTTP                	|                                                                 	|
| Outlook.Application           	| office                                                          	|
| PowerPoint.Application        	| office                                                          	|
| Scripting.Dictionary          	| 用来返回存放键值对的字典对象，读取DOS环境变量，读取链接中的设置 	|
| Scripting.Encoder             	| 编码                                                            	|
| Scripting.FileSystemObject    	| 提供一整套文件系统操作函数                                      	|
| Scripting.Signer              	| 签名                                                            	|
| Shell.Application             	| Windows外壳                                                     	|
| SQLOLE.SQLServer              	|                                                                 	|
| WbemScripting                 	|                                                                 	|
| WbemScripting.SWbemDateTime   	|                                                                 	|
| WbemScripting.SWbemLastError  	|                                                                 	|
| WbemScripting.SWbemLocator    	| VMIAPI对象                                                    	|
| WbemScripting.SWbemObjectPath 	|                                                                 	|
| WbemScripting.SWbemRefresher  	|                                                                 	|
| WebPlatStorage.WebPlatStorage 	|                                                                 	|
| WIA.ImageFile                 	| 图像处理组件：加载图片                                          	|
| WIA.ImageProcess              	| 图像处理组件：转换图片格式                                      	|
| WIA.Rational                  	|                                                                 	|
| WIA.Vector                    	|                                                                 	|
| WinHttp.WinHttpRequest.5.1    	|                                                                 	|
| Word.Application              	| office                                                          	|
| Word.Document                 	|                                                                 	|
| WScript.Arguments             	| 返回集合的WScript对象的参数属性                                 	|
| Wscript.NetWork               	| 提供网络连接和远程打印机管理的函数。                            	|
| WScript.Shell                 	| 脚本外壳                                                        	|
| WSHController                 	|                                                                 	|


	WScript对象的属性




| 属性           	| 返回值类型       	| 说明                                                             	|
|—————-	|——————	|——————————————————————	|
| Application    	| Object           	| 返回 IHost_Class 对象（Wscript 对象）。                          	|
| Arguments      	| IArguments_Class 	| 返回 WshArguments 对象（参数集）。                               	|
| BuildVersion   	| Long             	| 返回 Windows 脚本宿主的内部版本。                                	|
| FullName       	| String           	| 返回宿主可执行文件（CScript.exe 或 WScript.exe）的全路径。       	|
| Interactive    	| Boolean          	| 设置或确定脚本模式。                                             	|
| Name           	| String           	| WScript 对象（宿主可执行文件）的名称。                           	|
| Path           	| String           	| 返回包含宿主可执行文件（CScript.exe 或 WScript.exe）的路径名称。 	|
| ScriptFullName 	| String           	| 返回当前运行脚本的完整路径。                                     	|
| ScriptName     	| String           	| 返回当前运行脚本的文件名。                                       	|
| StdErr         	| TextStream       	| 显示当前脚本的错误输出流。                                       	|
| StdIn          	| TextStream       	| 显示当前脚本的输入流。                                           	|
| StdOut         	| TextStream       	| 显示当前脚本的输出流。                                           	|
| Timeout        	| Long             	| 超时设定秒：允许脚本运行的最长时间。                             	|
| Version        	| String           	| 返回 Windows 脚本宿主的版本。                                    	|


	WScript对象的方法




| 方法             	| 参数                                                         	| 返回值 	| 说明                                             	|
|——————	|————————————————————–	|——–	|————————————————–	|
| ConnectObject    	| (Object As Object, Prefix As String)                         	| 无     	| 将对象的事件源连接到具有给定前缀的函数。         	|
| CreateObject     	| (ProgID As String, [Prefix As String])                       	| Object 	| 创建对象。                                       	|
| DisconnectObject 	| (Object As Object)                                           	| 无     	| 断开已连接对象的事件源的连接。                   	|
| Echo             	| (ParamArray pArgs() As Variant)                              	| 无     	| 将文本输出到消息框中或命令控制台窗口。           	|
| GetObject        	| (Pathname As String, [ProgID As String], [Prefix As String]) 	| Object 	| 检索现有的对象或从文件中创建新对象。             	|
| Quit             	| ([ExitCode As Long])                                         	| 无     	| 强制脚本停止执行。                               	|
| Sleep            	| (Time As Long)                                               	| 无     	| 在指定的时间长度内将脚本执行挂起，然后继续执行。 	|


HTTP


微软提供了二套API：WinINet, WinHTTP（分别封装于system32目录下的wininet.dll和winhttp.dll内）
二者主要区别在于后者更为安全和稳定，可以说WinHTTP是WinINet的升级版





XMLHttpRequest是基于WinInet封装的，而WinHttpRequest和ServerXMLHTTPRequest则是基于WinHTTP封装的
稳定性属XMLHttpRequest为最差,封装成COM形式主要是为了方便js、vbs等脚本的调用





XMLRequest成员参考缺点：和浏览器挂钩，大多情况下会共享cookies、session、不支持单独设置代理。
优点：和浏览器挂钩，大多情况下会共享cookies、session





ServerXMLHTTP成员参考缺点：系统没有对应dll的情况下程序需要外挂一个dll文件。优点：脱离浏览器，使用代理方便





WinHttpRequest成员参考缺点：暂无。优点：脱离浏览器，使用代理方便，
WinHttp.WinHttpRequest.5.1是msxml4.0的底层对象，也就是说XMLHTTP、ServerXMLHTTP也是在它的基础上封装而来





	WinHTTP版本 [https://docs.microsoft.com/zh-cn/windows/win32/winhttp/winhttp-versions]





版本和封装位置


	XMLHttpRequest对象版本和对应的封装dll文件


	Microsoft.XMLHTTP 对应 msxml.dll


	MSXML2.XMLHTTP 对应 msxml2.dll


	MSXML2.XMLHTTP.3.0 对应 msxml3.dll


	MSXML2.XMLHTTP.4.0 对应 msxml4.dll


	MSXML2.XMLHTTP.5.0 对应 msxml5.dll（此版本是伴随office2007发布的，所以目录下可能找不到该版本的dll）


	MSXML2.XMLHTTP.6.0 对应 msxml6.dll









如上各个dll的发布一般都是以补丁的形式发布，win7默认都集成





	ServerXMLHTTP对象版本和对应的封装dll文件


	Msxml2.ServerXMLHTTP 对应 msxml2.dll（win7自带，下同！）


	Msxml2.ServerXMLHTTP.3.0 对应 msxml3.dll


	Msxml2.ServerXMLHTTP.4.0 对应 msxml4.dll


	Msxml2.ServerXMLHTTP.5.0 对应 msxml5.dll


	Msxml2.ServerXMLHTTP.6.0 对应 msxml6.dll






	WinHttpRequest对象WinHttp.WinHttpRequest.5.1 对应 Winhttp.dll









图像处理


WIA全称：WindowsImageAcquisition，自动化层是一个功能齐全的图像处理组件，可提供端到端的图像处理功能。
WIA自动化层可以轻松地从数码相机，扫描仪或网络摄像头获取图像，以及旋转，缩放和注释图像文件。
WIA Automation Layer取代了Windows Image Acquisition（WIA）1.0提供的WIA脚本模型。





	Windows图像采集（WIA） [https://docs.microsoft.com/zh-cn/windows/win32/wia/-wia-startpage]


	使用 [https://docs.microsoft.com/zh-cn/previous-versions/windows/desktop/wiaaut/-wiaaut-howto-use-filters]


	常量 [https://docs.microsoft.com/zh-cn/previous-versions/windows/desktop/wiaaut/-wiaaut-vbscript-constants]


	Windows Image Acquisition [https://blog.csdn.net/AMinfo/article/details/8100436]


	WIA图片处理 [https://blog.csdn.net/AMinfo/article/details/8100460]







操作文件


	FileSystemObject简介 [https://docs.microsoft.com/zh-cn/previous-versions/windows/internet-explorer/ie-developer/windows-scripting/d6dw7aeh(v=vs.84)]


	FileSystemObject 对象 [https://docs.microsoft.com/zh-cn/office/vba/language/reference/user-interface-help/filesystemobject-object]


	FileSystemObject操作文件 [https://blog.csdn.net/pl1612127/article/details/77862174]





	Scripting.FileSystemObject对象的对象和集合




| 对象/集合  	| 描述                                                  	|
|————	|——————————————————-	|
| Drive      	| 包含储存设备的信息，包括硬盘、光驱、ram盘、网络驱动器 	|
| Drives     	| 提供一个物理和逻辑驱动器的列表                        	|
| File       	| 检查和处理文件                                        	|
| Files      	| 提供包含在文件夹内的所有文件的列表                    	|
| Folder     	| 检查和处理文件夹                                      	|
| Folders    	| 提供在 Folder 内的所有文件夹的列表                    	|
| TextStream 	| 对象。用来读写文本文件。                              	|


注意:TextStream对文件只可以从上往下读取，指针无法任意定位，也无法往回走。





	Scripting.FileSystemObject对象的方法和属性




| 方法和属性                                        	| 说明                                                                                          	|
|————————————————	|———————————————————————————————–	|
| fso.BuildPath(path,name)                       	| 将名称附加到现有路径。                                                                        	|
| fso.CopyFile(src,dst,[overwrite])              	| 复制文件，其中overwrite表示文件存在时是否替换，默认为true                                     	|
| fso.CopyFolder                                 	| 用法同CopyFile                                                                                	|
| fso.CreateFolder(path)                         	| 创建一个文件夹                                                                                	|
| fso.CreateTextFile(path)                       	| 创建一个文件                                                                                  	|
| fso.CreateTextFile(path,[overrwite,unicode])   	| 创建一个文本文件                                                                              	|
| fso.DeleteFile(path,[force])                   	| 删除文件，其中force表示是否删除只读文件，默认为false                                          	|
| fso.DeleteFolder(path,[force])                 	| 用法同DeleteFile                                                                              	|
| fso.DriveExists(drivespec)                     	| 检查指定的驱动器是否存在。                                                                    	|
| fso.FileExists(path)                           	| 判断文件是否存在,返回结果为真或假                                                             	|
| fso.FolderExists(path)                         	| 判断文件夹是否存在,返回结果为真或假                                                           	|
| fso.GetAbsolutePathname(path)                  	| 得到文件的绝对路径                                                                            	|
| fso.GetBaseName(path)                          	| 得到文件的不带扩展名的那个文件名                                                              	|
| fso.GetDrive(drivespec)                        	| 返回对应于指定路径中的驱动器的 Drive 对象。                                                   	|
| fso.GetDriveName(path)                         	| 返回指定路径的驱动器名称。                                                                    	|
| fso.GetExtensionName(path)                     	| 得到文件的扩展名                                                                              	|
| fso.GetFile(path)                              	| 获得指定路径下文件的File对象                                                                  	|
| fso.GetFileName(path)                          	| 得到文件的文件名                                                                              	|
| fso.GetFolder(path)                            	| 获得指定路径下目录的Folder对象                                                                	|
| fso.GetParentFolderName(path)                  	| 得到文件的父目录                                                                              	|
| fso.GetSpecialFolder(folderspec)               	| 返回某些 Windows 特殊文件夹的路径。                                                           	|
| fso.GetTempName()                              	| 返回随机生成的临时文件或文件夹。                                                              	|
| fso.MoveFile(src,dst)                          	| 移动文件，如果目标有同名文件则会有报错提示文件已存在，可以通过该方法给文件改名                	|
| fso.MoveFolder(src,dst)                        	| 用法同MoveFile                                                                                	|
| fso.OpenTextFile(path,[mode,create,encoding])  	| 打开一个文本文件                                                                              	|
| object.Attributes                              	| 表示文件的属性，用各个二制位置位组合表示。1标识只读，2标识隐藏，4标识系统。该属性部分位可读写 	|
| object.Close                                   	| 关闭文件                                                                                      	|
| object.Copy(dst,[overwrite])                   	| 复制文件，overwrite表示目标文件存在时是否覆盖，默认为true                                     	|
| object.Count                                   	| 目录下的项目数，该属性只读                                                                    	|
| object.DateCreated                             	| 文件创建时间，该属性只读                                                                      	|
| object.DateLastAccessed                        	| 最近访问时间，该属性只读                                                                      	|
| object.DateLastModified                        	| 最后修改时间，该属性只读                                                                      	|
| object.Delete([force])                         	| 删除文件，force表示是否删除只读文件，默认为false                                              	|
| object.Files                                   	| 得到目录下的所有文件对象集合                                                                  	|
| object.Move(dst)                               	| 移动文件，如果目标有同名文件则会有报错提示文件已存在                                          	|
| object.Name                                    	| 文件名称，该属性可读写                                                                        	|
| object.OpenAsTextStream([ iomode, [ format ]]) 	| 打开指定文件并返回可用于从该文件读取、写入该文件或追加到该文件的 TextStream 对象。            	|
| object.ParentFolder                            	| 父文件夹，该属性只读                                                                          	|
| object.Path                                    	| 文件路径                                                                                      	|
| object.Read(个数)                              	| 读取指定个数的字符                                                                            	|
| object.ReadAll                                 	| 读取文件中所有内容                                                                            	|
| object.ReadLine                                	| 读取一行内容                                                                                  	|
| object.Size                                    	| 文件大小，以字节计                                                                            	|
| object.Skip(个数)                              	| 跳过指定个数的字符SkipLine方法                                                                	|
| object.SkipLine                                	| 跳过文件中一行                                                                                	|
| object.SubFolders                              	| 得到目录下的所有文件夹对象集合                                                                	|
| object.Write(文本内容)                         	| 写入指定的字符串                                                                              	|
| object.WriteLine                               	| 写一行内容                                                                                    	|


	fso.OpenTextFile(path,[mode,create,encoding])





mode 模式,缺省为只读方式打开


ForReading=1 以只读方式打开

ForWriting=2 以读写方式打开

ForAppending=8 以附加方式打开








create 不存在时是否创建缺省为否,即不创建文件





encoding 何种方式打开,缺省以ASCII方式


TristateUseDefault=-2 以系统默认方式打开

TristateTrue=-1 以Unicode方式打开

TristateFalse=0 以ASCII方式打开








	fso.CreateTextFile(path,[overrwite,unicode])





overrwite 是否覆盖,缺省为是

unicode 是否以Unicode方式创建,缺省为false,即以ASCII方式创建







Shell


	Wscript.Shell 对象详细介绍 [https://www.jb51.net/article/5683_all.htm]





Wscript.Shell对象提供的功能





	Run Exec 执行cmd命令


	CreateShortcut 创建快捷方式


	SpecialFolders 访问Windows的shell文件夹


	Environment 操作环境变量


	RegRead 从注册表中返回指定的键或值


	RegWrite 在注册表中设置指定的键或值


	RegDelete 从注册表中删除指定的键或值


	SendKeys 模拟按键


	Popup 显示包含指定消息的消息窗口




| 变量名                     | 说明                                       |
|————————-|——————————————|
| NUMBER_OF_PROCESSORS    | 计算机上运行的处理器数目。                            |
| PROCESSOR_ARCHITECTURE  | 用户工作站使用的处理器类型。                           |
| PROCESSOR_IDENTIFIER    | 用户工作站的处理器 ID。                            |
| PROCESSOR_LEVEL         | 用户工作站的处理器级。                              |
| PROCESSOR_REVISION      | 用户工作站的处理器版本。                             |
| OS                      | 用户工作站所用的操作系统。                            |
| COMSPEC                 | 用于运行“命令提示”窗口的命令（通常为 cmd.exe）。            |
| HOMEDRIVE               | 本地主驱动器（通常为 C 驱动器）。                       |
| HOMEPATH                | 用户的默认路径（在 Windows NT 上通常为 usersdefault）。 |
| PATH                    | 路径环境变量。                                  |
| PATHEXT                 | 可执行文件的扩展名（通常为 .com、 .exe、.bat 或 .cmd）。   |
| PROMPT                  | 命令提示符（通常为 ＄P＄G）。                         |
| SYSTEMDRIVE             | 系统所在的本地驱动器（例如，c:）。                       |
| SYSTEMROOT              | 系统目录（例如，c:winnt）。和 WINDIR 相同。            |
| WINDIR                  | 系统目录（例如 c:winnt）。和 SYSTEMROOT 相同。        |
| TEMP                    | 存储临时文件的目录（例如，c:temp）。用户可更改。              |
| TMP                     | 存储临时文件的目录（例如，c:temp）。用户可更改。              |

| 注册表短根键名       | 注册表长根键名        |
|———————|———————|
| HKCU                | HKEY_CURRENT_USER   |
| HKLM                | HKEY_LOCAL_MACHINE  |
| HKCR                | HKEY_CLASSES_ROOT   |
| HKEY_USERS          | HKEY_USERS          |
| HKEY_CURRENT_CONFIG | HKEY_CURRENT_CONFIG |


执行命令


	Run





执行命令完成后返回值是一个整数，就是0成功或1失败两个状态。





Run的后两个参数，一个是cmd窗口的风格，一个是是否等待执行完成。




| 窗口风格 | 说明                                                            |
|——|—————————————————————|
| 0    | 隐藏一个窗口并激活另一个窗口。                                               |
| 1    | 激活并显示窗口。如果窗口处于最小化或最大化状态，则系统将其还原到原始大小和位置。第一次显示该窗口时，应用程序应指定此标志。 |
| 2    | 激活窗口并将其显示为最小化窗口。                                              |
| 3    | 激活窗口并将其显示为最大化窗口。                                              |
| 4    | 按最近的窗口大小和位置显示窗口。活动窗口保持活动状态。                                   |
| 5    | 激活窗口并按当前的大小和位置显示它。                                            |
| 6    | 最小化指定的窗口，并按照Z顺序激活下一个顶部窗口。                                     |
| 7    | 将窗口显示为最小化窗口。活动窗口保持活动状态。                                       |
| 8    | 将窗口显示为当前状态。活动窗口保持活动状态。                                        |
| 9    | 激活并显示窗口。如果窗口处于最小化或最大化状态，则系统将其还原到原始大小和位置。还原最小化窗口时，应用程序应指定此标志。  |
| 10   | 根据启动应用程序的程序状态来设置显示状态                                          |

-Exec


返回值是一个对象，从返回对象中可以获得控制台输出信息和控制台错误信息，即StdOut 和 StdErr 属性等。





Exec类具有属性ExitCode、ProcessID、Status、StdErr、StdIn、StdOut以及一个函数Terminate


Status属性具有三个值：0为正在执行，1为完成，2为失败

获取输出信息：StdOut.ReadAll()










特殊文件夹


SpecialFolders属性提供WshSpecialFolders对象以便访问Windows的shell文件夹





使用：WshShell.SpecialFolders("strFolderName")，如果没有查询的目录则返回NULL




| 变量名               | 说明     |
|——————-|——–|
| AllUsersDesktop   | 公共桌面   |
| AllUsersStartMenu | 公共程式   |
| AllUsersPrograms  | 公共程序   |
| AllUsersStartup   | 公共启动   |
| Desktop           | 桌面     |
| Favorites         | 收藏     |
| Fonts             | 字体     |
| MyDocuments       | 我的文档   |
| NetHood           | 网络     |
| PrintHood         | 打印机    |
| Programs          | 程序     |
| Recent            | 最近     |
| SendTo            | 发给     |
| StartMenu         | 开始菜单   |
| Startup           | 启动     |
| Templates         | 模板     |
| AppData           | 应用程序数据 |




模拟按键


	SendKeys键击参数说明





Enter回车建表示{Enter}、字母A表示{A}、数字2表示{2}等


示例Wshshell.SendKeys("{Enter}")、Wshshell.SendKeys("{A}")、Wshshell.SendKeys("{2}")








组合键Shift用+代替、Ctrl用^代替、Alt用%代替


示例Wshshell.SendKeys("+%{DELETE}")、Wshshell.SendKeys("^{C}")、Wshshell.SendKeys("^{V}")








模拟快捷键Ctrl + S保存内容：Wshshell.SendKeys("^{s}")









VMI


SWBEM脚本是可以用来访问和控制WMI内部对象的一系列可用在脚本中的对象，
脚本通过访问wbemdisp.dll这个library来访问VMI对象，这个仅被设计用来为脚本工作。





通过WbemScripting.SWbemLocator创建对象





查询方式类似sql语句（其实系统信息也是存储在计算中一个类似数据库的文件中）获取我们需要的对象的记录集




|           表名                    | 说明         |
|———————————–|————|
| Win32_BaseBoard                   | 主板         |
| Win32_BIOS                        | BIOS芯片     |
| Win32_BootConfiguration           | 系统启动配置     |
| Win32_CDROMDrive                  | 光盘驱动器      |
| Win32_ComputerSystem              | 操作系统信息，系统位数|
| Win32_DesktopMonitor              | 显示器        |
| Win32_DiskDrive                   | 硬盘驱动器      |
| Win32_DiskPartition               | 磁盘分区       |
| Win32_Group                       | 系统管理组      |
| Win32_GroupUser                   | 系统组帐号      |
| Win32_Keyboard                    | 键盘         |
| Win32_LogicalDisk                 | 逻辑磁盘       |
| Win32_LogicalMemoryConfiguration  | 逻辑内存配置     |
| Win32_NetworkAdapter              | 网络适配器      |
| Win32_NetworkAdapterConfiguration | 网络适配器设置    |
| Win32_NetworkClient               | 已安装的网络客户端  |
| Win32_NetworkProtocol             | 已安装的网络协议   |
| Win32_OperatingSystem             | 操作系统信息，系统版本|
| Win32_PageFile                    | 系统页文件信息    |
| Win32_PageFileSetting             | 页文件设置      |
| Win32_ParallelPort                | 并口         |
| Win32_PhysicalMemory              | 物理内存       |
| Win32_PointingDevice              | 点输入设备，如鼠标  |
| Win32_POTSModem                   | MODEM      |
| Win32_POTSModemToSerialPort       | MODEM端口    |
| Win32_Printer                     | 打印机        |
| Win32_PrinterConfiguration        | 打印机设置      |
| Win32_PrintJob                    | 打印机任务      |
| Win32_Process                     | 系统进程       |
| Win32_Processor                   | CPU处理器     |
| Win32_SerialPort                  | 串口         |
| Win32_Service                     | 系统安装的服务    |
| Win32_Share                       | 共享         |
| Win32_SoundDevice                 | 多媒体设置      |
| Win32_StartupCommand              | 系统自动启动程序   |
| Win32_SystemDriver                | 驱动程序       |
| Win32_TCPIPPrinterPort            | 打印机端口      |
| Win32_Thread                      | 系统线程       |
| Win32_TimeZone                    | 时区         |
| Win32_USBController               | USB控制器     |
| Win32_UserAccount                 | 用户帐号       |
| Win32_VideoController             | 显卡细节。      |
| Win32_VideoSettings               | 显卡支持的显示模式。 |






JScript


JScript实现的ECMAScript Edition 3，也是IE8使用的引擎。然而，随着V8大放光彩，
微软放弃了之前规划的托管JavaScript计划（同期规划的VB变身为VB.NET活了下来），
JScript开发组另起炉灶搞了Chakra与Node.js一争长短，这也是IE9之后使用的JS引擎。





在JScript中，永远不需要去实例化根对象WScript，正如同浏览器中的直接全局对象一样。





	BAT执行JScript原理





把batch命令用JavaScript注释/**/包裹住，然后用batch命令执行文件中的JavaScript代码时就不会编译batch命令了


1>1/* ::文件的开头

*/ batch命令的结尾








执行当前脚本中的JavaScript脚本：cscript -nologo -e:jscript "%~f0"


%~f0 表示当前批处理的绝对路径,去掉引号的完整路径








	microsoft.jscript [https://docs.microsoft.com/zh-cn/dotnet/api/microsoft.jscript]


	JScript参考手册 [https://www.php.cn/manual/view/14969.html]


	JScript [https://www.itminus.com/blog/categories/%E9%A3%8E%E8%AF%AD/ECMAScript/JScript/]





ActiveXObject


	ActiveXObject [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Microsoft_Extensions/ActiveXObject]


	ActiveXObject对象使用整理 [https://blog.csdn.net/chen_zw/article/details/9336375]





	JScript中ActiveXObject对象是启用并返回Automation对象的引用。





使用方法：var newObj = new ActiveXObject( servername.typename[, location])


其中newObj是必选项。要赋值为ActiveXObject的变量名。

servername是必选项。提供该对象的应用程序的名称。

typename是必选项。要创建的对象的类型或类。

location是可选项。创建该对象的网络服务器的名称。










参数传递


	方式二





传参时指定键值，组成方式：/key:value




1>1/* ::
::  by bajins https://www.bajins.com

@echo off
md "%~dp0$testAdmin$" 2>nul
if not exist "%~dp0$testAdmin$" (
    echo 不具备所在目录的写入权限! >&2
    exit /b 1
) else rd "%~dp0$testAdmin$"

:: 开启延迟环境变量扩展
:: 解决for或if中操作变量时提示ECHO OFF问题，用!!取变量
:: 解决调用jscript提示命令错误问题
setlocal enabledelayedexpansion

:: cscript -nologo -e:jscript "%~f0" 这一段是执行命令，后面的是参数（组成方式：/key:value）
:: %~f0 表示当前批处理的绝对路径,去掉引号的完整路径
cscript -nologo -e:jscript "%~f0" /func:download /url:%~1 /path:%~2
goto :EXIT

:EXIT
:: 结束延迟环境变量扩展和命令执行
endlocal&exit /b %errorlevel%
*/

// ****************************  JavaScript  *******************************

var Argv = WScript.Arguments;
for (i = 0; i < Argv.Length; i++) {
    info("参数：" + Argv(i));
}
var ArgvName = Argv.Named;

var func = ArgvName.Item("func");
var path = ArgvName.Item("path");






	方式三





无键，直接传入值




1>1/* ::
::  by bajins https://www.bajins.com

@echo off
md "%~dp0$testAdmin$" 2>nul
if not exist "%~dp0$testAdmin$" (
    echo 不具备所在目录的写入权限! >&2
    exit /b 1
) else rd "%~dp0$testAdmin$"

:: 开启延迟环境变量扩展
:: 解决for或if中操作变量时提示ECHO OFF问题，用!!取变量
:: 解决调用jscript提示命令错误问题
setlocal enabledelayedexpansion

:: cscript -nologo -e:jscript "%~f0" 这一段是执行命令，后面的是参数
:: %~f0 表示当前批处理的绝对路径,去掉引号的完整路径
cscript -nologo -e:jscript "%~f0" download %~1 %~2 %~3 %~4 %~5 %~6 %~7 %~8 %~9
goto :EXIT

:EXIT
:: 结束延迟环境变量扩展和命令执行
endlocal&exit /b %errorlevel%
*/

// ****************************  JavaScript  *******************************


var Argv = WScript.Arguments;
for (i = 0; i < Argv.Length; i++) {
    info("参数：" + Argv(i));
}

var func = Argv(0);
var url = Argv(1);
var path = Argv(2);








函数封装


	HTTP请求




/**
 * HTTP请求
 *
 * @param method        GET,POST
 * @param url           请求地址
 * @param dataType      "",text,stream,xml,json
 * @param data          数据，{key:value}格式
 * @param contentType   发送的数据类型：multipart/form-data、
 * application/x-www-form-urlencoded（默认）、text/plain
 * @returns {string|Document|any}
 */
function request(method, url, dataType, data, contentType) {
    if (url == "" || url == null || url.length <= 0) {
        throw new Error("请求url不能为空！");
    }
    if (method == "" || method == null || method.length <= 0) {
        method = "GET";
    } else {
        // 把字符串转换为大写
        method = method.toUpperCase();
    }
    if (contentType == "" || contentType == null || contentType.length <= 0) {
        contentType = "application/x-www-form-unlenconded;charset=utf-8";
    }
    // 把字符串转换为小写
    dataType = dataType.toLowerCase();


    //将对象转化成为querystring形式
    var paramarray = [];
    for (key in data) {
        paramarray.push(key + "=" + data[key]);
    }
    var params = paramarray.join("&");

    var XMLHTTP = new ActiveXObject("WinHttp.WinHttpRequest.5.1");

    switch (method) {
        case "POST":
            // 0异步、1同步
            XMLHTTP.Open(method, url, 0);
            XMLHTTP.SetRequestHeader("CONTENT-TYPE", contentType);
            XMLHTTP.Send(params);
            break;
        default:
            // 默认GET请求
            if (params == "" || params.length == 0 || params == null) {
                // 0异步、1同步
                XMLHTTP.Open(method, url, 0);
            } else {
                XMLHTTP.Open(method, url + "?" + datapost, 0);
            }
            XMLHTTP.SetRequestHeader("CONTENT-TYPE", contentType);
            XMLHTTP.Send();
    }

    switch (dataType) {
        case "text":
            return XMLHTTP.responseText;
            break;
        case "stream":
            return XMLHTTP.responseStream;
            break;
        case "xml":
            return XMLHTTP.responseXML;
            break;
        case "json":
            return eval("(" + XMLHTTP.responseText + ")");
            break;
        default:
            return XMLHTTP.responseBody;
    }
}


/**
 * 下载文件
 *
 * @param url
 * @param directory 文件存储目录
 * @param filename  文件名，为空默认截取url中的文件名
 * @returns {string}
 */
function download(url, directory, filename) {
    if (url == "" || url == null || url.length <= 0) {
        throw new Error("请求url不能为空！");
    }
    if (directory == "" || directory == null || directory.length <= 0) {
        throw new Error("文件存储目录不能为空！");
    }

    var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
    // 如果目录不存在
    if (!fso.FolderExists(directory)) {
        // 创建目录
        var strFolderName = fso.CreateFolder(directory);
    }

    if (filename == "" || filename == null || filename.length <= 0) {
        filename = url.substring(url.lastIndexOf("/") + 1);
        // 去掉文件名的特殊符号（包括之前的）字符
        filename = filename.replace(/^.*(\&|\=|\?|\/)/ig, "");
    }
    var path = directory + "\\" + filename;

    var ADO = new ActiveXObject("ADODB.Stream");
    ADO.Mode = 3;
    ADO.Type = 1;
    ADO.Open();
    ADO.Write(request("GET", url, ""));
    ADO.SaveToFile(path, 2);
    ADO.Close();

    // 如果文件不存在
    if (!fso.FileExists(path)) {
        return "";
    }
    return path;
}






	图片格式转换




/**
 * 图片格式转换
 *
 * @param imagePath 原始图片全路径
 * @param format    要转换的格式，后缀名
 * @returns {string}
 */
function imageTransform(imagePath, format) {
    var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
    // 如果文件不存在,就说明没有转换成功
    if (!fso.FileExists(imagePath)) {
        throw new Error("图片不存在或路径错误！");
    }
    // 转换后格式文件全路径
    var formatPath = imagePath.replace(/(.+)\.[^\.]+$/, "$1") + "." + format;
    // 如果转换后文件已存在
    if (fso.FileExists(formatPath)) {
        throw new Error("要转换的格式文件已经存在！");
    }

    // 转小写
    format = format.toLowerCase();

    var wiaFormat = "";
    switch (format) {
        case "bmp":
            wiaFormat = "{B96B3CAB-0728-11D3-9D7B-0000F81EF32E}";
            break;
        case "png":
            wiaFormat = "{B96B3CAF-0728-11D3-9D7B-0000F81EF32E}";
            break;
        case "gif":
            wiaFormat = "{B96B3CB0-0728-11D3-9D7B-0000F81EF32E}";
            break;
        case "tiff":
            wiaFormat = "{B96B3CB1-0728-11D3-9D7B-0000F81EF32E}";
            break;
        default:
            // 默认JPEG
            wiaFormat = "{B96B3CAE-0728-11D3-9D7B-0000F81EF32E}";
    }


    var img = new ActiveXObject("WIA.ImageFile");
    img.LoadFile(imagePath);

    var imgps = new ActiveXObject("WIA.ImageProcess");
    imgps.Filters.Add(imgps.FilterInfos("Convert").FilterID);
    // 转换格式
    imgps.Filters(1).Properties("FormatID").Value = wiaFormat;
    // 图片质量
    //imgps.Filters(1).Properties("Quality").Value = 5
    var img = imgps.Apply(img);


    img.SaveFile(formatPath);

    // 如果文件不存在,就说明没有转换成功
    if (!fso.FileExists(formatPath)) {
        return "";
    }

    return formatPath;
}






	设置壁纸




/**
 * 设置桌面壁纸
 *
 * @param imagesPath 图片全路径
 */
function setWallpaper(imagesPath) {
    var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
    // 如果文件不存在,就说明没有转换成功
    if (!fso.FileExists(imagePath)) {
        throw new Error("图片不存在或路径错误！");
    }
    var shell = new ActiveXObject("WScript.shell");
    // HKEY_CURRENT_USER
    shell.RegWrite("HKCU\\Control Panel\\Desktop\\TileWallpaper", "0");
    // 设置壁纸全路径
    shell.RegWrite("HKCU\\Control Panel\\Desktop\\Wallpaper", imagesPath);
    shell.RegWrite("HKCU\\Control Panel\\Desktop\\WallpaperStyle", "2", "REG_DWORD");
    shell.RegWrite("HKCU\\Software\\Microsoft\\Windows\\CurrentVersion\\Explorer\\Advanced\\ListviewShadow", "1", "REG_DWORD");

    // 如果桌面图标未透明，需要刷新组策略
    shell.Run("gpupdate /force", 0);
    // 实时刷新桌面
    shell.Run("RunDll32.exe USER32.DLL,UpdatePerUserSystemParameters");
}






	获取系统信息




/**
 * 获取系统信息
 * 
 * @returns {{cpu_digits: *, cpu_core_number: *, system: string, os: *}}
 */
function getSystem() {
    var shell = new ActiveXObject("WScript.shell");
    var system = shell.Environment("SYSTEM");
    // 操作系统
    var os = system("OS").toLowerCase().split("_")[0];
    // CPU位数
    var cpuDigits = system("PROCESSOR_ARCHITECTURE").toLowerCase();
    // CPU核心数
    var cpuCoreNumber = system("NUMBER_OF_PROCESSORS");
    return {
        "os": os,
        "cpu_digits": cpuDigits,
        "cpu_core_number": cpuCoreNumber,
        "system": os + "_" + cpuDigits
    };
}





/**
 * 获取当前系统位数
 * 
 * @returns {string}
 */
function systemDigits() {
    var locator = new ActiveXObject("WbemScripting.SWbemLocator");
    // 连接本地电脑
    var service = locator.ConnectServer(".");

    // 获取系统版本
    var csResult = service.ExecQuery("Select * from Win32_ComputerSystem");
    // 创建一个可枚举的对象
    var cs = new Enumerator(csResult).item();
    var digits = cs.SystemType;

    if (digits.indexOf("86") != -1) {
        return "i386";
    } else if (digits.indexOf("64") != -1) {
        return "amd64";
    }
    wscript.echo("不知道32位还是64位的");
    wscript.quit(1);
}

/**
 * 获取当前系统版本
 * 
 * @returns {string}
 */
function osVersion() {
    var locator = new ActiveXObject("WbemScripting.SWbemLocator");
    // 连接本地电脑
    var service = locator.ConnectServer(".");

    // 获取系统版本
    var osResult = service.ExecQuery("Select * from Win32_OperatingSystem");
    // 创建一个可枚举的对象
    var os = new Enumerator(osResult).item();

    var caption = os.Caption;
    var version = os.Version;
    // 截取version最后一个"."的左面部分
    version = version.substring(0, version.lastIndexOf("."));

    switch (version) {
        case "5.2":
            return "Windows Server 2003";
            break;
        case "5.0":
            return "Windows 2000";
            break;
        case "5.1":
            return "Windows XP";
            break;
        case "6.0":
            return "windows visita";
            break;
        case "6.1":
            return "windows 7";
            break;
        case "10.0":
            return "windows 10";
            break;
            defult:
                return version;
    }
}






	解压zip




/**
 * 解压zip
 * 
 * @param zipFile       zip文件全路径
 * @param unDirectory   解压目录
 */
function unZip(zipFile, unDirectory) {
    var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
    if (!fso.FileExists(zipFile)) {
        throw new Error("压缩文件不存在！");
    }
    if (fso.GetExtensionName(zipFile) != "zip") {
        throw new Error("压缩文件后缀不为zip！");
    }
    // 如果解压目录不存在
    if (!fso.FolderExists(unDirectory)){
        // 创建目录
        fso.CreateFolder(unDirectory);
    }

    var objShell = new ActiveXObject("Shell.Application");
    var objSource = objShell.NameSpace(zipFile);
    if (objSource == null) {
        throw new Error("无法解压文件！");
    }
    objShell.NameSpace(unDirectory).CopyHere(objSource.Items(), 256);
}






	数据库




function db(){
    // 创建数据库对象   
    var objdbConn = new ActiveXObject("ADODB.Connection");
    var strdsn = "Driver={SQL Server}; Server=(local); Database=Test;UID=sa;PWD=123456";
    // 打开数据源   
    objdbConn.Open(strdsn);
    // 执行SQL的数据库查询   
    var objrs = objdbConn.Execute("Select * from test");
    // 获取字段数目   
    var fdCount = objrs.Fields.Count - 1;

    // 显示数据库内容   
    while (!objrs.EOF) {
        // 显示每笔记录的字段
        for (i = 0; i <= fdCount; i++){
            WScript.StdOut.WriteLine(objrs.Fields(i).Value);
        }
        // 移到下一笔记录
        objrs.moveNext();
    }
    // 关闭记录集合
    objrs.Close();
    // 关闭数据库链接
    objdbConn.Close();
}








设置必应壁纸

1>1/* ::
:: -------------------------------------------------------------------
::                          自动设置Bing壁纸
::                     by https://www.bajins.com
::                   GitHub https://woytu.github.io
:: -------------------------------------------------------------------


@echo off
md "%~dp0$testAdmin$" 2>nul
if not exist "%~dp0$testAdmin$" (
    echo 不具备所在目录的写入权限! >&2
    exit /b 1
) else rd "%~dp0$testAdmin$"

:: 开启延迟环境变量扩展
:: 解决for或if中操作变量时提示ECHO OFF问题，用!!取变量
:: 解决调用jscript提示命令错误问题
setlocal enabledelayedexpansion

if "%~1"=="/?" (
    cscript -nologo -e:jscript "%~f0" help
    goto :EXIT
)
if "%~1"=="/help" (
    cscript -nologo -e:jscript "%~f0" help
    goto :EXIT
)

:: cscript -nologo -e:jscript "%~f0" 这一段是执行命令，后面的是参数（组成方式：/key:value）
:: %~f0 表示当前批处理的绝对路径,去掉引号的完整路径
cscript -nologo -e:jscript "%~f0" %~1


goto :EXIT

:EXIT
:: 结束延迟环境变量扩展和命令执行
endlocal&exit /b %errorlevel%
*/

// ****************************  JavaScript  *******************************


var Argv = WScript.Arguments;
for (i = 0; i < Argv.Length; i++) {
    info("参数：" + Argv(i));
}

var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
// 当前文件所在目录
var currentDirectory = fso.GetFile(WScript.ScriptFullName).ParentFolder;

if (Argv(0) == "1") {
    // 设置开机启动
    var shell = new ActiveXObject("WScript.shell");
    // HKEY_CURRENT_USER
    shell.RegWrite("HKCU\\Software\\Microsoft\\Windows\\CurrentVersion\\Run\\BajinsWallpaper", WScript.ScriptFullName);
} else if (Argv(0) == "?" || Argv(0) == "help") {
    help();
    // 正常退出
    WScript.Quit(0);
}

var json = request("GET", "https://cn.bing.com/HPImageArchive.aspx?format=js&idx=0&n=1", "json");

var imageUrl = "https://cn.bing.com" + json.images[0].url.split("&")[0];
var imageDir = currentDirectory + "\\images";
var imageName = imageUrl.substring(imageUrl.lastIndexOf("/") + 1);
imageName = imageName.split("=")[1];

var imagePath = download(imageUrl, imageDir, imageName);


imagePath = imageTransform(imagePath, "bmp");
if (imagePath == "") {
    info("图片格式转为BMP失败");
    WScript.Quit(0);
}

if (imagePath != "") {
    setWallpaper(imagePath);

    info("设置壁纸成功！");
    WScript.Quit(0);
} else {
    error("下载壁纸失败！");
    WScript.Quit(1);
}


function error(msg) {
    WScript.StdErr.WriteLine(msg);
}

function info(msg) {
    WScript.StdOut.WriteLine(msg);
}

function help() {
    info("基本用法:");
    info("   下载: " + WScript.ScriptName + " autoRun");
    info("     autoRun 是否开启开机自动运行：默认0不开启,1开启");
}


/**
 * HTTP请求
 *
 * @param method        GET,POST
 * @param url           请求地址
 * @param dataType      "",text,stream,xml,json
 * @param data          数据，{key:value}格式
 * @param contentType   发送的数据类型：multipart/form-data、
 * application/x-www-form-urlencoded（默认）、text/plain
 * @returns {string|Document|any}
 */
function request(method, url, dataType, data, contentType) {
    if (url == "" || url == null || url.length <= 0) {
        throw new Error("请求url不能为空！");
    }
    if (method == "" || method == null || method.length <= 0) {
        method = "GET";
    } else {
        // 把字符串转换为大写
        method = method.toUpperCase();
    }
    if (contentType == "" || contentType == null || contentType.length <= 0) {
        contentType = "application/x-www-form-unlenconded;charset=utf-8";
    }
    // 把字符串转换为小写
    dataType = dataType.toLowerCase();


    //将对象转化成为querystring形式
    var paramarray = [];
    for (key in data) {
        paramarray.push(key + "=" + data[key]);
    }
    var params = paramarray.join("&");

    var XMLHTTP = new ActiveXObject("WinHttp.WinHttpRequest.5.1");

    switch (method) {
        case "POST":
            // 0异步、1同步
            XMLHTTP.Open(method, url, 0);
            XMLHTTP.SetRequestHeader("CONTENT-TYPE", contentType);
            XMLHTTP.Send(params);
            break;
        default:
            // 默认GET请求
            if (params == "" || params.length == 0 || params == null) {
                // 0异步、1同步
                XMLHTTP.Open(method, url, 0);
            } else {
                XMLHTTP.Open(method, url + "?" + datapost, 0);
            }
            XMLHTTP.SetRequestHeader("CONTENT-TYPE", contentType);
            XMLHTTP.Send();
    }

    switch (dataType) {
        case "text":
            return XMLHTTP.responseText;
            break;
        case "stream":
            return XMLHTTP.responseStream;
            break;
        case "xml":
            return XMLHTTP.responseXML;
            break;
        case "json":
            return eval("(" + XMLHTTP.responseText + ")");
            break;
        default:
            return XMLHTTP.responseBody;
    }
}


/**
 * 下载文件
 *
 * @param url
 * @param directory 文件存储目录
 * @param filename  文件名，为空默认截取url中的文件名
 * @returns {string}
 */
function download(url, directory, filename) {
    if (url == "" || url == null || url.length <= 0) {
        throw new Error("请求url不能为空！");
    }
    if (directory == "" || directory == null || directory.length <= 0) {
        throw new Error("文件存储目录不能为空！");
    }

    var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
    // 如果目录不存在
    if (!fso.FolderExists(directory)) {
        // 创建目录
        var strFolderName = fso.CreateFolder(directory);
    }

    if (filename == "" || filename == null || filename.length <= 0) {
        filename = url.substring(url.lastIndexOf("/") + 1);
        // 去掉文件名的特殊符号（包括之前的）字符
        filename = filename.replace(/^.*(\&|\=|\?|\/)/ig, "");
    }
    var path = directory + "\\" + filename;

    var ADO = new ActiveXObject("ADODB.Stream");
    ADO.Mode = 3;
    ADO.Type = 1;
    ADO.Open();
    ADO.Write(request("GET", url, ""));
    ADO.SaveToFile(path, 2);
    ADO.Close();

    // 如果文件不存在
    if (!fso.FileExists(path)) {
        return "";
    }
    return path;
}

/**
 * 图片格式转换
 *
 * @param imagePath 原始图片全路径
 * @param format    要转换的格式，后缀名
 * @returns {string}
 */
function imageTransform(imagePath, format) {
    var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
    // 如果文件不存在,就说明没有转换成功
    if (!fso.FileExists(imagePath)) {
        throw new Error("图片不存在或路径错误！");
    }
    // 转换后格式文件全路径
    var formatPath = imagePath.replace(/(.+)\.[^\.]+$/, "$1") + "." + format;
    // 如果转换后文件已存在
    if (fso.FileExists(formatPath)) {
        throw new Error("要转换的格式文件已经存在！");
    }

    // 转小写
    format = format.toLowerCase();

    var wiaFormat = "";
    switch (format) {
        case "bmp":
            wiaFormat = "{B96B3CAB-0728-11D3-9D7B-0000F81EF32E}";
            break;
        case "png":
            wiaFormat = "{B96B3CAF-0728-11D3-9D7B-0000F81EF32E}";
            break;
        case "gif":
            wiaFormat = "{B96B3CB0-0728-11D3-9D7B-0000F81EF32E}";
            break;
        case "tiff":
            wiaFormat = "{B96B3CB1-0728-11D3-9D7B-0000F81EF32E}";
            break;
        default:
            // 默认JPEG
            wiaFormat = "{B96B3CAE-0728-11D3-9D7B-0000F81EF32E}";
    }


    var img = new ActiveXObject("WIA.ImageFile");
    img.LoadFile(imagePath);

    var imgps = new ActiveXObject("WIA.ImageProcess");
    imgps.Filters.Add(imgps.FilterInfos("Convert").FilterID);
    // 转换格式
    imgps.Filters(1).Properties("FormatID").Value = wiaFormat;
    // 图片质量
    //imgps.Filters(1).Properties("Quality").Value = 5
    var img = imgps.Apply(img);


    img.SaveFile(formatPath);

    // 如果文件不存在,就说明没有转换成功
    if (!fso.FileExists(formatPath)) {
        return "";
    }

    return formatPath;
}

/**
 * 设置桌面壁纸
 *
 * @param imagesPath 图片全路径
 */
function setWallpaper(imagesPath) {
    var shell = new ActiveXObject("WScript.shell");
    // HKEY_CURRENT_USER
    shell.RegWrite("HKCU\\Control Panel\\Desktop\\TileWallpaper", "0");
    // 设置壁纸全路径
    shell.RegWrite("HKCU\\Control Panel\\Desktop\\Wallpaper", imagesPath);
    shell.RegWrite("HKCU\\Control Panel\\Desktop\\WallpaperStyle", "2", "REG_DWORD");
    shell.RegWrite("HKCU\\Software\\Microsoft\\Windows\\CurrentVersion\\Explorer\\Advanced\\ListviewShadow", "1", "REG_DWORD");

    // 如果桌面图标未透明，需要刷新组策略
    shell.Run("gpupdate /force", 0);
    // 实时刷新桌面
    shell.Run("RunDll32.exe USER32.DLL,UpdatePerUserSystemParameters");
}
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BAT脚本使用


目录


	常见问题


	执行bash


	安装Git






	进制转换


	获取管理员权限


	隐藏窗口运行


	注册表


	修改


	窗口设置


	查询






	注册Windows服务


	加入服务


	示例






	删除服务






	添加快捷方式


	Windows启动运行


	增加注册表方式






	命令


	文件操作


	查看目录下的文件


	创建目录


	删除目录


	拷贝文件


	移动文件


	删除文件






	查看本机ip


	查DNS


	刷新DNS


	清除屏幕


	查看端口占用


	查看占用的pid


	查看被占用端口的pid


	结束进程


	延时


	判断变量字符串


	获取为指定后缀的文件


	获取不为指定后缀的文件


	判断字符串是否包含子字符串


	替换文件中指定内容


	判断是文件还是文件夹






	第三方工具


	下载文件


	路由跟踪


	tracert











常见问题


	if和for的条件与后面跟的(之间必须要有一个空格，否则会出现命令语法不正确的问题！


	使用cd切换目录时，如果带盘符一定要加/d参数，否则切换无效


	双引号中包含双引号最里层的要用三个"""转义，&符号要用^转义


	示例:使用curl配合jq获取必应壁纸下载地址








curl "http://cn.bing.com/HPImageArchive.aspx?format=js&idx=0&n=1" | jq-win64.exe ".images[0].url | """https://cn.bing.com""" + .[0:index("""^&""")]" >> bing.txt








执行bash


安装Git


	https://git-scm.com/download/win




"%ProgramFiles%\Git\bin\bash.exe" -c "命令"










进制转换


	十进制转十六进制




@echo off&setlocal enabledelayedexpansion
set /p 十进制=请输入要转换的十进制数：
for /l %%a in (1 1 8) do (
     set /a 余=十进制%%16,十进制/=16,tmp=余+100
     set yu=!tmp:~1! !yu!
)
set yu=%yu:00=0%
for %%a in (1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F) do (
     set /a n+=101
     for %%b in (!n:~-2!) do (
         set yu=!yu: %%b= %%a!
     )
)
echo 0x%yu: =%
pause






	十六进制转十进制




set /p 十六进制=请输入十六进制数字：
set /a 十进制=0x%十六进制:*x=%
echo %十进制%








获取管理员权限


	方式一




@echo off
cacls.exe "%SystemDrive%\System Volume Information" >nul 2>nul
if exist "%temp%\getadmin.vbs" del /f /q "%temp%\getadmin.vbs"

:: 下面为执行命令






	方式二




fltmc>nul||cd/d %~dp0 && mshta vbscript:CreateObject("Shell.Application").ShellExecute("%~nx0","%1","","runas",1)(window.close)

:: 下面为执行命令






	方式三




@echo off
:: 检查权限
>nul 2>&1 "%SYSTEMROOT%\system32\cacls.exe" "%SYSTEMROOT%\system32\config\system"
:: 如果没有管理员权限，就请求管理权限
if '%errorlevel%' NEQ '0' (
    goto UACPrompt
) else ( goto gotAdmin )

:UACPrompt
    echo Set UAC = CreateObject^("Shell.Application"^) > "%temp%\getadmin.vbs"
    echo UAC.ShellExecute "%~s0", "", "", "runas", 1 >> "%temp%\getadmin.vbs"
    "%temp%\getadmin.vbs"
    exit /B

:gotAdmin
    if exist "%temp%\getadmin.vbs" ( del "%temp%\getadmin.vbs" )
    pushd "%CD%"
    CD /D "%~dp0"

:begin

:: 下面为执行命令






	方式四




%1 mshta vbscript:CreateObject("Shell.Application").ShellExecute("cmd.exe","/c %~s0 ::","","runas",1)(window.close)
cd /d "%~dp0"

:: 下面为执行命令





[image: images/Windows10%E5%90%AF%E7%94%A8%E7%AE%A1%E7%90%86%E5%91%98.png]




隐藏窗口运行

@echo off
if "%1" == "h" goto begin
:: 运行VisualBasicScript命令不显示vbs窗口，并结束bat运行
mshta vbscript:createobject("wscript.shell").run("%~nx0 h",0)(window.close) && exit
:begin

:: 下面为执行命令





:: 静默运行软件
Pushd %~dp0
start /wait /B "" "%~dp0软件名称" /S





:: 添加开机静默启动
Pushd %~dp0
start /wait /B "" "%~dp0软件名称" /ADD





:: 删除开机静默启动
Pushd %~dp0
start /wait /B "" "%~dp0软件名称" /DEL






	保存以下命令到vbs文件中




' 运行命令
runCommand = "D:\frp内网穿透工具\frpc.exe -c D:\frp内网穿透工具\frpc.ini"
' 启动项键名称
keyName = "frp"

Set shell = WScript.CreateObject("WScript.Shell")
' 运行
shell.Run "cmd /c " & runCommand, 0, false

' 注册表项
item = "HKCU\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run\"

' 设置开机启动
' HKEY_CURRENT_USER
shell.RegWrite item & keyName, WScript.ScriptFullName








注册表

| 注册表短根键名       | 注册表长根键名        |
|———————|———————|
| HKCU                | HKEY_CURRENT_USER   |
| HKLM                | HKEY_LOCAL_MACHINE  |
| HKCR                | HKEY_CLASSES_ROOT   |
| HKEY_USERS          | HKEY_USERS          |
| HKEY_CURRENT_CONFIG | HKEY_CURRENT_CONFIG |


修改

:: 删除桌面IE图标
REG DELETE "HKLM\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer\Desktop\NameSpace\{B416D21B-3B22-B6D4-BBD3-BBD452DB3D5B}" /f

:: 修改开机时小数字键盘不开启的问题
REG ADD "HKU\.DEFAULT\Control Panel\Keyboard" /v InitialKeyboardIndicators /t REG_SZ /d 2 /f

::把图片设置为壁纸
REG ADD "HKCU\Control Panel\Desktop" /v TileWallpaper /d "0" /f 
REG ADD "HKCU\Control Panel\Desktop" /v Wallpaper /d "图片绝对路径" /f
REG ADD "HKCU\Control Panel\Desktop" /v WallpaperStyle /t REG_DWORD /d 2 /f
RunDll32.exe USER32.DLL,UpdatePerUserSystemParameters

:: 加入开机自动运行
REG ADD "HKCU\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run" /v 自定义命名 /d %0 /f


:: 替换Windows默认记事本
REG ADD "HKLM\Software\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Image File Execution Options\notepad.exe" /v "Debugger" /t REG_SZ /d "\"%ProgramFiles(x86)%\Notepad++\notepad++.exe\" -notepadStyleCmdline -z" /f

:: 恢复系统记事本
REG DELETE "HKLM\Software\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Image File Execution Options\notepad.exe" /f
REG DELETE "HKLM\Software\Wow6432Node\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Image File Execution Options\notepad.exe" /f
REG DELETE "HKLM\Software\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Image File Execution Options\notepad.exe" /v "Debugger" /f

:: 关闭“启用Windows安全中心服务”的通知
REG DELETE "HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer\ShellServiceObjects\{F56F6FDD-AA9D-4618-A949-C1B91AF43B1A}" /f

:: 关闭Windows Defender
REG ADD "HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Policies\Microsoft\Windows Defender" /v "DisableAntiSpyware" /d 1 /t REG_DWORD /f

:: 启用Windows Defender
REG ADD "HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Policies\Microsoft\Windows Defender" /v "DisableAntiSpyware" /d 0 /t REG_DWORD /f   
   






/v 设置键名(value)

/t 设置数据类型(type)

/d 设置添加的值(data)

/f 表示强制(forbidden)







窗口设置

Mode con cols=宽分辨率 lines=高分辨率






窗口大小是被改成了你想要的, 可是屏幕缓冲区的大小也变成了一样，这让你无法追溯屏幕打印的历史，
也就是说mode对于窗口大小和屏幕缓冲区大小不能单独设置。





解决办法就是修改注册表，先要知道保存系统默认的cmd命令窗口的屏幕缓冲区大小的两个键值




:: 窗口大小
HKEY_CURRENT_USER\Console\ScreenBufferSize

:: 屏幕缓冲区大小
HKEY_CURRENT_USER\Console\WindowSize






值是用的十六进制值来表示的，十六进制可以前加零来补齐为8位来理解

十六进制的前四位是高，后四位是宽




:: 窗口宽高120*40
REG ADD "HKEY_CURRENT_USER\Console" /t REG_DWORD /v WindowSize /d 0x00280078 /f
:: 屏幕缓冲区宽高120*2000
REG ADD "HKEY_CURRENT_USER\Console" /t REG_DWORD /v ScreenBufferSize /d 0x07d00078 /f








查询

FOR /F "usebackq delims==" %i IN (`REG QUERY HKCU /v onedrive /s`) DO @echo %i










注册Windows服务

https://www.cnblogs.com/pingming/p/5108947.html


加入服务

:: 等号后面的空格必须
sc create 服务名称 binPath= 执行程序路径或者命令 start= auto displayname= "描述"






示例

sc create frp内网穿透 binPath= D:\frp\frps.bat start= auto displayname= "frp内网穿透"

sc create frp内网穿透 binPath= "cmd.exe /c D:\frp内网穿透工具\frpc.exe -c D:\frp内网穿透工具\frpc.ini" start= auto displayname= "frp内网穿透"










删除服务

sc delete 服务名称










添加快捷方式

:: -------------------------------------------------------------------
::                          添加开机静默启动
::                     by https://www.bajins.com
::                   GitHub https://woytu.github.io
:: -------------------------------------------------------------------


@echo off
if "%1" == "h" goto begin
mshta vbscript:createobject("wscript.shell").run("%~nx0 h",0)(window.close) && exit
:begin

::设置快捷方式名称（必选）
:: %~dp0 当前所在目录
:: %0 当前执行脚本路径
set LnkName=测试.exe

::设置快捷方式显示的说明（可选）
set Desc=测试

:: 设置快捷方式存放路径，DesKtop、Startup、AllUsersStartup、AllUsersDesktop
set folder=DesKtop


::设置程序或文件的完整路径（必选）
set Program=%~dp0%LnkName%

::设置程序的工作路径，一般为程序主目录，此项若留空，脚本将自行分析路径
set WorkDir=%~dp0

if not defined WorkDir call:GetWorkDir "%Program%"

::创建
(
	echo Set WshShell=CreateObject("WScript.Shell"^)
	echo folder=WshShell.SpecialFolders("%folder%"^)
	echo Set oShellLink=WshShell.CreateShortcut(folder^&"\%LnkName%.lnk"^)
	echo oShellLink.TargetPath="%Program%"
	echo oShellLink.WorkingDirectory="%WorkDir%"
	echo oShellLink.WindowStyle=1
	echo oShellLink.Description="%Desc%"
	echo oShellLink.Save
	echo Msgbox("快捷方式创建成功！"^)
) > makelnk.vbs

makelnk.vbs
del /f /q makelnk.vbs
exit

goto :eof

:GetWorkDir
	set WorkDir=%~dp1
	set WorkDir=%WorkDir:~,-1%

goto :eof








Windows启动运行


增加注册表方式

REG ADD "HKCU\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run" /v 软件名 /d 软件路径 /f
:: 或者，%号和"号不能使用转移字符^转义，%号转义%%，"号转义"""
REG ADD "HKCU\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run" /v 软件名 /d """"软件路径""" /background" /f






按win+r打开运行窗口，输入以下命令shell:startup打开启动文件夹，把快捷方式放入

可利用脚本添加快捷方式直接在启动文件夹中生成快捷方式









命令


文件操作


查看目录下的文件


类似于linux下的ls




dir








创建目录

md 目录名（文件夹）








删除目录

rd  目录名（文件夹）








拷贝文件

copy 路径\文件名 路径\文件名








移动文件

move 路径\文件名 路径\文件名








删除文件


不能删除文件夹




del 文件名










查看本机ip

ipconfig








查DNS

nslookup 域名








刷新DNS


C:\Windows\System32\drivers\etc\hosts




ipconfig /flushdns








清除屏幕


类似于linux下的clear




cls








查看端口占用

netstat -an | find "0.0.0.0:80"








查看占用的pid


在windows系统下，不能直接使用反引号执行命令，要使用for循环变通下，在for循环中使用单'括起来执行命令





在cmd命令窗口中直接使用for循环只能使用单%设置变量

而在bat脚本文件中只能用双%%设置变量

而且在for循环中执行的命令带有|等特殊符号需要使用^转义




:: 用findstr命令搜索
for /f %%i in ('tasklist ^| findstr /i "程序名"') do set reslut=%%i

:: 只输出PID编号
for /f "skip=3 tokens=2" %a in ('tasklist /fi "imagename eq 程序名*"') do @echo %a








查看被占用端口的pid

netstat -ano | findstr 80








结束进程

taskkill /pid 进程号 /f








延时

:: 延时等待10秒
choice /t 10 /d y /n >nul
:: 延时等待10秒
timeout /T 10 /NOBREAK
:: 持续等待，直到按下任意按键，类似于pause
timeout /T -1
:: 持续等待，直到你按下CTRL+C按键
timeout /T -1 /NOBREAK








判断变量字符串


注意：在|两端不能有空格，如果有空格则会出现匹配不正确

这里有个BUG不能取反匹配，比如用[^0-9]匹配不是纯数字的字符，匹配到.会通过





	判断是否为数字、字母




:: 判断是否为数字、字母，在|两端不能有空格
:: 注意这里有个bug不能用[^0-9]取反，匹配到.会通过
echo %var%|findstr "^[a-z0-9]*$" >nul && (
    ECHO.
    ECHO.输入的：%var%
    ECHO.
) || (
    ECHO.
    ECHO.输入的必须为纯小写字母或数字！
    ECHO.
)






	判断是否为纯数字




:: 判断是否为纯数字，在|两端不能有空格
:: 注意这里有个bug不能用[^0-9]取反，匹配到.会通过
echo %port%|findstr "^[0-9]*$" >nul && (
    ECHO.
    ECHO.输入的端口：%port%
    ECHO.
) || (
    ECHO.
    ECHO.端口必须为纯数字！
    ECHO.
)








获取为指定后缀的文件

::获取为指定后缀的文件
for /r %~dp0 %%a in (*.jpg,*.png) do (
	::把文件后缀赋值给变量
	set suffix = %%~xa
	::把文件名赋值给变量（没有后缀）
	set name = %%~na
	::把路径赋值给变量（不带驱动号和文件名）
	set path = %%~pa
	::把驱动号赋值给变量
	set drive = %%~da
	
	::判断后缀
	if /i "!suffix!" neq ".bmp" (
		ren "%%~a" "%%~na.bmp"
	)
)





::获取为指定后缀的文件
for /f "delims=" %%i in ('dir /s /b /a  %~dp0 ^| findstr /e "\.jpg\> \.png\>"') do (
	::把文件后缀写入文件
	echo %%~dpnxi >> test.txt
)








获取不为指定后缀的文件

::获取不为指定后缀的文件
for /f "delims=" %%i in ('dir /s /b /a  %~dp0 ^| findstr /v "\.bat\> \.text\> \.exe\>"') do (
	::把文件后缀写入文件
	echo %%~dpnxi >> test.txt
)








判断字符串是否包含子字符串

:: 判断变量字符串中是否包含字符串
echo %字符串% | findstr %子串% >nul && (
    echo 包含
) || (
    echo 不包含
)





set error=1
:: 判断文件中是否包含字符串
findstr/i "123" 1.txt >nul 2>nul&&set "error="
if defined error (
    echo 不包含
) else (
    echo 包含
)








替换文件中指定内容

@echo off
:: 解决把中文写入文件乱码问题（声明采用UTF-8编码），936为GBK，437为美国英语
:: https://blog.csdn.net/python_class/article/details/81560470
chcp 65001

:: 开启延迟环境变量扩展
:: 解决for或if中操作变量时提示ECHO OFF问题，用!!取变量
:: 解决调用jscript提示命令错误问题
setlocal EnableDelayedExpansion

set file=%~dp0nav.md
:: 替换文件中指定内容
(
    for /f "tokens=*" %%i in (%file%) do (
        :: 把当前行的内容赋值到变量
        set s=%%i
        :: 不为空行时
        if not !s!.==. (
            :: 替换内容中的反斜杠为正斜杠
            set s=!s:\=/!
            echo !s!
        )
    )
)>%file%

goto :EXIT

:EXIT
:: 结束延迟环境变量扩展和命令执行
endlocal&exit /b %errorlevel%








判断是文件还是文件夹


如果是文件夹，则test和test\、test\.、test\nul是等同的；
如果是文件，则test不等同于三者中的任何一个




if exist test\ (
    echo test 是文件夹
) else (
    echo test 是文件
)





dir /ad test >nul 2>nul && (
    echo test 是文件夹
) || (
    echo test 是文件
)










第三方工具


	wget-网络请求工具 [https://eternallybored.org/misc/wget/]


	curl-网络请求工具 [https://curl.haxx.se/dlwiz/?type=bin] curl-GitHub [https://github.com/curl/curl]


	jq-解析json工具 [https://github.com/stedolan/jq]


	Batch-CN-在线第三方管理 [http://www.bathome.net/thread-32322-1-1.html] bcn [http://bcn.bathome.net/s/tool/index.html]


	转换位图图像 [https://imagemagick.org/index.php]







下载文件


	推荐使用bat脚本执行JavaScript脚本下载文件





	从github下载文件的多种方法 [https://3gstudent.github.io/3gstudent.github.io/%E6%B8%97%E9%80%8F%E6%8A%80%E5%B7%A7-%E4%BB%8Egithub%E4%B8%8B%E8%BD%BD%E6%96%87%E4%BB%B6%E7%9A%84%E5%A4%9A%E7%A7%8D%E6%96%B9%E6%B3%95/]





	certutil





用户备份证书服务管理，每次下载都会有缓存

缓存目录：%USERPROFILE%\AppData\LocalLow\Microsoft\CryptnetUrlCache\Content




certutil -urlcache -split -f https://blog-static.cnblogs.com/files/gayhub/bcn.js C:\Windows\bcn.bat






	bitsadmin





bitsadmin.exe bitsadmin是windows后台智能传输服务的一个工具，windows的自动更新，补丁之类的下载就是用这个工具来实现的。




:: 无进度条等信息
bitsadmin /rawreturn /transfer 任务名 https://blog-static.cnblogs.com/files/gayhub/bcn.js C:\Windows\bcn.bat
:: 有进度条等信息
bitsadmin /transfer 任务名 /download /priority normal https://blog-static.cnblogs.com/files/gayhub/bcn.js C:\Windows\bcn.bat








路由跟踪


tracert


Tracert（跟踪路由）是一个简单的网络诊断工具，可以列出分组经过的路由节点，以及它在IP 网络中每一跳的延迟。（这里的延迟是指：分组从信息源发送到目的地所需的时间，延迟也分为许多的种类——传播延迟、传输延迟、处理延迟、排队延迟等，是大多数网站性能的瓶颈之一）.




tracert [-d] [-h maximum_hops] [-j host-list] [-w timeout] [-R] [-S srcaddr] [-4] [-6] target_name






选项


	-d 指定不将 IP 地址解析到主机名称。


	-h maximum_hops 指定跃点数以跟踪到称为 target_name 的主机的路由。


	-j host-list 指定 Tracert 实用程序数据包所采用路径中的路由器接口列表。


	-w timeout 等待 timeout 为每次回复所指定的毫秒数。


	target_name 目标主机的名称或 IP 地址。







示例

tracert www.woytu.com
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CentOS


目录


	重装系统


	Network-Reinstall-System-Modify


	moeclub






	卸载软件


	RPM安装


	yum安装


	源码编译安装


	checkinstall






	初次配置


	修改时区为亚洲上海


	查看系统语言


	安装简体中文语言包


	设置中文utf8编码


	设置vi显示行号


	欢迎信息


	profile文件


	ssh欢迎信息






	yum操作


	安装EPEL源


	yum源


	更新yum源包


	安装必要软件


	三方工具






	systemctl


	firewalld


	开启端口






	rpm


	查询已安装软件包信息


	查询已安装软件包安装位置


	查看已安装软件依赖


	查看已安装软件的配置文件


	查询已经安装文件所属软件包


	安装软件包数量











重装系统


Network-Reinstall-System-Modify

https://github.com/MeowLove/Network-Reinstall-System-Modify

yum update
yum install -y xz openssl gawk file
# 下载脚本
wget --no-check-certificate 'https://raw.githubusercontent.com/MeowLove/Network-Reinstall-System-Modify/master/Network-Reinstall-System-Modify.sh'
# 给脚本授权
chmod a+x Network-Reinstall-System-Modify.sh
# 一键网络重装纯净CentOS 7
bash Network-Reinstall-System-Modify.sh -CentOS_7
# 一键网络重装纯净Windows Server 2019
bash Network-Reinstall-System-Modify.sh -Windows_Server_2019





1. 下载SHELL脚本（通过root用户运行）

wget --no-check-certificate -qO ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh 'https://www.cxthhhhh.com/tech-tools/Network-Reinstall-System-Modify/Network-Reinstall-System-Modify.sh' && chmod a+x ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh

2. 安装系统（任选其一）

【安装Linux系统】
①. 一键网络重装纯净CentOS 7（推荐）
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -CentOS_7
②. 一键网络重装纯净CentOS 6
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -CentOS_6
③. 一键网络重装纯净Debian 10（推荐）
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Debian_10
④. 一键网络重装纯净Debian 9
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Debian_9
⑤. 一键网络重装纯净Debian 8
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Debian_8
⑥. 一键网络重装纯净Ubuntu 18.04（推荐）
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Ubuntu_18.04
⑦. 一键网络重装纯净Ubuntu 16.04
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Ubuntu_16.04
⑧. 一键网络重装纯净Ubuntu 14.04
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Ubuntu_14.04

【安装Windows系统】
*警告：你需要购买来自Microsoft或其合作伙伴正版系统授权并激活系统使用。继续安装即代表您知悉并已经购买正版授权。
①. 一键网络重装纯净Windows Server 2019（推荐）
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Windows_Server_2019
②. 一键网络重装纯净Windows Server 2016
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Windows_Server_2016
③. 一键网络重装纯净Windows Server 2012 R2
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Windows_Server_2012R2
④. 一键网络重装纯净Windows Server 2008 R2
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Windows_Server_2008R2
⑤. 一键网络重装纯净Windows 7 Vienna
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Windows_7_Vienna
⑥. 一键网络重装纯净Windows Server 2003
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -Windows_Server_2003

【安装裸机系统部署平台】
*仅适用于高端用户，手动安装任意系统。可通过网络ISO或iPXE安装任意系统。
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -CXT_Bare-metal_System_Deployment_Platform

【安装DD系统】
*如果您不了解这意味着什么，请不要进行操作。%ULR%应该替换为您自己的映像地址。
bash ~/Network-Reinstall-System-Modify.sh -DD "%URL%"





bash <(wget --no-check-certificate -qO- 'https://zhujiwiki.com/wp-content/uploads/2018/04/InstallNET.sh') -dd 'https://hao.zhujiwiki.com/dd/CentOS_7.X_NetInstallation.vhd.gz'








moeclub

https://moeclub.org/2018/04/03/603/


适用于由GRUB引导的CentOS,Ubuntu,Debian系统




yum update
yum install -y xz openssl gawk file
# 下载脚本
wget --no-check-certificate 'https://moeclub.org/attachment/LinuxShell/InstallNET.sh'
# 给脚本授权
chmod a+x InstallNET.sh
# 一键网络重装纯净CentOS 7
bash InstallNET.sh -c 7.6.1810 -v 64 -a --mirror 'http://mirror.centos.org/centos'










卸载软件


RPM安装

rpm -qa | grep 软件名称
rpm -e --nodeps 列出的软件全名








yum安装

yum remove 软件名








源码编译安装


编译时的路径如果指定了--prefix /usr/local/xxx 直接rm -rf /usr/local/xxx即可。

没指定路径，那就到源码路径执行make uninstall，如果最初的编译文件夹被删除了，还可以重新下载、编译，然后删除





如果源码被删除就查找并删除

find / -name 软件名称










checkinstall


通过checkinstall管理编译安装过程





使用checkinstall编译安装

./configure
make
checkinstall








CheckInstall会完成以下任务：


调用make install，然后用installwatch监视、记录整个安装过程中添加的文件

等到安装完成，把记录的文件打包，根据不同的系统创建安装包：.rpm或.deb

注：安装包会保存在源代码目录，以便复制到其它机器安装，省去重复编译的麻烦。

移除make install安装的文件

调用系统安装工具来安装第2步创建的安装包：rpm -i或dpkg -i







卸载checkinstall安装的软件

CentOS: rpm -e package_name
Ubuntu: dpkg -r package_name














初次配置


修改时区为亚洲上海

ln -sf /usr/share/zoneinfo/Asia/Shanghai /etc/localtime








查看系统语言

#查看系统当前使用语言包
locale
#查看系统拥有语言包
locale -a








安装简体中文语言包


如果没有zh_CN.utf8就需要安装简体中文语言包




yum -y install kde-l10n-Chinese
#glibc-common软件包包括用于GNU libc库的常见二进制文件，以及国家语言（locale）支持。
yum -y reinstall glibc-common
yum -y groupinstall chinese-support








设置中文utf8编码


临时

export LANG=zh_CN.utf8








长久


CenOS7修改vi /etc/locale.conf文件

CentOS6修改vi /etc/sysconfig/i18n文件




LANG="zh_CN.utf8"
LANGUAGE="zh_CN.UTF-8:zh_CN.utf8:zh_CN"
SUPPORTED="zh_CN.utf8:zh_CN:zh:en_US.utf8:en_US:en"
SYSFONT="lat0-sun16"





localectl  set-locale LANG=zh_CN.utf8










设置vi显示行号


编辑以下两个文件

vi /etc/vimrc
vi /etc/virc








在开头或者末尾添加

set number










欢迎信息


vi /etc/motd这个文件，可以在里面加入自己喜欢的任何欢迎信息，这段信息将会在登录成功后显示！







profile文件


为每一个运行bash shell的用户执行此文件.当bash shell被打开时,
该文件被读取（即每次新开一个终端，都会执行bashrc）。

只要在同一个shell界面，不管多少用户登录都只执行一次




vi /etc/profile






此文件为系统的每个用户设置环境信息,当用户第一次登录时,该文件被执行.
并从/etc/profile.d目录的配置文件中搜集shell的设置。

如果进入shell用普通用户登录后，再用su进入root用户那么将会被执行两次




vi /etc/bashrc






当root用户登录时执行




vi /root/.bash_profile
> 当每次root用户退出系统(退出bash shell)时,执行该文件
```bash
vi /root/.bash_logout






当root用户登录时以及每次打开新的shell时,该该文件被读取。




vi /root/.bashrc






/etc/profile中设定的变量(全局)的可以作用于任何用户,
/.bashrc设定的变量(局部)只能继承/etc/profile中的变量,他们是”父子”关系







ssh欢迎信息


输入shift + g也就是大写的G跳转到末尾添加以下内容：




echo '=========================================================='
# 查询系统版本
cat /etc/redhat-release
# 查询内核版本
uname -sr
echo '=========================================================='
# 查询目前所有文件系统的可用空间及使用情形
df -h
echo '=========================================================='
# 查询内存使用情况
free -h
echo '=========================================================='
# 切换到home文件夹
cd /home












yum操作

yum -y install 包名（支持*） ：自动选择y，全自动

yum install 包名（支持*） ：手动选择y or n

yum remove 包名（不支持*）

rpm -ivh 包名（支持*）：安装rpm包

rpm -e 包名（不支持*）：卸载rpm包

yum info nginx(查看当前版本可选)

yum list installed | grep 包名（不支持*）：确认是否安装过包






安装EPEL源

yum -y install epel-release 








yum源


Git

yum install http://opensource.wandisco.com/centos/7/git/x86_64/wandisco-git-release-7-2.noarch.rpm
# 或者
wget http://opensource.wandisco.com/centos/7/git/x86_64/wandisco-git-release-7-2.noarch.rpm
rpm -ivh wandisco-git-release-7-2.noarch.rpm





curl https://setup.ius.io | sh
# 或者
yum install -y epel-release  
rpm -ivh https://centos7.iuscommunity.org/ius-release.rpm
# 查看git包版本
yum list git2u
# 安装
yum -y install git2u










更新yum源包

yum -y update








安装必要软件

yum install -y which gcc-c++ pcre pcre-devel zlib zlib-devel openssl openssl-devel lrzsz lrzsz-devel p7zip p7zip-devel net-tools net-tools-devel vim vim-devel libaio libaio-devel








三方工具


figlet


Linux下的命令行工具，我们经常会看到一些终端工具有一个字符Logo,这些Logo可以通过Figlet生成：




yum install -y figlet






居中显示用 -c

从文件导入用 -p


比如从testFile导入figlet -c -p < testFile




还可以用-w指定宽度。

实时显示时间watch -n1 "date '+%D%n%T' |figlet -k"







boxes


这个工具提供了 n 种样式，例如各种动物等，然后你输入的字符就放在这些图案的内部空白处。




yum -y install boxes






使用boxes -l列出所有的样式。




echo [text] | boxes -d [style name]
# 比如dog
echo "Hello World" | boxes -d dog








Toilet


可以输出更丰富的样式，它比 figlet 命令的效果更有艺术感。




echo "Hello World" | toilet -f term -F border --gay
# 可以有颜色
toilet -f mono12 -F metal Linux
# 多种样式
while true; do echo "$(date '+%D %T' | toilet -f term -F border --gay)"; sleep 1; done












systemctl


systemctl是CentOS7的服务管理工具中主要的工具，它融合之前service和chkconfig的功能于一体。




# 启动一个服务
systemctl start firewalld.service

# 关闭一个服务
systemctl stop firewalld.service

# 重启一个服务
systemctl restart firewalld.service

# 显示一个服务的状态
systemctl status firewalld.service

# 在开机时启用一个服务
systemctl enable firewalld.service

# 在开机时禁用一个服务
systemctl disable firewalld.service

# 查看服务是否开机启动
systemctl is-enabled firewalld.service

# 查看已启动的服务列表
systemctl list-unit-files|grep enabled

# 查看启动失败的服务列表
systemctl --failed





# 查看mysql是否自启动
chkconfig --list | grep mysqld
# 设置开启自启动
chkconfig mysqld on








firewalld

# 查看firewalld状态，发现当前是dead状态，即防火墙未开启。
systemctl status firewalld

# 开启防火墙，没有任何提示即开启成功。
systemctl start firewalld

# 查看已开放的端口(默认不开放任何端口)
firewall-cmd --list-ports

# 重启防火墙
firewall-cmd --reload

# 停止防火墙
systemctl stop firewalld.service

# 禁止防火墙开机启动
systemctl disable firewalld.service

# 删除端口
firewall-cmd --zone= public --remove-port=80/tcp --permanent






开启端口

# 开启80端口
firewall-cmd --zone=public --add-port=80/tcp --permanent
# 开启8080-8089的IP端
firewall-cmd --zone=public --add-port=8080-8089/tcp --permanent
# 开启3306端口
firewall-cmd --zone=public --add-port=3306/tcp --permanent






命令含义：


--zone 作用域

--add-port=80/tcp 添加端口，格式为：端口/通讯协议

--permanent 永久生效，没有此参数重启后失效







配置firewalld-cmd

# 查看版本
firewall-cmd --version

# 查看帮助
firewall-cmd --help

# 显示状态
firewall-cmd --state

# 查看所有打开的端口
firewall-cmd --zone=public --list-ports

# 更新防火墙规则
firewall-cmd --reload

# 查看区域信息
firewall-cmd --get-active-zones

# 查看指定接口所属区域
firewall-cmd --get-zone-of-interface=eth0

# 拒绝所有包
firewall-cmd --panic-on

# 取消拒绝状态
firewall-cmd --panic-off

# 查看是否拒绝
firewall-cmd --query-panic












rpm


查询已安装软件包信息

rpm -qi 软件名








查询已安装软件包安装位置

rpm -ql 软件名








查看已安装软件依赖

rpm -qR 软件名








查看已安装软件的配置文件

rpm -qc 软件名








查询已经安装文件所属软件包

rpm -qf 文件名的绝对路径








安装软件包数量

rpm -qa | wc -l 
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CentOS7内核升级


目录


	目录


	KVM安装最新内核并开启BBR


	手动安装


	一键安装脚本


	查看内核版本


	CentOS安装新版内核headers


	内核升级方法






	shadowsocks


	v2ray


	PAC




OpenVZ魔改BBR的一键安装脚本 [https://github.com/nanqinlang-tcp/tcp_nanqinlang-test]

安装命令参考 [https://github.com/tcp-nanqinlang/wiki/wiki/lkl-haproxy]




KVM安装最新内核并开启BBR


手动安装


检查当前CentOS系统版本

cat /etc/redhat-release








检查当前CentOS系统内核版本

uname -sr








运行yum命令升级


CentOS中update命令可以一次性更新所有软件(包括系统版本)到最新版本。




# 先清除所有
yum clean all
# 再升级
yum update -y
# 升级内核
yum update kernel  -y








在CentOS7.x上启用ELRepo仓库

# 首先导入elrepo的key
rpm --import https://www.elrepo.org/RPM-GPG-KEY-elrepo.org
# 安装elrepo的yum
rpm -Uvh http://www.elrepo.org/elrepo-release-7.0-2.el7.elrepo.noarch.rpm








查看内核相关包


仓库启用后，你可以使用下面的命令列出可用的系统内核相关包，查看内核相关包




yum --disablerepo="*" --enablerepo="elrepo-kernel" list available








安装最新的主线稳定内核

yum -y --enablerepo=elrepo-kernel install kernel-ml
# 或者以下命令安装最新的主线稳定内核
yum -y --enablerepo=elrepo-kernel install kernel-ml.x86_64 kernel-ml-devel.x86_64








查看可用内核

cat /boot/grub2/grub.cfg |grep menuentry 








设置内核启动项


替换刚刚查看出来的内核名字执行，比如：grub2-set-default 'CentOS Linux (4.15.13-1.el7.elrepo.x86_64) 7 (Core)'


grub2-set-default '内核名字'










查看内核启动项是否设置成功

grub2-editenv list








重启机器

reboot








检查当前CentOS系统内核版本

uname -sr








查看多余的内核

rpm -qa | grep kernel








删除多余的内核

yum remove 内核名字










一键安装脚本

秋水逸冰 [https://github.com/teddysun/across]


下载并执行脚本

wget --no-check-certificate https://github.com/teddysun/across/raw/master/bbr.sh && chmod +x bbr.sh && ./bbr.sh






安装完成后，脚本会提示需要重启 VPS，输入y并回车后重启。









查看内核版本


显示为最新版就表示OK了

重启完成后，进入VPS，验证一下是否成功安装最新内核并开启TCP BBR




uname -r





sysctl net.ipv4.tcp_available_congestion_control






返回值一般为


net.ipv4.tcp_available_congestion_control = bbr cubic reno

或者为：

net.ipv4.tcp_available_congestion_control = reno cubic bbr




sysctl net.ipv4.tcp_congestion_control








返回值一般为


net.ipv4.tcp_congestion_control = bbr

sysctl net.core.default_qdisc







返回值一般为


net.core.default_qdisc = fq




lsmod | grep bbr






返回值有 tcp_bbr 模块即说明 bbr 已启动。

注意：并不是所有的 VPS 都会有此返回值，若没有也属正常。









CentOS安装新版内核headers


本来打算在脚本里直接安装 kernel-ml-headers，但会出现和原版内核 headers 冲突的问题。
因此在这里添加一个脚本执行完后，手动安装最新版内核 headers 之教程。





执行以下命令

yum --enablerepo=elrepo-kernel -y install kernel-ml-headers






根据 CentOS 版本的不同，此时一般会出现类似于以下的错误提示：


Error: kernel-ml-headers conflicts with kernel-headers-2.6.32-696.20.1.el6.x86_64

Error: kernel-ml-headers conflicts with kernel-headers-3.10.0-693.17.1.el7.x86_64










卸载原版内核headers


需要先卸载原版内核headers，然后再安装最新版内核headers。




yum remove kernel-headers -y






注意：有时候这么操作还会卸载一些对内核 headers 依赖的安装包，比如 gcc、gcc-c++ 之类的。
不过不要紧，我们可以在安装完最新版内核 headers 后再重新安装回来即可。







再次执行安装命令。

yum --enablerepo=elrepo-kernel -y install kernel-ml-headers






成功安装后，再把那些之前对内核 headers 依赖的安装包，比如 gcc、gcc-c++ 之类的再安装一次即可。





为什么要安装最新版内核 headers 呢？


这是因为shadowsocks-libev版有个tcp fast open功能，如果不安装的话，这个功能是无法开启的。












内核升级方法


CentOS系统升级内核

yum -y install kernel-ml kernel-ml-devel








升级headers

yum -y install kernel-ml-headers








CentOS6执行命令

sed -i 's/^default=.*/default=0/g' /boot/grub/grub.conf








CentOS 7执行命令

grub2-set-default 0








最后，重启VPS即可。








shadowsocks

shadowsocks-windows [https://github.com/shadowsocks/shadowsocks-windows/releases]

shadowsocks-android [https://github.com/shadowsocks/shadowsocks-android/releases]




v2ray

v2ray-tools [https://www.v2ray.com/awesome/tools.html]

v2ray-core [https://github.com/v2ray/v2ray-core/releases]

v2rayNG-android [https://github.com/2dust/v2rayNG/releases]

v2rayN-Windows [https://github.com/2dust/v2rayN/releases]

V2RayW-Windows [https://github.com/Cenmrev/V2RayW/releases]

v2ray教程 [https://yuan.ga/v2ray-complete-tutorial/]

multi-v2ray [https://github.com/Jrohy/multi-v2ray]




PAC

https://github.com/lbp0200/mono_pac

https://raw.githubusercontent.com/gfwlist/gfwlist/master/gfwlist.txt

https://raw.githubusercontent.com/ToyoDAdoubi/doubi/master/other/pac.txt
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CentOS7安装MySQL


目录


	yum按装


	卸载


	查找残留目录






	安装mysql依赖


	安装MySQL


	下载yum源


	安装yum源


	查看所有MySQL版本


	修改源设置


	查看默认启用版本


	安装mysql


	查看安装版本






	更改MYSQL用户权限


	启动mysql并查看其状态


	设置开机启动


	重启服务






	编译安装


	下载


	解压


	创建用户组和用户


	创建用户组


	创建用户


	说明






	指定专有用户和用户组


	创建data目录


	指定用户和用户组






	初始化mysql


	启动


	设为开机启动


	授权


	添加开机启动






	service启动


	修改密码授权远程登录


	登录


	修改密码


	创建用户并授权


	刷新授权










	MySQL配置







yum按装


	https://dev.mysql.com/doc/mysql-yum-repo-quick-guide/en/


	https://blog.imzhengfei.com/centos-7-an-zhuang-pei-zhi-mysql/





首先CentOS7默认已经不支持mysql，因为收费了你懂得，所以内部集成了mariadb，
而安装mysql的话会和mariadb的文件冲突，所以需要先卸载掉mariadb，以下为卸载mariadb，安装mysql的步骤。





卸载

# 查看软件包
rpm -qa | grep -i "mariadb\|mysql"
# --nodeps强制卸载
rpm -e --nodeps mariadb-libs-5.5.56-2.el7.x86_64

# 检测系统是否存在mysql
yum list installed | grep mysql
# 删除mysql依赖项
yum remove -y mysql mysql-server mysql-libs mysql-server






查找残留目录

whereis mysql










安装mysql依赖

yum -y install libaio glibc








安装MySQL


下载yum源

# MySQL 8.0
wget https://repo.mysql.com//mysql80-community-release-el7-1.noarch.rpm








安装yum源

yum -y localinstall mysql80-community-release-el7-1.noarch.rpm








查看所有MySQL版本

yum repolist all | grep mysql






可以看到这里默认启用了MySQL 8.0 Community Server，而我们需要安装的是MySQL 5.7 Community Server







修改源设置

vi /etc/yum.repos.d/mysql-community.repo






	找到mysql57-community节点





将enabled=0改成enabled=1




[mysql57-community]
name=MySQL 5.7 Community Server
baseurl=http://repo.mysql.com/yum/mysql-5.7-community/el/7/$basearch/
enabled=0
gpgcheck=1
gpgkey=file:///etc/pki/rpm-gpg/RPM-GPG-KEY-mysql






	找到mysql80-community节点





将enabled=1改成enabled=0




[mysql80-community]
name=MySQL 8.0 Community Server
baseurl=http://repo.mysql.com/yum/mysql-8.0-community/el/7/$basearch/
enabled=1
gpgcheck=1






	或者使用命令




# 禁用MySQL版本
yum-config-manager --disable mysql80-community
# 启用MySQL版本
yum-config-manager --enable mysql57-community








查看默认启用版本

yum repolist enabled | grep mysql








安装mysql

yum -y install mysql-community-server








查看安装版本

mysqld -V






	配置MySQL









更改MYSQL用户权限

sudo chown -R root:root /var/lib/mysql








启动mysql并查看其状态

systemctl start mysqld
systemctl status mysqld








设置开机启动

systemctl enable mysqld
systemctl daemon-reload








重启服务

systemctl restart mysqld





修改密码和设置远程连接






编译安装


下载


	https://dev.mysql.com/downloads/mysql/5.7.html#downloads




[image: images/MySQL-glibc%E4%B8%8B%E8%BD%BD.png]




解压


建议：不要安装到其它目录，否则数据库初始化的时候会报cannot change dir的错




tar zxvf mysql-5.7.22-linux-glibc2.12-x86_64.tar.gz -C /usr/local/mysql
# 重命名
mv mysql-5.7.22-linux-glibc2.12-x86_64 mysql






	卸载系统自带mysql







创建用户组和用户


创建用户组

group add mysql








创建用户

user add -r -g mysql mysql








说明


为了安全性，给mysql数据库创建专有用户，该用户只能访问mysql目录，不能访问系统其它目录

另外不建议直接用root初始化mysql，否则连接mysql时会报错：
[ERROR] Fatal error: Please read "Security" section of the manual to find out how to run mysqld as root!









指定专有用户和用户组


创建data目录

cd /usr/local/mysql
mkdir data








指定用户和用户组

cd /usr/local
chown -R mysql mysql/
chgrp -R mysql mysql/






-R包含目录下所有和目录和文件









初始化mysql

cd /usr/local/mysql/bin
./mysqld --initialize --user=mysql --basedir=/usr/local/mysql/ \
 --datadir=/usr/local/mysql/data/ --lc_messages_dir=/usr/local/mysql/share --lc_messages=en_US






记住生成的临时密码,如果忘记密码或者想重新初始化，可以先将mysql/data目录中文件删除，然后再执行初始化命令





	配置MySQL







启动

cd /usr/local/mysql/bin
# 启动
./mysqld_safe --user=mysql &








设为开机启动

cd /usr/local/mysql/support-files/
cp mysql.server /etc/init.d/mysql
vi /etc/init.d/mysql






将mysql目录填上




basedir=/usr/local/mysql/
datadir=/usr/local/mysql/data/






授权

chmod +x /etc/init.d/mysql








添加开机启动

chkconfig --add mysql










service启动

# 重启服务
service mysql restart
# 停止服务
service mysql stop
# 启动服务
service mysql start
# 查看服务
service mysql status








修改密码授权远程登录

cd /usr/local/mysql/bin






登录

# 输入临时密码
./mysql -u root -p








修改密码

SET password=password("root");








创建用户并授权

GRANT ALL PRIVILEGES ON *.* TO 'root'@'%' IDENTIFIED BY '密码' WITH GRANT OPTION;








刷新授权

FLUSH PRIVILEGES;
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CentOS7挂载网盘


目录


	挂载OneDrive


	获取access_token


	下载Windows版Rclone


	执行命令


	查看access_token






	操作CentOS7


	安装基础工具


	安装Rclone


	配置


	挂载


	查看是否挂载成功


	设置自启动


	卸载










	Rclone使用命令


	rclone copy


	rclone sync


	rclone move


	rclone purge


	rclone mkdir


	rclone rmdir


	rclone check


	rclone ls


	rclone lsd


	rclone delete


	rclone size











挂载OneDrive


注意：服务器最好是KVM的，OpenVZ需要给你的服务商发TK告诉他们开一下FUSE，如果没有FUSE是没办法挂载的。





获取access_token


下载Windows版Rclone

https://rclone.org/downloads


解压后进入文件夹，在路径地址栏中输入cmd打开CMD







执行命令

rclone authorize "onedrive"






运行后会自动打开浏览器，然后登录帐号，会进入接受许可页面，点击接受，然后后会跳转到授权成功的页面，此时页面显示Success!。







查看access_token


切换到CMD窗口，此时已经有access_token了。

把{}包含里面的内容复制下来保存好，后面需要用到（包含括号一起复制保存）




[image: images/Rclone_access_token.png]






操作CentOS7


安装基础工具

yum -y install wget unzip screen fuse fuse-devel








安装Rclone

curl https://rclone.org/install.sh | sudo bash






安装完成后最后两行显示


rclone v1.48.0 has successfully installed.
Now run "rclone config" for setup. Check https://rclone.org/docs/ for more details.










配置

rclone config






以下是配置详情，注意看中文注释部分




No remotes found - make a new one
n) New remote
s) Set configuration password
q) Quit config
n/s/q> n            # 选择n新建一个远程

name> onedrive      # 取一个名称为onedrive

Type of storage to configure.
Enter a string value. Press Enter for the default ("").
Choose a number from below, or type in your own value
 1 / A stackable unification remote, which can appear to merge the contents of several remotes
   \ "union"
 2 / Alias for an existing remote
   \ "alias"
 3 / Amazon Drive
   \ "amazon cloud drive"
 4 / Amazon S3 Compliant Storage Provider (AWS, Alibaba, Ceph, Digital Ocean, Dreamhost, IBM COS, Minio, etc)
   \ "s3"
 5 / Backblaze B2
   \ "b2"
 6 / Box
   \ "box"
 7 / Cache a remote
   \ "cache"
 8 / Dropbox
   \ "dropbox"
 9 / Encrypt/Decrypt a remote
   \ "crypt"
10 / FTP Connection
   \ "ftp"
11 / Google Cloud Storage (this is not Google Drive)
   \ "google cloud storage"
12 / Google Drive
   \ "drive"
13 / Hubic
   \ "hubic"
14 / JottaCloud
   \ "jottacloud"
15 / Koofr
   \ "koofr"
16 / Local Disk
   \ "local"
17 / Mega
   \ "mega"
18 / Microsoft Azure Blob Storage
   \ "azureblob"
19 / Microsoft OneDrive
   \ "onedrive"
20 / OpenDrive
   \ "opendrive"
21 / Openstack Swift (Rackspace Cloud Files, Memset Memstore, OVH)
   \ "swift"
22 / Pcloud
   \ "pcloud"
23 / QingCloud Object Storage
   \ "qingstor"
24 / SSH/SFTP Connection
   \ "sftp"
25 / Webdav
   \ "webdav"
26 / Yandex Disk
   \ "yandex"
27 / http Connection
   \ "http"
Storage> 19          # 挂载的网盘，这里选择19为onedrive

** See help for onedrive backend at: https://rclone.org/onedrive/ **

Microsoft App Client Id
Leave blank normally.
Enter a string value. Press Enter for the default ("").
client_id>           # 直接回车，不输入任何内容

Microsoft App Client Secret
Leave blank normally.
Enter a string value. Press Enter for the default ("").
client_secret>       # 直接回车，不输入任何内容

Edit advanced config? (y/n)
y) Yes
n) No
y/n> n               # 是否配置高级设置，这里我们直接No，选择n

Remote config
Use auto config?
 * Say Y if not sure
 * Say N if you are working on a remote or headless machine
y) Yes
n) No
y/n> y                # 是否使用自动设置，同样直接NO，选择n

For this to work, you will need rclone available on a machine that has a web browser available.
Execute the following on your machine:
	rclone authorize "onedrive"
Then paste the result below:
result>               # 这里输入在Windows下CMD中获取的access_token

Choose a number from below, or type in an existing value
 1 / OneDrive Personal or Business
   \ "onedrive"
 2 / Root Sharepoint site
   \ "sharepoint"
 3 / Type in driveID
   \ "driveid"
 4 / Type in SiteID
   \ "siteid"
 5 / Search a Sharepoint site
   \ "search"
Your choice> 1          # 这里选择1，onedrive个人版或是商业版

Found 1 drives, please select the one you want to use:
0: OneDrive (business) id=b!jgC84eM3ckGels8kZg0AjrRlBrvtdTVOnbzPXRHOY-QpnI7rGSfRTYa-UqDPQLRu
Chose drive to use:> 0   # 提示找到一个驱动器，输入找到的序号0

Found drive 'root' of type 'business', URL: https://hkbaom-my.sharepoint.com/personal/tel4916_my365_site/Documents
Is that okay?
y) Yes
n) No
y/n> y                  # 找到“business”类型的驱动器，y确认类型

--------------------
y) Yes this is OK
e) Edit this remote
d) Delete this remote
y/e/d> y               # 确认配置

Current remotes:

Name                 Type
====                 ====
onedrive             onedrive

e) Edit existing remote
n) New remote
d) Delete remote
r) Rename remote
c) Copy remote
s) Set configuration password
q) Quit config
e/n/d/r/c/s/q> q      # 输入q，退出配置






以上就配置好了，剩下的就是挂载了







挂载


	命令格式





只需修改DriveName:Folder LocalFolder


DriveName 这里就是配置第二步输入的name

Folder 网盘的中的文件夹，/或者留空为网盘根目录

LocalFolder 本地文件夹







rclone mount DriveName:Folder LocalFolder --copy-links --no-gzip-encoding \
 --no-check-certificate --allow-other --allow-non-empty --umask 000






	创建一个本地文件夹，即上面的LocalFolder




mkdir /home/onedrive






	挂载为磁盘




rclone mount onedrive:/ /home/onedrive --copy-links --no-gzip-encoding \
 --no-check-certificate --allow-other --allow-non-empty --umask 000






	或者




rclone mount onedrive:/home/onedrive --allow-other --allow-non-empty --vfs-cache-mode writes






在运行挂载命令后，SSH窗口会出现中断，光标丢失，需要断开重新连接。







查看是否挂载成功

df -h








设置自启动


新建名为rcloned不带后缀的文件，把以下代码复制到文件中，并修改NAME、REMOTE、LOCAL




#!/bin/bash

PATH=/bin:/sbin:/usr/bin:/usr/sbin:/usr/local/bin:/usr/local/sbin:~/bin
export PATH
NAME_BIN="rclone"
#******* BEGIN INIT INFO
# Provides:          rclone
# Required-Start:    $all
# Required-Stop:     $all
# Default-Start:     2 3 4 5
# Default-Stop:      0 1 6
# Short-Description: Start rclone at boot time
# Description:       Enable rclone by daemon.
#******* END INIT INFO

NAME=""     # rclone name名，即配置时输入的Name
REMOTE=''   # 远程文件夹，OneDrive 网盘里的挂载的一个文件夹
LOCAL=''    # 挂载地址，VPS本地挂载目录

Green_font_prefix="\033[32m" && \
 Red_font_prefix="\033[31m" && \
 Green_background_prefix="\033[42;37m" && \
 Red_background_prefix="\033[41;37m" && Font_color_suffix="\033[0m"

Info="${Green_font_prefix}[信息]${Font_color_suffix}"
Error="${Red_font_prefix}[错误]${Font_color_suffix}"
RETVAL=0

check_running(){
	PID="$(ps -C $NAME_BIN -o pid= |head -n1 |grep -o '[0-9]\{1,\}')"
	if [[ ! -z ${PID} ]]; then
		return 0
	else
		return 1
	fi
}
do_start(){
	check_running
	if [[ $? -eq 0 ]]; then
		echo -e "${Info} $NAME_BIN (PID ${PID}) 正在运行..." && exit 0
	else
		fusermount -zuq $LOCAL >/dev/null 2>&1
		mkdir -p $LOCAL
		sudo /usr/bin/rclone mount $NAME:$REMOTE $LOCAL --copy-links \
          --no-gzip-encoding --no-check-certificate --allow-other \
          --allow-non-empty --umask 000 >/dev/null 2>&1 &

		sleep 2s
		check_running
		if [[ $? -eq 0 ]]; then
			echo -e "${Info} $NAME_BIN 启动成功 !"
		else
			echo -e "${Error} $NAME_BIN 启动失败 !"
		fi
	fi
}
do_stop(){
	check_running
	if [[ $? -eq 0 ]]; then
		kill -9 ${PID}
		RETVAL=$?
		if [[ $RETVAL -eq 0 ]]; then
			echo -e "${Info} $NAME_BIN 停止成功 !"
		else
			echo -e "${Error} $NAME_BIN 停止失败 !"
		fi
	else
		echo -e "${Info} $NAME_BIN 未运行"
		RETVAL=1
	fi
	fusermount -zuq $LOCAL >/dev/null 2>&1
}
do_status(){
	check_running
	if [[ $? -eq 0 ]]; then
		echo -e "${Info} $NAME_BIN (PID $(echo ${PID})) 正在运行..."
	else
		echo -e "${Info} $NAME_BIN 未运行 !"
		RETVAL=1
	fi
}
do_restart(){
	do_stop
	do_start
}
case "$1" in
	start|stop|restart|status)
	do_$1
	;;
	*)
	echo "使用方法: $0 { start | stop | restart | status }"
	RETVAL=1
	;;
esac
exit $RETVAL






	设置




# 移动文件
mv rcloned /etc/init.d/rcloned
# 授权
chmod +x /etc/init.d/rcloned
# 更新
update-rc.d -f rcloned defaults
# 执行
bash /etc/init.d/rcloned start








卸载

fusermount -qzu LocalFolder












Rclone使用命令

https://softlns.github.io/2016/11/28/rclone-guide

rclone config - 以控制会话的形式添加rclone的配置，配置保存在.rclone.conf文件中。
rclone copy - 将文件从源复制到目的地址，跳过已复制完成的。
rclone sync - 将源数据同步到目的地址，只更新目的地址的数据。–dry-run标志来检查要复制、删除的数据
rclone move - 将源数据移动到目的地址。
rclone delete - 删除指定路径下的文件内容。
rclone purge - 清空指定路径下所有文件数据。
rclone mkdir - 创建一个新目录。
rclone rmdir - 删除空目录。
rclone check - 检查源和目的地址数据是否匹配。
rclone ls - 列出指定路径下所有的文件以及文件大小和路径。
rclone lsd - 列出指定路径下所有的目录/容器/桶。
rclone lsl - 列出指定路径下所有文件以及修改时间、文件大小和路径。
rclone md5sum - 为指定路径下的所有文件产生一个md5sum文件。
rclone sha1sum - 为指定路径下的所有文件产生一个sha1sum文件。
rclone size - 获取指定路径下，文件内容的总大小。.
rclone version - 查看当前版本。
rclone cleanup - 清空remote。
rclone dedupe - 交互式查找重复文件，进行删除/重命名操作。






rclone copy


将文件从源复制到目的地址，跳过已复制完成的。命令格式如下：




rclone copy source:sourcepath dest:destpsth






	注：





1、rclone copy 复制总是指定路径下的数据；而不是当前目录。

2、–no-traverse 标志用于控制是否列出目的地址目录。







rclone sync

rclone sync source:path dest:path






	注：





1、同步数据时，可能会删除目的地址的数据；建议先使用–dry-run标志来检查要复制、删除的数据。

2、同步数据出错时，不会删除任何目的地址的数据。

3、rclone sync同步的始终是path目录下的数据，而不是path目录。（空目录将不会被同步）







rclone move

rclone move source:path dest:path






	注：





1、同步数据时，可能会删除目的地址的数据；建议先使用–dry-run标志来检查要复制、删除的数据。







rclone purge


清空path目录和数据。命令格式如下：




rclone purge remote:path






	注：





1、此命令，include/exclude过滤器失效。

2、删除path目录下部分数据，请使用rclone delete命令







rclone mkdir

创建path目录。命令格式如下：







rclone mkdir remote:path




rclone rmdir


删除一个空目录。命令格式如下：




rclone rmdir remote:path






	注：





1、不能删除非空的目录，删除非空目录请使用rclone purge







rclone check


检查源和目标地址文件是否匹配。命令格式如下：




rclone check source:path dest:path






	注：





1、–size-only标志用于指定，只比较大小，不比较MD5SUMs。







rclone ls


列出指定path下，所有的文件以及文件大小和路径。命令格式如下：




rclone ls remote:path








rclone lsd


列出指定path下，所有目录、容器、桶。命令格式如下：




rclone lsd remote:path








rclone delete


删除指定目录的内容。命令格式如下：




rclone delete remote:path






	注：





1、不同于rclone purge、rclone delete可使用include/exclude过滤器选择删除文件内容。

eg 删除文件大小大于100M的文件




# 先检查哪些文件将被删除
# 使用rclone lsl 列出大于100M的文件
rclone --min-size 100M lsl remote:path
# 使用--dry-run 检查将要被删除的文件
rclone --dry-run --min-size 100M delete remote:path
	
# 使用 rclone delete 进行文件删除
rclone --min-size 100M delete remote:path








rclone size


获取指定path下所有数据文件的总大小。命令格式如下：




rclone size remote:path
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CentOS7配置SVN


SVN-Eclipse插件 [https://github.com/subclipse/subclipse/wiki]

# 对应subversion 1.9.x
http://subclipse.tigris.org/update_1.12.x/

# EclipseClassDecompiler反编译
https://github.com/cnfree/Eclipse-Class-Decompiler








检查是否已安装SVN

rpm -qa subversion








安装SVN

yum -y install subversion






1、验证安装


检验已经安装的SVN版本信息

svnserve --version










2、代码库创建


建立SVN版本库目录

mkdir -p /home/svn/svnrepos/test








创建SVN版本库

svnadmin create /home/svn/svnrepos/test






执行上面的命令后，自动建立svndata库，查看/home/svn/svnrepos/test文件夹发现包含了conf, db,format,hooks, locks, README.txt等文件，说明一个SVN库已经建立。








3、配置代码库


进入上面生成的文件夹conf下，进行配置

cd /home/svn/svnrepos/test/conf










用户密码passwd配置

vi passwd








在[users]节点下添加以下内容(账户=密码)：

# 账户=密码
woytu.com=woytu.com










权限控制authz配置

vi authz






目的是设置哪些用户可以访问哪些目录，向authz文件末尾追加以下内容：




设置[/]代表根目录下所有的资源,rw为读和写，*代表所有用户




先按shift+g跳到末尾，然后添加

[/]
woytu.com=rw
*=r












服务svnserve.conf配置

vi svnserve.conf






在[general]节点下追加以下内容：

#匿名访问的权限，可以是read,write,none,默认为read
anon-access=none

#使授权用户有写权限
auth-access=write

#密码数据库的路径
password-db=passwd

#访问控制文件
authz-db=authz

#认证命名空间，subversion会在认证提示里显示，并且作为凭证缓存的关键字
realm = This Is A Repository














如果需要创建多个库就需要重复做上面2、3步，并且test目录名是不一样的


比如：


建立第2个SVN版本库目录

mkdir -p /home/svn/svnrepos/test2








创建第2个SVN版本库

svnadmin create /home/svn/svnrepos/test2














4、启动SVN

svnserve -d -r /home/svn/svnrepos/








5、查看SVN进程

ps -ef|grep svn








6、检测SVN 端口

netstat -antlp|grep svnserve








7、放开端口

firewall-cmd --zone=public --add-port=3690/tcp --permanent
firewall-cmd --reload








8、测试


SVN服务已经启动，使用客户端测试连接。

客户端连接地址：svn://192.168.110.247/test

用户名/密码： woytu.com/woytu.com








停止SVN的方法


查找出目前正在使用的svnserve进程

ps -aux | grep svnserve






结束进程（ xxx代表svnserve对应pid）

kill -9  xxx
#或者
killall svnserve














返回顶部
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CentOS7配置Tomcat


目录


	安装JDK


	安装Tomcat


	Tomcat配置外部路径


	tomcat8以上管理页面提示403 Access Denied问题







安装JDK


查看

rpm -qa | grep java






显示如下信息：


java-1.4.2-gcj-compat-1.4.2.0-40jpp.115

java-1.6.0-openjdk-1.6.0.0-1.7.b09.el5









卸载：

rpm -e --nodeps java-1.4.2-gcj-compat-1.4.2.0-40jpp.115
rpm -e --nodeps java-1.6.0-openjdk-1.6.0.0-1.7.b09.el5








查看JDK软件包列表

yum -y list java*
# 或者
yum search java | grep -i --color JDK








安装

yum -y install java-1.7.0-openjdk java-1.7.0-openjdk-devel.x86_64






通过yum默认安装的路径为/usr/lib/jvm







在/etc/profile文件中加入下面内容配置环境变量

########## jdk  environment ######################
export JAVA_HOME=/usr/lib/jvm/java-1.7.0-openjdk-1.7.0.181-2.6.14.8.el7_5.x86_64
export CLASSPATH=.:$JAVA_HOME/jre/lib/rt.jar:$JAVA_HOME/lib/dt.jar:$JAVA_HOME/lib/tools.jar
export PATH=$PATH:$JAVA_HOME/bin
########## jdk  environment ######################








保存关闭,执行如下命令使设置生效

source /etc/profile








查看变量是否生效

echo $JAVA_HOME && echo $CLASSPATH








查看Java版本信息

java -version












安装多个Tomcat7


下载、安装 tomcat


地址https://tomcat.apache.org/download-80.cgi







解压

tar -zxvf apache-tomcat-8.5.31.tar.gz








修改tomcat文件夹名

mv apache-tomcat-8.5.31 tomcat-8080








复制

cp -r tomcat-8080 tomcat-8082








修改配置文件


在/etc/profile文件中加入下面内容配置环境变量





第一个tomcat

########## tomcat 1###########
CATALINA_BASE=/home/tomcat-8080
CATALINA_HOME=/home/tomcat-8080
TOMCAT_HOME=/home/tomcat-8080
export CATALINA_BASE CATALINA_HOME TOMCAT_HOME
########## tomcat 1############








第二个tomcat

######### tomcat 2 ##########
CATALINA_2_BASE=/home/tomcat-8082
CATALINA_2_HOME=/home/tomcat-8082
TOMCAT_2_HOME=/home/tomcat-8082
export CATALINA_2_BASE CATALINA_2_HOME TOMCAT_2_HOME
########## tomcat 2##########






source命令也称为“点命令”，也就是一个点符号（.）。source命令通常用于重新执行刚修改的初始化文件，使之立即生效







用法：

source /etc/profile 
# 或者
. /etc/profile










修改第二个tomcat文件


进入tomcat-8082的bin目录，修改startup.sh和shutdown.sh两个文件，都添加如下内容




######### tomcat 2 ##########
export JAVA_HOME=/usr/lib/jvm/java-1.7.0-openjdk-1.7.0.181-2.6.14.8.el7_5.x86_64
export PATH=$PATH:$JAVA_HOME/bin
export CLASSPATH=$JAVA_HOME/lib
export CATALINA_HOME=$CATALINA_2_HOME
export CATALINA_BASE=$CATALINA_2_BASE
######### tomcat 2 ##########








修改第二个tomcat端口,第一个不变


进入/tomcat-8082/conf中修改server.xml修改后示例如下：




<!-- 关闭端口：8005->9005 -->
<Server port="9005" shutdown="SHUTDOWN">

<!-- Web端口：8080->8181 -->
<Connector port="8181" maxHttpHeaderSize="8192"
maxThreads="150" minSpareThreads="25" maxSpareThreads="75"
enableLookups="false" redirectPort="8443" acceptCount="100"
connectionTimeout="20000" disableUploadTimeout="true" />

<!-- 监听端口：8009->9009 -->
<Connector port="9009" enableLookups="false" redirectPort="8443" protocol="AJP/1.3" />








3










tomcat8以上管理页面提示403 Access Denied问题


修改conf/tomcat-users.xml

vi conf/tomcat-users.xml






按shift+g跳到末尾,在</tomcat-users>前添加

<role rolename="manager-gui"/>
<role rolename="manager-script"/>
<role rolename="admin-gui"/>
<role rolename="admin-script"/>
<user username="tomcat" password="密码" roles="manager-gui,manager-script,admin-gui,admin-script"/>








打开webapps下的host-manager和manager，在META-INF里面都有context.xml

vi webapps/manager/META-INF/context.xml
vi webapps/host-manager/META-INF/context.xml








修改节点
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Docker


目录


	docker-compose.yml基本介绍


	ports






	卸载旧版本


	开始安装docker


	设置稳定的存储库。


	禁用测试库


	安装最新版本的Docker CE


	列出可用版本,从最高到最低排序


	安装一个库


	启动Docker


	查看本地镜像


	搜索镜像


	下载镜像


	验证安装


	启动


	其他docker命令






	构建镜像文件


	准备CentOS基础镜像


	下载


	创建目录


	解压


	删除多余文件


	创建Dockerfile


	插入以下内容


	开始构建docker镜像文件


	查看镜像是否创建成功


	启动容器


	开放端口


	查看docker运行状态


	运行Tomcat


	停止Tomcat


	强制删除一个运行中的容器


	停止container


	删除images








docker官网centos7安装 [https://docs.docker.com/install/linux/docker-ce/centos/]




docker-compose.yml基本介绍

http://ju.outofmemory.cn/entry/287017


Compose 文件是一个 YAML , 主要定义了 services , networks 和 volumes ， 其默认路径是 ./docker-compose.yml 。





service 定义包含了应用与每个容器的配置，很像给 docker run 传参，同样， network 和 volume 对于 docker network create 和 docker volume create 也类似。





像在 Dockerfile (eg: CMD , EXPOSE , VOLUME , ENV )可以使用的选项也可以在 docker run 参数中使用， 这样在 docker-compose.yml 里就不需要再次指定了。





docker-compose.yml 里可以使用环境变量，类似 Bash 格式 ${VARIABLE}





composer 文件格式有两种版本：






version 1: 已经废弃， 不支持volumes 和 networks，默认 version key 是省略的。









version 2: 推荐的格式，目前是最新的，需要通过 version ‘2’ 指定。








ports


暴露端口。既可以是 HOST:CONTAINER ，也可以只用容器端口(host端口会随机选取)。
当以 HOST:CONTAINER 的形式映射端口的时候，当容器的端口低于60的时候可能会遇到错误，因为YAML会解析 xx:yy 数字为60。 基于这个原因，我们推荐明确指定端口映射用字符串的形式。





volumes


挂载指定的路径或者named volumes, 可以在主机上指定一个路径 HOST:CONTAINER , 或者一个可访问的 HOST:CONTAINER:ro 。












卸载旧版本

yum remove docker \
          docker-client \
          docker-client-latest \
          docker-common \
          docker-latest \
          docker-latest-logrotate \
          docker-logrotate \
          docker-selinux \
          docker-engine-selinux \
          docker-engine








开始安装docker


安装所需的包。yum-utils提供了yum-config-manager效用，并device-mapper-persistent-data和lvm2由需要devicemapper存储驱动程序。




yum install -y yum-utils \
  device-mapper-persistent-data \
  lvm2






设置稳定的存储库。


即使您想从边缘或测试存储库安装构建，也总是需要稳定的存储库。




yum-config-manager --enable docker-ce-edge








禁用测试库

yum-config-manager --disable docker-ce-edge








安装最新版本的Docker CE

yum install docker-ce








列出可用版本,从最高到最低排序

 yum list docker-ce --showduplicates | sort -r








安装一个库

yum install docker-ce-<VERSION STRING>
#例如
yum install docker-ce-18.03.1.ce








启动Docker

systemctl start docker








查看本地镜像

docker images








搜索镜像

# 搜索centos有关的镜像
docker search centos








下载镜像

# centos镜像
docker pull centos








验证安装


通过运行hello-world映像验证安装是否正确。




docker run hello-world








启动


启动一个基于docker.io/centos的容器




docker run -it --name=test-centos docker.io/centos:latest /bin/bash






-it 表示交互模式, 启动成功后进入命令行

-d 表示守护模式, 容器在后台运行

--name 为容器命名

docker.io/centos:latest 格式为镜像名:版本

/bin/bash 进入bash命令行







其他docker命令

# 退出docker容器
# 如果容器内部没有任何程序运行, 一旦执行exit, 退出容器时, 容器将结束运行
exit

# 查看运行中的容器
docker ps
# 查看全部的容器, 包括运行中和已停止运行的容器
docker ps -a

# 通过容器名称删除已经停止运行的容器(test-centos为docker run命令中给容器的命名)
docker rm test-centos
# 通过容器ID删除已经停止运行的容器,与上面的命令效果一样, 060e是containerID的前4位
docker rm 060e
# 强制删除状态为Up, 正在运行中的容器
docker rm -f test-centos












构建镜像文件


准备CentOS基础镜像

docker pull centos








下载

JDK7下载地址 [http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/java-archive-downloads-javase7-521261.html]

tomcat8.5下载地址 [https://tomcat.apache.org/download-80.cgi]




创建目录


在home文件夹下创建docker目录




mkdir -p /home/docker








解压


把JDK和Tomcat都解压到/home/docker文件夹下，建议重命名为最简单的名称




# 解压
tar -zxvf jdk-7u80-linux-i586.tar.gz -C /home/docker
tar -zxvf apache-tomcat-8.5.32.tar.gz -C /home/docker
# 重命名
mv /home/docker/apache-tomcat-8.5.32.tar.gz /home/docker/tomcat-8080








删除多余文件


删掉jdk文件夹下多余文件, 降低build的镜像大小




rm -rf /data/docker/jdk1.7.0_80/*src.zip \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/lib/missioncontrol \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/lib/visualvm \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/lib/*javafx* \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/plugin.jar \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/ext/jfxrt.jar \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/bin/javaws \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/javaws.jar \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/desktop \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/plugin \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/deploy* \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/*javafx* \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/*jfx* \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libdecora_sse.so \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libprism_*.so \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libfxplugins.so \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libglass.so \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libgstreamer-lite.so \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libjavafx*.so \
    /data/docker/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libjfx*.so








创建Dockerfile


进入/home/docker文件夹并创建Dockerfile文件




cd /home/docker && vi Dockerfile








插入以下内容

# 使用的基础镜像
FROM centos
# 作者信息
MAINTAINER bajins "claer@bajins.com"

# 创建目录
RUN mkdir -p /data/java/jdk1.7.0_80
# 把当前目录下的jdk文件夹添加到镜像
ADD jdk1.7.0_80 /data/java/jdk1.7.0_80

# 创建tomcat目录
RUN mkdir -p /data/java/tomcat-8080
# 把当前目录下的tomcat文件夹添加到镜像
ADD tomcat-8080 /data/java/tomcat-8080

# 添加环境变量
ENV JAVA_HOME /data/java/jdk1.7.0_80
ENV CATALINA_HOME /data/java/tomcat-8080
ENV PATH $PATH:$JAVA_HOME/bin:$CATALINA_HOME/bin

# 暴露端口
EXPOSE 8080
EXPOSE 8090

# 启动时运行tomcat
CMD ["/data/java/tomcat-8080/bin/catalina.sh","run"]








开始构建docker镜像文件

docker build -t repos_local/centos-jdk7-tomcat85:0.0.1 .






-t 设置tag名称, 命名规则registry/image:tag

. 表示使用当前目录下的Dockerfile文件







查看镜像是否创建成功

docker images








启动容器

docker run -d -p 8081:8080 --name tomcat-8080 repos_local/centos-jdk7-tomcat85:0.0.1






-d 后台运行

-p 宿主机port:容器port 端口映射,外部访问的是宿主机端口

--name 容器名称, 可以通过容器名称对容器操作







开放端口


CentOS7下可以直接使用firewall-cmd来开放端口




# 开放8081端口  permanent为永久开放
firewall-cmd --zone=public --add-port=8081/tcp --permanent
# 重新读取配置
firewall-cmd --reload
# 查看全部开放端口
firewall-cmd --list-all
# 如果提示FirewallD is not running执行systemctl start firewalld.service, 启动firewalld服务








查看docker运行状态

docker ps








运行Tomcat

docker start tomcat-8080








停止Tomcat

docker stop tomcat-8080








强制删除一个运行中的容器

docker rm -f tomcat-8080
#docker rm 命令删除一个Exited状态的容器, docker rm -f 强制删除一个运行中的容器








停止container


停止所有的container，这样才能够删除其中的images




docker stop $(docker ps -a -q)
# 如果想要删除所有container的话再加一个指令：
docker rm $(docker ps -a -q)








删除images


通过image的id来指定删除谁




docker rmi <image id>
#想要删除untagged images，也就是那些id为<None>的image的话可以用
docker rmi $(docker images | grep "^<none>" | awk "{print $3}")
#要删除全部image的话
docker rmi $(docker images -q)





docker run -it 

docker run -i -t -v /home:/home/docker 89796a /bin/bash

docker run -d -p 8080:8080 -v /home/tomcat/webapps/:/home/tomcat-8080/webapps/ --name bajins bajins/centos-jt:1.0 /home/run.sh
-v 略，如前所述说
-d 表示以"守护模式"执行/root/run.sh脚本，此时 Tomcat 控制台不会出现在输出终端上
-p 表示宿主机与容器的端口映射，此时将容器内部的8080端口映射为宿主机的58080端口，这样就向外界暴露了58080端口，可通过Docker网桥来访问容器内部的8080端口了
--name 表示容器名称，用一个你觉得有意义的名称命名即可
test_tomcat:1.0 即新容器名:TAG
/root/run.sh 即需要执行的脚本


#!/bin/bash

export JAVA_HOME=/home/java/jdk1.7.0_80
export PATH=$JAVA_HOME/bin:$PATH

sh /home/tomcat-8080/bin/catalina.sh run

chmod a+x run.sh

rm -rf /home/jdk1.7.0_80/*src.zip \
/home/jdk1.7.0_80/lib/missioncontrol \
/home/jdk1.7.0_80/lib/visualvm \
/home/jdk1.7.0_80/lib/*javafx* \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/plugin.jar \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/ext/jfxrt.jar \
/home/jdk1.7.0_80/jre/bin/javaws \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/javaws.jar \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/desktop \
/home/jdk1.7.0_80/jre/plugin \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/deploy* \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/*javafx* \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/*jfx* \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libdecora_sse.so \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libprism_*.so \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libfxplugins.so \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libglass.so \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libgstreamer-lite.so \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libjavafx*.so \
/home/jdk1.7.0_80/jre/lib/amd64/libjfx*.so
	
	

docker commit -m="Added jdk_tomcat" -a="bajins" 44652ba46352 bajins/centos-jt:1.0
-m:提交的描述信息

-a:指定镜像作者

44652ba46352：容器ID

bajins/centos-jt:1.0:指定要创建的目标镜像名,1.0版本
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Git自动构建部署


手动部署


Vue项目完成后,执行npm run build,然后将生成的dist目录下的文件放到web目录下







WebHooks自动化部署


流程如下:


配置Gitea的WebHook通知(也可以用码云、Github、GitLab、gogs,带WebHook功能就行)





当我们push到仓库时,Gitea会主动发送一个通知到我们的服务器,然后服务器接到通知执行我们部署的脚本,开始自动化构建。









服务器安装必备环境


	以下命令视自己的环境而执行




# git
yum install -y git
# node 由于nodejs自带npm所以就不需要手动安装了
yum install -y nodejs
# vue-cli
npm install -g @vue/cli








配置服务器WebHook接收通知


自动化执行脚本

# pull对应通知url中的param参数（使用$1接收）
if test $1 = 'pull'; then
    # web目录
    web_dir=/home/jktz/
    # 项目存放目录
    project_dir=/home/project/
    # 项目目录
    project_name=test
    # git远程地址
    git_url=https://192.168.1.110/woytu/test.git
    # 建议创建稳定分支，避免在开发分支上出现不稳定情况
    git_branch=alpha

    if [ ! -n "$web_dir" ]; then
        echo "请设置web目录"
        exit 1
    fi

    if [ ! -n "$project_dir" ]; then
        echo "请设置项目存放目录"
        exit 1
    fi

    if [ ! -n "$project_name" ]; then
        echo "请设置项目名称"
        exit 1
    fi

    if [ ! -n "$git_url" ]; then
        echo "请设置git地址"
        exit 1
    fi

    if [ ! -n "$git_url" ]; then
        echo "请设置git分支"
        exit 1
    fi

    # 判断web目录不存在则退出
    if [ ! -d $web_dir ]; then
        echo "web目录不存在，请检查"
        exit 1
    fi

    # 判断web项目没有可执行权限则授权
    if [ ! -x $web_dir ]; then
        # 将当前目录权限赋予给用户
        chown -R www:www $web_dir

        # 设置读写权限
        chmod -R 755 $web_dir
    fi

    # 判断项目存放目录不存在则创建
    if [ ! -d $project_dir ]; then
        mkdir $project_dir
    fi

    # 判断项目存放目录没有可执行权限则授权
    if [ ! -x $project_dir ]; then
        # 将当前目录权限赋予给用户
        chown -R www:www $project_dir

        # 设置读写权限
        chmod -R 755 $project_dir
    fi

    cd $project_dir

    # 判断项目不存在则克隆下来
    if [ ! -d $project_dir/$project_name ]; then
        # 克隆项目的指定分支到指定项目名
        git clone -b $git_branch $git_url $project_name
    fi

    # 判断项目目录不存在则克隆失败
    if [ ! -d $project_dir/$project_name ]; then
        echo "克隆项目失败"
        exit 1
    fi

    # 先cd到我们的项目目录下,git clone的目录
    cd $project_dir/$project_name/

    # 判断分支是否存在
    branch=$(git branch | grep $git_branch)
    if [ ! -n "$branch" ]; then
        echo "项目分支$git_branch不存在"
        exit 1
    fi

    # 从远程下载最新的，而不尝试合并或rebase任何东西
    git fetch --all

    # 比较远端和本地分支
    is_up=$(git diff $git_branch origin/$git_branch)
    # 统计文件的改动
    #is_up=`git diff --stat $git_branch origin/$git_branch`
    # 执行一次git fetch origin xxx，那当下最新版本的commit会存在FETCH_HEAD中
    #is_up=`git diff HEAD FETCH_HEAD`

    #is_up=`git pull --dry-run | grep -q -v 'Already up-to-date.' && changed=1`
    #is_up=`git log HEAD...origin/$git_branch --oneline`
    #is_up=`git log -p $git_branch..origin/$git_branch`
    # 本地与远程的差集 :（显示远程有而本地没有的commit信息）
    #is_up=`git log $git_branch..origin/$git_branch`

    # 获取项目克隆时间
    a=$(stat -c %Y $project_dir/$project_name/)
    # 获取当前时间
    b=$(date +%s)
    # 如果项目克隆时间超过一分钟并且分支有更新
    if [ $(($b - $a)) -gt 60 && ! -n "$is_up" ]; then
        echo "分支$git_branch没有更新"
        exit 1
    fi

    # reset将主分支重置为您刚刚获取的内容。
    # --hard选项更改工作树中的所有文件以匹配origin/<branch_name>中的文件
    # 避免脚本执行时修改了本地代码导致pull不下来
    git reset --hard origin/$git_branch

    # 执行pull命令拉取最新的代码
    git pull origin $git_branch

    # 安装npm依赖
    npm install
    # 使用npm run build构建Vue项目
    npm run build

    # 删除web目录下的文件
    rm -rf $web_dir/*

    # 移动打包好的文件到web目录下
    mv $project_dir/$project_name/dist/* $web_dir
fi








第一种：宝塔面板


设置宝塔WebHook插件

[image: images/%E5%AE%9D%E5%A1%94WebHook%E8%AE%BE%E7%BD%AE.png]




宝塔WebHook获取url


	param参数需要和脚本里对应起来,我这里写的是pull





http://服务器ip:8888/hook?access_key=5C84B7A5UeXYalfNL6WEpi3jdmmxhFlk3jpvEw02BMo84Ak3&param=pull




[image: images/%E5%AE%9D%E5%A1%94WebHook%E8%8E%B7%E5%8F%96url.png]






第二种：netcat命令 [https://segmentfault.com/a/1190000016626298]


	实现监听端口->响应请求->执行脚本部署


	一直监听 9999 端口，有请求就响应echo的内容，并执行指定脚本




echo -e "HTTP/1.1 200 ok,glass\r\nConnection: close\r\n\r" |  nc -l 0.0.0.0 9999 ; sh /home/update.sh >> /home/logs/webhook.log 2>&1






通过 systemd，可以将这个脚本管理起来，让它永远重启，这样一次部署之后，马上就可以重新监听，等待下一次部署命令。注意要添加 StartLimitInterval ，限制一下执行的频率。





	最终的systemd service如下




[Unit]
Description=Autopull through webhook
After=network.target
 
[Service]
User=admin
Type=simple
ExecStart=/bin/bash -xc 'echo -e "HTTP/1.1 200 ok,glass\r\nConnection: close\r\n\r" |  nc -l 0.0.0.0 9999 ; sh /home/deploy/update.sh >> /home/logs/webhook.log 2>&1'
Restart=always
StartLimitInterval=1min
StartLimitBurst=60
 
[Install]
WantedBy=multi-user.target






这样就可以实现每次向 master push 代码，自动测试成功并且马上推送到测试环境中。 update.sh 脚本的最后可以加一个 Curl 命令向钉钉或者 slack 发送提醒。







第三种：使用第三方项目


	GoWebhook [https://github.com/moonagic/GoWebhook]


	webhook [https://github.com/adnanh/webhook]









配置Gitea的WebHook


设置Gitea的WebHook

[image: images/GiteaWebHook%E8%AE%BE%E7%BD%AE.png]




添加Gitea的WebHook

[image: images/GiteaWebHook%E6%B7%BB%E5%8A%A0.png]




测试Gitea的WebHook推送

[image: images/GiteaWebHook%E6%B5%8B%E8%AF%95.png]
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Linux命令


目录


	Linux命令手册


	系统操作


	查看邮箱


	清理


	内存


	日志






	过滤结果


	切分字符串取出最后一段


	过滤多个结果










	定时任务


	编辑crontab文件.


	输入定时任务命令.






	文件和文件夹操作


	服务器之间传输文件


	scp


	遇到的问题


	脚本






	rsync


	查找大文件


	列出目录


	文件查找


	批量替换文件内容


	设置文件格式


	列出文件


	显示当前文件夹大小


	查看当前路径


	修改权限


	切换目录


	压缩


	tar


	7zip










	解决网卡问题


	MTU


	查看MTU值


	更改MTU值（临时）


	更改MTU值（永久）


	重启网络接口






	后台运行


	nohup


	只输出错误信息到日志文件


	不输出日志






	setsid


	语法






	screen


	安装


	创建一个screen会话


	隐藏并保留当前会话窗口


	列出所有的会话列表


	恢复会话窗口


	关闭会话窗口


	选项










	Linux性能及网速测试工具


	一键测试脚本bench.sh


	91yun的网络测试脚本


	主机运算性能测试


	服务器一键测试脚本


	中文版


	英文版






	路由跟踪







Linux命令手册


	https://github.com/jaywcjlove/linux-command


	https://man.linuxde.net


	https://www.linuxcool.com







系统操作


查看邮箱

cat /var/spool/mail/root








清理


内存

# 获取到的内存配置信息若为0的话，则表示开启了缓存机制
cat /proc/sys/vm/drop_caches

# drop_caches是让系统清理内存页的缓存，从而得到更多的可用内存
# 释放网页缓存(To free pagecache)
sync; echo 1 > /proc/sys/vm/drop_caches

# 释放目录项和索引(To free dentries and inodes)
sync; echo 2 > /proc/sys/vm/drop_caches

# 释放网页缓存，目录项和索引（To free pagecache, dentries and inodes）
sync; echo 3 > /proc/sys/vm/drop_caches

# 清理/var/cache/yum的headers
yum clean headers

# 清理/var/cache/yum下的软件包
yum clean packages

# 清理软件源
yum clean metadata








日志

# 清除定时任务记录
sed -i '1,50d' /var/log/cron
# 清除ftp记录
sed -i '1,50d' /var/log/xferlog
# 清除数据库日志
sed -i '1,50' /var/log/mariadb/mariadb.log
# 清除sshd信息
sed -i '1,50d' /var/log/secure
sed -i '1,50d' /var/log/firewalld
sed -i '1,50d' /var/log/httpd/access_log
sed -i '1,50d' /var/log/httpd/ssl_access_log
sed -i '1,50d' /var/log/httpd/ssl_error_log
sed -i '1,50d' /var/log/httpd/ssl_request_log
# 清除系统开机发生的错误
sed -i '1,50d' /var/log/messages
sed -i '1,50d' /var/log/tuned/tuned.log
sed -i '1,50d' /var/log/hawkey.log
sed -i '1,50d' /var/log/yum.log
sed -i '1,50d' /var/log/dnf.log
sed -i '1,50d' /var/log/dnf.rpm.log
sed -i '1,50d' /var/log/ntp.log
sed -i '1,50d' /var/log/audit/audit.log

# 清除历史执行命令
history -c
echo > ./.bash_history

# 清除当前登录session的历史
history -r
# 清除所有历史
history -cw

# 清除系统登录成功的记录
echo > /var/log/wtmp
# 清除系统登录失败的记录
echo > /var/log/btmp
# 清除最近登录信息
echo > /var/log/lastlog

rm -fr /var/log/*










过滤结果

ls -l | grep test | awk '{print $5}' | sed -n '2p'






	grep 文本过滤命令，包含test的文件





由正则表达式或者字符及基本文本字符所编写的过滤条件




| 参数                                           	| 说明                                                                                                 	|
|————————————————	|——————————————————————————————————	|
| -a –text                                      	| 不要忽略二进制数据。                                                                                 	|
| -A <显示行数>   –after-context=<显示行数>     	| 除了显示符合范本样式的那一行之外，并显示该行之后的内容。                                             	|
| -b –byte-offset                               	| 在显示符合范本样式的那一行之外，并显示该行之前的内容。                                               	|
| -B<显示行数>   –before-context=<显示行数>     	| 除了显示符合样式的那一行之外，并显示该行之前的内容。                                                 	|
| -c –count                                     	| 计算符合范本样式的列数。                                                                             	|
| -C<显示行数> –context=<显示行数>或-<显示行数> 	| 除了显示符合范本样式的那一列之外，并显示该列之前后的内容。                                           	|
| -d<进行动作> –directories=<动作>              	| 当指定要查找的是目录而非文件时，必须使用这项参数，否则grep命令将回报信息并停止动作。                 	|
| -e<范本样式> –regexp=<范本样式>               	| 指定字符串作为查找文件内容的范本样式。                                                               	|
| -E –extended-regexp                           	| 将范本样式为延伸的普通表示法来使用，意味着使用能使用扩展正则表达式。                                 	|
| -f<范本文件> –file=<规则文件>                 	| 指定范本文件，其内容有一个或多个范本样式，让grep查找符合范本条件的文件内容，格式为每一列的范本样式。 	|
| -F –fixed-regexp                              	| 将范本样式视为固定字符串的列表。                                                                     	|
| -G –basic-regexp                              	| 将范本样式视为普通的表示法来使用。                                                                   	|
| -h –no-filename                               	| 在显示符合范本样式的那一列之前，不标示该列所属的文件名称。                                           	|
| -H –with-filename                             	| 在显示符合范本样式的那一列之前，标示该列的文件名称。                                                 	|
| -i –ignore-case                               	| 忽略字符大小写的差别。                                                                               	|
| -l –file-with-matches                         	| 列出文件内容符合指定的范本样式的文件名称。                                                           	|
| -L –files-without-match                       	| 列出文件内容不符合指定的范本样式的文件名称。                                                         	|
| -n –line-number                               	| 在显示符合范本样式的那一列之前，标示出该列的编号。                                                   	|
| -P –perl-regexp                               	| PATTERN 是一个 Perl 正则表达式                                                                       	|
| -q –quiet或–silent                           	| 不显示任何信息。                                                                                     	|
| -R/-r  –recursive                             	| 此参数的效果和指定“-d recurse”参数相同。                                                             	|
| -s –no-messages                               	| 不显示错误信息。                                                                                     	|
| -v –revert-match                              	| 反转查找。                                                                                           	|
| -V –version                                   	| 显示版本信息。                                                                                       	|
| -w –word-regexp                               	| 只显示全字符合的列。                                                                                 	|
| -x –line-regexp                               	| 只显示全列符合的列。                                                                                 	|
| -y                                             	| 此参数效果跟“-i”相同。                                                                               	|
| -o                                             	| 只输出文件中匹配到的部分。                                                                           	|
| -m  –max-count=                     	| 找到num行结果后停止查找，用来限制匹配行数                                                            	|
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VPS


CentOS官方已宣布在2020年停止对CentOS6的维护更新，各大软件开发商也逐渐停止对CentOS6的兼容，建议使用CentOS7





	https://github.com/cmderdev/cmder


	showdoc [https://github.com/star7th/showdoc]





网络测试

speedtest [https://github.com/adolfintel/speedtest]

LookingGlass-Gayyi [https://github.com/ILLKX/LookingGlass-Gayyi]

阿里云CentOS 7系统一键净化脚本 [https://www.moerats.com/archives/625/]

acme.sh 实现了acme 协议, 可以从 letsencrypt 生成免费的证书. [https://github.com/Neilpang/acme.sh]

临时邮箱搭建 [https://github.com/denghongcai/forsaken-mail]




资源网站建立

php-zdir本地网盘 [https://github.com/helloxz/zdir]

rclone [https://github.com/ncw/rclone]

ShareList 是一个易用的网盘工具，支持快速挂载 GoogleDrive、OneDrive  [https://github.com/reruin/sharelist]

OLAINDEX OneDrive目录文件索引应用 [https://github.com/WangNingkai/OLAINDEX]

PyOne基于Python的onedrive文件本地化浏览系统 [https://github.com/abbeyokgo/PyOne]

萌音影视 - 在线影视应用 [https://github.com/178146582/moeins]
安装教程 [https://www.moerats.com/archives/744/]

使用FileManager+基于Python3的爬虫程序建立影音图片库 [https://www.moerats.com/archives/501/]

使用PlayTube搭建私人的视频网站 [https://www.moerats.com/archives/644/]

开源有态度的漫画CMS [https://github.com/hiliqi/xiaohuanxiong]




batch与shell同等意义操作符

|        batch              |        Shell         |          作用            |
|————————|———————–|————————-|
| %                      | $                     | 命令行参数前缀                 |
| /                      | -                     | 命令选项标记                  |
| \                      | /                     | 目录路径分隔符                 |
| ==                     | =                     | (等于)字符串比较测试             |
| !==!                   | !=                    | (不等)字符串比较测试             |
| |                      | |                     | 管道                      |
| @                      | set +v                | 不打印当前命令                 |
| *                      | *                     | 文件名”通配符”                |
| >                      | >                     | 文件重定向(覆盖)               |
| >>                     | >>                    | 文件重定向(附加)               |
| <                      | <                     | 重定向stdin                |
| %VAR%                  | $VAR                  | 环境变量                    |
| REM                    | #                     | 注释                      |
| NOT                    | !                     | 取反                      |
| NUL                    | /dev/null             | “黑洞”用来阻止命令输出            |
| ECHO                   | echo                  | 打印(Bash中有更多选项)          |
| ECHO.                  | echo                  | 打印空行                    |
| ECHO OFF               | set +v                | 不打印后续的命令                |
| FOR %%VAR IN (LIST) DO | for var in [list]; do | “for”循环                 |
| :LABEL                 | 没有等价物(多余)             | 标签                      |
| GOTO                   | 没有等价物(使用函数)           | 跳转到脚本的另一个位置             |
| PAUSE                  | sleep                 | 暂停或等待一段时间               |
| CHOICE                 | case or select        | 菜单选择                    |
| IF                     | if                    | if条件语句                  |
| IF EXIST FILENAME      | if [ -e filename ]    | 测试文件是否存在                |
| IF !%N==!              | if [ -z “$N” ]        | 参数”N”是否存在               |
| CALL                   | source命令或.(点操作符) | “include”另一个脚本          |
| COMMAND /C             | source命令或.(点操作符) | “include”另一个脚本(与CALL相同) |
| SET                    | export                | 设置一个环境变量                |
| SHIFT                  | shift                 | 左移命令行参数列表               |
| SGN                    | -lt或-gt               | (整形)符号                  |
| ERRORLEVEL             | $?                    | 退出状态                    |
| CON                    | stdin                 | “控制台”(stdin)            |
| PRN                    | /dev/lp0              | (一般的)打印设备               |
| LPT1                   | /dev/lp0              | 第一个打印设备                 |
| COM1                   | /dev/ttyS0            | 第一个串口                   |




batch与shell同等意义命令

|   DOS    |   UNIX       |      作用     |
|———|—————–|————–|
| ASSIGN  | ln              | 链接文件或目录      |
| ATTRIB  | chmod           | 修改文件权限       |
| CD      | cd              | 更换目录         |
| CHDIR   | cd              | 更换目录         |
| CLS     | clear           | 清屏           |
| COMP    | diff, comm, cmp | 文件比较         |
| COPY    | cp              | 文件拷贝         |
| Ctl-C   | Ctl-C           | 中断(信号)       |
| Ctl-Z   | Ctl-D           | EOF(文件结束)    |
| DEL     | rm              | 删除文件         |
| DELTREE | rm -rf          | 递归删除目录       |
| DIR     | ls -l           | 列出目录内容       |
| ERASE   | rm              | 删除文件         |
| EXIT    | exit            | 退出当前进程       |
| FC      | comm, cmp       | 文件比较         |
| FIND    | grep            | 在文件中查找字符串    |
| MD      | mkdir           | 新建目录         |
| MKDIR   | mkdir           | 新建目录         |
| MORE    | more            | 分页显示文本文件     |
| MOVE    | mv              | 移动文件         |
| PATH    | $PATH           | 可执行文件的路径     |
| REN     | mv              | 重命名(移动)      |
| RENAME  | mv              | 重命名(移动)      |
| RD      | rmdir           | 删除目录         |
| RMDIR   | rmdir           | 删除目录         |
| SORT    | sort            | 排序文件         |
| TIME    | date            | 显示系统时间       |
| TYPE    | cat             | 将文件输出到stdout |
| XCOPY   | cp              | (扩展的)文件拷贝    |
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目录


	CSS3
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	HTML系列教程 [https://www.w3school.com.cn/h.asp]


	http://css.doyoe.com/







CSS3


新增功能





	动画 animation


	转化 transform


	过渡 translation





之前必须用 JS 或 JQ 写的效果用 CSS 就能实现，现在几行 CSS3 代码就够了。





CSS3的多媒体查询继承了CSS2多媒体类型的所有思想：取代了查找设备的类型，CSS3根据设置自适应显示。
媒体查询可用于检测很多事情，例如：


viewport(视窗) 的宽度与高度

设备的宽度与高度

朝向 (智能手机横屏，竖屏)

分辨率

目前很多针对苹果手机，Android 手机，平板等设备都会使用到多媒体查询。








Media Queries


Media Queries能在不同的条件下使用不同的样式，使页面在不同在终端设备下达到不同的渲染效果。

使用Media Queries必须要使用@media开头，然后指定媒体类型（也可以称为设备类型），随后是指定媒体特性（也可以称之为设备特性）。
媒体特性的书写方式和样式的书写方式非常相似，主要分为两个部分，而且这两个部分之间使用冒号分隔：


第一个部分指的是媒体特性





第二部分为媒体特性所指定的值








语法


@media 设备类型 and|not|only （设备特性）{样式代码}





Media Queries可以使用关键词and将多个媒体特性结合在一起。
一个Media Query中可以包含0到多个表达式，表达式又可以包含0到多个关键字，以及一种媒体类型。





only的作用是，让那些不支持Media Query但是能够读取Media Type的设备的浏览器将表达式中的样式隐藏起来。


示例：@media only screen and (min-width: 768px) {body {background: blue;}}




对于支持Media Query的设备来说，正确应用该样式；对于不支持Media Query但能够读取Media Type的设备，
由于先读取到的是only而不是screen，将忽略该样式。

not是用来排除某种制定的媒体类型，也就是用来排除符合表达式的设备。换句话说，not关键词表示对后面的表达式执行取反操作。





兼容移动设备的展示效果：




<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, maximum-scale=1, user-scalable=no">






width = device-width：宽度等于当前设备的宽度

initial-scale：初始的缩放比例（默认设置为1.0）

minimum-scale：允许用户缩放到的最小比例（默认设置为1.0）

maximum-scale：允许用户缩放到的最大比例（默认设置为1.0）

user-scalable：用户是否可以手动缩放（默认设置为no，因为我们不希望用户放大缩小页面）







设备类型

| 值          | 描述                                  |
|————|————————————-|
| all        | 用于所有设备                              |
| print      | 用于打印机和打印预览                          |
| screen     | 用于电脑屏幕，平板电脑，智能手机等。                  |
| speech     | 应用于屏幕阅读器等发声设备                       |




设备特性

| 值                       | 描述                                         |
|————————-|——————————————–|
| aspect-ratio            | 定义输出设备中的页面可见区域宽度与高度的比率                     |
| color                   | 定义输出设备每一组彩色原件的个数。如果不是彩色设备，则值等于0            |
| color-index             | 定义在输出设备的彩色查询表中的条目数。如果没有使用彩色查询表，则值等于0       |
| device-aspect-ratio     | 定义输出设备的屏幕可见宽度与高度的比率。                       |
| device-height           | 定义输出设备的屏幕可见高度。                             |
| device-width            | 定义输出设备的屏幕可见宽度。                             |
| grid                    | 用来查询输出设备是否使用栅格或点阵。                         |
| height                  | 定义输出设备中的页面可见区域高度。                          |
| max-aspect-ratio        | 定义输出设备的屏幕可见宽度与高度的最大比率。                     |
| max-color               | 定义输出设备每一组彩色原件的最大个数。                        |
| max-color-index         | 定义在输出设备的彩色查询表中的最大条目数。                      |
| max-device-aspect-ratio | 定义输出设备的屏幕可见宽度与高度的最大比率。                     |
| max-device-height       | 定义输出设备的屏幕可见的最大高度。                          |
| max-device-width        | 定义输出设备的屏幕最大可见宽度。                           |
| max-height              | 定义输出设备中的页面最大可见区域高度。                        |
| max-monochrome          | 定义在一个单色框架缓冲区中每像素包含的最大单色原件个数。               |
| max-resolution          | 定义设备的最大分辨率。                                |
| max-width               | 定义输出设备中的页面最大可见区域宽度。                        |
| min-aspect-ratio        | 定义输出设备中的页面可见区域宽度与高度的最小比率。                  |
| min-color               | 定义输出设备每一组彩色原件的最小个数。                        |
| min-color-index         | 定义在输出设备的彩色查询表中的最小条目数。                      |
| min-device-aspect-ratio | 定义输出设备的屏幕可见宽度与高度的最小比率。                     |
| min-device-width        | 定义输出设备的屏幕最小可见宽度。                           |
| min-device-height       | 定义输出设备的屏幕的最小可见高度。                          |
| min-height              | 定义输出设备中的页面最小可见区域高度。                        |
| min-monochrome          | 定义在一个单色框架缓冲区中每像素包含的最小单色原件个数                |
| min-resolution          | 定义设备的最小分辨率。                                |
| min-width               | 定义输出设备中的页面最小可见区域宽度。                        |
| monochrome              | 定义在一个单色框架缓冲区中每像素包含的单色原件个数。如果不是单色设备，则值等于0  |
| orientation             | 定义输出设备中的页面可见区域高度是否大于或等于宽度。                 |
| resolution              | 定义设备的分辨率。如：96dpi, 300dpi, 118dpcm          |
| scan                    | 定义电视类设备的扫描工序。                              |
| width                   | 定义输出设备中的页面可见区域宽度。                          |




外联和内嵌样式

//外联
@import url(style.css) screen and (min-width:1000px);

<link rel="stylesheet" href="style.css" media="only screen and (max-width:640px)">

//内嵌样式：
<style>
    @media screen and (min-width:640px) {
      body{
        background:coral;
      }
    }
</style>








bootstrap css


先看下面的代码,这是从bootstrap中遍历出来的，min-width来确认分别是768、992、1200。

当然了过去也有些设备宽度是600 480的，哪些小分辨率的我们都归类为小于767的。

为什么是小于767而不是768呢，那是因为在css中@media (min-width: 768px)表示最小是768也就是>=768，
这里有等于，所以我们判断更小的设备用@media (max-width: 767px)这边表示<=767就不会有冲突了





运用@media实现网页自适应中的几个关键分辨率




@media (min-width: 768px){
/*>=768的设备*/
}
@media (min-width: 992px){
/*>=992的设备*/
}
@media (min-width: 1200px){
/*>=1200的设备*/
}






注意下顺序，如果你把上面的分辨率大小顺序反过来，按从大到小写那么很悲剧，因为如果是1440,由于1440>768那么你的1200就会失效。

所以我们用min-width时，小的放上面大的在下面，同理如果是用max-width那么就是大的在上面，小的在下面




@media (max-width: 1199px){
/*<=1199的设备*/
}
@media (max-width: 991px){
/*<=991的设备*/
}
@media (max-width: 767px){
/*<=768的设备*/
}






混合应用

@media all and (orientation : portrait) {
/*竖屏*/
}
@media all and (orientation : landscape) {
/*横屏*/
}

@media screen and (min-width: 1200px) {
    /*>=1200的设备*/
}

@media screen and (min-width: 960px) and (max-width: 1199px) {
    /*>=960,<=1200的设备*/
}

@media screen and (min-width: 768px) and (max-width: 959px) {
    /*>=768,<=960的设备*/
}

@media only screen and (min-width: 480px) and (max-width: 767px) {
    /*>=480,<=768的设备*/
}

@media only screen and (max-width: 479px) {
    /*<=480的设备*/
}














文本溢出处理


	white-space: normal|pre|nowrap|pre-wrap|pre-line|inherit;





white-space 属性设置如何处理元素内的空白


normal 默认。空白会被浏览器忽略

pre 空白会被浏览器保留。其行为方式类似HTML中的pre标签

nowrap 文本不会换行，文本会在在同一行上继续，直到遇到br标签为止

pre-wrap 保留空白符序列，但是正常地进行换行

pre-line 合并空白符序列，但是保留换行符

inherit 规定应该从父元素继承white-space属性的值








	word-wrap: normal|break-word;





word-wrap 属性用来标明是否允许浏览器在单词内进行断句，这是为了防止当一个字符串太长而找不到它的自然断句点时产生溢出现象。


normal 只在允许的断字点换行(浏览器保持默认处理)

break-word 在长单词或URL地址内部进行换行








	word-break: normal|break-all|keep-all;





word-break 属性用来标明怎么样进行单词内的断句。


normal 使用浏览器默认的换行规则

break-all 允许再单词内换行

keep-all 只能在半角空格或连字符处换行








	text-overflow: clip|ellipsis|string;





text-overflow 属性规定当文本溢出包含元素时发生的事情。


clip 修剪文本

ellipsis 显示省略符号来代表被修剪的文本

string 使用给定的字符串来代表被修剪的文本








隐藏溢出内容

div{
    /*必须指定宽度*/
    width: 200px;
    /*处理行内元素标签*/
    display: block;
    /*隐藏溢出内容*/
    overflow: hidden;
    word-break: keep-all;
    /*强制文本不能换行*/
    white-space: nowrap;
    text-overflow: ellipsis;
}
/*光标移动到div上，就能够看到全部文本。*/
div:hover{
   text-overflow:inherit;
   overflow:visible;
}










Footer固定在底部


	Sticky Footer





所谓Sticky Footer，并不是什么新的前端概念和技术，它指的就是一种网页效果：


如果页面内容不足够长时，页脚固定在浏览器窗口的底部；

如果内容足够长时，页脚固定在页面的最底部。但如果网页内容不够长，置底的页脚就会保持在浏览器窗口底部。








	CSS-Footer底部固定实现 [https://github.com/junruchen/junruchen.github.io/wiki/CSS-Footer%E5%BA%95%E9%83%A8%E5%9B%BA%E5%AE%9A%E5%AE%9E%E7%8E%B0]





Footer固定在页面底部


借助margin


这是个比较主流的用法，把内容部分最小高度设为100%，
再利用内容部分的负底部外边距值来达到当高度不满时，页脚保持在窗口底部，当高度超出则随之推出的效果。





需要容器里有额外的占位元素（如.ph），以防止content区域的内容被footer覆盖




<body>
  <div class="content">
    <div class="ph"></div>
  </div>
  <div class="footer"></div>
</body>






	div.content使用margin-bottom: -50px;





需要注意的是.content的margin-bottom值需要和.footer的负的height值保持一致，这一点不太友好。




html {
  height: 100%;
}
body {
  height: 100%
}
.content {
  width: 100%;
  height: 500px; /*高度可由内容撑开*/
  min-height: 100%;
  margin-bottom: -50px;
  background-color: #ccc;
}
.footer {
  width: 100%;
  height: 50px;
  background-color: #666;
}
.ph {
  height: 50px; /*占位元素，与footer高度一致*/
}






	div.footer使用margin-top: -50px;





给内容外增加父元素，并让内容部分的底部内边距与页脚高度的值相等。




html {
  height: 100%;
}
body {
  height: 100%
}
.content {
  width: 100%;
  height: 500px; /*高度可由内容撑开*/
  min-height: 100%;
  background-color: #ccc;
}
.footer {
  width: 100%;
  height: 50px;
  margin-top: -50px;
  background-color: #666;
}
.ph {
  height: 50px; /*占位元素，与footer高度一致*/
}








借助padding


使用padding实现footer置底，需要为div.content元素增加一个父元素，
且需为div.footer元素设置margin-top: -50px来抵消使用padding产生的高度




<style>
    html {
      height: 100%;
    }
    body {
      height: 100%
    }
    .container {
      width: 100%;
      min-height: 100%;
      background-color: #ccc;
    }
    .content {
      width: 100%;
      height: 500px; /*高度可由内容撑开*/
      padding-bottom: 50px;
    }
    .footer {
      width: 100%;
      height: 50px;
      margin-top: -50px; /*用来抵消content使用padding产生的高度*/
      background-color: #666;
    }
</style>
<body>
  <div class="content">
    <div class="push"></div>
  </div>
  <div class="footer"></div>
</body>








使用calc计算属性


calc的用法比较简单，但是需要注意calc与(之间不要有空格，另外运算符前后应该有空格。如：min-height: calc(100% - 50px);





通过计算函数calc计算（视窗高度 - 页脚高度）赋予内容区最小高度，不需要任何额外样式处理，代码量最少、最简单。

如果不需考虑calc()以及vh单位的兼容情况，这是个很理想的实现方案。同样的问题是footer的高度值需要与content其中的计算值一致。




<style>
    html {
      height: 100%;
    }
    body {
      height: 100%
    }
    .content {
      width: 100%;
      height: 500px; /*高度可由内容撑开*/
      min-height: calc(100% - 50px);
      background-color: #ccc;
    }
    .footer {
      width: 100%;
      height: 50px;
      background-color: #666;
    }
</style>
<body>
  <div class="content"></div>
  <div class="footer"></div>
</body>








使用flex布局


flex布局footer的高度设置更加灵活，不需要设计计算，也不需要占位符。




<style>
    html {
      height: 100%;
    }
    body {
      height: 100%;
      display: flex;
      display: -webkit-flex;
      flex-direction: column;
      -webkit-flex-direction: column; 
    }
    .content {
      /* 使内容高度可以自由伸缩*/
      flex: 1;
      -webkit-flex: 1;
      width: 100%;
      height: 500px; /*高度可由内容撑开*/
      background-color: #ccc;
    }
    .footer {
      width: 100%;
      height: 50px;
      background-color: #666;
    }
</style>
<body>
  <div class="content"></div>
  <div class="footer"></div>
</body>








使用absolute定位


注意：div.container设置最小高度为100%，以保证当内容区高度小于浏览器高度时，footer仍位于底部





这个方案需指定html、body的100%高度，且content的padding-bottom需要与footer的height一致。




<style>
    html {
      height: 100%;
    }
    body {
      height: 100%
    }
    .container {
      position: relative;
      min-height: 100%;
    }
    .content {
      width: 100%;
      height: 500px; /*高度可由内容撑开*/
      background-color: #ccc;
    }
    .footer {
      position: absolute;
      bottom: 0;
      width: 100%;
      height: 50px;
      background-color: #666;
    }
</style>
<body>
  <div class="container">
    <div class="content"></div>
    <div class="footer"></div>
  </div>
</body>








使用grid网格布局

<style>
    html {
      height: 100%;
    }
    body {
      height: 100%;
      display: grid;
      grid-template-rows: 1fr auto;
    }
    .content {
      width: 100%;
      height: 500px; /*高度可由内容撑开*/
      background-color: #ccc;
    }
    .footer {
      grid-row-start: 2;
      grid-row-end: 3;
      width: 100%;
      height: 50px;
      background-color: #666;
    }
</style>
<body>
  <div class="content"></div>
  <div class="footer"></div>
</body>










Footer固定在浏览器窗口底部


fixed定位

<style>
    html {
      height: 100%;
    }
    body {
      height: 100%;
    }
    .content {
      width: 100%;
      height: 500px;
      background-color: #ccc;
    }
    .footer{
      position: fixed;
      bottom: 0;
      width: 100%;
      height: 50px;
      background-color: #666;
    }
</style>
<body>
  <div class="content"></div>
  <div class="footer"></div>
</body>








absolute定位


absolute定位只能将footer置于底部，还需要将div.content设置为高度固定的可滚动区域，同理上述实现位于页面底部footer的方式，
如：flex布局、absolute定位、calc计算属性，都可转换为固定在浏览器窗口底部的方法。




<style>
    html {
      height: 100%;
    }
    body {
      height: 100%;
    }
    .content {
      width: 100%;
      height: 100%;
      overflow-y: auto;
      background-color: #ccc;
    }
    .footer{
      position: absolute;
      bottom: 0;
      width: 100%;
      height: 50px;
      background-color: #666;
    }
</style>
<body>
  <div class="content"></div>
  <div class="footer"></div>
</body>








flex布局

<style>
    html {
      height: 100%;
    }
    body {
      height: 100%;
      display: flex;
      display: -webkit-flex;
      flex-direction: column;
      -webkit-flex-direction: column; 
    }
    .content {
      flex: 1;
      -webkit-flex: 1;
      width: 100%;
      height: 100%;
      overflow-y: auto;
      background-color: #ccc;
    }
    .footer{
      width: 100%;
      height: 50px;
      background-color: #666;
    }
</style>
<body>
  <div class="content"></div>
  <div class="footer"></div>
</body>








calc计算属性

<style>
    html {
      height: 100%;
    }
    body {
      height: 100%;
    }
    .content {
      width: 100%;
      height: calc(100% - 50px);
      overflow-y: auto;
      background-color: #ccc;
    }
    .footer{
      width: 100%;
      height: 50px;
      background-color: #666;
    }
</style>
<body>
  <div class="content"></div>
  <div class="footer"></div>
</body>
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DOM操作


	HTML DOM 教程 [https://www.w3school.com.cn/htmldom/index.asp]


	DOM对象 [https://www.w3school.com.cn/jsref/dom_obj_document.asp]


	JavaScript HTML DOM [https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom_document.asp]





获取元素

document.getElementById('元素的ID')
document.getElementsByTagName('元素的标签名')
// 通过元素的name属性的值获取一组元素
context.getElementsByName()
// 通过元素的类名（class的值）
context.getElementsByClassName()
// 获取HTML元素
document.documentElement
// 获取body元素
document.body
// 获取一个(IE6~8下不兼容)
document.querySelector()
// 获取多个(IE6~8下不兼容)
document.querySelectorAll()








获取宽高

// 显示浏览器的屏幕的可用宽度像素
screen.availWidth
// 显示浏览器的屏幕的可用高度像素
screen.availHeight

// 浏览器的屏幕的宽度像素
screen.width
// 浏览器的屏幕的高度像素
screen.height

// 网页可见区域宽度，不包括工具栏和滚动条，会随窗口的显示大小改变
document.body.clientWidth
document.documentElement.clientWidth
// 网页可见区域高度，不包括工具栏和滚动条，会随窗口的显示大小改变
document.body.clientHeight
document.documentElement.clientHeight

// 网页可见区域宽度，包括滚动条等边线，会随窗口的显示大小改变
document.body.offsetWidth
document.documentElement.offsetWidth
// 网页可见区域高度，包括滚动条等边线，会随窗口的显示大小改变
document.body.offsetHeight
document.documentElement.offsetHeight

// 网页正文全文宽度(不包括滚动条)，会随窗口的显示大小改变
document.body.scrollWidth
document.documentElement.scrollWidth
// 网页正文全文宽度(不包括滚动条)，会随窗口的显示大小改变
document.body.scrollHeight
document.documentElement.scrollHeight

// 浏览器窗口的内部宽高，会随窗口的显示大小改变
window.innerWidth
window.innerHeight

// scrollLeft:设置或获取位于给定对象左边界与窗口中目前可见内容的最左端之间的距离；
// scrollTop:设置或获取位于给定对象最顶端与窗口中目前可见内容的最左端之间的距离；
// offsetLeft:设置或获取位于给定对象相对于版面或由offsetParent属性指定的父坐标的计算左侧位置；
// offsetTop:设置或获取位于给定对象相对于版面或由offsetParent属性指定的父坐标的计算顶端位置；
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HTML


Meta标签

<!-- 声明文档使用的字符编码 -->
<meta charset='utf-8'>
<!-- 优先使用 IE 最新版本和 Chrome -->
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,chrome=1"/>
<!-- 页面描述 -->
<meta name="description" content="不超过150个字符"/>
<!-- 页面关键词 -->
<meta name="keywords" content=""/>
<!-- 网页作者 -->
<meta name="author" content="name, email@gmail.com"/>
<!-- 搜索引擎抓取 -->
<meta name="robots" content="index,follow"/>
<!-- 为移动设备添加 viewport -->
<meta name="viewport" content="initial-scale=1, maximum-scale=3, minimum-scale=1, user-scalable=no">
<!-- `width=device-width` 会导致 iPhone 5 添加到主屏后以 WebApp 全屏模式打开页面时出现黑边 http://bigc.at/ios-webapp-viewport-meta.orz -->

<!-- iOS 设备 begin -->
<meta name="apple-mobile-web-app-title" content="标题">
<!-- 添加到主屏后的标题（iOS 6 新增） -->
<meta name="apple-mobile-web-app-capable" content="yes"/>
<!-- 是否启用 WebApp 全屏模式，删除苹果默认的工具栏和菜单栏 -->

<meta name="apple-itunes-app" content="app-id=myAppStoreID, affiliate-data=myAffiliateData, app-argument=myURL">
<!-- 添加智能 App 广告条 Smart App Banner（iOS 6+ Safari） -->
<meta name="apple-mobile-web-app-status-bar-style" content="black"/>
<!-- 设置苹果工具栏颜色 -->
<meta name="format-detection" content="telphone=no, email=no"/>
<!-- 忽略页面中的数字识别为电话，忽略email识别 -->
<!-- 启用360浏览器的极速模式(webkit) -->
<meta name="renderer" content="webkit">
<!-- 避免IE使用兼容模式 -->
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<!-- 不让百度转码 -->
<meta http-equiv="Cache-Control" content="no-siteapp" />
<!-- 针对手持设备优化，主要是针对一些老的不识别viewport的浏览器，比如黑莓 -->
<meta name="HandheldFriendly" content="true">
<!-- 微软的老式浏览器 -->
<meta name="MobileOptimized" content="320">
<!-- uc强制竖屏 -->
<meta name="screen-orientation" content="portrait">
<!-- QQ强制竖屏 -->
<meta name="x5-orientation" content="portrait">
<!-- UC强制全屏 -->
<meta name="full-screen" content="yes">
<!-- QQ强制全屏 -->
<meta name="x5-fullscreen" content="true">
<!-- UC应用模式 -->
<meta name="browsermode" content="application">
<!-- QQ应用模式 -->
<meta name="x5-page-mode" content="app">
<!-- windows phone 点击无高光 -->
<meta name="msapplication-tap-highlight" content="no">
<!-- iOS 图标 begin -->
<link rel="apple-touch-icon-precomposed" href="/apple-touch-icon-57x57-precomposed.png"/>
<!-- iPhone 和 iTouch，默认 57x57 像素，必须有 -->
<link rel="apple-touch-icon-precomposed" sizes="114x114" href="/apple-touch-icon-114x114-precomposed.png"/>
<!-- Retina iPhone 和 Retina iTouch，114x114 像素，可以没有，但推荐有 -->
<link rel="apple-touch-icon-precomposed" sizes="144x144" href="/apple-touch-icon-144x144-precomposed.png"/>
<!-- Retina iPad，144x144 像素，可以没有，但推荐有 -->
<!-- iOS 图标 end -->

<!-- iOS 启动画面 begin -->
<link rel="apple-touch-startup-image" sizes="768x1004" href="/splash-screen-768x1004.png"/>
<!-- iPad 竖屏 768 x 1004（标准分辨率） -->
<link rel="apple-touch-startup-image" sizes="1536x2008" href="/splash-screen-1536x2008.png"/>
<!-- iPad 竖屏 1536x2008（Retina） -->
<link rel="apple-touch-startup-image" sizes="1024x748" href="/Default-Portrait-1024x748.png"/>
<!-- iPad 横屏 1024x748（标准分辨率） -->
<link rel="apple-touch-startup-image" sizes="2048x1496" href="/splash-screen-2048x1496.png"/>
<!-- iPad 横屏 2048x1496（Retina） -->

<link rel="apple-touch-startup-image" href="/splash-screen-320x480.png"/>
<!-- iPhone/iPod Touch 竖屏 320x480 (标准分辨率) -->
<link rel="apple-touch-startup-image" sizes="640x960" href="/splash-screen-640x960.png"/>
<!-- iPhone/iPod Touch 竖屏 640x960 (Retina) -->
<link rel="apple-touch-startup-image" sizes="640x1136" href="/splash-screen-640x1136.png"/>
<!-- iPhone 5/iPod Touch 5 竖屏 640x1136 (Retina) -->
<!-- iOS 启动画面 end -->

<!-- iOS 设备 end -->
<meta name="msapplication-TileColor" content="#000"/>
<!-- Windows 8 磁贴颜色 -->
<meta name="msapplication-TileImage" content="icon.png"/>
<!-- Windows 8 磁贴图标 -->

<link rel="alternate" type="application/rss+xml" title="RSS" href="/rss.xml"/>
<!-- 添加 RSS 订阅 -->
<link rel="shortcut icon" type="image/ico" href="/favicon.ico"/>
<!-- 添加 favicon icon -->

<!-- sns 社交标签 begin -->
<!-- 参考微博API -->
<meta property="og:type" content="类型" />
<meta property="og:url" content="URL地址" />
<meta property="og:title" content="标题" />
<meta property="og:image" content="图片" />
<meta property="og:description" content="描述" />
<!-- sns 社交标签 end -->
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目录


	CDN


	other






	Http


	请求头常量


	下载文件






	NodeJs


	安装


	npm和yarn镜像


	更新依赖包


	yarn


	npm






	依赖管理






	日志


	Utils


	原型方法


	时间转换


	随机数


	判断空


	数组


	字符串






	浏览器脚本教程 [https://www.w3school.com.cn/b.asp]


	参考手册 [https://www.w3school.com.cn/r.asp]







CDN


unpkg：https://unpkg.com

知乎-unpkg：http://unpkg.zhimg.com

饿了么-unpkg：http://npm.elemecdn.com





	使用unpkg





使用固定的版本号：


unpkg.com/react@16.0.0/umd/react.production.min.js

unpkg.com/react-dom@16.0.0/umd/react-dom.production.min.js




也可使用语义化版本范围，或标签来代替固定版本号，亦可忽略版本和标签，直接使用最新的版本。


unpkg.com/react@^16/umd/react.production.min.js

unpkg.com/react/umd/react.production.min.js




如果忽略了文件的路径（例如，使用裸网址 “bare” URL），unpkg 会提供 package.json 里指定的文件，或降级到 main。


unpkg.com/d3

unpkg.com/jquery

unpkg.com/three




注：这种方式会产生一次 302 到最新的文件 URL。好处是自动使用最新版，坏处是多一次性跳转，降低了性能。

在网址最后添加斜线，可以查看一个包内的所有文件列表。


unpkg.com/react/

unpkg.com/lodash/








other

jsdelivr [https://www.jsdelivr.com/]

cdnjs [https://cdnjs.com/]

bootcdn [http://www.bootcdn.cn/]

StaticfileCDN [http://staticfile.org/]

75CDN [https://cdn.baomitu.com/]






Http


	flyio [https://wendux.github.io/dist/#/doc/flyio/readme]





请求头常量

/**
 * 请求方式（OPTIONS, GET, HEAD, POST, PUT, DELETE, TRACE, CONNECT）
 *
 * @return
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/4/30 13:53
 */
const METHOD = {
    OPTIONS: "OPTIONS",
    GET: "GET",
    HEAD: "HEAD",
    POST: "POST",
    PUT: "PUT",
    DELETE: "DELETE",
    TRACE: "TRACE",
    CONNECT: "CONNECT"
}

/**
 * 请求数据类型,告诉服务器，我要发什么类型的数据。
 *
 * application/x-www-form-urlencoded：数据被编码为名称/值对。这是标准的编码格式。默认使用此类型。
 * multipart/form-data：数据被编码为一条消息，页上的每个控件对应消息中的一个部分。
 * text/plain：数据以纯文本形式(text/json/xml/html)进行编码，其中不含任何控件或格式字符。postman软件里标的是RAW。
 * @return
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/4/30 13:56
 */
const CONTENT_TYPE = {
    URLENCODED: "application/x-www-form-urlencoded",
    FORM_DATA: "multipart/form-data",
    TEXT_PLAIN: "text/plain"
}

/**
 * 预期服务器返回的数据类型（对应请求头中的Accept），如果是下载文件则指定RESPONSE_TYPE
 *
 * 如果没有指定，那么会自动推断是返回 XML，还是JSON，还是script，还是String。
 * xml: 返回 XML 文档。
 * html: 返回纯文本 HTML 信息；包含的 script 标签会在插入 dom 时执行。
 * script: 返回纯文本 Web 代码。不会自动缓存结果。除非设置了 “cache” 参数。
 * 注意：在远程请求时(不在同一个域下)，所有 POST 请求都将转为 GET 请求。（因为将使用 DOM 的 script标签来加载）
 * json: 返回 JSON 数据 。
 * jsonp: JSONP 格式。使用 JSONP 形式调用函数时，如 “myurl?callback=?” jQuery 将自动替换 ? 为正确的函数名，以执行回调函数。
 * text: 返回纯文本字符串
 *
 * @return
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/4/30 14:00
 */
const DATA_TYPE = {
    JSON: "json", TEXT: "text", XML: "xml", HTML: "html", SCRIPTY: "script", JSONP: "jsonp"
}

/**
 * 响应的数据类型
 *
 *   ""    将 responseType 设为空字符串与设置为"text"相同， 是默认类型 （实际上是 DOMString）。
 *  "arraybuffer"    response 是一个包含二进制数据的 Web ArrayBuffer 。
 *  "blob"    response 是一个包含二进制数据的 Blob 对象 。
 *  "document"    response 是一个 HTML Document 或 XML XMLDocument ，这取决于接收到的数据的 MIME 类型。
 *  "json"    response 是一个 Web 对象。这个对象是通过将接收到的数据类型视为 JSON 解析得到的。
 *  "text"    response 是包含在 DOMString 对象中的文本。
 *  "moz-chunked-arraybuffer" 与"arraybuffer"相似，但是数据会被接收到一个流中。
 *         使用此响应类型时，响应中的值仅在 progress 事件的处理程序中可用，并且只包含上一次响应 progress 事件以后收到的数据，
 *         而不是自请求发送以来收到的所有数据。在 progress 事件处理时访问 response 将返回到目前为止收到的数据。
 *         在 progress 事件处理程序之外访问， response 的值会始终为 null 。
 *  "ms-stream"  response 是下载流的一部分；此响应类型仅允许下载请求，并且仅受Internet Explorer支持。
 * @return
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/4/30 14:13
 */
const RESPONSE_TYPE = {
    TEXT: "text", ARRAYBUFFER: "arraybuffer", BLOB: "blob", DOCUMENT: "document", JSON: "json", MS_STREAM: "ms-stream"
}








下载文件

// responseType: RESPONSE_TYPE.BLOB
//从response的headers中获取filename, 后端response.setHeader("Content-Disposition", "attachment; filename=xxxx.xxx") 设置的文件名;
let contentDisposition = result.headers['Content-Disposition'];
let reg = new RegExp("filename=([^;]+\\.[^\\.;]+);*");
let filename = reg.exec(contentDisposition)[1];
// 取文件名信息中的文件名,替换掉文件名中多余的符号
filename = filename.replaceAll("\\\\|/|\"", "");
let downloadElement = document.createElement('a');

//这里res.data是返回的blob对象
let blob = new Blob([result.data], {type: 'application/octet-stream;charset=utf-8'});
// 创建下载的链接
let href = window.URL.createObjectURL(blob);

downloadElement.style.display = 'none';
downloadElement.href = href;
// 下载后文件名
downloadElement.download = filename;
document.body.appendChild(downloadElement);
// 点击下载
downloadElement.click();
// 下载完成移除元素
document.body.removeChild(downloadElement);
// 释放掉blob对象
window.URL.revokeObjectURL(href);








XMLHttpRequest


	XMLHttpRequest—必知必会 [https://www.jianshu.com/p/918c63045bc3]


	XMLHttpRequest封装源码 [https://github.com/yanxiaojun617/exercise/tree/master/src/20180410ajax]





	http,XMLHttpRequest,Ajax的关系





http是浏览器和web服务器交换数据的协议,规范

XMLHttpRequest是JavaScript的一个对象,是浏览器实现的一组api函数(方法),使用这些函数,浏览器再通过http协议请求和发送数据


XMLHttpRequest请求数据>使用js操作dom




Ajax不是一种技术,是综合多种技术实现交互的模式:用html+css展示页面>使用





	ajax和axios、fetch的区别 [https://www.jianshu.com/p/8bc48f8fde75]


	Fetch API [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/API/Fetch_API]





fetch号称是AJAX的替代品，是在ES6出现的，使用了ES6中的promise对象。Fetch是基于promise设计的。
Fetch的代码结构比起ajax简单多了，参数有点像jQuery ajax。
fetch不是ajax的进一步封装，而是原生js，没有使用XMLHttpRequest对象。









NodeJs


安装


	rpm





npm与Node.js一起存在，这意味着当您下载并安装Node.js时，您会自动在计算机上安装npm




# 到https://github.com/nodesource/distributions#installation-instructions-1
# 复制更新软件源命令，并执行
curl -sL https://rpm.nodesource.com/setup_12.x | bash -
# 安装
yum install -y nodejs
# 检查Node.js和NPM版本
node -v && npm -v






	NVM





nodeJs版本管理工具,管理nodejs版本和npm版本




curl -o- https://raw.githubusercontent.com/creationix/nvm/master/install.sh | bash
# 刷新
source ~/.bashrc
# 查询最新版本号
nvm ls-remote --lts
# 安装稳定版 Nodejs
nvm install <最新的版本号>








npm和yarn镜像


	如果使用yarn，就把命令开头的npm替换为yarn




# 查看仓库地址
npm config get registry

# 设置官方仓库地址
npm config set registry https://registry.npmjs.org

# 设置淘宝镜像仓库地址
npm config set registry https://registry.npm.taobao.org

# 查看代理地址
npm config get proxy
npm config get https-proxy

# 设置代理地址
npm config set proxy http://127.0.0.1:1080
# 设置https代理地址
npm config set https-proxy http://server:port

# 设置代理用户名和密码
npm config set proxy http://username:password@server:port
npm confit set https-proxy http://username:password@server:port

# 删除代理地址
npm config delete proxy
npm config delete https-proxy








更新依赖包


yarn


	更新所有到最新版本





推荐，不需要安装过多的依赖就可以达到目的




# 需要手动选择升级的依赖包，按空格键选择，a 键切换所有，i 键反选选择
yarn upgrade-interactive --latest






	更新单个到指定版本




# yarn.lock和package.json都会更新，但是会进行版本锁定
yarn upgrade package@latest








npm


更新dependencies到最新版本




# 先安装
npm install -g npm-check-updates
# 或者
yarn global add npm-check-updates
# 更新
npm-check-updates
# 或者
ncu -u
# 或者
ncu --upgrade
# 安装最新版本依赖
npm install










依赖管理


	yarn、npm命令简单比较




| npm                                | yarn                      | 说明                         |
|————————————|—————————|—————————-|
| npm install(i)                     | yarn                      | 安装                         |
| npm uninstall(un)                  | yarn remove               | 卸载                         |
| npm install xxx –-global(-g)       | yarn global add xxx       | 全局安装                       |
| npm install xxx –save(-S)          | yarn add xxx              | 安装包                        |
| npm install xxx –save-dev(-D)      | yarn add xxx –dev(-D)     | 开发模式安装包                    |
| npm update –save                   | yarn upgrade              | 更新                         |
| npm update –global                 | yarn global upgrade       | 全局更新                       |
| npm uninstall [–save/–save-dev]    | yarn remove xx            | 卸载                         |
| npm cache clean                    | yarn cache clean          | 清除缓存                       |
| rm -rf node_modules && npm install | yarn upgrade              | 重装                         |
| npm init                           | yarn init                 | 初始化某个项目                    |
| npm install/link                   | yarn install/link         | 默认的安装依赖操作                  |
| npm install koa –save             | yarn add koa              | 安装某个依赖，并且默认保存到package      |
| npm uninstall koa –save           | yarn remove koa           | 移除某个依赖项目                   |
| npm install koa –save-dev         | yarn add koa –dev        | 安装某个开发时依赖项目                |
| npm update koa –save              | yarn upgrade koa          | 更新某个依赖项目                   |
| npm install koa –global           | yarn global add koa       | 安装某个全局依赖项目                 |
| npm publish/login/logout           | yarn publish/login/logout | 发布/登录/登出，一系列NPM Registry操作 |
| npm run/test                       | yarn run/test             | 运行某个命令                     |






日志

const isDebugEnabled = process.env.NODE_ENV != "production";
const isInfoEnabled = true;
const isErrorEnabled = true;
const isWarnEnabled = true;
const isTraceEnabled = true;

// JS获取当前文件所在的文件夹全路径
// let js = document.scripts;
// js = js[js.length - 1].src.substring(0, js[js.length - 1].src.lastIndexOf("/") + 1);

let loggerName = "[" + getCurrAbsPath() + "]";

/**
 * @return
 * @Description 获取当前路径
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/4/29 13:28
 */
const getCurrAbsPath = () => {
    let a = {},
        rExtractUri = /((?:http|https|file):\/\/.*?\/[^:]+)(?::\d+)?:\d+/;
    // expose = +new Date(),
    // isLtIE8 = ('' + doc.querySelector).indexOf('[native code]') === -1;


    // FF,Chrome
    if (document.currentScript) {
        return document.currentScript.src;
    }

    let stack;
    try {
        a.b();
    } catch (e) {
        stack = e.fileName || e.sourceURL || e.stack || e.stacktrace;
    }
    // IE10
    if (stack) {
        let absPath = rExtractUri.exec(stack)[1];
        if (absPath) {
            return absPath;
        }
    }

    // IE5-9
    // for (let scripts = doc.scripts, i = scripts.length - 1, script; script = scripts[i--];) {
    //     if (script.className != expose && script.readyState === 'interactive') {
    //         script.className = expose;
    //         // if less than ie 8, must get abs path by getAttribute(src, 4)
    //         return isLtIE8 ? script.getAttribute('src', 4) : script.src;
    //     }
    // }
}

console.log(
    "%cisDebugEnabled=%c" + `${isDebugEnabled}` +
    ",%cisInfoEnabled=%c" + `${isInfoEnabled}` +
    ",%cisErrorEnabled=%c " + `${isErrorEnabled}` +
    ",%cisWarnEnabled=%c" + `${isWarnEnabled}` +
    ",%cisTraceEnabled=%c" + `${isTraceEnabled}`
    , 'color:#2db7f5;', 'color:red;'
    , 'color:#2db7f5;', 'color:red;'
    , 'color:red;', 'color:red;'
    , 'background:#aaa;color:#bada55;', 'color:red;'
    , 'color:#2db7f5;', 'color:red;'
);

/**
 * 对日志参数解析
 * 格式为：
 *     logger.info("页面{}，点击第{}行", "App.vue", index);
 *
 * @return
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/6/25 18:04
 */
const getParam = (...log) => {
    let params = log[0];
    let parentString = params[0].toString();
    // 正则表达式，如须匹配大小写则去掉i
    let re = eval("/" + "{}" + "/ig");
    // 匹配正则
    let ps = parentString.match(re);

    // 参数个数大于1，并且匹配的个数大于0
    if (params.length > 1 && ps != null) {
        // 移除第一个元素并返回该元素
        params.shift();
        for (let i = 0; i < ps.length; i++) {
            parentString = parentString.replace("{}", params[i]);
        }
        // 把替换后的字符串与参数未替换完的拼接起来
        parentString = parentString + params.slice(ps.length).toString();
        return parentString;
    }
    return params.toString();
}

const debug = (...log) => {
    if (isDebugEnabled) {
        console.log("%c " + loggerName + " %c " + getParam(log), 'color:red;', 'font-size:15px;color:red;');
    }
};

const info = (...log) => {
    if (isInfoEnabled) {
        console.info(loggerName + getParam(log));
    }
};

const error = (...log) => {
    if (isErrorEnabled) {
        console.error(loggerName + getParam(log));
    }
};
const warn = (...log) => {
    if (isWarnEnabled) {
        console.warn(loggerName + getParam(log));
    }
};
const trace = (...log) => {
    if (isTraceEnabled) {
        console.trace(loggerName + getParam(log));
    }
};

/**
 groovy/lang/GroovyShell
 * @return
 * @Description  将方法、变量暴露出去
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/4/29 11:55
 */
export default {
    debug,
    info,
    error,
    warn,
    trace
};








Utils


原型方法

/**
 * 给String对象增加一个原型方法:
 * 判断一个字符串是以指定字符串结尾的
 *
 * @param endStr 需要判断的子字符串
 * @return boolean 是否以该字符串结尾
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/5/24 11:22
 */
String.prototype.endWith = function (str) {
    if (str == null || str == "" || this.length == 0) {
        return false;
    }
    if (str.length > this.length) {
        return false;
    }
    if (this.substring(this.length - str.length) != str) {
        return false;
    }
    return true;
}
/**
 * 给String对象增加一个原型方法:
 * 判断一个字符串是以指定字符串开头的
 *
 * @param endStr 需要判断的子字符串
 * @return boolean 是否以该字符串开头
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/5/24 11:22
 */
String.prototype.startWith = function (str) {
    if (str == null || str == "" || this.length == 0) {
        return false;
    }
    if (str.length > this.length) {
        return false;
    }
    if (this.substr(0, str.length) != str) {
        return false;
    }
    return true;
}

/**
 * 给String对象增加一个原型方法:
 * 判断一个字符串是以指定字符串结尾的
 *
 * @param endStr 需要判断的子字符串
 * @return boolean 是否以该字符串结尾
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/5/24 11:22
 */
String.prototype.endWithRegExp = function (str) {
    let reg = new RegExp(str + "$");
    return reg.test(this);
}

/**
 * 给String对象增加一个原型方法:
 * 判断一个字符串是以指定字符串开头的
 *
 * @param endStr 需要判断的子字符串
 * @return boolean 是否以该字符串开头
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/5/24 11:22
 */
String.prototype.startWithRegExp = function (str) {
    let reg = new RegExp("^" + str);
    return reg.test(this);
}
Array.prototype.contains = function(val) {
     for (let i = 0; i < this.length; i++) {
       if (this[i] == val) {
           return true;
       }
     }
     return false;
};

/**
 * 给数组对象增加一个原型方法:
 * 判断一个数组中是否存在某个元素
 *
 * @param val 元素
 * @return boolean 是否以该字符串开头
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/5/24 11:22
 */
Array.prototype.contains = function(val) {
     for (let i = 0; i < this.length; i++) {
       if (this[i] == val) {
           return true;
       }
     }
     return false;
}


/**
 * 给String对象增加一个原型方法:
 * 替换全部字符串 - 无replaceAll的解决方案,自定义扩展js函数库
 * 原生js中并没有replaceAll方法，只有replace，如果要将字符串替换，一般使用replace
 *
 * @param FindText 要替换的字符串
 * @param RepText 新的字符串
 * @return string
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/5/24 15:24
 */
String.prototype.replaceAll = function (FindText, RepText) {
    // g表示执行全局匹配，m表示执行多次匹配
    let regExp = new RegExp(FindText, "gm");
    return this.replace(regExp, RepText);
}








时间转换

/**
 * 时间转换工具
 * date 时间
 * join 年月日之间连接的字符
 */
const formatTime = (date, join) => {
    let year = date.getFullYear();
    let month = date.getMonth() + 1;
    let day = date.getDate();
    let hour = date.getHours();
    let minute = date.getMinutes();
    let second = date.getSeconds();
    return [year, month, day].map(formatNumber).join(join) + ' ' + [hour, minute, second].map(formatNumber).join(':');
}
const formatNumber = (n) => {
  n = n.toString();
  return n[1] ? n : '0' + n;
}








随机数

/**
 * 生成从最小数到最大数的随机数
 * minNum 最小数
 * maxNum 最大数
 */
const randomNum = (minNum, maxNum) => {
    return parseInt(Math.random() * (maxNum - minNum + 1) + minNum, 10);
}








判断空

/**
 * 判断js数组/对象是否为空
 * isPrototypeOf() 验证一个对象是否存在于另一个对象的原型链上。即判断 Object 是否存在于 $obj 的原型链上。
 * js中一切皆对象，也就是说，Object 也存在于数组的原型链上，因此这里数组需要先于对象检验。
 * Object.keys() 返回一个由给定对象的自身可枚举属性组成的数组，数组中属性名的排列顺序和使用 for...in 循环遍历该对象时返回的顺序一致
 * @param $obj
 * @return {boolean}
 */
function isEmpty($obj) {
    // 找不到属性
    if (typeof ($obj) == 'undefined') {
        return true;
    }
    // 检验非数组/对象类型  EX：undefined   null  ''  根据自身要求添加其他适合的为空的值  如：0 ,'0','  '  等
    if ($obj === 0 || $obj === '' || $obj === null) {
        return true;
    }
    if (typeof ($obj) === "string") {
        $obj = $obj.replace(/\s*/g, ""); //移除字符串中所有 ''
        if ($obj === '') {
            return true;
        }
    }
    if (typeof ($obj) === "object") {
        if (!Array.isArray($obj) || $obj.length <= 0 || Object.keys($obj).length <= 0) {
            return true;
        }
    }
    return false;
}








数组

/**
 * 将数组平均分割
 * arr 数组
 * len 分割成多少个
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/4/29 20:10
 */
const splitArray = (arr, len) => {
    let arr_length = arr.length;
    let newArr = [];
    for (let i = 0; i < arr_length; i += len) {
        newArr.push(arr.slice(i, i + len));
    }
    return newArr;
}

/**
 * 自定义数组合并并去重函数
 * @param arr1 数组1
 * @param arr2 数组2
 * @return
 * @Description 自定义数组合并并去重函数
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/4/29 20:10
 */
const mergeArray = (arr1, arr2) => {
    // var _arr = new Array();
    // for (var i = 0; i < arr1.length; i++) {
    //   _arr.push(arr1[i]);
    // }
    // for (var i = 0; i < arr2.length; i++) {
    //   var flag = true;
    //   for (var j = 0; j < arr1.length; j++) {
    //     if (arr2[i] == arr1[j]) {
    //       flag = false;
    //       break;
    //     }
    //   }
    //   if (flag) {
    //     _arr.push(arr2[i]);
    //   }
    // }

    for (let i = 0; i < arr2.length; i++) {
        if (arr1.indexOf(arr2[i]) === -1) {
            arr1.push(arr2[i]);
        }
    }
    return arr1;
}

/**
 * 插入去重的元素
 *
 * @return
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/4/30 17:05
 */
const reinsertElement = (array, element) => {
    if (array.indexOf(element) === -1) {
        array.push(element);
    }
    return array;
}


/**
 * 过滤在数组中的值
 *
 * @param arr 元数据数组
 * @param ignoresArr 需要去除的值数组
 * @return Array 去掉值后的新数组
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/5/23 16:30
 */
function inArrayKV(arr, ignoresArr) {
    let newArr = [];
    arr.forEach(function (value, index, array) {
        // 判断文件名以什么开头、是否在指定数组中存在
        if (!value.startsWith(".") && ignoresArr.includes(value)) {
            newArr.push(value);
        }
    });
    return newArr;
}

/**
 * 过滤不在数组中的值
 *
 * @param arr 元数据数组
 * @param retentionArr 需要保留的值数组
 * @return Array 去掉值后的新数组
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/5/23 16:30
 */
function notInArrayKV(arr, retentionArr) {
    let newArr = [];
    arr.forEach(function (value, index, array) {
        // 判断文件名以什么开头、是否在指定数组中存在
        if (!value.startsWith(".") && !retentionArr.includes(value)) {
            newArr.push(value);
        }
    });
    return newArr;
}


/**
 * splice方法删除数组中的空值
 *
 * @param array
 * @return
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/6/13 18:14
 */
function trimSpace(array) {
    for (let i = 0; i < array.length; i++) {
        if (array[i] == " " || array[i] == null || typeof (array[i]) == "undefined") {
            array.splice(i, 1);
            i = i - 1;
        }
    }
    return array;
}

/**
 * filter 过滤方法删除数组中的空值
 *
 * @param array
 * @return
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/6/13 18:14
 */
function trimFilter(array) {
    array.filter(function (s) {
        return s && s.trim(); // 注：IE9(不包含IE9)以下的版本没有trim()方法
    });
}








字符串

/**
 * 正则表达式去除空行
 *
 * @param oldStr 字符串
 * @return
 * @Description
 * @author claer woytu.com
 * @date 2019/6/13 17:55
 */
function replaceBlank(oldStr) {
    if (typeof oldStr != "string") {
        console.log("正则表达式去除空行，传入的不为字符串！");
    } else {
        // 匹配空行
        let reg = /\n(\n)*( )*(\n)*\n/g;
        return oldStr.replace(reg, "\n");
    }
}
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	Web 技术教程-W3School [https://www.w3school.com.cn/index.html]


	Web 开发技术-MDN [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web]


	Web API [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/API]


	https://github.com/junruchen/junruchen.github.io/wiki





框架


	bootstrap [https://github.com/twbs/bootstrap]


	TableExport [https://github.com/clarketm/TableExport]


	tableExport.jquery.plugin [https://github.com/hhurz/tableExport.jquery.plugin]


	excellentexport [https://github.com/jmaister/excellentexport]


	neditor 基于ueditor的更现代化的富文本编辑器，支持HTTPS [https://github.com/notadd/neditor]


	WebUploader是一个简单的以HTML5为主，FLASH为辅的现代文件上传组件 [https://github.com/fex-team/webuploader]


	DPlayer–支持弹幕的HTML5视频播放器 [https://github.com/MoePlayer/DPlayer]


	Plyr–一个轻量级的HTML5播放器 [https://github.com/sampotts/plyr]


	f2ex.cn 各种前端资源 [http://f2ex.cn/]
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class TestMarkdownBasics(unittest.TestCase):

""» Tests basics of the Markdown class. """

def setUp(self):
""" Create instance of Markdown. """
self.nd = markdown. Markdown()
self.nd.

et Sﬁf‘%‘:z' build_extension (function)
self.ass build_parser (function)

def testihits SOMVert (function)
"nn Test convertFile (function)
self.asst gocType (variable)

def testsinp: doc_tag (variable)
’;;FT:;; enable_attributes (variable)

ESCAPED_CHARS (variable)

class TestBlockParser(unittest. lestiase):

""" Tests of the BlockParser class. """
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(function (S, w, undefine)
‘use strict';

var pluginName = ‘sly|
var className = 'Sl -
o et A

// Local WindowAnimationTiming interface
var cAF = w.cancelAnimationFrame || w.cancelRequestAnimationFrame;
var rAF = w.requestAninationFrame;

// Support indicators
var transform, gpuAcceleration;

77 Other global values
var sdoc = $(document);
var dragInitEvents = 'touchstart.' + namespace + ' mousedown.' + ne
var dragMouseEvents = 'mousemove.' + namespace + ' mouseup.' + name
var