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Introduccion

¿Sabes qué es la metodología Scrum? La gestión de procesos y equipos es una de las partes más complicadas para cualquier empresa. No se tratasóloo de recursos. La optimización del tiempo, coordinación del equipo, definición de protocolos y la asignación de tareas es un asunto de peso, que requiere de conocimiento, buen criterio y mucho tiempo para su implementación.


¿Que es una metodologia agil?

Lo agil se define como la habilidad de responder de forma varsatil al cambio para maximizar los beneficios. Las metodologias agiles varian en su forma de responder al camibo, pero en general comparten las sigientes caracteristicas:


	Los individuos y sus interacciones son mas importantes que los procesos y las herramientas.

	EL software que funciona es mas imoortante que la documentacion exhaustiva








¿Que es Scrum?

Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas prácticas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtenerel mejor resultado posible de un proyecto. Estas prácticas se apoyan unas a otras y su selección tiene origen en un estudio de la manera de trabajar de equipos altamente productivos.


	Scrum es el nombre con el que se denomina a los marcos de desarrollo ágiles caracterizados por:

	
	Adoptar una estrategia de desarrollo incremental, en lugar de la planificación y ejecución completa del producto.

	Basar la calidad del resultado más en el conocimiento tácito de las personas en equipos autoorganizados, que en la calidad de los procesos empleados.

	Solapamiento de las diferentes fases del desarrollo, en lugar de realizar una tras otra en un ciclo secuencial o de cascada.








Historia

Este modelo fue identificado y definido por Ikujiro Nonaka e Hirotaka Takeuchi a principios de los 80, al analizar cómo desarrollaban los nuevos productos las principales empresas de manufactura tecnológica: Fuji-Xerox, Canon, Honda, Nec, Epson, Brother, 3M y Hewlett-Packard (Nonaka & Takeuchi, The New New Product Development Game, 1986)
En su estudio, Nonaka y Takeuchi compararon la nueva forma de trabajo en equipo, con el avance en formación de melé (scrum en inglés) de los jugadores de Rugby, a raíz de lo cual quedó acuñado el término “scrum” para referirse a ella.
Aunque esta forma de trabajo surgió en empresas de productos tecnológicos, es apropiada para proyectos con requisitos inestables y para los que requieren rapidez y flexibilidad, situaciones frecuentes en el desarrollo de determinados sistemas de software.
En 1995 Ken Schwaber presentó “Scrum Development Process” en OOPSLA 95 (Object-Oriented Programming Systems & Applications conference)(SCRUM Development Process), un marco de reglas para desarrollo de software, basado en los principios de scrum, y que él había empleado en el desarrollo de Delphi, y Jeff Sutherland en su empresa Easel Corporation (compañía que en los macrojuegos de compras y fusiones, se integraría en VMARK, y luego en Informix y finalmente en Ascential Software Corporation)




pricipios de scrum


	concentracion

	priorizacion

	auto-organizacion

	ritmo






Este Es Un Subtitulo Con Items

Esto es un texto dentro del dentro del subtitulo

Este es un listado de items numerados:



	primer item

	segundo item

	tercer item






Este es un listado de items no numerados:



	items no numerados

	items no numerados

	items no numerados









Otro Subtitulo Con Distintos Tipos De Letra

Negrita

Cursiva o Italica






TITULO EN NEGRITA

TEXTO DENTRO DE UN TITULO EN ENEGRITA


Subtitulo En Italica O Cursiva

otro texto dentro de un subtitulo






Fuentes

Wikipedia [http://www.wikipedia.org/]
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