

    
      
          
            
  
IoT Sensor


IoT Sensor


written by sean base on following books







[image: _images/chapter0_4.png]
[image: _images/chapter0-1.png]


	Chapter 1 : Hello world
	1.1 blockly and arduino IDE





	chapter 2: Who’s blinking
	2.1 준비물

	2.2 연결 설정

	2.3 code





	chapter 3: Visible breath
	3.1 준비물

	3.2 연결 설정

	3.3 code





	chapter 4: Flowing light
	4.1 준비물

	4.2 연결 설정

	4.3 code

	4.4 유튜브 동영상





	chapter 5: Make a sound
	5.1 준비물

	5.2 연결 설정

	5.3 code





	chapter 6: Who’s singing
	6.1 준비물

	6.2 연결 설정

	6.3 code





	chapter 7: Temperature measuring
	7.1 준비물

	7.2 연결 설정

	7.3 code





	chapter 8: Make a sound-controlled lamp
	8.1 준비물

	8.2 연결 설정

	8.3 code





	chapter 9: Make a light-controlled lamp
	9.1 준비물

	9.2 연결 설정

	9.3 code





	chapter 10: Water level alarm
	10.1 준비물

	10.2 연결 설정

	10.3 code





	chapter 11: I’m thirsty
	2.1 준비물

	2.2 연결 설정

	11.3 code





	chapter 12: Visible analog value
	12.1 준비물

	12.2 연결 설정

	12.3 code





	chapter 13: Magnetic field detecting
	13.1 준비물

	13.2 연결 설정

	13.3 code





	chapter 14: Collision detecting
	14.1 준비물

	14.2 연결 설정

	14.3 code





	chapter 15: Button-controlled lamp
	15.1 준비물

	15.2 연결 설정

	15.3 code





	chapter 16: Touch alarm
	16.1 준비물

	16.2 연결 설정

	16.3 code





	chapter 17: Knock Sensing
	17.1 준비물

	17.2 연결 설정

	17.3 code





	chapter 18: Tilt Sensor
	18.1 준비물

	18.2 연결 설정

	18.3 code





	chapter 19: Fire alarm
	19.1 준비물

	19.2 연결 설정

	19.3 code





	chapter 20: Vibration alarm
	20.1 준비물

	20.2 연결 설정

	20.3 code





	chapter 21: Magnetic field detector
	21.1 준비물

	21.2 연결 설정

	21.3 code













          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Chapter 1 : Hello world

IoT 센서는 다음 센서 모듈을 기반으로 한다.
IoT 센서에 대한 회로 구성과정은 쉽지 않은 과정이지만 간단한 원리를 이해하는게 목적이기때문에
Easy Plug 모듈을 사용하고 이후에 좀더 확장된 센서 모듈도 있다.

[image: _images/chapter1-1.png]

1.1 blockly and arduino IDE

block 프로그램과 아두이노 IDE와 병행을 할것이다.
arduino block 프로그램은 다음과 같다.


	https://github.com/carlosperate/ardublockly.wiki.git




windows용 다운로드 링크 :

http://ardublockly-builds.s3-website-us-west-2.amazonaws.com/index.html?prefix=windows/

1번을 PC에 셋업해서 실행시키면 다음 화면이 뜬다.

[image: _images/chapter1-2.png]
Arduino IDE는 다음 사이트에서 받으면 된다.

https://www.arduino.cc/en/Main/Software

자 프로그램을 시작해 보자.
아두이노 보드에 프로그램을 다음처럼 올리면 PC에서 시리얼 통신으로 통신을 할 수 있다.

int val;// define variable val
void setup()
{
  Serial.begin(9600);// set the baud rate at 9600 to match the software settings. When connected to a specific device, (e.g. Bluetooth), the baud rate needs to be the same with it.
}
void loop()
{
  val=Serial.read();// read the instruction or character from PC to Arduino, and assign them to Val.
  if(val=='R')//  determine if the instruction or character received is “R”
  {  // if it’s “R”
   Serial.println("Hello World!");// display “Hello World!”
  }
}





block 프로그램을 해보자.

[image: _images/chapter1-3.png]
블락 프로그램을 업로드 하게 되면 다음 그림처럼 나온다.
ServerCompilerSettings.ini 설정에서 포트 번호와 Arduino IDE 경로를 확인하고 업로드 하길 바란다.

[image: _images/chapter1-4.png]
업로드가 완료가 되면 다음처럼 Arduino IDE에서
시리얼 모니터링을 열면 된다.
통신속도는 아두이노 프로그램에서 한 통신속도와 맞추면 된다.
너무 빠른 속도로 출력되면 타이머 1초정도를 주면 천천히 나온다.

[image: _images/chapter1-5.png]
시리얼 모니터에서는 다음처럼 Hello World가 1초 간격으로 찍힌다(1초 딜레이를 줬을경우)







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 2: Who’s blinking

LED 센서를 이용해 보자.
LED는 Digital Type으로 1 신호가 오면 켜지고 0 이 오면 커지는 특성을 가진다.

[image: _images/chapter2-1.png]

2.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *1

USB cable *1

EASY plug Digital White LED Module *1




2.2 연결 설정

다음처럼 보드의 D2~13 임의의 포트에 끼워주면 된다.
여기서는 9번 포트로 설정해 보자.( 모터 드라이버가 10,11,12,13을 사용함으로 그쪽은 피한다)

[image: _images/chapter2-2.png]



2.3 code

아두이노 코드는 다음과 같다.

void setup() {
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    digitalWrite(9, HIGH);
    delay(1000);
    digitalWrite(9, LOW);
    delay(1000);
  }

}





블락코드는 다음과 같이 구성한다.
아두이노는 계속 루프가 돌기때문에 반복문을 안써도 되지만 블럭 구성상 반복을 구성해 보자.
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chapter 3: Visible breath

LED 센서를 이용해 보자.
여기서는 LED가 숨쉬는것 같은 동작을 구현해 보자.

[image: _images/chapter2-1.png]

3.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *1

USB cable *1

EASY plug Digital White LED Module *1




3.2 연결 설정

여기서는 9번 포트로 설정해 보자.

[image: _images/chapter2-2.png]



3.3 code

블럭코드는 다음과 같다.
숨쉬는 효과를 줄려면 타이머를 좀 늘리면 좀 더 확인할 수 있다.
짧은 시간 타이머를 넣으면 LED 깜박은 효과와 비슷하다.

[image: _images/chapter3-1.png]
아두이노 코드는 다음과 같다.

int i;
int j;

void setup() {
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  i = 0;
  for (i = 0; i <= 255; i++) {
    analogWrite(9, i);
    delayMicroseconds(5000);
  }
  j = 0;
  for (j = 255; j >= 0; j--) {
    analogWrite(9, j);
    delayMicroseconds(5000);
  }
  delay(3000);

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 4: Flowing light

LED 센서를 이용해 보자.
3개의 LED를 이용하여 날아가는 효과를 한번 구현해 보자.

[image: _images/chapter2-1.png]

4.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *3

USB cable *1

EASY plug Digital White LED Module *3




4.2 연결 설정

다음처럼 보드의 D2~13 임의의 포트에 끼워주면 된다.
여기서는 7,8,9번 포트로 설정해 보자.
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4.3 code

블럭코드는 다음과 같다.
숨쉬는 효과를 줄려면 타이머를 좀 늘리면 좀 더 확인할 수 있다.
짧은 시간 타이머를 넣으면 LED 깜박은 효과와 비슷하다.

[image: _images/chapter4-2.png]
아두이노 코드는 다음과 같다.

int i;

void setup() {
  pinMode(7, OUTPUT);
  pinMode(8, OUTPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  i = 0;

  for (i = 1; i <= 3; i++) {
    digitalWrite(7, HIGH);
    delay(200);
    digitalWrite(8, HIGH);
    delay(200);
    digitalWrite(9, HIGH);
    delayMicroseconds(200);
  }
  for (i = 1; i <= 3; i++) {
    digitalWrite(7, LOW);
    delay(200);
    digitalWrite(8, LOW);
    delay(200);
    digitalWrite(9, LOW);
    delayMicroseconds(200);
  }

}








4.4 유튜브 동영상

https://youtu.be/-ACYRcyZi4E







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 5: Make a sound

이 장에서는 부저 모듈을 알아보도록 하자.

[image: _images/chapter5-1.png]

5.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *1

USB cable *1

EASY plug Active Buzzer Module *1




5.2 연결 설정

다음처럼 보드의 D2~13 임의의 포트에 끼워주면 된다.
여기서는 9번 포트로 설정해 보자.
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5.3 code

블럭코드는 다음과 같다.
숨쉬는 효과를 줄려면 타이머를 좀 늘리면 좀 더 확인할 수 있다.
짧은 시간 타이머를 넣으면 LED 깜박은 효과와 비슷하다.

[image: _images/chapter4-2.png]
아두이노 코드는 다음과 같다.

int i;

void setup() {
  pinMode(7, OUTPUT);
  pinMode(8, OUTPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  i = 0;

  for (i = 1; i <= 3; i++) {
    digitalWrite(7, HIGH);
    delay(200);
    digitalWrite(8, HIGH);
    delay(200);
    digitalWrite(9, HIGH);
    delayMicroseconds(200);
  }
  for (i = 1; i <= 3; i++) {
    digitalWrite(7, LOW);
    delay(200);
    digitalWrite(8, LOW);
    delay(200);
    digitalWrite(9, LOW);
    delayMicroseconds(200);
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 6: Who’s singing

패시브 부저 센서를 사용해 보자.
앞장으 액티브 부저와 다른점은 디지털 신호에 동작하지 않는다는 것이다.
2K~5K 주파수만이 음을 낼 수가 있다.

[image: _images/chapter6-1.png]

6.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *1

USB cable *1

EASY plug Passive Buzzer module *1




6.2 연결 설정

다음처럼 보드의 D2~13 임의의 포트에 끼워주면 된다.
여기서는 9번 포트로 설정해 보자.

[image: _images/chapter6-2.png]



6.3 code

이 부분은 블락코드 기본 코드만 제공한다.
기타 제공 코드는 수식을 넣어야 돼서 아두이노 기본 코드로 한다.
다음은 한가지 소리만 내는것을 반복하도록 해보자.
기본 코드는 다음과 같다.

[image: _images/chapter6-3.png]
int item;

void setup() {
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  item = 262;
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    analogWrite(9, item);
    delay(1000);
  }

}





프로젝트 아두이노 코드는 다음과 같다.

#define D0 -1
#define D1 262
#define D2 293
#define D3 329
#define D4 349
#define D5 392
#define D6 440
#define D7 494

#define M1 523
#define M2 586
#define M3 658
#define M4 697
#define M5 783
#define M6 879
#define M7 987

#define H1 1045
#define H2 1171
#define H3 1316
#define H4 1393
#define H5 1563
#define H6 1755
#define H7 1971
// List all D tune frequency
#define WHOLE 1
#define HALF 0.5
#define QUARTER 0.25
#define EIGHTH 0.25
#define SIXTEENTH 0.625
// list all tempos
int tune[]=        // List each frequency according to numbered musical notation
{
  M3,M3,M4,M5,
  M5,M4,M3,M2,
  M1,M1,M2,M3,
  M3,M2,M2,
  M3,M3,M4,M5,
  M5,M4,M3,M2,
  M1,M1,M2,M3,
  M2,M1,M1,
  M2,M2,M3,M1,
  M2,M3,M4,M3,M1,
  M2,M3,M4,M3,M2,
  M1,M2,D5,D0,
  M3,M3,M4,M5,
  M5,M4,M3,M4,M2,
  M1,M1,M2,M3,
  M2,M1,M1
};
float durt[]=       // list all tempo according to numbered musical notation
{
  1,1,1,1,
  1,1,1,1,
  1,1,1,1,
  1+0.5,0.5,1+1,
  1,1,1,1,
  1,1,1,1,
  1,1,1,1,
  1+0.5,0.5,1+1,
  1,1,1,1,
  1,0.5,0.5,1,1,
  1,0.5,0.5,1,1,
  1,1,1,1,
  1,1,1,1,
  1,1,1,0.5,0.5,
  1,1,1,1,
  1+0.5,0.5,1+1,
};
int length;
int tonepin=7;   // set module signal pin to D8
void setup()
{
  pinMode(tonepin,OUTPUT);
  length=sizeof(tune)/sizeof(tune[0]);   // calculate length

}
void loop()
{
  for(int x=0;x<length;x++)
  {
    tone(tonepin,tune[x]);
    delay(500*durt[x]);   // this is use to adjust tempo delay, you can change the number to your liking.
    noTone(tonepin);
  }
  delay(2000);
}

 void tone(int pin,int tune)
{
  analogWrite(9, tune);
}
void noTone(int pin)
{
  analogWrite(9, 0);





}







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 7: Temperature measuring

온도 센서를 이용해서 온도를 측정해 보자.
주위의 온도가 차갑도 따듯한 것을 어떻게 알아 낼 수 있을까 한번 배워 보자.
센서는 아래와 같다.
아날로드 센서는 온도 센서의 기본이며 센서값을 보드로 전달하게 된다.

Interface type: analog

Working voltage: 5V

Temperature range: -55℃～315℃

Size: 38*20mm

Weight: 5g

[image: _images/chapter7-1.png]

7.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *1

USB cable *1

EASY plug Analog Temperature Sensor *1




7.2 연결 설정

다음처럼 보드의 D2~13 임의의 포트에 끼워주면 된다.
아날로드 센서값은 A0~A5를 이용한다.
여기서는 A1번 포트로 설정해 보자.

[image: _images/chapter7-2.png]



7.3 code

블락  코드는 다음과 같다.
아날로드 센서값을 바로 온도값으로 쓸수는 없다.
센서에서 받은 값을 수식을 통해 계산한후 다시 섭씨 온도로 변환을 한다.
일단 아날로드 센서 값을  읽어 보자.
첫장에서 배운것처럼 Arduino IDE를 통해 시리얼로 값을 읽는 것을 해보도록 하자.

[image: _images/chapter7-3.png]
높은값이 표시되는것을 알수 있다.
수식 계산은 아래와 같다.

double Thermister(int RawADC)
{
double Temp;
Temp = log(((10240000/RawADC) - 10000));
Temp = 1 / (0.001129148 + (0.000234125 + (0.0000000876741 * Temp * Temp ))* Temp );
Temp = Temp - 273.15; // Convert Kelvin to Celcius
return Temp;
}
좀더 보정된 값을 찍어 보도록 하자.
데이터 타입이 변환이 정확지 않아 숫자값이 정확하지 않다.
아날로그 센서값은 다양하게 값이 변하므로 좀 튜닝이 필요하다.

[image: _images/chapter7-4.png]
프로젝트 아두이노 코드는 다음과 같다.

 int item;
float temp2;
int temp3;
int temp4;

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(A1, INPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 1; count++) {
    item = 0;
    item = analogRead(A1);
    temp2 = log(10240000 / item - 10000) / log(10);
    temp3 = 1 / (0.001129148 + (0.000234125 + (8.76741e-8 * temp2) * temp2) * temp2);
    temp4 = temp3 - 273.15;
    delay(1000);
    Serial.println(temp4);
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 8: Make a sound-controlled lamp

아날로그 사운드 센서와 LED를 사용하여
일정값 이상의 소리가 나오면 LED가 켜지는 테스트를 해보자.

[image: _images/chapter8-1.png]

8.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *1

USB cable *1

EASY plug Digital White LED Module *1

EASY plug Analog Sound Sensor *1




8.2 연결 설정

LED 센서는 9번 포트를 이용하고
소리 센서는 아날로드 A1을 이용하자.

[image: _images/chapter8-2.png]



8.3 code

블락코드는 다음과 같다.

[image: _images/chapter8-3.png]
아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 192값이 계속 찍히는 것을 볼 수 있다.
따라서 값을 195정도로 잡았다.

int val;

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(A1, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 1; count++) {
    val = analogRead(A1);
    Serial.println(val);
    if (val > 195) {
      digitalWrite(9, HIGH);
    } else {
      digitalWrite(9, LOW);
    }
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 9: Make a light-controlled lamp

빛을 감지하는 센서를 이용해 보자.
아날로그 빛 감지양에 따라서 LED를 On Off 해보도록 하자.

[image: _images/chapter9-1.png]

9.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

EASY plug Digital White LED Module *1

EASY plug Photocell Sensor *1




9.2 연결 설정

LED 센서는 9번 포트를 이용하고
빛감지 센서는 아날로드 A1을 이용하자.
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9.3 code

블락코드는 다음과 같다.

[image: _images/chapter9-3.png]
아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 빛의 값에 따라서 동작을 해야 한다.

int lightval;

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(A1, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 1; count++) {
    lightval = analogRead(A1);
    Serial.println(lightval);
    analogWrite(9, (lightval / 10));
    delay(1000);
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 10: Water level alarm

물의 깊이를 측정하는 센서이다.
물에 깊이에 따라서 알람을 울려주도록 한번 해보자.

[image: _images/chapter10-1.png]

10.1 준비물

액티브 부저와 워터센서를 이용해 보자.
워터 센서는 물의 깊이와 물에 빠진것을 확인하는 센서이다. 기다란 센서 라인을 통해 물의 양을 측정하게 되는것이다.

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

EASY plug Active Buzzer Module *1

EASY plug Water Sensor *1

스펙은 다음과 같다.

Operating voltage: DC5V

Operating current: ﹤20mA

Sensor type: Analog

Detection area: 40mm x16mm

Humanized design: Anti-slippery semi-lunar recess

Operating temperature: 10%~90% without condensation

Size: 68.3 x 20mm

Weight: 5g




10.2 연결 설정

다음처럼 보드의 D2~13 임의의 포트에 끼워주면 된다.
부저 포트는 9번을 사용하도록 하자.
아날로드 센서인 워터센서는 A1을 사용하도록 하자.
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10.3 code

블락코드는 다음과 같다.

[image: _images/chapter10-3.png]
아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 물센서 값에 따라서 동작을 해야 한다.

int watervalue;

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(A1, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  watervalue = 0;
  for (int count = 0; count < 1; count++) {
    watervalue = analogRead(A1);
    Serial.println(watervalue);
    if (watervalue > 400) {
      digitalWrite(9, HIGH);
      delay(1000);
    } else {
      digitalWrite(9, LOW);
      delay(1000);
    }
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 11: I’m thirsty

토양 습도 센서를 이용해 보자.
이 센서는 토양의 습기를 측정해서 토양의 마른 상태를 측정하는 센서이다.
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2.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

EASY plug Active Buzzer Module *1

EASY plug Soil humidity Sensor *1

센서의 스펙은 다음과 같다.

Power Supply Voltage: 3.3V or 5V

Working Current: ≤ 20mA

Output Voltage: 0-2.3V (When the sensor is totally immersed in water, the voltage will be 2.3V), the higher humidity, the higher the output voltage

Sensor type: Analog output




2.2 연결 설정

디지털 포트로 패시브 알람은 9번을 이용하고
아날로드 토양습도 센서는 A1을 이용해 보자.
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11.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 토양센서 값에 따라서 동작을 해야 한다.

int soilval;

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(A1, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  soilval = 0;
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    soilval = analogRead(A1);
    Serial.println(soilval);
    delay(1000);
    if (soilval >= 300 && soilval <= 500) {
      digitalWrite(9, LOW);
      delay(1000);
    } else {
      digitalWrite(9, HIGH);
      delay(1000);
    }
  }





}







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 12: Visible analog value

이 장에서는 아날로그 로테이션 센서를 LED 밝기를 조정하는 실습을 해보자.
아날로드 로테이션 센서는 전위차계를 기초로 하고 있다. 전압은 1024값으로 나위어져 있고 회전에 따라 값이 변하게 되어 있다.
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12.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

EASY plug Digital White LED Module *1

EASY plug Analog Rotation Sensor *1




12.2 연결 설정

디지털 LED를 9번 포트에
아날로드 로테이션 센서를 A1 에 연결해 보자.
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12.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 아날로드 로테이션 센서 값에 따라서 LED가 동작을 해야 한다.

int rotationval;
int modval;

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(A1, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  rotationval = 0;
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    rotationval = analogRead(A1);
    Serial.println(rotationval);
    modval = rotationval / 4;
    analogWrite(9, modval);
    Serial.println(modval);
    delay(1000);
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 13: Magnetic field detecting

지구는 자기장으로 둘러 쌓여 있다. 가장 중요한 역할을 하지만 일상적으로 느끼지 못하는것이다.
이 장에서는 자기장을 어떻게 센서링 하는지 알아보도록 하자.
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13.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable x1

Magnetic-iron *1 (not included)

EASY plug Digital White LED Module *1

EASY plug Hall Magnetic Sensor *1

자기 센서의 스펙은 다음과 같다.

Detection range: up to 75px

Output: digital on/off




13.2 연결 설정

디지털 LED는 9번을 사용하도록 하자
마그네틱 센서도 디지털 센서이므로 8번을 이용하도록 하자.
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13.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 마그네틱 센서 디지털 값을 확인할 수 있다.

int magneticval;

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(8, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  magneticval = 0;
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    if (false == digitalRead(8)) {
      digitalWrite(9, HIGH);
      Serial.println(true);
    } else {
      digitalWrite(9, LOW);
      Serial.println(false);
    }
    delay(1000);
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 14: Collision detecting

충돌센서를 활용해 보자.
간단한 스위치 역할을 하지만 미니 자동차를 만들었을때 충돌 감지등에 유용하게 쓰인다.
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14.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

EASY plug Digital White LED Module *1

EASY plug Collision Sensor *1

센서 스펙은 다음과 같다.

With indicator light

Size: 39 * 20mm

Weight: 7g




14.2 연결 설정

디지털 LED는 9번을 사용하도록 하자
충돌 센서도 디지털 센서이므로 8번을 이용하도록 하자.
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14.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 충돌 센서 디지털 값을 확인할 수 있다.

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(8, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    if (false == digitalRead(8)) {
      digitalWrite(9, HIGH);
      Serial.println(true);
    } else {
      digitalWrite(9, LOW);
      Serial.println(false);
    }
    delay(1000);
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 15: Button-controlled lamp

이전장에서 여러가지 LED를 On-Off 하는 센서를 다루었다 .
여기서는 직관적으로 간단한 버튼 스위치를 넣어서 LED를 On-Off 해보도록 하겠다.
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15.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

EASY plug Digital White LED Module *1

EASY plug Digital Push Button *1

버튼 스위치의 스펙은 다음과 같다.

Supply Voltage: 3.3V to 5V

Easy to ‘plug and play’

Large button and high-quality first-class cap

Interface: Digital

디지털 스위치이다.




15.2 연결 설정

디지털 LED는 9번을 사용하도록 하자
버튼 센서도 디지털 센서이므로 8번을 이용하도록 하자.
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15.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 버튼 센서 디지털 값을 확인할 수 있다.

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(8, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    if (false == digitalRead(8)) {
      digitalWrite(9, HIGH);
      Serial.println(true);
    } else {
      digitalWrite(9, LOW);
      Serial.println(false);
    }
    delay(1000);
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 16: Touch alarm

접촉센서에 대해서 알아보도록 하자.
전자세계에 오면 여러가지 센서들로 스위치를 대체하는 경우가 많다. 접촉센서도 이와 마찬가지이다.
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16.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

EASY plug Active Buzzer module *1

EASY plug Capacitive Touch Sensor *1

터치 센서 스펙을 보자

Supply Voltage: 3.3V to 5V

Interface: Digital

Size: 45*20mm

Weight: 5g




16.2 연결 설정

디지털 LED는 9번을 사용하도록 하자
버튼 센서도 디지털 센서이므로 8번을 이용하도록 하자.
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16.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 터치 센서 디지털 값을 확인할 수 있다.

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(8, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    if (true == digitalRead(8)) {
      digitalWrite(9, HIGH);
      Serial.println(true);
    } else {
      digitalWrite(9, LOW);
      Serial.println(false);
    }
    delay(1000);
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 17: Knock Sensing

노크에 대한 센싱을 하는 센서이다.
이 스위치는 노크에 대해서 스위치로도 쓰일수 있다.
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17.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2 USB cable *1

EASY plug Digital White LED Module *1

EASY plug Knock Sensor *1

센서 스펙을 보자

Working voltage: 5V

Size: 38*20mm

Weight: 5g




17.2 연결 설정

디지털 LED는 9번을 사용하도록 하자
노크 센서도 디지털 센서이므로 8번을 이용하도록 하자.
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17.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 노크 센서 디지털 값을 확인할 수 있다.
노크센서가 정말 많이 해야 잠깐 동작하는 정도이다.

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(8, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    if (HIGH == digitalRead(8)) {
      digitalWrite(9, LOW);
      Serial.println(true);
    } else {
      digitalWrite(9, HIGH);
      Serial.println(false);
    }
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 18: Tilt Sensor

기울기  센서에 대해서 알아보도록 하자.
디지털 스위치 센서로서 센서안에 볼이 들어 있어서 위-아래에 동작에 따라서 on-off 스위치 역할을 한다.
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18.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

EASY plug Digital White LED Module *1

EASY plug Digital Tilt Sensor *1

센서 스펙을 보자
Supply Voltage: 3.3V to 5V

Interface: Digital

Size: 39*20mm

Weight: 5g

디지털 센서이다.
동작원리는 다음과 같다.

[image: _images/chapter18-1-2.png]



18.2 연결 설정

디지털 LED는 9번을 사용하도록 하자
Tilt 센서도 디지털 센서이므로 8번을 이용하도록 하자.
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18.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 Tilt 센서 디지털 값을 확인할 수 있다.

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(8, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    if (HIGH == digitalRead(8)) {
      digitalWrite(9, HIGH);
      Serial.println(true);
    } else {
      digitalWrite(9, LOW);
      Serial.println(false);
    }
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 19: Fire alarm

화재에 대한 경보 센서를 알아보자.
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19.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

Lighter *1 (not included)

EASY plug Active Buzzer module *1

EASY plug Flame Sensor *1

센서 스펙을 보자

Supply Voltage: 3.3V to 5V

Detection range: 500px (4.8V) ~ 2500px (1V)

Rang of Spectral Bandwidth: 760nm to 1100nm

Operating temperature: -25℃to 85℃

Interface: digital

Size: 49*16.7mm

Weight: 6g




19.2 연결 설정

디지털 알람 센서를 9번을 이용하자
화염센서는 8번을 이용하자.
화염센서는 디지털 센서이다.
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19.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 화염 센서 디지털 값을 확인할 수 있다.

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(8, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    if (HIGH == digitalRead(8)) {
      digitalWrite(9, HIGH);
      Serial.println(true);
    } else {
      digitalWrite(9, LOW);
      Serial.println(false);
    }
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 20: Vibration alarm

진동 센서에 의한 알람을 만들어 보자.
이 센서는 어떤 보물이 있을때 그것을 훔쳐가지 못하도록 할때 진동을 감지해서 알람을 울리도록 하는것이다.
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20.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

EASY plug Active Buzzer module *1

EASY plug Vibration Sensor *1

센서 스펙을 보도록 하자.

IO Type: Digital

Supply Voltage: 3.3V to 5V

Size: 46.4*16.6mm

Weight: 7g

디지털 센서이다.




20.2 연결 설정

디지털 알람 센서를 9번을 이용하자
진동센서는 8번을 이용하자.
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20.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 진동 센서 디지털 값을 확인할 수 있다.

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(8, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    if (HIGH == digitalRead(8)) {
      digitalWrite(9, HIGH);
      Serial.println(true);
    } else {
      digitalWrite(9, LOW);
      Serial.println(false);
    }
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
chapter 21: Magnetic field detector

13장에서 마그네틱 센서를 배웠는데 여기서도 비슷한 센서이다.
그렇지만 다른 모듈을 사용하여 다른 결과값이 나오는 센서이다.
리드 스위치는 특별한 스위치인데 스위치 사이에 소프트 마그네틱 물질로 구성되어 있고 마그네틱값이 있을때와 좀 멀리 떨어졌을때의
차이를 이용한다.
따라서 센서 스펙에서 알수 있듯이 거리에 대한 전류치가 가장 중요하다.
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21.1 준비물

EASY plug controller Board *1

EASY plug cable *2

USB cable *1

Magnetic-iron *1 (not included)

EASY plug Active Buzzer module *1

EASY plug Reed Switch Module *1

센서 스펙을 보자.
Working voltage: DC 3.3V-5V

Working current: ≥20mA

Working temperature: －10℃—＋50℃

Detection distance: ≤10mm

IO Interface: 3 wire interface (-/+/S)

Size: 39*20mm

Weight: 5g




21.2 연결 설정

디지털 알람 센서를 9번을 이용하자
마크네틱 센서는 8번을 이용하자.
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21.3 code

블락코드는 다음과 같다.
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아두이노 코드는 다음과 같다.
시리얼로 연결해서 값을 찍어 보면 적절히 마그네틱 센서 디지털 값을 확인할 수 있다.

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  pinMode(8, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop() {
  for (int count = 0; count < 10; count++) {
    if (HIGH == digitalRead(8)) {
      digitalWrite(9, HIGH);
      Serial.println(true);
    } else {
      digitalWrite(9, LOW);
      Serial.println(false);
    }
  }

}











          

      

      

    

  

    
      
          
            

Index



 




          

      

      

    

  _static/up-pressed.png





_static/up.png





_static/plus.png





_static/file.png





_static/minus.png





_static/down.png





nav.xhtml

    
      Table of Contents


      
        		
          IoT Sensor
        


        		
          Chapter 1 : Hello world
          
            		
              1.1 blockly and arduino IDE
            


          


        


        		
          chapter 2: Who’s blinking
          
            		
              2.1 준비물
            


            		
              2.2 연결 설정
            


            		
              2.3 code
            


          


        


        		
          chapter 3: Visible breath
          
            		
              3.1 준비물
            


            		
              3.2 연결 설정
            


            		
              3.3 code
            


          


        


        		
          chapter 4: Flowing light
          
            		
              4.1 준비물
            


            		
              4.2 연결 설정
            


            		
              4.3 code
            


            		
              4.4 유튜브 동영상
            


          


        


        		
          chapter 5: Make a sound
          
            		
              5.1 준비물
            


            		
              5.2 연결 설정
            


            		
              5.3 code
            


          


        


        		
          chapter 6: Who’s singing
          
            		
              6.1 준비물
            


            		
              6.2 연결 설정
            


            		
              6.3 code
            


          


        


        		
          chapter 7: Temperature measuring
          
            		
              7.1 준비물
            


            		
              7.2 연결 설정
            


            		
              7.3 code
            


          


        


        		
          chapter 8: Make a sound-controlled lamp
          
            		
              8.1 준비물
            


            		
              8.2 연결 설정
            


            		
              8.3 code
            


          


        


        		
          chapter 9: Make a light-controlled lamp
          
            		
              9.1 준비물
            


            		
              9.2 연결 설정
            


            		
              9.3 code
            


          


        


        		
          chapter 10: Water level alarm
          
            		
              10.1 준비물
            


            		
              10.2 연결 설정
            


            		
              10.3 code
            


          


        


        		
          chapter 11: I’m thirsty
          
            		
              2.1 준비물
            


            		
              2.2 연결 설정
            


            		
              11.3 code
            


          


        


        		
          chapter 12: Visible analog value
          
            		
              12.1 준비물
            


            		
              12.2 연결 설정
            


            		
              12.3 code
            


          


        


        		
          chapter 13: Magnetic field detecting
          
            		
              13.1 준비물
            


            		
              13.2 연결 설정
            


            		
              13.3 code
            


          


        


        		
          chapter 14: Collision detecting
          
            		
              14.1 준비물
            


            		
              14.2 연결 설정
            


            		
              14.3 code
            


          


        


        		
          chapter 15: Button-controlled lamp
          
            		
              15.1 준비물
            


            		
              15.2 연결 설정
            


            		
              15.3 code
            


          


        


        		
          chapter 16: Touch alarm
          
            		
              16.1 준비물
            


            		
              16.2 연결 설정
            


            		
              16.3 code
            


          


        


        		
          chapter 17: Knock Sensing
          
            		
              17.1 준비물
            


            		
              17.2 연결 설정
            


            		
              17.3 code
            


          


        


        		
          chapter 18: Tilt Sensor
          
            		
              18.1 준비물
            


            		
              18.2 연결 설정
            


            		
              18.3 code
            


          


        


        		
          chapter 19: Fire alarm
          
            		
              19.1 준비물
            


            		
              19.2 연결 설정
            


            		
              19.3 code
            


          


        


        		
          chapter 20: Vibration alarm
          
            		
              20.1 준비물
            


            		
              20.2 연결 설정
            


            		
              20.3 code
            


          


        


        		
          chapter 21: Magnetic field detector
          
            		
              21.1 준비물
            


            		
              21.2 연결 설정
            


            		
              21.3 code
            


          


        


      


    
  

_images/chapter0-1.png
IoT Sensor

ARDUINO

Environmental Monitoring in
Real World

Easy Plug Kit for Arduino

by seanlab

'[ SEANLab






_images/chapter0_4.png
J' L SEAN Lab
oop [





_images/chapter1-3.png
(N 0 {} Arduino Source Code

§ Setup EZIEIEM - speed to bp
Logic void setup() {
= Serial.begin(14400);

LOODS repeat times )
Math do | LD print [ ¢¢ (EERMNED > | @ add new line

— void loop() {
Text for (int count = 0; count < 10; count++) {

Serial.println(“hello world
Variables i
Functions ¥
Input/Output
Time
Audio
Motors
Comms
< > Blocks XML
D






_images/chapter1-4.png
(N3
Logic
Loops
Math
Text
Variables
Functions
Input/Output
Time
Audio
Motors

Comms

Setup EZIEIEM - speed to bp

repeat times

do | @D print (¢ (ATRMNED? | ® add new line
-

{ ) Arduino Source Code

void setup() {
Serial.begin(14400);
¥

void loop() {
for (int count = 0; count < 10;
Serial.println(“hello world

¥

count++) {

< > Blocks XML

rduino IDE





_images/chapter1-1.png





_images/chapter1-2.png
blockly: sketch_Name »

Delete All

(N3
Logic
Loops
Math
Text
Variables
Functions
Input/Output
Time
Audio
Motors

Comms

{}

<>

Arduino Source Code

Blocks XML






_images/chapter1-5.png
@ Blink | OFF0]t= 1.84 - [u] X

T BY AN E S8

is = Ctrl+T
AR 22|
Blink QRY +H a MZE IH
A A2l 2UE Ctrl+Shift+M
Blink A2l 225 Ctrl+Shift+L

WiFi101 Firmware Updater
Turns an LED

"Arduino/Genuino Uno” >

Wost Arduinos 'COM12 (Arduino/Genuino Uno)” >kt and ZER0

it is attache E e 27| is set to

the t LI =

HE °°”E°t o E2220 AVRISP mkir oL
vou van e ur Arduino

nodel, check
https://uwn.arduino.cc/en/Main/Products

nodified 8 May 2014
by Scott Fitzgerald
nodified 2 Sep 2016
by Arturo Guadalup
nodified 8 Sep 2016
by Colby Newnan

This exanple code is in the public donain

http://wys.arduino.cc/en/Tutorial/Blink
+/

// the setup function runs once when you press reset or power the board
void setup() { Z






_images/chapter10-1.png





_images/chapter10-2.png





_images/chapter11-2.png





_images/chapter11-3.png
Ardublockly: imthirsty » 2 open $ sae [ Deleteal

° @ {}  Arduino Source Code

Logic int soilval;

speedto

Loops void setup() {
serial.begin(19200);
Math pindode(A1, INPUT):

pinMode(9, OUTPUT):

Text set to N
D repeat times
et do | set to | read analog pin# V°::&S§‘;O ;_
unctions -0
| serial ~ U0 % add new line for (int count = 0: count < 10; count++) {
Input/Output soilval = analogRead(A1):
milliseconds serial.println(soilval);
Time delay(1000):
i = if (soilval >= 300 8& soilval <= 500) {
Audio digitalWrite(9, LOW):
set digitial pin# (EX8 to delay(1000);
Motors : - ¥ else {
wait milliseconds .
Comms. — digitalwrite(9, HIGH):
delay(1000);
else ' set digitial pin# EIE to -
¥

wait milliseconds

<> Blocks XML
—

Arduino IDE output






_images/chapter10-3.png
(N3
Logic
Loops
Math
Text
Variables
Functions
Input/Output
Time
Audio
Motors

Comms

Setup speedto AR bps

set to
repeat times
do | set read analog pin
print % add new line
if =
set digitial pin# (EX8 to

wait milliseconds
-

else | setdigitial pin# 1

wait milliseconds
-

{}

Arduino Source Code

int watervalue;

void setup() {
Serial.begin(19200);
pintlode(A1, INPUT):

pinik
b

void 1
wate)
for

wa
Ser
if

1

1
¥

<>

lode(9, OUTPUT):

00p() {

rvalue - 0;

(int count = 0; count < 1; count++) {
tervalue - analogRead(A1):
rial.println(watervalue);
(watervalue > 400) {
digitaluirite(9, HIGH):
delay(1000);

else {

digitaluirite(9, LOW);
delay(1000);

Blocks XML





_images/chapter11-1.png





_images/chapter12-3.png
2 Ardublockly

File Edit Program Examples Help

Ardublockly: visiableanalogvalue ~»

(N3
Logic
Loops
Math
Text
Variables
Functions
Input/Output
Time
Audio
Motors

Comms

set 0
repeat times

do | set to | read analog pin#

print % add new line

set o

set analog pin#

B print add new line:

milliseconds

@

1& Arduino IDE output

Open ¥ Save [ DeleteAll

{} Arduino Source Code

int rotationval;
int modval;

void setup() {
serial.begin(19200);
pindode(A1, INPUT):
pinMode(9, OUTPUT):
¥

void loop() {
rotationval
for (int count count < 10; count++) {
rotationval = analogRead(A1):
serial.printIn(rotationval);
modval = rotationval / 4:
analoghirite(9, modval):
serial.println(modval);

Blocks XML

<>






_images/chapter13-1.png





_images/chapter12-1.png





_images/chapter12-2.png





_images/chapter13-3.png
= Ardublockly: MagneticFieldDetection ~ »

o
Logic
set to
Loops
repeat | {[) times
Math d
o | (o) if (%D BB  read digital pin#
Text = ;
do set digitial pin# to
S
Variables
else | set digitial pin#
) —
Functions
Input/Output
Time
Audio
Motors
Comms

1 Open i Save i Delete All

( } Arduino Source Code
int magneticval;

void setup() {

pinliode(8, INPUT);
" pinllode(9, OUTPUT);
¥

void loop() {
magneticval = 0;
| for (int count = 0; count < 10; count++) {
if (false == digitalRead(8)) {
| digitalWrite(9, HIGH);
} else {
| digitalWrite(9, LOW);
¥
¥

< > Blocks XML






_images/chapter14-1.png





_images/chapter13-2.png





_images/chapter15-2.png





_images/chapter15-3.png
Ardublockly: buttoncontrollediamp »

(N3
Logic
Loops
Math
Text
Variables
Functions
Input/Output
Time
Audio
Motors

Comms

repeat times

EXED | read digital pin#
set digitial pin# (E8 to

D print | (KD |1 add newline
~

else ' set digitial pin#

TR pint  addnewine
&

milliseconds

@

Arduino IDE output

2 open ¥ save [ Deletel

{} Arduino Source Code

void setup() {
serial.begin(19200);
pindode(8, INPUT):
pinMode(9, OUTPUT):
¥

void loop() {
for (int count = 0; count < 10; count++) {
if (false == digitalRead(8)) {
digitalWirite(9, HIGH):
serial.println(true);
} else {
digitalWirite(9, LOW):
serial.println(false);
¥
delay(1000);
¥

<> Blocks XML





_images/chapter14-2.png





_images/chapter15-1.png





_images/chapter16-3.png
Ardublockly: Touchalarm »

(N3
Logic
Loops
Math
Text
Variables
Functions
Input/Output
Time
Audio
Motors

Comms

repeat times

do & T38| EEB  read dightal pint
do | set digitial pin# to

D print | (KD |1 add newline
~

else ' set digitial pin#

TR pint  addnewine
&

milliseconds

@

Arduino IDE output

2 open ¥ save [ Deletel

{} Arduino Source Code

void setup() {
serial.begin(19200);
pindode(8, INPUT):
pinMode(9, OUTPUT):
¥

void loop() {
for (int count = 0; count < 10; count++) {
if (true == digitalRead(8)) {
digitalWrite(9. HIGH):
Serial.println(true);
} else {
digitalWrite(9, LOW):
serial.println(false):
¥
delay(1000);
b

<> Blocks XML





_images/chapter16-1.png





_images/chapter16-2.png





_images/chapter17-3.png
Ardublockly: knockSensing 7 2 opn ¥ sawe [ Deleteal

° @ {}  Arduino Source Code

Logic void setup() {
Serial.begin(19200);

Loops Setup speed to [{EZIED bps pinMode(8, INPUT):

pinMode(9, OUTPUT):

Math )
Text .
repeat times. void loop() {
Variables for (int count = 0; count < 10; count++) {
EED | read digital pin# if (HIGH == digitalRead(8)) {
Functions digitaliirite(9, LOW);

set digtial pin# serial.println(true);

Input/Output print | (KD 1 add new line: ¥ else {
digitaliirite(9, HIGH):

Time B i Serial.println(false):
Audio print 1 add new line b ’

Motors . ¥

Comms

<> Blocks XML
—

Arduino IDE output






_images/chapter18-1-2.png





_images/chapter17-1.png





_images/chapter17-2.png





_images/chapter19-2.png





_images/chapter2-1.png





_images/chapter18-1.png





_images/chapter18-2.png





_images/chapter2-2.png





_images/chapter2-3.png
Ardublockly

File Edit Program Examples Help

Ardublockly: sketch Names

®
Logic
Loops
Math
Text
Variables
Functions
Input/Output
Time
Audio
Motors

Comms

repeat times

do  set digitial pin#
wait
set digitial pin#

wait
—

o

milliseconds

o

milliseconds

{3

b 3

Open ¥ Save [ DeleteAll

Arduino Source Code

void setup() {
pinMode(9, OUTPUT):

¥

void loop() {

for (int count

0; count < 10; count++) {

digitalWirite(9, HIGH);
delay(1000):
digitalwrite(9. LOW):
delay(1000):

1

<>

Blocks XML






_images/chapter21-1.png





_images/chapter21-2.png





_images/chapter20-2.png





_images/chapter20-3.png
Al dubIockIy: vibrationalarm 7 2 open ¥ sae § Deletel

° @ {}  Arduino Source Code

Logic void setup() {
Serial.begin(19200);
Loops Setup speed to [EZIED bps pinMode(8, INPUT);
vath pinMode(9, OUTPUT);
3
Text .
repeat times void loop() {
Variables - for (int count = 0; count < 10; count++) {
EED  read digital pin# if (HIGH == digitalRead(8)) {
Functions = digitaliirite(9, HIGH):
el pinkj serial.println(true);
Input/Output print | (XD ¥ add new line ¥ else {
X - digitalwrite(9, LOW):
Time eloe [ setdigitil pint , serial.println(false);
Gudd EEIRD print ¥ add new line ¥
-
Motors
3
Comms

<> Blocks XML
—

Arduino IDE output






_images/chapter4-1.png





_images/chapter4-2.png
Ardublockly: sketch_Names

« {} Arduino Source Code
Logic int i; =
set [ o
Loops void setup() {
» pinllode(7, OUTPUT):
Math count with (B from o @by @ pinblode(8. OUTPUT):
S~ do | set digitial pin# EB to | CIEED pinllode(9, OUTPUT):
g ¥
wait  EI[) milliseconds
Variables r |
set digitial pin# (X8 to || CISZER void loop() {
Functions g 5 i-o0
wait milliseconds
Input/Output i for (i=1; i<=3; is+) {
t digitial pin# R
setdigiial pin X to digitallirite(7, HIGH):
Time E,.. i delay(200):
digitalWrite(8, HIGH):
Audio delay(200):
— SR digitalWrite(9, HIGH):
do | set digitial pin# £ZE8 to delayMicroseconds(200)
Comms ” i :
|—;-n g0 | milliseconds for (1= 1: 1< 3 1+0) ¢
set digitial pin# X to digitalWrite(7, LOW):
~ 5 delay(200):
I—;-l digitalWrite(g, LOW):
S delay(200):
t digitial pin# R
set digitial pint B to |, (KD digitalWrite(s, LOW);
Eﬂ microseconds delayMicroseconds(200): -
<> Blocks XML

Arduino IDE output

etch should be loaded in the Arduino IDE.






_images/chapter21-3.png
Al dubIockIy: magneticfielddetector 2 open ¥ sae § Deletel

° @ {}  Arduino Source Code

Logic void setup() {
Serial.begin(19200);

Loops pinllode(8, INPUT);
inMode(9, OUTPUT):
Math N B ¢ )
Text .
repeat times. void loop() {
Variables - for (int count = 0; count < 10; count++) {
EED  read digital pin# if (HIGH == digitalRead(8)) {
Functions P digitalWrite(9, HIGH):
set digitial pin# serial.println(true);
Input/Output print | (KD 1 add new line: ¥ else {
- digitalwrite(9, LOW):
Time eloe [ setdigitil pint . serial.println(false);
o EEIRD print  add new line ¥
L_
Motors
¥
Comms

<> Blocks XML
—

Arduino IDE output






_images/chapter3-1.png
Ardublockly: sketch Names

2 opn ¥ sae

W Deleteal

(N3
Logic
Loops
Math
Text
Variables
Functions
Input/Output
Time
Audio

Motors

Comms

set to
count with from to
do  setanalog pin# X8 to

wait microseconds
—

set (D o

count with from

do  setanalog pin# X8 to

wait microseconds
—

milliseconds

@

{} Arduino Source Code

int i
int

void setup() {
pinMode(9, OUTPUT):
¥

void loop() {

i-o0:
for (i =0; i<=255; i++) {
analogwrite(9, 1):
delayMicroseconds(5000);

bl
for (j = 255: j
analogWrite(9, j
delayMicroseconds(5000);

- 4

¥
delay(3000):

<> Blocks XML






_images/chapter5-1.png





_images/chapter20-1.png





_images/chapter7-1.png





_images/chapter7-2.png





_images/chapter6-2.png





_images/chapter6-3.png
Ardublockly: sketch_Names

« {} Arduino Source Code
Logic int item;
int nosound;
Loops
Math set ([ERD to void setup() {
. By osound - RCRIL0] pinliode(3, OUTPUT)
Text v
Variables set analog pin# (X8 to | [TIER void loop() {
item :
Functions nosound = 0;
" for (int count 0; count < 10; count++) {
it l in# L
Input/Output set analog pint XK to analogiirite(9, item):
delay(1000):
Time analogWrite(9, nosound)
delay(1000):
Audio N
Motors 3
Comms

<> Blocks XML

Arduino IDE output

etch should be loaded in the Arduino IDE.






_images/chapter8-1.png





_images/chapter8-2.png





_images/chapter7-3.png
@ COM12 (Arduino/Genuino Uno) - o X

[ ==

327
327
327
344
364
373
378
380
376
a2
369

Mz | [ EEARE 1| [ &2 1l






_images/chapter7-4.png
©
Logic

Loops

Math

Text
Variables
Functions
Input/Output
Time

Audio
Motors

Comms

repeat | () | times

do

set (A to
set kM to | read analog pin# CXIED
set ETER o || (R

£=4 temp3 - 1 0

et EEE | EEE 6

wait | i) | milliseconds

EERR print | (D | add new line
o

0.001129148 J{ + - |

10240000 J -~ Yl e - JLC

0.000234125

(6 76741e:8 | x + [N temp2 - JAL: o JoLemp2

{} Arduino Source Code

int item;
float temp2:
int temp3:
int tempd;

void setup() {
Serial.begin(19200);
pintiode(A1, INPUT);
b

void loop() {
for (int count = 0; count < 1; count++) {

item - 0:

item - analogRead(Al):
10g(10240000 / item - 10000) / log(10):
1/ (0.001129148 + (0.000234125 + (8.76741e-8 * temp2) * temp?
tempa - temp3 - 273.15;
delay(1000);
Serial.println(temp4.

g
2
3
[
"

« »
< > Blocks XML






_images/chapter5-2.png





_images/chapter6-1.png





_static/comment-bright.png





_images/chapter9-3.png
PNy
Logic

Loops

Math

Text
Variables
Functions
Input/Output
Time

Audio
Motors

Comms

repeat times

do | set

print

set analog pin#

wait
—

to | read analog pin#
% add new line

o

milliseconds

{} Arduino Source Code

int lightval;

void setup() {
Serial.begin(19200):
pinilode(A1, INPUT
pinilode(9, OUTPUT
¥

void loop() {
for (int count = 0: count < 1; count++) {
lightval = analogRead(A1);
serial.println(lightval);
analoghirite(9, (lightval / 10));
delay(1000):

<> Blocks XML






_static/ajax-loader.gif





_static/down-pressed.png





_static/comment-close.png





_static/comment.png





_images/chapter9-1.png





_images/chapter9-2.png





_images/chapter8-3.png
©
Logic

Loops

Math

Text
Variables
Functions
Input/Output
Time

Audio
Motors

Comms

Setup speed to [EEZIUED bps

repeat times
do | set to | read analog pin#
print % add new line
[>=]

set digitial pin#

. oo
else | set digitial pin#

{} Arduino Source Code

int val;

void setup() {

¥

Serial.begin(19200);
pintlode(A1, INPUT):
pintiode(9, OUTPUT);

void loop() {

for (int count = 0: count < 1; count++) {
val = analogRead(A1):
serial.println(val);
if (val > 198) {
digitalWrite(9, HIGH):
} else {
digitalWrite(9, LOW);
¥
¥

<> Blocks XML






