

    
      
          
            
  
Majic pour FME

La documentation de cette application a changé d’adresse. Rendez-vous sur le portail Documentation de Veremes : http:/documentation.veremes.net. [http:/documentation.veremes.net/majic]
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1. Bienvenue dans GMC

GMC est un outil de chargement des données cadastrales en base de données. Il permet le chargement et la mise à jour des données cadastrales, produites par la Direction Générale des Finances Publiques, pour une ou plusieurs communes et la génération de journaux traçant l’intégralité des opérations. Les formats PostgreSQL/PostGIS, Oracle  et Geodatabase sont exploités par GMC avec la génération d’un modèle de données propre à Veremes.

GMC permet d’accéder de façon graphique à l’ensemble des fonctionnalités du Chargement Cadastre de l’utilitaire Majic pour FME.


1.1	Licence

La Société Veremes est propriétaire du logiciel « Majic pour FME-GMC ».
GMC fait partie du produit Majic Pour FME, il est donc disponible, pour les clients déjà référencés dans le cadre de la maintenance du produit.

La société Veremes concède exclusivement une licence d’utilisation à des utilisateurs dûment référencés.



1.2	Limitation

GMC s’appuie sur FME et ne fonctionne que sur les distributions FME Professional Edition et Supérieur (Esri, Database) de FME 2018.1 (et supérieur).
L’utilisation de la version 12 de PostgreSQL n’est possible qu’à partir de la version 2019.2 de FME.



1.3	Installation de GMC

L’installeur de GMC est disponible sur le site de téléchargement de Veremes à l’adresse http://download.veremes.com dans le répertoire majic4fme.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
2.	Configuration de GMC


2.1	Configuration des moteurs FME

GMC s’appuie sur le logiciel FME et a la particularité de pouvoir exploiter plusieurs moteurs simultanément. Ceci permet le traitement de plusieurs tâches en même temps et accroit significativement les performances et la vitesse de chargement des données cadastrales. L’exploitation de plusieurs process simultanés permet de traiter de nombreux jeux de données en une opération unique. En divisant le chargement en moteurs, les performances de GMC sont nettement améliorées.

Le menu Outils > Configuration permet d’indiquer le moteur FME exploité par GMC et le nombre de process FME exécutés en parallèle (de 1 à 6).

[image: ../../_images/02.001.Configuration.png]

Configuration de GMC



2.2	Modèle de données

GMC est livré avec deux modèles de données distincts :


	Vmap : modèle de données développé dans le respect de la directive INSPIRE. Ce modèle est compatible à partir de la version 2016 de vMap. L’intégralité des tables et attributs est en minuscules et l’attribut id_com est construit sur 5 caractères. Une table version assure le versionnage du modèle et facilite ainsi son évolutivité.


	Veremap : ancien modèle de données développé par Veremes, ce modèle n”est plus maintenu.




Il est possible d’implémenter son propre modèle de données. Le répertoire .\projets du répertoire d’installation de GMC, contient, par format et par modèle de données, l’ensemble des scripts FME d’initialisation, de chargement et de suppression des données. Il est ainsi possible à partir des projets FME existants et en respectant les paramètres publiés qu’ils contiennent, de créer  son propre modèle de données.

[image: ../../_images/02.002.ScriptsFME.png]

Scripts FME par modèle de données

Les fichiers connections.xml et properties.xml situés dans le répertoire .\config du répertoire d’installation de GMC décrivent respectivement les paramètres de connexion à la base de données et de  configuration de GMC. Le fichier de configuration properties.xml indique les formats exploités et modèles de données cibles. En cas de création d’un nouveau modèle de données, y intégrer le nom du nouveau modèle de données.

[image: ../../_images/check.png] Lors d’une mise à jour d’un modèle de données, il est fortement recommandé de ne pas créer de vue à partir des vues existantes mais à partir des tables.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
3.	Connexion de GMC

La phase de connexion constitue la première étape du processus de chargement des données cadastrales. Elle permet d’indiquer un espace de travail dans lequel les données seront stockées, et permet l’initialisation de la base de données.

[image: ../../_images/03.001.Interface_connexion.png]

Interface de connexion


3.1	Création d’un espace de travail

Un espace de travail est un répertoire dans lequel GMC va stocker l’ensemble des données (Edigeo et Majic), les logs et les archives. La déclaration d’un espace de travail dans GMC permet la création de trois sous-répertoires : data, archive et log dans lesquels GMC stockera l’ensemble des données exploitées.

[image: ../../_images/03.002.Structure.png]

Structure de l’espace de travail


3.1.1	Répertoire data

Le répertoire Data contient les données Majic et Edigéo devant être traitées. Avant la phase de préparation, ces deux répertoires sont vides.



3.1.2	Répertoire archive

Le répertoire Archive contient les fichiers et répertoires déplacés suite au chargement d’un jeu de données. Son arborescence est la même que celui du répertoire Data.



3.1.3	Répertoire log

Le répertoire log est composé des sous-répertoires erreur, log et historique qui stockent les fichiers de logs générés à chaque opération. Le fichier history.log du répertoire historique trace toutes les opérations effectuées dans GMC.




3.2	Connexion à la base de données

Une fois l’espace de travail sélectionné, spécifier la base de données à laquelle se connecter. GMC peut se connecter aux bases de données Oracle et PostgreSQL. Le format Geodatabase est également disponible depuis la version 2020.

[image: ../../_images/check.png] La version minimale requise de PostgreSQL est la 9.3

Sélectionner ensuite le modèle de données cible : modèle vmap (ou anciennement le modèle Veremap). Le bouton ’Définir une nouvelle connexion’ permet de définir les paramètres de connexion à une base de données pas encore connue par GMC, et de nommer les schémas Majic et Cadastre. Le système de coordonnées cible (c’est-à-dire des données chargées en base) est défini via cette interface.

[image: ../../_images/03.003.FenetreConnexion.png]

Fenêtre de connexion à la base de données

Une fois les paramètres de connexion renseignés, saisir son mot de passe puis cliquer sur le bouton  [image: ../../_images/03.003b.BoutonConnexion.png].

La connexion à la base de données génère le fichier TestConnexion.log accessible via le menu Log de l’application et stocké dans le répertoire .\log\log de l’espace de travail.
Une fois la connexion établie, initialiser la base de données.

[image: ../../_images/warning.png] Le symbole « € » ne peut pas être utilisé dans le nom d’utilisateur ou le mot de passe pour la connexion à la base de données.



3.3 Initialisation de la base de données

La phase d’initialisation de la base de données est obligatoire puisqu’elle génère la structure intégrale de la base de données.Modèle de données vmap :


	Schéma vmap


	Schéma vitis


	Schéma majic « s_majic »


	Schéma cadastre « s_cadastre »


	Les tables


	Les index


	Les contraintes d’intégrité




Modèle de données veremap :


	schéma majic


	schéma cadastre


	Les tables


	Les index


	Les contraintes d’intégrité




[image: ../../_images/check.png]	La phase d’initialisation nécessite des droits de SuperUtilisateur de la base de données.

[image: ../../_images/check.png]	Configuration particulière pour PostgresSQL : lorsque GMC est exécuté sur un serveur, il peut arriver que FME dépasse le nombre de requêtes maximales accepté par le serveur PostgreSQL. Le traitement de chargement termine alors en erreur et l’erreur suivante est générée dans les fichiers de log.

"ERROR |Error connecting to PostgreSQL database(host=&rsquo;***&rsquo;, port=&rsquo;****&rsquo;, dbname=&rsquo;***&rsquo;, user=&rsquo;***&rsquo;, password=&rsquo;***&rsquo;): &rsquo;FATAL:  sorry, too many clients already".





Il est possible de pallier ce problème en modifiant le fichier postgresql.conf situé dans le dossier data du répertoire d’installation de PostgreSQL.

Il faut alors modifier la ligne max_connections = 100 par max_connections = 300.
La modification de cette ligne entraine la modification des connexions simultanées au serveur PostgreSQL. Il ne faut pas dépasser la limite de 1000.
Le service Postgres doit ensuite être relancé.

Selon le modèle de données choisi, le lancement de l’initialisation de la base de données diffère :


3.3.1 Initialisation de la base de données avec le modèle de données vMap

Une fois la connexion à la base de données établie, un message s’affiche invitant à l’initialisation de la base :

[image: ../../_images/03.006.InitialisationBDD2.png]

Initialisation de la base de données

L’initialisation de la base de données génère un fichier de log spécifique InitDatabase.log, accessible via le menu Log de l’application et stocké dans le répertoire .\log\log de l’espace de travail.



3.3.2 Initialisation de la base de données avec le modèle de données Veremap

Une fois le test de connexion réussi, cliquer sur le bouton [image: ../../_images/03.004.InitialisationBDD.png].

L’initialisation de la base de données génère un fichier de log spécifique InitDataBase.log, accessible via le menu Log de l’application et stocké dans le répertoire .\log\log de l’espace de travail.

[image: ../../_images/check.png]	Pour que l’initialisation fonctionne, la base de données doit être spatialisée (extension Postgis).

[image: ../../_images/check.png]	Par défaut les deux schémas Majic et Cadastre sont initialisés. Il est toutefois possible de ne sélectionner qu’un seul schéma à initialiser en le sélectionnant dans la fenêtre suivante :

[image: ../../_images/03.005.InitialisationSchemas.png]

Initialisation des schémas du modèle Veremap

[image: ../../_images/check.png]	Exceptions Oracle : s’assurer d’avoir les exceptions Oracle à jour lors de l’installation de FME. Le script de création de table se réfère au fichier Oracle.db devant être mis à jour.






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4. Traitement des données Majic

Les fichiers Majic contiennent la description fiscale des propriétés foncières bâties et non bâties.
Il existe plusieurs types de fichiers MAJIC décrivant chacun une entité spécifique :


	le parcellaire (ou non-bâti)


	les bâtiments (ou bâti)


	les propriétaires


	la voirie et les communes (fichier FANTOIR)


	les propriétés divisées en lots (pdl)


	la table de correspondance lot/local (revd166)




Seul le fichier FANTOIR peut être acquis librement auprès des services des impôts. Les autres sont confidentiels et ne sont fournis qu’aux collectivités locales car ils contiennent des informations nominatives sur les propriétaires de biens. Veuillez consulter votre délégation locale de la DGFIP pour plus d’informations sur la disponibilité de ces fichiers.

Le chargement des données Majic s’opère en trois étapes :


	Préparation


	Suppression


	Chargement





4.1	Préparation

La phase de préparation est une phase obligatoire puisqu’elle permet l’organisation des répertoires par année et commune dans l’espace de travail : il s’agit de l’opération de découpage des fichiers par commune.

Cette phase obligatoire permet la sélection puis la décompression des fichiers Majic. Elle décompresse puis ventile ensuite les données par commune : un répertoire par commune est créé dans l’espace de travail.

Le découpage des fichiers par commune permet de charger les données Majic commune par commune. Un tel découpage assure la robustesse du chargement et garantit sa poursuite si une erreur survient sur une commune. La génération de fichiers de logs par commune facilite l’identification des erreurs et la reprise du chargement en cas d’interruption du traitement ou d’erreur de chargement.

[image: ../../_images/04.001.PrepaDonnees.png]

Préparation des données Majic

Cette tâche crée dans le répertoire \data\majic un répertoire nommé par l’année de référence saisie dans l’interface de GMC. Un sous répertoire par commune est créé, contenant toutes les données Majic à charger en base :

[image: ../../_images/04.002.RepertoireMajic.png]

Répertoire Majic

Si les communes ont déjà été découpées, il suffit de cocher la case [image: ../../_images/04.003.CaseDecoupeCommunes.png]

Il est également possible de ne sélectionner qu’une partie des fichiers pour chargement ou l’ensemble des fichiers Majic, en les sélectionnant via les boîtes à cocher.

[image: ../../_images/04.004.SelectionFichiers.png]

Sélection des fichiers Majic

Cette phase de découpage génère un fichier de log DecoupageCommune_numéro_process.log par process FME



4.2	Suppression

[image: ../../_images/check.png]	La phase de suppression est l’opération à exécuter en premier pour toute mise à jour du cadastre.

La phase de suppression est nécessaire lors d’une mise à jour du cadastre et permet la suppression en base de données d’une, plusieurs ou toutes les communes, ainsi que d’un ou tous les types de données des fichiers Majic.

3 modes de suppressions sont possibles :


	La suppression de toutes les communes est l’action de suppression la plus rapide.


	L’opérateur peut choisir de supprimer les communes de son choix en indiquant les codes communes (code à 6 caractères de la DGFIP = ID COM dans le cadre du modèle veremap, et code à 5 caractères dans le cadre du modèle vmap) des communes à supprimer, en les séparant par des virgules.


	Il peut également choisir de supprimer les communes de directions dont il aura indiqué le code (code à 3 caractères de la DGFIP = ID_DIR séparé par une virgule).




Sélectionner ensuite les types d’entités à supprimer. Par défaut, tous les types d’entités sont sélectionnés.

[image: ../../_images/04.005.InterfaceSuppressionDonneesMajic.png]

Interface de suppression des données Majic

Une fois le traitement de suppression exécuté, un message de réussite s’affiche.

La phase de suppression génère un fichier de log SuppressionMajic.log.



4.3	Chargement

La troisième opération correspond au chargement des données en base. Après avoir sélectionné l’année de référence, la ou les communes à charger ainsi que les types de fichiers, lancer le traitement.

[image: ../../_images/04.006.ChargementDonneesMajic.png]

Chargement des données Majic en base

[image: ../../_images/check.png]	Le chargement des données Majic en base peut être très long. Une barre de progression permet d’estimer l’état d’avancement du chargement. Une fois le chargement exécuté, un message de réussite s’affiche.

Une fois chargées en base, les données Majic sont déplacées du répertoire \data vers le répertoire \archive de l’espace de travail. Si les données n’ont pas pu être chargées, elles restent dans le répertoire data.

Le chargement en base de données génère pour chaque type d’entités, un fichier de log ChargementMajic_nom du type d’entités_numéro de process.log.



4.4 Découpage par EPCI

L’onglet Découpage par EPCI permet de découper les données Majic par EPCI.

Un fichier contenant la liste des communes par EPCI doit être chargé pour fournir la liste des communes composant un EPCI.   Ce fichier doit être au format csv ou txt et doit comporter 2 champs :  Nom de l’EPCI ; ID_COM sur 6 caractères.  Les ID_COM d’une même EPCI sont séparées par « , ».

[image: ../../_images/04.007.ExempleFichierEPCI.png]

Exemple d’un fichier EPCI

Un répertoire par EPCI est généré dans le répertoire destination défini par l’utilisateur.

[image: ../../_images/check.png]	Aucun chargement en base n’est effectué. Il s’agit d’une opération de découpage des données Majic.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
5.	Traitement des données Cadastre

Les fichiers Edigeo-pci contiennent les données géographiques du cadastre.

Le chargement des données cadastrales se fait en trois étapes :


	Préparation


	Suppression


	Chargement





5.1	Préparation

Cette phase obligatoire permet la sélection puis la décompression des fichiers Edigéo fournis au format .zip ou .tar.bz2. Elle décompresse puis ventile ensuite les données Edigéo par commune : un répertoire par commune est créé dans l’espace de travail, dans lequel les données à charger en base sont réparties par feuille.

[image: ../../_images/05.002.PreparationEspaceTravail.png]

Découpage des données Edigéo par commune

[image: ../../_images/check.png]	Ne pas modifier l’arborescence de fichiers générée lors de cette phase pour que le chargement puisse fonctionner correctement. Un répertoire parent par département doit contenir un ou plusieurs répertoires enfants par commune dans lequel se trouvent les feuilles cadastrales.


Caractéristiques du jeu de données à charger :

Un code Département (Code INSEE du département sur 2 caractères) ainsi qu’un code Direction (Code Dir sur 1 caractère) peuvent être spécifiés. Un répertoire nommé par la concaténation du code département et du code direction est créé à la racine du répertoire Edigeo et contient l’intégralité des données ventilées par commune.

Le champ ’Système de coordonnées source’ permet de définir le système de coordonnées des données source. Si ce champ est laissé vide, le système de projection associé aux données source Edigéo est utilisé. En revanche si un système est défini, GMC exploitera ce dernier et ignorera le système associé aux données source susceptible d’être erroné ou manquant. Un fichier coordsys.txt est créé dans l’espace de travail indiquant le système de projection des données sélectionné.




5.2	Suppression

[image: ../../_images/check.png]	Dans le cas d’une mise à jour du cadastre, la phase de suppression est l’opération à exécuter en premier.

L’onglet suppression permet de supprimer :


	Tous les enregistrements des tables du schéma Cadastre de toutes les communes.


	d’une ou plusieurs communes : id_com à définir sur 5 ou 6 caractères selon le modèle de données et séparés par une virgule.


	de toutes les communes d’un département ou plusieurs départements : dep_code sur 2 caractères, séparés par une virgule.


	les enregistrements d’une ou plusieurs sections définies par leur id_sec (10 ou 11 caractères selon le modèle de données), séparés par une virgule.




L’opération de suppression génère un fichier SuppressionCadastre.log dans le répertoire .\log\log de l’espace de travail.



5.3 Chargement

La troisième opération consiste au chargement des données en base.

[image: ../../_images/05.003.ChargementDonneesEdigeo.png]

Chargement des données Edigéo

Après avoir sélectionné la ou les communes à charger, le bouton Lancer le Traitement permet d’exécuter le chargement en base de données.

Une fois le traitement réussi, les fichiers du répertoire Data sont déplacés dans le répertoire Archive. Si une erreur a eu lieu empêchant le chargement en base, les données demeurent dans le répertoire data.

[image: ../../_images/check.png]	Pour que le chargement s’opère correctement, ne pas modifier l’arborescence de fichiers générés en phase de préparation. Un répertoire parent doit contenir un ou plusieurs répertoires enfants par commune, dans lesquels les feuilles ont été ventilées.

Le chargement du cadastre en base génère un fichier ’ChargementCadastre_numéro_process.log’.

[image: ../../_images/check.png]		Il est impossible de générer des doublons sur les types d’entités : COMMUNE, SECTION et PARCELLE. Pour chacun de ces 3 types d’entités une clé primaire est définie empêchant les doublons dans la base de données. En revanche pour tous les autres types d’entités EDIGEO, aucune contrainte n’est définie. Le chargement d’un objet existant ne générera pas d’erreur et l’objet sera doublé.

[image: ../../_images/check.png]		Chargement PostGIS et vérification de l’unicité des parcelles.
Pour assurer la vérification de l’unicité des parcelles et le chargement de l’intégralité des données, l’option « Vérifier l’unicité des parcelles avant chargement » permet de forcer l’utilisation d’un seul process FME pour assurer le contrôle de l’unicité des parcelles. Ce processus alourdit significativement le temps de chargement des données. Il est donc conseillé de procéder en 2 étapes :


	Lancer le traitement sans aucune vérification. Toutes les parcelles dont la clé n’a jamais été rencontrée sont chargées et envoyées dans le répertoire \archive. Ensuite, les doublons ne sont pas chargés et restent dans le répertoire \data. Un fichier .ffs des doublons est généré et stocké dans le répertoire \log. Une erreur est générée et le chargement de l’intégralité des données de la feuille est interrompu.


	En cas d’erreur, l’intégralité des données de la commune déjà chargées en base doit être supprimée et le chargement doit être relancé en activant le contrôle d’intégrité. Les communes seront ainsi chargées de façon unique et l’intégralité des données de la feuille cadastrale seront assurément chargées en base.




[image: ../../_images/check.png]		L’intégrité des parcelles est toujours respectée.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
6.	Traitement des Unités foncières

GMC permet le chargement en base des unités foncières. Une Unité Foncière est un îlot d’un seul tenant composé d’une ou plusieurs parcelles contigües  appartenant à un même propriétaire ou à la même indivision.

Le chargement des unités foncières alimente les tables unite_foncière et unite_fonciere_parcelle du schéma cadastre.

[image: ../../_images/check.png]	Les deux schémas cadastre et majic doivent avoir été chargés pour que le chargement d’unité foncière puisse fonctionner.

Le chargement des unités foncières se fait en trois étapes :


6.1	Préparation

La phase de préparation consiste en la génération d’un fichier ListeCommunes.txt  stocké dans le répertoire \data comportant le nom des communes et leur id_com. Ce fichier est ensuite exploité en phase de chargement pour permettre la sélection des communes sur lesquelles effectuer le chargement des unités foncières.

Cliquer sur le bouton [image: ../../_images/06.001.CreationListeCommunes.png]  pour créer le fichier ListeCommunes.txt.

La phase de préparation génère le fichier PreparationUniteFonciere.log dans le répertoire .\log\log de l’espace de travail.



6.2	Suppression

[image: ../../_images/check.png]	Dans le cas d’une mise à jour du cadastre, la phase de suppression est l’opération à exécuter en premier.

L’onglet suppression permet de supprimer l’ensemble des enregistrements des tables unite_fonciere et unite_fonciere_parcelle du schéma Cadastre d’une ou plusieurs communes. L’opérateur peut également choisir de supprimer les communes d’un département pour le modèle vmap ou d’une direction pour le modèle veremap.

L’opération de suppression génère un fichier SuppressionUniteFonciere.log dans le répertoire .\log\log de l’espace de travail.



6.3	Chargement

Après avoir sélectionné les communes dont les unités foncières doivent être chargées en base, cliquer sur le bouton Lancer le Traitement.

[image: ../../_images/06.002.ChargementUnitesFoncieres.png]

Chargement des Unités Foncières

Le chargement d’unités foncières en base génère un fichier ’CreationUniteFonciere_numéro de process.log’ dans le répertoire .\log\log de l’espace de travail.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
7. Post traitement

Dans le cadre d’un chargement en base PostgreSQL/PostGIS, une fois les données chargées en base, procéder à la dernière étape de Vacuum/Analyse.

Cette opération permet la récupération d’espace inutilisé puis analyse l’intégralité des tables de la base. Elle optimise la mémoire et améliore les performances notamment le requêtage de la base.

Un fichier de log VaacumAnalyse.log est généré lors de cette opération.




          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
8.	Gestion des logs


8.1	Fichiers de logs

GMC assure une traçabilité complète de toutes les opérations en produisant des journaux détaillés stockés dans le répertoire .\log de l’espace de travail.

Le chargement des données Majic et EDIGEO s’opérant commune par commune, les fichiers de logs produits par GMC sont également générés commune par commune. Ceci permet une maîtrise précise du déroulement du chargement.


	TestConnexion.log


	InitDataBase.log


	Initialisation.log


	TestConnexion.log


	DecoupageCommune.log


	ChargementAnneeReference.log


	ChargementMajic.log


	SuppressionMajic.log


	ChargementCadastre.log


	SuppressionCadastre.log


	CreationUniteFonciere.log


	PreparationUnitéFonciere.log


	VaacumAnalyse.log




Le répertoire historique stocke le fichier persistant history.log listant pour chaque traitement son type, la date/heure de début, la date/heure de fin, le numéro de process et le statut du traitement.



8.2	Les fichiers d’erreurs

Chaque erreur génère un fichier de log spécifique stocké dans le répertoire .\log\erreur de l’espace de travail et accessible directement dans le menu Log de l’application.

Le découpage des fichiers par commune permet de générer des fichiers d’erreur par commune. Ceci permet une identification précise de l’opération et de la commune ayant posé problème.
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3.1 Non bâti (parcelle)

[image: ../../_images/02.Non-Bati.png]

Modèle de données des Parcelles (NON-BATI)


Article 10 : description des parcelles

Type d’entité : NON_BATI_A10_DESCR_PARCELLE


	NOM	DESCRIPTION	OBSERVATION

 	CCODEP	Code département             	
  
    

    3.2 Bâti
    

    
 
  

    
      
          
            
  
3.2 Bâti

[image: ../../_images/03.Bati.png]

Modèle de données des Locaux (BATI)


Article 00 de l’identification du local

Type d’entité : BATI_A00_IDENT_LOCAL


		NOM			DESCRIPTION				OBSERVATION	

		ID_BAT			Identifiant de bâti				CCODEP+CCODIR+CCOCOM+INVAR	

		CCODEP   			code département             					

		CCODIR   			code direction               					

		CCOCOM   			code commune INSEE           					

		INVAR    			numéro invariant             					

		CENR     			code enregistrement          				0	

		Identifiant cadastral						

		CCOPRE   			préfixe de section ou quartier servi pour les communes associées,					

		CCOSEC   			lettres de section           					

		DNUPLA   			numéro de plan               				format « 0000 »	

		DNUBAT   			lettre de bâtiment           					

		DESC     			numéro d’escalier            					

		DNIV     			niveau étage                 					

		DPOR     			numéro de local 					

		Identifiant adresse						

		CCORIV   			Code Rivoli de la voie       					

		CCOVOI   			Code Majic2 de la voie       					

		Voirie						

		DNVOIRI  			Numéro de voirie             					

		DINDIC   			indice de répétition         					

		CCOCIF   			code du cdif (code topad)    					

		DVOILIB  			libelle de la voie           					

		CLEINVAR 			clé alpha no invariant       					

		ID_COM							CCODEP+CCODIR+CCOCOM	

		ID_PAR			Identifiant de parcelle				CCODEP+CCODIR+CCOCOM+CCOPRE+CCOSEC+DNUPLA	

		CODE_INSEE							CCODEP+CCOCOM	

		ID_RIVOLI							CCODEP+CCODIR+CCOCOM+CCORIV	

		ID_ADRESSE			Identifiant adresse du bâti				ID_COM+DNVOIRI+DINDIC+CCORIV	

		GPDL     			indicateur  d’appartenance à un lot de pdl				1 = oui, sinon 0 	

		DSRPAR   			lettre de série rôle         					

		DNUPRO   			compte communal de propriétaire					

		JDATAT   			date d’acte de mutation      				jjmmaaaa    	

		DNUFNL   			compte communal de fonctionnaire logé				redevable de la tom	

		CCOEVA   			code évaluation              				A B C D E T 	

		DTELOC   			type de local                				1 à 8	

		GTAUOM   			zone  de ramassage des ordures ménagères				P RA RB RC RD ou blanc	

		DCOMRD   			Pourcentage de réduction sur tom 					

		CCOPLC   			Code de construction particulière				R U V W X Y Z ou blanc	

		CCONLC   			Code nature de local         					

		DVLTRT   			Valeur locative totale retenue pour le local					

		CC48LC   			Catégorie de loi de 48       					

		DLOY48A  			Loyer de 48 en valeur de l’année					

		TOP48A   			top taxation indiquant si la pev est impose au loyer ou a la vl				1 = loyer o = vl	

		DNATLC   			Nature d occupation          				P V L T D  	

		CCHPR			Top indiquant  une mutation propriétaire				* ou blanc  	

		JANNAT			Année de construction        					

		DNBNIV			Nombre de niveaux de la construction					

		HLMSEM			Local appartenant à hlm ou sem				5 = hlm, 6 = sem, sinon blanc	

		POSTEL			Local de Poste ou France Telecom				X, Y, Z ou blanc	

		DNATCG			Code nature du changement d’évaluation					

		JDATCGL			Date changement d’évaluation				JJMMSSAA	

		FBURX			Indicateur présence bureaux				0 (pas de bureau), 1 (bureau présent)	

		GIMTOM			Indicateur imposition OM exploitable à partir de 2002				D, E, V ou blanc	

		CBTABT			Code exonération HLM zone sensible 				ZS ou blanc	

		JDTABT			Année début d’exonération ZS					

		JRTABT			Année fin d’exonération ZS					

		CCONAC			Code NACE pour les locaux professionnels					

		L_CCOEVA			code évaluation              				cf. tableau a	

		L_DTELOC			type de local                				cf. tableau b	

		L_CCOPLC			Code de construction particulière				cf. tableau c	

		L_CCONCL			Code nature de local         				cf. tableau d	

		L_DANTLC			Nature d occupation          				cf. Tableau e	

		L_DNATCG			Nature changement d’évaluation				cf. Tableau f	

		ID_DNUPRO							ID_COM+DNUPRO	

		CODE_INSEE							CCODEP+CCOCOM	

		TOPREV			Local professionnel soumis à la révision				Ajouté en 2017	

		CCOIFP			Code intégration fiscale progressive				Ajouté en 2017	




Tables des correspondances


a.	Tableau des codes « Méthode d’évaluation »


	CCOEVA	Signification

 	A	Méthode comptable

 	B	Evaluation d
  
    

    3.3 Propriétaires
    

    
 
  

    
      
          
            
  
3.3 Propriétaires

[image: ../../_images/04.Proprietaires.png]

Modèle de données des Locaux (BATI)


Article propriétaires

Type d’entité : PROPRIETAIRE_COURANT


		NOM			DESCRIPTION			OBSERVATION	

		CCODEP			code département             				

		CCODIR			code direction               				

		CCOCOM			code commune INSEE           				

		DNUPRO			compte communal              				

		CGROUP			groupe de compte communal    			+  * A B .. 	

		DNUMCP			numéro d’ordre de compte     				

		DNULP			numéro de libellé partiel    			01 à 06     	

		CCOCIF			code cdif                    				

		DNUPER			numéro de personne dans le cdif			Au format Majic III (unique par département)	

		CCODRO			code du droit réel ou parti- culier				

		CCODEM			code du démembrement/indivision			C S L I V   	

		GDESIP			indicateur du destinataire de l’avis d’imposition			1 = oui, 0 = non	

		GTOPER			indicateur de personne physique ou morale			1 = physique2 = morale	

		CCOQUA			Code qualité de personne physique			1, 2 ou 3   	

		DNATPR			Code nature de personne physique ou morale			Voir $ 2.2.7	

		CCOGRM			Code groupe de personne morale			0 à 9 – 0A à 9A	

		DSGLPM			sigle de personne morale     				

		DFORME			forme juridique abrégée majic2				

		Données Générales					

		DDENOM			Dénomination de personne physique ou morale				

		GTYPE3			type de la 3eme ligne d’adresse				

		GTYPE4			Type de la 4eme ligne d’adresse				

		GTYPE5			type de la 5eme ligne d’adresse				

		GTYPE6			type de la 6eme ligne d’adresse				

		DLIGN3			3eme ligne d’adresse         				

		DLIGN4			4eme ligne d’adresse         				

		DLIGN5			5eme ligne d’adresse         				

		DLIGN6			6eme ligne d’adresse         				

		Codification de l’adresse					

		CCOPAY			code de pays étranger et TOM 			non servi pour France métropole et Dom	

		CCODEP1A2			Code département de l’adresse				

		CCODIRA			Code direction de l’adresse  				

		CCOCOMADR			Code commune de l’adresse    				

		CCOVOI			Code majic2 de la voie       				

		CCORIV			Code Rivoli de la voie       				

		DNVOIRI			numéro de voirie             				

		DINDIC			indice de répétition de voirie				

		CCOPOS			Code postal                  				

		Dénomination formatée de personne physique					

		DQUALP			Qualité abrégée              			M, MME ou MLE	

		DNOMLP			Nom d’usage                  				

		DPRNLP			Prénoms associés au nom d’usage				

		JDATNSS			date de naissance            			sous la forme jj/mm/aaaa	

		DLDNSS			lieu de naissance            				

		EPXNEE			mention du complément        			EPX ou NEE si complément	

		DNOMCP			Nom complément               				

		DPRNCP			Prénoms associés au complément				

		DSIREN			numéro siren                 				

		TOPJA			Indic jeune agriculteur				

		DATJA			Date installation jeune agriculteur				

		DFORMJUR			Forme juridique				

		DNOMUS			Nom d’usage				

		DPRNUS			Prénom d’usage				

		L_CCODRO	
  
    

    3.4 Fantoir
    

    
 
  

    
      
          
            
  
3.4 Fantoir

[image: ../../_images/05.Fantoir.png]

Modèle de données des fichiers Fantoirs


Article direction

Type d’entité : FANTOIR_DIRECTION


	NOM	DESCRIPTION	OBSERVATION

 	CCODEP	Code département au sens INSEE	
  
    

    3.5 Propriétés divisées en lots (pdl-lots)
    

    
 
  

    
      
          
            
  
3.5 Propriétés divisées en lots (pdl-lots)

[image: ../../_images/06.pdl-lots.png]
Modèle de données des Propriétés Divisées en Lots


Article 10 : Parcelle de référence

Type d’entité : LOT_A10_PDL

L’enregistrement ’10’ est créé pour chaque pdl répertoriée dans Majic2 et composée d’au moins un lot. L’enregistrement 10 est unique et obligatoire.


	NOM	DESCRIPTION	OBSERVATION

 	CCODEP	Code de département	
  
    

    3.6 Année de référence
    

    
 
  

    
      
          
            
  
3.6 Année de référence

Type d’entité : ANNEE_REFERNCE


	NOM	DESCRIPTION	OBSERVATION

 	ANNEE	
  
    

    3.7 Modèles de données des planches cadastrales
    

    
 
  

    
      
          
            
  
3.7 Modèles de données des planches cadastrales


BATIMENT


	NOM	DESCRIPTION	OBSERVATION

 	DUR	Type de bâtiment	
  
    

    3. Modèle de données Veremap (Obsolète)
    

    
 
  

    
      
          
            
  
3. Modèle de données Veremap (Obsolète)



	3.1 Non bâti (parcelle)

	3.2 Bâti

	3.3 Propriétaires

	3.4 Fantoir

	3.5 Propriétés divisées en lots (pdl-lots)

	3.6 Année de référence

	3.7 Modèles de données des planches cadastrales








          

      

      

    

  

  
    

    2.1 Diagramme UML Majic
    

    
 
  

    
      
          
            
  
2.1 Diagramme UML Majic
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    2.2 Diagramme UML Cadastre
    

    
 
  

    
      
          
            
  
2.2 Diagramme UML Cadastre

[image: ../../_images/00.cadastre.png]




          

      

      

    

  

  
    

    2. Modèles de données vMap
    

    
 
  

    
      
          
            
  
2. Modèles de données vMap



	2.1 Diagramme UML Majic

	2.2 Diagramme UML Cadastre

	2.3 Description des tables attributaires
	3.1 Propriétés Non bâti (parcelle)

	3.2 Bâti

	3.3 Propriétaires

	3.4 Fantoir

	3.5 Propriétés divisées en lots (pdl-lots)

	3.6 Lot/Local

	3.7 Schéma Cadastre












          

      

      

    

  

  
    

    3.1 Propriétés Non bâti (parcelle)
    

    
 
  

    
      
          
            
  
3.1 Propriétés Non bâti (parcelle)

[image: ../../../_images/01.Non-Bati.png]

Modèle de données des parcelles


1.1.1 nb_10_parcelle

Descript