

    
      
          
            
  
Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create an index.rst or README.rst file with your own content
under the root (or /docs) directory in your repository.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
Check out our Getting Started Guide [https://docs.readthedocs.io/en/latest/getting_started.html] to become more
familiar with Read the Docs.
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专题


JavaScript


	Webpack配置从零到一


	【译文】用Webpack武装自己


	PostCSS配置指北


	【译文】七条可应用于设计的心理学原则


	【译文】网页设计中隐藏在色彩之后的情感和心理学


	手把手撸一个React Timepicker NPM组件


	Redux入坑进阶-源码解析


	前端单元测试探索


	RxJS


	探索 RxJS - Core Concept


	探索RxJS - 做一个 github 小应用


	探索 RxJS - Observable






	JavaScript 中的数据结构 [https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/JavaScript/JavaScript%20%E6%95%B0%E6%8D%AE%E7%BB%93%E6%9E%84.md]







关于项目


	极客与团队


	The Pragmatic Programmer [https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/Projects/The%20Pragmatic%20Programmer.md]


	Rework







关于产品


	Don't Make Me Think


	【译文】七条可应用于设计的心理学原则


	【译文】网页设计中隐藏在色彩之后的情感和心理学


	【译文】构建积极友好的 UI [https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/%E8%AF%91%E6%96%87/%E3%80%90%E8%AF%91%E6%96%87%E3%80%91%E6%9E%84%E5%BB%BA%E7%A7%AF%E6%9E%81%E5%8F%8B%E5%A5%BD%E7%9A%84%20UI.md]







Koa2系列教程


	middleware


	router


	controller & template


	context


	安全认证


	model & mongodb


	tools




扩展：


	源码与线上DEMO [https://github.com/ecmadao/Learn-Koa2]


	Gitbook [https://ecmadao.gitbooks.io/learn-koa2/content/]







Python3系列教程


	基础


	类/库/对象


	数据处理


	pymongo


	多线程


	UnitTest


	打包发布自己的库


	命令行工具




扩展：


	Gitbook [https://ecmadao.gitbooks.io/python3/content/]







Python进阶


	Magic Python


	Effective Python [https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/Python/Python%E8%BF%9B%E9%98%B6/Effective%20Python.md]


	Python Style Guide


	Python 中的 Collections 库 [https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/Python/Python%E8%BF%9B%E9%98%B6/Python%20%E4%B8%AD%E7%9A%84%20Collections%20%E5%BA%93.md]







Ember文档翻译系列(V2.8.0)


	Tutorial


	Ember的核心概念


	Ember中的对象


	Routing


	Template


	Component


	Controller


	Model







算法 & ML


	算法 [https://github.com/ecmadao/algorithms]


	机器学习 - 用 JS 实现 [https://github.com/ecmadao/ml-in-action]







好玩的


	Electron





优点：web写法（其实就是前端），一次书写可编译成多平台应用

缺点：打包后体积太大。经验不足的开发者容易把它做成和web没有太大差别，仅仅是外面套了个壳的应用。和原生应用相比，可获取的系统接口还是太少，一般情况下没有太大开发意义，产品易被网页版取代





	Elm





优点：Redux鼻祖。纯函数式编程，简洁，漂亮。

缺点：学习和开发、维护成本偏高。很少运用于生产环境





	React Native [https://github.com/ecmadao/F8App-Analysis]





优点：没玩过weex，除此以外RN是我见过的性能最好对React栈前端尤其友好的跨平台框架。生产环境下编译后应用运行速度不会比原生差很大。

缺点：交互弱。属于跨平台框架通病





	React Times [https://github.com/ecmadao/react-times]


	源码 [https://github.com/ecmadao/react-times]


	教程









一个React小时选择组件，支持24小时/12小时制





	剁手党 [https://github.com/ecmadao/Hands-Chopping]





【Hands Chopping】【剁手党】Python3编写的爬取淘宝/京东命令行工具。使用xpath + Selenium





	Alfred TodoList [https://github.com/ecmadao/Alfred-TodoList]





基于Mac神器Alfred的一个Todo App，使用Python2编写

优点：Alfred插件可以拿多种脚本语言编写，甚至可以和系统API联动

缺点：可惜的是目前Alfred还不支持Python3，以及对于第三方库的支持也不太友好。





	cliper-chrome [https://github.com/ecmadao/cliper-chrome]


	cliper-backend [https://github.com/ecmadao/cliper-backend]


	chrome扩展程序开发 [https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/%E5%89%8D%E7%AB%AF%E5%B7%A5%E7%A8%8B/Chrome扩展程序开发.md]





一个Chrome扩展程序 + 对应的前后端（Koa2 + react），作用是快速保存页面或者页面上选择的文本，用于阅读文章时的摘记和整理

初版已部署上线：cliper [http://cliper.com.cn]、cliper chrome extension [https://chrome.google.com/webstore/detail/cliper/biijehenaabpogldekblkfgooifmagbi]





	github chrome 插件 [https://github.com/ecmadao/github-extension]





提高 pull request 创建 / code review 体验，在仓库主页展示其大小和相关推荐的开源项目

download in chrome extension store [https://chrome.google.com/webstore/detail/dimfhhiifdbdcjaoijgldompniobhcbd]







源码解读


大部分位于 github 仓库：code-analysis [https://github.com/ecmadao/code-analysis]





	redux 源码解析




状态管理插件，本质上就是一个函数库


	blazy 源码解析 [https://github.com/ecmadao/code-analysis/blob/master/analysis/blazy.js]




基于jQuery的图片懒加载插件


	push.js 源码解析 [https://github.com/ecmadao/code-analysis/blob/master/analysis/notification/push.js]




一个兼容多平台多种类浏览器的 notification 插件


	jquery.hotkeys 源码解析 [https://github.com/ecmadao/code-analysis/blob/master/analysis/hotkey/jquery.hotkeys.js]




一个依赖于 jQuery 的插件，提供按键监听


	store.js 源码解析 [https://github.com/ecmadao/code-analysis/blob/master/analysis/storage/store.js]




通过封装localStorage API，提供了友好的操作，并兼容IE


	nprogress 源码解析 [https://github.com/ecmadao/code-analysis/blob/master/analysis/nprogress.js]




一个在页面（或特定容器）顶部创建进度条的插件


	object-assign 源码分析 [https://github.com/ecmadao/code-analysis/blob/master/analysis/object-assign.js]




Object.assign的ponyfill，兼容性很好




js-bits [https://github.com/ecmadao/js-bits-cn]

使用代码解释JavaScript的概念，翻译自vasanthk/js-bits [https://github.com/vasanthk/js-bits]，已获得作者授权。






License

Apache License 2.0
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《程序员的思维修炼》碎片化记录


	当你从以上各个领域发现事物虽有不同的表象却有着相通之处，这其实是一个信号。在如此众多的不同情境下却拥有类似的思想，那么必然存在某些根本和重要的东西。




德雷福斯模型的5个阶段：


	新手


	高级新手


	胜任者


	精通者


	专家




关于新手：


	由定义可知，新手在该技能领域经验很少或者根本没有经验。这里提到的经验，指的是通过实施这项技术促进了思维的改变。举个反例，可能一个开发人员声称拥有十年的经验，但实际上只是一年的经验重复了九次，那么这就不算是经验。




关于精通者：


	精通水平的从业者需要全局思维。他们将围绕这个技术，寻找并想了解更大的概念框架。对于过于简单化的信息，他们会非常沮丧。


	在德雷福斯模型中，处于精通水平的从业人员有一项重大突破: 他们能够纠正以往不好的工作表现。他们会反思以前是如何做的，并修改其做法，期望下一次表现得更好。到这个阶段，自我改进才会出现。同时，他们会学习他人的经验。作为精通者，他能够阅读案例研究，倾听有关失败项目的流言蜚语，观察别人怎么做，从故事中认真学习，即使他没有亲自参与。


	敏捷开发依赖反馈。敏捷开发就是在一个高度协作的环境中，不断地使用反馈进行自我调节和完善




关于专家：


	不知道自己不知道：当你在某一领域不是很擅长时，你更可能认为自己是这个领域的专家。缺少准确的自我评估被称为二阶不胜任，即不知道自己不知道。新手尽管能力差但是信心十足，而专家在情况异常时会变得愈发谨慎。专家会更多地自我怀疑。“无知往往来自于自信而不是知识”，一旦真正称为专家，才会痛苦地意识到自己知道的多么少。


	相反，我们也往往喜欢使用新手，把他们扔在发展水平等级的最底层，让他们觉得未来遥不可及。在这种情况下你可能会说，我们正在试图赛羊。同样，这不是一个使用新手的有效方法。他们需要“被驾驭”，也就是说，明确方向，快速成功，等等。敏捷开发是非常有效的工具，但它不适用于一个完全由新手和高级新手组成的团队。


	新手使用规则，专家使用直觉


	从依赖规则向依赖直觉转变。观念的改变，问题已不再是一个相关度等同的所有单元的集合体，而是一个完整和独特的整体，其中只有某些单元是相关的。最后，从问题的旁观者转变为问题涉及的系统本身的一部分。






积极的实践需要四个条件：


	一个明确定义的任务


	任务需要有适当难度，有挑战但可行


	任务环境可以提供大量反馈，以便你采取行动


	提供重复犯错和纠正错误的机会




学习的三个阶段：


	模仿


	吸收


	创新






没有银弹。警惕工具陷阱：


	规则无法告诉你在某种情况下应该采取的最合适行为或者正确路线。它们充其量也就是“自行车的辅助轮”——可以帮助启动，但是却限制并大大妨碍了以后的表现。对形式模型的过度依赖往往会鼓励羊群行为（从众心理）而贬低个人创造力。


	形式方法有其他优点和用途，但是在实现这些目标时不起作用。虽然它可能有助于为较低技能水平的人建立基准规则，但是判断力是无法取代的。随着判断力增强，对于规则的依赖必须放宽，伴随着严格的制度执行。


	如果需要创造力、直觉或者独创能力，避免使用形式方法。


	不要屈服于工具或者模型的虚假权威。没有什么可以替代思考。






L 脑和 R 脑：


	R 型对直觉、问题解决和创造性非常重要。L 型让你细致工作并实现目标。L 脑可以按照关联、依序推演问题和思考，经常会得出收敛性结论。而 R 型绝对是注重整体的，总是希望一次就能看到事物整体，感知整体的模式和结构。它具有空间性，喜欢弄清楚事物之间的空间关系，部分如何形成整体。最重要的是，它是直觉性的、跳越性的思维，通常基于不完整的模式、直觉、感觉或者视觉影像来做判断。


	每个人——不论教育背景、经济状况如何，不论日常工作是什么，不论年龄大小——都有好想法。但是在这么多拥有好想法的人里面，只有少数人在努力跟踪它们。而其中，又只有更少数人会努力付诸行动。随后，仅有少之又少的人有能力将好想法成功实现。要想达到金字塔的最顶层，必须跟踪好想法，这是最基本的要求。


	增加感官体验来促进大脑的使用。在学习新事物时，可以让 R 型打头阵，先从整体去认知和感触，创建各部分的联系，然后转到 L 型去归纳总结，将知识“生产”出来。


	思维的两种方式天生就是一起工作的。例如，首先运用类比方法来解决关联性、理论性的问题，然后运用分析法来验证你的想法。不过请记住，这不是单向旅途，你需要回到 R 型以保持思维的流畅。R 型是源头，你要给它自由、 无限的空间。


	如果想法过早地受到束缚，那么创造力就会被扼杀。如果你还没有全局的概念就试图记忆细节，那么学习就会陷入僵局。不要太着急。解决问题时，学会轻松面对不确定的事情。进行创造时，坦然面对荒谬和不切实际的东西。学习过程中，不要太迫于学会和记忆，首先只是适应它。试着先理解其意思，掌握主旨思想。


	很多时候你难以看清摆在面前的事情，因为你已经习惯于通过某种特定的方式来看待模式。我们往往会遵循老套子，即陷入特定的思维模式和习惯的思维方式。努力从完全不同的角度看待问题，这是获取洞察力的诀窍。


	你可以在调试的时候使用这种技术: 不要努力预防难以发现的 bug，努力找到三四种会主动引起 bug 的方式。用户界面设计时或许也可以尝试同样的方法: 不要努力去想完美的格式或者流程，先做一个最差的设计方案。这将帮助你意识到什么是真正重要的。


	大部分问题都有多个解决方案或者多个“正确答案”。唯一正确的答案可能只在小学算术里才有。担心解决方案没有逻辑性？大部分大脑处理过程也并非合乎逻辑性，但是都没有出错。有想法的“角色扮演”也是一种最强大的工具。有想法却不受目的引导的角色扮演会帮助你建立联系、发现关系和获取洞察力。这有助于你改变思考角度。


	错误是一种潜在的提示






认知偏见：


	思维定势


	基本归因错误：我们倾向于把别人的行为归因于他们的个性，而不去考虑行为发生时的情境。


	自私：可能是一种个人防御机制导致的


	认可上的偏见：每一个人都根据自己的成见和喜好原则来选择相应的事实，即只看见自己想看的


	曝光效应：我们往往只因为非常熟悉某些事物而对它有所偏爱。


	霍桑效应：人们在知道自己正被审视时，往往会改变自己的行为。


	虚假记忆：大脑很容易把想象的事件和真实的记忆混淆。我们易于受到暗示的影响


	名词谬论：符号约简谬论的一种形式，以为给事物贴上标签就意味着能够解释或者理解它。但是标签只是标签，单靠命名并不会带来任何有益的理解力。


	符号约简谬论：L 型非常乐于提供一个快速的符号来表示一个复杂的对象或者系统，这至少丢失了细节，有时甚至是事物的真相。





	当你激烈地支持或者赞成一个观点时请记住这一点。你提出的论据是逻辑性的，还是情感作怪，或者只是因为熟悉？在特定的情境中论据成立吗？你是否真的考虑过别人的看法？旁观者清，所以你需要从正反两个方面看待问题。


	要想避免你所处时代的特有偏见，最好的方法是保持多样性。如果你和你的团队思考问题方式相似，你可能会认为你们的集体观点是唯一正确的。其实不是。只是因为你珍视自己的方法，你的个人主义或者你的集体主义，并不意味着年轻一代或者年长一代就会认同你的观点，也不意味着这个观点在那种情境下就是正确的答案。


	你可能从心底觉得某一个设计方案或者算法是正确的，其他建议都不可行。这可能是你的专家级直觉，也可能只是一种认知偏见之类的错误。你需要获得反馈：建立原型，运行一些单元测试，设立一些基准。只要能证明你的想法不错，无论需要做什么，你都应该去做，因为你的直觉可能会出错


	世界上有三种谎言：谎言、该死的谎言、统计数据


	如果你认为自己已经明确了一些事情，那么试着解释一下它的反面。这有助于避免之前提到的表面上的谬论。如果你所拥有的证据只是一个标签，那么不论从哪个方面来讲，都难以确定其相反面（当然，另一个标签不算数）。将行为、意见、理论和它们的对立面进行详细的比照。这种措施强制你从更加批判和细致的角度反思你的观点。


	为了避免一厢情愿、盲目乐观的想法，记住任何一个决定都是一种权衡。不是没有免费的午餐。凡事总有两面性，仔细权衡——积极和消极的两面——有助于确保你更全面地评估形势。






关于教育和学习：


	学习不是强加于你的，而是需要你主动做的事情


	仅仅掌握知识，而不去实践，没有用


	随机的方法，没有目标和反馈，往往会导致随机的结果





	教育(Education)来自于拉丁文 educare，字面意思是“被引出”，即引导出某样东西。我发现一件非常有趣的事情，当我们想到教育时，通常并不考虑它这个词源的含义——从学习者那里引导出一些东西。相反，更常见的看法是把教育当作学习者被动接受的事情——灌输，而不是引导。这种模型在公司培训中尤其流行，称之为羊浸式培训。




用 SMART 法制定学习目标：


	Specific：具体的


	Measurable：可度量的


	Achevable：可实现的


	Relevant：相关的


	Time-boxed：时间可控的


	稳扎稳打。采取循序渐进、比较细小的里程碑。当实现它们后，你会更有动力去实现下一个里程碑。




具体的：


	一个目标任务应该是具体的，达到一个实际的、可描述的结果




可度量的：


	为了努力实现目标任务，不管采用什么方法，你必须能够度量它。可度量的与具体的相辅相成。很难度量笼统抽象的事物，但是很容易度量具体和详细的事物，只要使用确切的数字即可。如果你认为无法度量自己的目标任务，那么很可能它还不够具体。度量你的目标任务，但是要采取增量进步的方法。




可实现的：


	确定目标是否合理（在指定资源、指定情景、指定时间等条件下），让目标可以被完成




相关的：
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计算机革命是有关我们如何去思考的方式，以及我们如何去表达自己的思考的一个革命。在描述一种语言时，应该将注意力集中到语言的基本原语、它的组合手段以及它的抽象手段上去。





构造过程抽象

心智的活动，除了尽力产生各种简单的认识之外，主要表现在如下三个方面：


	将若干简单认识组合为一个复合认识，由此产生出各种复杂的认识。


	将两个认识放在一起对照，不管它们如何简单或者复杂，在这样做时并不将它们合而为一。由此得到有关它们的相互关系的认识。


	将有关认识与那些在实际中和它们同在的所有其他认识隔离开，这就是抽象，所有具有普遍性的认识都是这样得到的。




一个强有力的程序设计语言，不仅是一种指挥计算机执行任务的方式，它还应该成为一种框架，使我们能够在其中组织自己有关计算过程的思想。每一种强有力的语言都为此提供了三种机制：


	基本表达式：用于表示语言所关心的最简单的个体


	组合的方法：通过它们可以从较简单的东西出发构造出复合的元素


	抽象的方法：通过它们可以为复合对象命名，并将它们当做单元去操作




在程序设计中，我们需要处理两类要素：过程和数据。任何强有力的程序设计语言都必须能够表述基本的数据和基本的过程，还需要提供对过程和数据进行组合和抽象的方法。

解释器对语句求值的过程，分为应用序和正则序两种。对于正则序求值，解释器会将语句完全展开然后规约。而对于应用序，则先求值参数而后应用。

人们对功能强大的程序设计语言有一个必然要求，就是能为公共的模式命名，建立抽象，而后直接在抽象的层次上工作。而过程提供了这种能力，因此，除了最简单的程序语言以外，其他语言都包含定义过程的机制。

但是即便在数值计算的过程中，如果将过程限制为只能以数作为参数，也会严重限制我们建立抽象的能力。经常有一些同样的程序设计模式能用于若干不同的过程。为了把这种模式描述为相应的概念，则需要构建出这样的过程：以过程为参数，或者以过程为返回值。这类能操作过程的过程称为高阶过程。

一般而言，程序设计语言总会对计算元素的可能使用方式强加上某些限制。带有最少限制的元素被称为具有第一级的状态。第一级元素的某些特权包括：


	可以用变量命名


	可以提供给过程作为参数


	可以由过程作为结果返回


	可以包含在数据结构中







构造数据抽象

将数据对象组合起来，形成复合数据 --> 为了提升我们在设计程序时所位于的概念层次，提高设计的模块性，增强语言的表达能力。形成复合数据的关键则在于，程序设计语言里应该提高了某种“黏合剂”，它们可以用于把一些数据对象组合起来，形成更复杂的数据对象。


	过程抽象：将过程的使用方式，与该过程究竟如何通过更基本的过程实现的具体细节相互分离


	数据抽象：将一个复合数据对象的使用，与该数据对象怎样由更基本的数据对象构造起来的细节隔离开




一般而言，数据抽象的基本思想就是为每一类数据对象标识出一组操作，使得对这类数据对象的所有操作都可以基于它们表述，而且在操作这些数据对象时也只能使用它们。使用数据抽象的程序与实现数据抽象的程序应隔离开。

层次性数据和闭包性质：

某种组合数据对象的操作满足闭包性质，即代表，通过它组合起数据对象得到的结果本身，还可以通过同样的操作再进行组合。闭包性质使我们能够建立起层次性的结构，这种结构由一些部分构成，而其中的各个部分又是由它们的部分构成，并可以如此继续下去。

复合结构cons可以组合两种元素，利用这种性质，可以把某一个元素作为节点的值，另一个元素指向下一个节点，以此构建出链表（序列）或者树。例如：

(cons 1 (cons 2 (cons 3 nil)))





scheme 本身也提供了基本操作list：

(list 1 2 3)





针对于序列这样的数据结构，我们可以抽象出各种高阶操作，例如对表的映射map，接收一个过程参数和一个表参数，将过程依次作用在表的各个元素上，并返回结果。这类操作建立起了一种处理表的高层抽象，抑制了细节层面的情况（例如，如何对表进行遍历，每个元素的处理结果如何返回），而强调的是一个表到另一个表的缩放变换。它将表变换的过程的实现，与如何提取表中元素以及组合结果的细节隔离开来。

将程序表示为一些针对序列的操作，帮助开发者得到模块化的程序设计 --- 得到由一些比较独立的片段的组合构成的设计 --- 以此控制复杂性。

一个复杂的系统应该通过一系列的层次构造出来。为了描述这些层次，需要使用一系列的语言。构造各个层次的方式，就是设法组合起作为这一层次中的部件的各种基本元素。而这样构造出的部件，又可以作为另一个层次里的基本元素。在分层设计中，每个层次上所用的语言都提供了一些基本元素、组合手段，还有对该层次中的适当细节做抽象的手段。

在复杂系统的工程中广泛使用这种分层设计方法。例如，在计算机工程里，电阻和晶体管被组合起来，产生出一些部件，例如与门、或门等等。这些门电路又被作为数字电路设计的语言的基本元素。将这类部件组合起来，构成了处理器、总线和存储系统。随即，又通过它们的组合构造出各种计算机。计算机的组合可以进一步构成分布式系统。

分层设计有助于使程序更加强健。也就是说，当我们要在给定范围发生一些小改变时，只需对程序作出少量的修改。一般来说，分层结构中的每个层次都为表述系统的特征提供了一套独特词汇，以及一套修改这一系统的方式。




附：Scheme 基本教程


	Scheme 入门教程 [https://github.com/DeathKing/yast-cn]




; 组合：括号 + 表达式
(+ 1 3) ; 4
(* 2 3 4) ; 24
(- (* 2 3) (+ 4 5)) ; -3

; 命名
(define size 2)
(define pi 3.14159)
(define radius 10)
(* pi radius radius) 314.159

; 复合过程
(define (square x) (* x x))
; (define (<name> <parameters>) <body>)
(square 21) ; 441
(square (+ 2 5)) ; 49
(+ (square 3) (square 2)) ; 13
; 利用复合过程定义复合过程
(define (sum-of-squares x y)
  (+ (square x) (square y)))
(sum-of-squares 2 3) ; 13

; 条件表达式和谓词
; 类似其他语言的 switch 或者 case
; 一般形式为
#|
(cond (<p1> <e1>)
      ...
      (<pn> <en>))
|#
#|
首先包含了一个符号 cond，在它之后跟着一些称为子句的用括号括起来的表达式对偶 (<p> <e>)
在每个对偶中的第一个表达式是一个谓词（即 p），也就是说，这是一个表达式，它的值将被解释为真或者假
当某一个谓词为真时，返回后面的值，不再继续检查剩下的谓词
|#

(define (abs x)
  (cond ((> x 0) x)
        ((= x 0) 0)
        ((< x 0) (- x))))

(define (abs x)
  (cond ((< x 0) (- x))
        (else x)))

; if 表达式
; (if <predicate><consequent><alternative>)
; 如果 predicate 为真，则求 consequent 的值并返回；否则求 alternative 的值并返回
(define (abs x)
  (if (< x 0)
      (- x)
      x))

; and/or/not 表达式
; (and <e1> ... <en>) 全部表达式为真时返回真，否则返回假
; (or <e1> ... <en>) 全部表达式为假时返回假，否则返回真
; (not <e>)

; lambda 表达式
; (lambda (<parameters>) <body>)
(lambda (x) (+ 4 x))

; let 创建局部变量
#|
(let ((<var1> <exp1>)
      (<var2> <exp2>)
      ...
      (<varn> <expn>))
    <body>)
|#
; 创建的变量只在 body 块内有效
; 38
(+ (let ((x 3))
        (+ x (* x 10)))
    5)

; null? 检查参数是否为空
(null? 1) ; #f

; pair? 检查参数是否是序对
(pair? 1) ; #f
(pair? (cons 1 2)) ; #t





; 序对复合结构，可通过 cons 构造。cons 取两个参数，返回一个包含这两个参数作为其成分的复合数据对象
(define x (cons 1 2))
; 从序对构造起来的数据对象成为表结构数据
; 可利用基本过程 car 和 cdr 从该复合数据对象中提取各个部分
(car x) ; 1
(cdr x) ; 2

; 一个序对也是一个数据结构，可以像基本数据对象一样继续操作
(define x (cons 1 2))
(define y (cons 3 4))
(define z (cons x y))
(car (car z)) ; 1
(car (cdr z)) ; 3

; 通过嵌套的 cons 可以形成一个链表：
; cons 的 car 储存当前节点的值，而 cdr 则储存下一个节点。在最后一个节点，cdr 为 nil
; scheme 本身提供了这样的基本操作 list
(list 1 2 3 4)
; 等价于
(cons 1 (cons 2 (cons 3 (cons 4 nil))))
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页面变灰

在<body>中加入class="be-gray"

.be-gray{
    filter: grayscale(100%);//IE浏览器
    -webkit-filter: grayscale(100%);//谷歌浏览器
    -moz-filter: grayscale(100%);//火狐
    -ms-filter: grayscale(100%);
    -o-filter: grayscale(100%);
    filter:
        progid:DXImageTransform.Microsoft.BasicImage(grayscale=1);
    -webkit-filter: grayscale(1);//谷歌浏览器
}








截断字符串

<div id="test"> 
    任意长度的字符串任意长度的字符串 
    任意长度的字符串任意长度的字符串 
    任意长度的字符串任意长度的字符串
</div>





#id{
  width:300px;
  
  //一下三个必须全部加上
  overflow:hidden;
  text-overflow:ellipsis;
  white-space:nowrap;
}





text-overflow:


	clip : 修剪文本


	ellipsis : 显示省略符号(...)来代表被修剪的文本


	string : 使用给定的字符串来代表被修剪的文本




white-space:


	normal : 默认值。文本自动处理换行。假如抵达容器边界内容会转到下一行


	pre : 换行和其他空白字符都将受到保护


	nowrap : 强制在同一行内显示所有文本，直到文本结束或者遭遇 br 对象







box-sizing

当一个元素加入了边框属性时，边框会被加在元素宽度的外围。此时，元素的实际宽度将大于设定的width值。
为了避免这个问题，可以使用：

box-sizing:border-box;





那样的话，边框就会位于元素的内侧，元素的总宽度就不会改变




X:nth-child(n)

该选择器选择的是，X元素的父元素下，第n个(从1开始计数)子元素

若该子元素不是X元素，则该选择器无效。只有是X元素时才能被选上




让元素不捕获事件

pointer-events: none;





 有哪些暖心却鲜为人知的属性？ [https://www.zhihu.com/question/39817183]




通过3在元素内部（内部的前面或者后面）动态添加元素


	::before


	::after


	作用一




//建立一个和父元素大小相同的伪元素
div::before {
    content: ''; //添加元素的内容
    position: absolute;
    top: 0;
    bottom: 0;
    left: 0;
    right: 0;
}





通过这种形式可以添加一个没有内容的空区域，进行多重的阴影效果布局


	作用二




div::after {
    content: '';
    display: block;
    clear: both;
}





当父元素内有浮动子元素，且父元素高度不定，需要被子元素撑起时，通过给::after设置clear: both，可以完美达到效果




使用负的nth-child选取元素

//使用负的 nth-child 在 1 到 n 之间选择元素
li {
    display: none;
}
//选择第1到第3个元素并显示它们
li:nth-child(-n + 3) {
    display: block;
}








currentColor是color属性的值

div{
  width: 200px;
  height: 200px;
  color: #343434;
  border: 1px solid currentColor;
}








user-select禁止选择文本

div{
  -webkit-user-select: none;
  -moz-user-select: none;
  user-select: none;
}








selection可设置文字被选择时的样式

&::selection {
    background: #FE6E66;
    color: #FFF;
}
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PostCSS [https://github.com/postcss/postcss]配置指北

[image: postcss]


PostCSS并不是一门语言，而是一个类似于webpack的工具，它支持很多插件，来达到便捷的编译效果，组成一个CSS编译/lint/autoprefixer的生态圈。它的作者是Euil Martians [https://evilmartians.com/]，一家致力于技术研究与网站外包开发的公司。其后端技术栈偏重于Ruby，而前端从React到Node都有涉猎。




PostCSS的一大特点是，具体的编译插件甚至是CSS书写风格，可以根据自己的需要进行安装，选择自己需要的特性：嵌套，函数，变量。自动补全，CSS新特性等等，而不是像less或者scss一样的大型全家桶。因此，不需要再专门去学习less或者scss的语法，只要选择自己喜欢的特性，可以只写CSS文件，但依旧可以写嵌套或者函数，然后选择合适的插件编译它就行了。


Use with webpack

鉴于现在webpack也越来越火，所以之后的配置主要是借助于postcss-loader，将PostCSS的生态圈依托在webpack之下。

# 安装webpack postcss loader
$ npm install postcss-loader --save-dev






基本配置

// 配置webpack.config.js
// ...
module: {
  loaders: [
    {
      test: /\.css$/,
      // 如果使用了 ExtractTextPlugin
      loader: ExtractTextPlugin.extract('style', 'css!postcss')
      // 否则
      // loader: "style-loader!css-loader!postcss-loader"
    }
  ]
},
postcss: function () {
    return [ // 里面是我们要用的插件
    ];
}








使用插件


快速配置一览




# cssnext可以让你写CSS4的语言，并能配合autoprefixer进行浏览器兼容的不全，而且还支持嵌套语法
$ npm install postcss-cssnext --save-dev
# 浏览器兼容补全
$ npm install autoprefixer --save-dev

# 类似scss的语法，实际上如果只是想用嵌套的话有cssnext就够了
$ npm install precss --save-dev

# 在@import css文件的时候让webpack监听并编译
$ npm install postcss-import --save-dev





// 配置webpack.config.js
const postcssImport = require('postcss-import');
const cssnext = require('postcss-cssnext');

// ...
postcss: function () {
    return [
    postcssImport({ addDependencyTo: webpack }),
        cssnext({autoprefixer: {browsers: "ie >= 10, ..."}})
    ];
}










兼容性CSS的自动补全 [https://github.com/postcss/autoprefixer]

$ npm install autoprefixer --save-dev






	autoprefixer也可以单独配置使用




// webpack.config.js
const autoprefixer = require('autoprefixer');
// ...
postcss: function(){
  return [autoprefixer({ browsers: ['last 2 versions'] })]
}






	或者与postcss-cssnext [https://github.com/MoOx/postcss-cssnext]一起使用，但autoprefixer都要进行安装




const cssnext = require('postcss-cssnext');

postcss: function(){
  // 通过配置browsers，可以指定将CSS语法兼容到什么程度
  return [cssnext({autoprefixer: {browsers: "ie >= 10, ..."}})]
}






	autoprefixer的配置 [https://github.com/postcss/autoprefixer#options]







Use stylelint

Stylelint [https://github.com/stylelint/stylelint]插件可以让你在编译的时候就知道自己CSS文件里的错误


在webpack内单独使用stylelint

用到如下插件：


	stylelint-webpack-plugin [https://github.com/vieron/stylelint-webpack-plugin]


	stylelint-config-standard [https://github.com/stylelint/stylelint-config-standard]




$ npm install stylelint-webpack-plugin --save-dev
# stylelint语法，使用标准语法
$ npm install stylelint-config-standard --save-dev





// webpack.config.js
const StyleLintPlugin = require('stylelint-webpack-plugin');
// ...
plugins: [
    new StyleLintPlugin({
      config: {
        // 你的lint扩展自刚刚安装的stylelint-config-standard
        "extends": "stylelint-config-standard"
      },
      // 正则匹配想要lint监测的文件
      files: 'frontend/stylesheet/**/*.l?(e|c)ss'
  }),
],








在PostCSS内使用(荐)

会用到如下插件：


	stylelint [https://github.com/stylelint/stylelint]


	postcss-reporter [https://github.com/postcss/postcss-reporter]


	stylelint-config-standard [https://github.com/stylelint/stylelint-config-standard]







1. 基础使用方式 [https://github.com/stylelint/stylelint/blob/master/docs/user-guide/postcss-plugin.md]

# 安装stylelint
$ npm install stylelint --save-dev





// webpack.config.js
const stylelint = require('stylelint');
// ...
module: {
  loaders: [
    { test: /\.css$/, loader: ExtractTextPlugin.extract('style', 'css!postcss') }
  ]
}
postcss: function() {
  return [
    postcssImport({ addDependencyTo: webpack }),
    stylelint({
      failOnError: true
    })
  ]
}





这就是最基本的配置了。因为有postcss-loader的存在，所以在webpack解析css的时候，都会调用postcss里返回的插件，因此就会使用stylelint对代码进行检查。

但这样的配置有一个很严重的缺点：如果你在js中引用了node_module里的css文件，或者引用了其他不想进行编译的文件，PostCSS会对其一视同仁的调用插件编译/检查。此时就需要我们来配置.stylelintignore以及stylelint.config.js进行更精确的编译/检查。




2. 增加配置文件


	stylelint配置说明 [https://github.com/stylelint/stylelint/blob/master/docs/user-guide/configuration.md]


	stylelint with postcss配置说明 [https://github.com/stylelint/stylelint/blob/master/docs/user-guide/postcss-plugin.md]





.stylelintignore

在项目根目录下添加.stylelintignore文件，并在内部写下不想通过PostCSS编译的文件路径：

node_modules/
frontend/vendor/





之后，在没有指明ignorePath的情况下，stylelint会自动寻找根目录下的.stylelintignore文件。




stylelint.config.js

安装stylelint-config-standard

$ npm install stylelint-config-standard --save-dev





在配置文件中指明我们的检测语法扩展自该插件：


	User guide [https://github.com/stylelint/stylelint/blob/master/docs/user-guide.md]


	配置规则 [https://github.com/stylelint/stylelint/blob/master/docs/user-guide/rules.md]




// 常用配置
module.exports = {
  extends: "stylelint-config-standard",
  // 各rules的具体作用见上面链接
  rules: {
    "block-no-empty": null,
    "color-no-invalid-hex": true,
    "comment-empty-line-before": [ "always", {
      "ignore": ["stylelint-commands", "between-comments"],
    } ],
    "declaration-colon-space-after": "always",
    "max-empty-lines": 2,
    "rule-nested-empty-line-before": [ "always", {
      "except": ["first-nested"],
      "ignore": ["after-comment"],
    } ],
    // 允许的单位
    "unit-whitelist": ["em", "rem", "%", "s", "ms", "px"]
  }
};





然后指明PostCSS的配置文件：

postcss: function() {
  return [
    postcssImport({ addDependencyTo: webpack }),
    stylelint({
        config: require('../../stylelint.config.js'),
        failOnError: true
    })
  ]
}





此时运行webpack，有问题的CSS文件输出大概是这样的：

WARNING in ./~/css-loader!./~/postcss-loader!./frontend/stylesheet/layout/test_post_css.css
    stylelint: /Users/ecmadao1/Dev/Python/where_to_go/frontend/stylesheet/layout/test_post_css.css:17:1: Expected indentation of 2 spaces (indentation)





很难看清楚吧！因此接下来安装postcss-reporter来美化输出：

$ npm install postcss-reporter --save-dev





webpack配置：

postcss: function() {
  return [
    postcssImport({ addDependencyTo: webpack }),
    stylelint({
        config: require('../../stylelint.config.js'),
        failOnError: true
    }),
    postcssReporter({ clearMessages: true })
  ]
}





之后的输出会是这样的：

frontend/stylesheet/layout/test_post_css.css
17:1    ⚠  Expected indentation of 2 spaces (indentation) [stylelint]





吊吊哒！






3. StyleLintPlugin的配置参数 [https://github.com/vieron/stylelint-webpack-plugin#options]

stylelint options [http://stylelint.io/user-guide/node-api/#options]里面的配置也可以在plugin里使用。介绍几个常用的配置：


	config：lint基础配置。没有的话则会去寻找.stylelintrc


	configFile：lint配置文件。可以被config的配置替代。默认为.stylelintrc文件


	context：上下文环境。默认使用webpack的context


	files：要匹配的文件。默认为['**/*.s?(a|c)ss']


	failOnError：错误时是否停止编译。默认false


	quiet：在console中不打印错误信息。默认false









资源


postcss & loader


	postcss [https://github.com/postcss/postcss]


	postcss-loader [https://github.com/postcss/postcss-loader]


	postcss-import [https://github.com/postcss/postcss-import]







autoprefixer & cssnext


	cssnext [http://cssnext.io/]


	autoprefixer [https://github.com/postcss/autoprefixer]


	browserslist [https://github.com/ai/browserslist]







stylelint


	stylelint [https://github.com/stylelint/stylelint]


	stylelint-webpack-plugin [https://github.com/vieron/stylelint-webpack-plugin]


	stylelint-config-standard [https://github.com/stylelint/stylelint-config-standard]


	postcss-reporter [https://github.com/postcss/postcss-reporter]
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Pandas 操作乱记


Recommend


	10 Minutes to pandas [http://pandas.pydata.org/pandas-docs/stable/10min.html]


	Pandas Cookbook [http://pandas.pydata.org/pandas-docs/stable/cookbook.html]


	Pandas Exercises [https://github.com/guipsamora/pandas_exercises]







基本信息

import pandas as pd

# ------------------ 创建 Series ------------------
se = pd.Series(dict) # 默认会用 key 作为 Index
se = pd.Series(array, index=array) # 传入数组创建 Series，可指定 Index

# 创建 DataFrame
# pd.DataFrame(dict)
# pd.DataFrame(dict, columns=array)
# pd.DataFrame(嵌套数组, columns=array)
# pd.DataFrame.from_dict()
# pd.DataFrame.from_csv()
# pd.DataFrame.from_items()
df = pd.DataFrame.from_dict(dict, orient='index'/'columns')

# ------------------ 读取 CSV 文件 ------------------
df = pd.read_csv('filepath or url')
df = pd.read_csv('filepath or url', sep='|') # 可以指定每行的分隔符
df = pd.read_csv('filepath or url', index_col='user_id') # 可以指定某列作为 Index

# 其他读取方式
pd.read_csv
pd.read_sql
pd.read_html
pd.read_json
pd.read_excel
pd.read_table
pd.read_clipboard

# ------------------ 逐块读取数据 ------------------
# 给出 chunksize 参数可以加载为一个迭代器，每次读取 chunksize 行数的文件，读取出的格式为 DataFrame
file_chunk = pd.read_csv(filepath, chunksize=2000) # 每次读取 2000 行
for piece in file_chunk:
  print(piece.values)

# ------------------ 读取指定行数 ------------------
pd.read_csv(filepath, nrows=2000) # 只读取开头的 2000 行





# pandas 基本对象类型：`DataFrame` 和 `Series`。可以理解为 `Series` 即 `DataFrame` 的各个列
type(df) # pandas.core.frame.DataFrame
type(df['ColumnName']) # pandas.core.series.Series
type(df.loc[0:1,:]) # pandas.core.frame.DataFrame





# --------------- 信息概览 ---------------
df.shape # 返回一个元组：(行数, 列数)
df.size # 返回单元格总数

df.dtypes # 获取各个 column 的类型
df.dtype['ColunmName'] # 获取某一列的类型

df.index # 获取各行的索引
df.index.max() # 获取行索引的最大值
df.index.min() # 获取行索引的最小值
df.columns # 获取各列的索引
df.info() # 输出行、列的基本信息
df.T # 转置

df.describe() # 输出类型为数字的列的统计信息
df.describe(include = "all") # 输出所有列的统计信息
df['ColunmName'].describe(include = "all") # 输出某一列的统计信息

# --------------- values ---------------
df.values # 以嵌套数组的形式返回所有的值
# --> 等同于
df.get_values()
df['ColunmName'].values # 以数组的形式返回某一列的值
df.get_value(index, column)
df.at(indexName, columnName)
df.iat(indexPosition, columnPosition)

# --------------- is_unique ---------------
df.index.is_unique # 检查列名是否有重复
df.columns.is_unique # 检查行名是否有重复
df['ColumnName'].is_unique # 检查列中各值是否有重复

# -------------- rank --------------
df['ColumnName'].rank() # 返回数的排序位置
df['ColumnName'].rank(method='first') # 返回数的排序位置
# method 取值：
# average: 当值相等时，将其排名平均分配
# min: 使用更小的那个排名
# max: 使用更大的那个排名
# first: 按照原始的排列顺序排名








数学计算

# 直接对 DataFrame 进行操作
df.mean() # 对各列求均值
df.median() # 中位数
df.max() # 最大值
df.min() # 最小值
df.std() # 标准差
df.var() # 方差
# 也可对 Series 进行同样的操作
df['ColumnName'].mean() # 对某一列求均值，返回一个 Series

# 可用在时间序列分析的便捷方法
df.cumsum() # 各列从上到下逐步累加
df.diff() # 各列从上到下，依次和上一行该列的数据做差
df['ColumnName'].cumsum() # 指定列逐步累加

df.groupby('ColumnName').ColumnName.mean().max() # 对各个 group 中的指定列先求平均数，返回一个 Series，然后再从中求出最大值

# ----------------------- agg -----------------------
df.agg(['max', 'min', 'mean', 'count']) # 输出一个新的 DataFrame，包含有各列的指定的统计信息
df['ColumnName'].agg(['max', 'min', 'mean']) # 输出一个新的 Series，包含有针对指定列的指定的统计信息

# 针对某些指定的列进行统计
df.agg({
  'ColumnName': 'func',
  # or
  'ColumnName': ['func1', 'func2']
})
# 例如
df.agg({ 'col1': 'count' })
df.agg({ 'col1': ['count', 'mean', 'max'] })








数据操作


数据索引


	Indexing and Selecting Data [http://pandas.pydata.org/pandas-docs/stable/indexing.html]




# 已不再建议使用 pandas 原有的 ix 方法来索引行、列，而是通过 iloc 和 loc 进行索引
# 不过 ix 方法仍可以用来获取到某行某列的一个值

# ------------ 索引列 ------------
# 按照名称索引
df['ColumnName']
df.ColumnName
df.loc[:, [columnName1, columnName2..]]
df.loc[:, columnStartName:columnEndName:step]

# 按照 index 索引
df.iloc[:, columnStartIndex:columnEndIndex:step]
df.iloc[:, [columnIndex1, columnIndex2..]]

# ------------ 索引行 ------------
# 按照行名称索引
df[rowIndexStart:rowIndexEnd:step] # --> df[0:20:2]
df.loc[rowName] # 获取行名称相符的所有行
df.loc[rowStartName:rowEndName] # 在行名称没有重复的情况下，取从 startName 到 endName 的所有行
df.loc[[rowName1, rowName2...]] # 获取指定名称的行

# 按照行 index 索引
df.iloc[rowIndex] # 获取行 index 相符的所有行
df.iloc[rowStartIndex:rowEndIndex:step] # 取从 startIndex 到 endIndex 的所有行
df.iloc[[rowIndex1, rowIndex2...]] # 获取指定 index 的行

# ------------ 索引行列 ------------
df.loc[rowStartName:rowEndName:step, columnStartName:columnEndName:step]
df.loc[rowStartName:rowEndName:step, [columnName1, columnName2]]
df.loc[[rowName1, rowName2], columnStartName:columnEndName:step]
df.loc[[rowName1, rowName2], [columnName1, columnName2]]

df.iloc[rowStartIndex:rowEndIndex:step, columnStartIndex, columnEndIndex:step]
df.iloc[rowStartIndex:rowEndIndex:step, [columnName1, columnName2]]
df.iloc[[rowIndex1, rowIndex2], columnStartIndex:columnEndIndex:step]
df.iloc[[rowIndex1, rowIndex2], [columnName1, columnName2]]

# ------------ 按照条件表达式索引 ------------
# http://pandas.pydata.org/pandas-docs/version/0.13.1/indexing.html#query-use-cases
df[df.age > 18] # 索引 age 列中所有大于 18 的行
df[(df.age > 18) | (df.name == 'ecmadao')]
df[(df.age > 18) & (df.name == 'ecmadao')]
# 等效于
df.query('name > 18')
df.query('(a < b) & (b < c)')








数据删除与替换

# 删除数据
del df['ColumnName'] # 删除某列
df.drop(['rowIndex1', 'rowIndex2']) # 删除多行或一行
df.drop(df.loc[:, 'ColumnName1':'ColumnNameN'], axis=1) # 删除多列或一列

# 去除全部列/指定列中的重复值 -> 包含重复值的行会被整行去除
# 不会修改原对象，返回新的对象
df.drop_duplicates()
df.drop_duplicates(['ColumnName1', 'ColumnName2'])
df.drop_duplicates(take_last=True) # 默认保留重复元素的第一个，通过 take_last 则保留最后一个

# 过滤无效值
df.dropna(how='any') # to drop if any value in the row has a nan
df.dropna(how='all') # to drop if all values in the row are nan

# 替换无效值
df.fillna(value=5)
# 针对不同 column 的缺失值，填入不同数据
df.fillna({
  'columnName': fill_value
})

# 替换指定值
df.replace(target, new_value)
df.replace([target1, target2...], new_value)
df.replace([target1, target2...], [new_value1, new_value2...])
df.replace({
  'target': new_value
})

# 修改 IndexName
df.index = df.index.map(str.upper)
df.rename(index=str.title, columns=str.upper) # 修改 IndexName 和 ColumnName








数据操作

# 按照列名传入的顺序，对该列的值进行排序
df.sort_values('ColumnName')
df.sort_values(['ColumnName1', 'ColumnName2'])
# 按照索引大小来改变横轴排列
df.sort_index(ascending=True/False)

# 改变索引
df.set_index('ColumnName') # 将某列转为行索引。不改变原对象，返回新对象
df.set_index('ColumnName', drop = False) # 将某列转为行索引。不改变原对象，返回新对象。同时转换为索引的列不会被去除
# 改变 DataFrame 的索引值、列名称，传入的必须是类列表对象
df.reindex(index=['index1', 'index2'], columns=['column1', 'column2'])

# 获取某个单元格的数据
df.ix['IndexName or index', 'ColumnName or columnIndex']

# ---------------- idxmax/idxmin ----------------
# 获取各列/某列取到最大、最小值时，所对应的 Index
df.idxmax(axis=0)
df['Column'].idxmax(axis=0)
df.idxmin(axis=0)
df['Column'].idxmin(axis=0)

# 获取各行/某行取到最大、最小值时，所对应的 Column
df.idxmax(axis=1)
df.iloc[1].idxmax()
df.idxmin(axis=1)
df.iloc[1].idxmin()





# 对某列进行操作

# ------------------ 统计 ------------------
df['ColumnName'].count() # 统计该列有多少行非 nan 值 -> df.shape[0]
df['ColunmName'].unique() # 以数组形式输出某一列的所有不同的值

df['ColunmName'].value_counts() # 输出某一列的统计信息：不同的值分别出现的次数
df['ColunmName'].value_counts().count() # 统一某一列总共有多少种不同值 -> len(df['ColunmName'].unique())

# ------------------ 列操作 ------------------
# 判断某一列各个值是否存在于指定的数组中
df['ColumnName'].isin(['value1', 'value2'])

# 当某列值的类型为 string 时
df['ColumnName'].str.xxx() # 可以使用 string 的一些方法，例如：
df['ColumnName'].str.startswith('A') # 判断某列的各个值是否以 A 开头
df['ColumnName'].str.endswith('A') # 判断某列的各个值是否以 A 结尾
df['ColumnName'].str.lower() # 把某列的各个值转为小写
df['ColumnName'].str.capitalize() # 把某列的各个值转为大写

# 其他类型方法
df.add(1) # 每个元素都递增 1，不修改原对象
df['ColumnName'].add(1) # 某列的各值都递增 1，不修改原对象
df['ColumnName'].eq(5) # 判断各值是否相等
df['ColumnName'].isnull() # 判断各列的值是否存在
df['ColumnName'].notnull() # 判断各列的值是否存在





# apply & map & applymap
# Difference between map, applymap and apply methods in Pandas:
# https://stackoverflow.com/questions/19798153/difference-between-map-applymap-and-apply-methods-in-pandas

# ---------- apply ----------
# 当对 DataFrame 使用 apply 时，传入的是各列，返回 Series；
# 对 Series 使用 apply 时，传入的是各个值，返回 Series
df.apply(func) # 对 DataFrame 的各列都应用 func，返回一个新的 Series
df['ColumnName'].apply(func) # 对某一列的各个值应用 func，返回一个新的 Series

# ---------- applymap ----------
# 作用于 DataFrame 里的各个元素

# ---------- map ----------
# 作用于某一列上的各个元素








DataFrame 遍历

for index, row in df.iterrows():
  print(index) # index 是 DataFrame 各个 Index 的名称
  print(type(row)) # 每行以 Series 的形式输出
  print(row['columnName']) # 可以获取到各个 column 的值








数据聚合

# 数据聚合

# 将表按照某一类的数据进行聚合
# 聚合完成之后会将该列内一样的值排列在一起，可进行下一步操作
df_group = df.groupby('ColumnName') # 返回类型为 pandas.core.groupby.DataFrameGroupBy，是一个可迭代对象

for name, group in df_group:
  print(name) # 指定列聚合之后剩下的 unique 值
  print(group.values)

# 聚合之后，也可以对 DataFrameGroupBy 类型的值进行 DataFrame 的一些操作
df.groupby('ColumnName').ColumnName.describe() # 输出聚合的各个 DataFrame 中指定列的信息
df.groupby('ColumnName').mean()
df.groupby('ColumnName').size() # 输出聚合后各个 group 的数量信息

# 按照多列聚合
df.groupby(['ColumnName1', 'ColumnName2'])








多层索引（MultiIndex）


	Cookbook - multiindexing [http://pandas.pydata.org/pandas-docs/stable/cookbook.html#multiindexing]


	How to iterate over pandas multiindex dataframe using index [https://stackoverflow.com/questions/25929319/how-to-iterate-over-pandas-multiindex-dataframe-using-index]




import numpy as np

# --------------------- 创建多层索引 ---------------------
data = pd.Series(
  np.random.randn(10),
  index=[
    ['a', 'a', 'a', 'b', 'b', 'b', 'c', 'c', 'd', 'd'],
    [1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 2, 3]
  ]
)

# 通过 pd.MultiIndex 或者 groupby(array)，以及 groupby 之后再进行 column 数据的合并，即可创建多层索引
# 例如：
df.groupby('id').resample('d').sum()
df.set_index(['column1', 'column2'])
df.read_csv(url, index_col=['column1', 'column2'])

# --------------------- 获取多层索引 ---------------------
# 直接通过 index 获取时，会输出多个元组，每个元组从左向右分别代表各层的索引
data.index
# --> [(a, 1), (a, 2), (a, 3), (b, 1), (b, 2), (b, 3), (c, 1), (c, 2), (d, 2), (d, 3)]

# 遍历多层索引
df.index.get_level_values(0) # 获取全部的第一层索引
df.index.get_level_values(1) # 获取全部的第二层索引








数据合并


	Merge, join, and concatenate [http://pandas.pydata.org/pandas-docs/stable/merging.html]









时间序列

#  ------------------ 时间操作 ------------------
pd.to_datetime(df['ColumnName'], format='')

# ------------------ 时间序列 ------------------
# 生成一个 Series 类型的时间序列
pd.date_range('20150101', periods=30) # 默认时间间隔为 D，即天
pd.date_range('2017-01-01', periods=30)
pd.date_range(start='2017-01-01', end='2017-01-10')
pd.date_range('2017-01-01', periods=30, freq='M') # 令时间间隔为 月
# 可用的时间间隔（freq）：
# a/A: year
# [number]as/[number]AS: number 年 -> 10AS 每十年作为一个间隔
# m/M: month
# w/W: week
# d/D: day
# h/H: hour
# min/Min: minute
# s/S: second

# 不能同时设置 start, end 和 periods
pd.date_range(start='20150101', end='20150110', periods=30) # ERROR!

# ------------------ 时间聚合 ------------------
# 按照指定规则将时间序列进行聚合，规则可见
# pandas resample documentation:
# https://stackoverflow.com/questions/17001389/pandas-resample-documentation
df.resample(rule)
df['ColumnName'].resample(rule)
# 例：
df.resample('10AS').sum() # 每十年进行聚合，并求十年数据的总和

# 旧版本的 pandas 中可以通过如下形式设定聚合方式
# 但现在已经不再建议这样调用
df.resample('W', how='sum')
df.resample('W', how='mean')

time_series = pd.date_range('20150101', periods=3)
# --> DatetimeIndex(['2015-01-01', '2015-01-02', '2015-01-03'], dtype='datetime64[ns]', freq='D') -> DatetimeIndex 储存了纳秒级的时间戳
time_series = time_series.to_period()
# --> PeriodIndex(['2015-01-01', '2015-01-02', '2015-01-03'], dtype='period[D]', freq='D') -> PeriodIndex 储存的是时间间隔
time_series = time_series.to_timestamp()
# --> DatetimeIndex(['2015-01-01', '2015-01-02', '2015-01-03'], dtype='datetime64[ns]', freq='D')








输出 & 转换

# 转换为字典
df.to_dict(orient='dict')

# 转换为数组
df.values

# 输出为 CSV
df.to_csv(path, sep=',', line_terminator='\n')





# --------------------------- 输出为图片 ---------------------------
# http://pandas.pydata.org/pandas-docs/stable/visualization.html
import matplotlib.pyplot as plt

# 可以对图片样式进行设定
import matplotlib
matplotlib.style.use('ggplot')

%matplotlib inline # 在 jupyter 内开启图片显示

# 使用 Series 进行作图时，默认使用 Index 作为横轴
ts = pd.Series(np.random.randn(1000), index=pd.date_range('1/1/2000', periods=1000))
ts = ts.cumsum()
ts.plot()

# 使用 DataFrame 进行作图时，多个 column 会画出多条线
df = pd.DataFrame(np.random.randn(1000, 4), index=ts.index, columns=list('ABCD'))
df = df.cumsum()
# plt.figure()
plt.axhline(number, color='k') # 在 y = number 的地方画一条黑色直线
plt.axhline(number, color='k--') # 在 y = number 的地方画一条黑色虚线
df.plot()
# 或者指定横轴和纵轴
df.plot(x='A', y='B')

# 在调用 plot 方法的时候，可以通过 kind 参数指定绘图的方式：
# - 'line' : line plot (default)
# - 'bar' : vertical bar plot
# - 'barh' : horizontal bar plot
# - 'hist' : histogram
# - 'box' : boxplot
# - 'kde' : Kernel Density Estimation plot
# - 'density' : same as 'kde'
# - 'area' : area plot
# - 'pie' : pie plot
# - 'scatter' : scatter plot
# - 'hexbin' : hexbin plot
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设计杂记


UI中的模块化设计


	灵活，可扩展和成本效益高


	可定制化


	可重用，并可保持风格一致




对于制造业来说，模块化设计同样是成本效益高的。其中一个重要的方面就是制造能连接起来的小而简单的组件比起一次性制造大而复杂的块更简单而且廉价。此外，解决方案能够被一次又一次地重用，最大化生产力。

创造 UI 设计的目标都是一致的。作为设计师，我们希望创造一个在构建和操作上都高效的 UI 系统。当我们找到一个问题的解决方案时，我们希望能够在很多地方重用这个解决方案。这不仅节省了时间，而且建立一个用户可以学习一次然后在应用的其他部分重用的模式。

模块化设计的迷人之处在于它鼓励我们去实现作为一个相互连接的系统部分的解决方案，而不是寻找为了与众不同而以一种孤立的方式实现的原始解决方案。




产品设计的创新性和独特性

因为我们第一眼看到的是视觉设计，所以我们倾向于认为创新性和独特性体现在设计看起来的样子。然而，视觉设计只是其中的一个环节。产品设计的创新性和独特性取决于整个产品：在于它所提供的内在价值以及人们体验它的方式，其中包括了它的外表。




贯穿产品生命周期的设计


发现阶段

产品的生命始于发现阶段：


	整理需要被解决的问题


	整理需求


	思考产品形态


	设计为实现目的而进行辅助




此时的设计的主要作用就是为了达成产品的基本形态，并力求充分体验出产品的核心观念 -- 这一点也是会永久性的贯穿产品生命周期的。

如何在短期时间内通过设计表达出产品的思想，如何在各个细节处达到力求进一步吸引用户的作用？




抽象阶段

根据产品需求和核心，将上一步的设计方案拆分。

建立设计组件和设计规范，建立起一套自己的UI识别系统，形成一套自身的设计风格。

此时的设计应该初步形成一套自身的体系，不求完整但要有初步的规范。在这个阶段也应该开始对设计元素的拆分，形成各个可组装可扩展的“UI插件”


	从系统中可拆分出的最小的组件开始设计


	小组件必须可扩展，可组合，可复用


	将一些组件组合成为一套模板


	模板必须可扩展，相互之间在一定程度上可组合


	创建的每个组件都遵循了约定的设计风格。如果每一个新的设计都是独立创建的，忽略了既定的标准和模式，组件库就有很低的价值了。







实现与文档

明确建立自己的UI规范，将各个说明建立文档并进行归档。


	好处：建立出一套成熟的设计体系


	坏处：有可能成为一套死规范，扼杀设计的灵动性









设计性思维的过程 [http://www.jianshu.com/p/6a667ba0c196#]


	与用户产生共鸣（即带着同理心去理解用户）：开展用户调研，了解用户的行为、语言、思想、和感受。




假设你的目标是改善新用户的登机体验。那么在这一阶段你需要和真实的用户对话，观察他们做了什么、如何进行思考、以及想要什么，同时思考 “是什么激励着用户或阻碍着用户”、“用户在哪儿受到了挫折”。其目的是收集尽可能多的信息，力求与用户产生共鸣、真正理解他们。


	定义问题：根据调研结果，观察用户有哪些痛点（pain point）。明确用户需求后，罗列出优化点。




该阶段以上一阶段为基础，帮助我们进一步了解用户。还以登机体验为例。根据之前的调研结果，我们可以总结出乘客当前的体验概况；思考不同乘客之间是否存在相同痛点；找出乘客未被满足的需求。


	形成概念：针对用户未被满足的需求，脑暴一系列疯狂的想法和创意。参与者可以自由发挥、天马行空一番；这一阶段，点子的数量重于质量。




最好整个团队一起参与，简要描述下各个想法。然后成员之间观念互换，将好的点子相互融合、修正，形成一套全员认可的解决方案。


	绘制原型：将概念方案制作成真实、可感触的原型。其目的是分辨方案中哪些内容有效，哪些无效。同时，依据原型的反馈信息权衡我们的解决方案应该更具影响力还是可行性。




如果你的任务是设计一个全新的登录注册页，绘出线框图，在团队内讨论、汇总建议。然后根据建议快速调整方案，换一组人进行再次讨论。


	测试：带着你的原型走进用户、获取用户的反馈。同时思考 “这个设计方案有没有解决用户痛点、满足用户需求？有没有让用户感觉更好、思路更清晰、任务执行更顺畅？”




邀请真实用户试体验产品原型，验证设计目标。乘客对登机体验的抱怨有没有减少？新做的登录注册页有没有增加用户的时间和金钱成本？为了实现最终的设计愿景，多测试几遍吧。


	实施：将你的设计愿景开发上线。确保它能为最终用户带来生活品质的真正改善。




这是设计思维最重要的一环，也最容易被忽略。Don Norman 说过：“我们需要做更多的设计。” 设计思维不是变戏法，空有理论而不实践是没用的。同时记住 Milton Glaser 的教诲：“创新设计是最难的。因为 ‘创新’ 是一个动词，要花费很长的时间。我们要先在头脑里产生一个点子，然后将它实现。通常这是一个漫长且艰难的过程。但如果你掌握到了其中的真谛，你的工作就被赋予了价值和意义。



设计思维的6个阶段不必生搬硬套，非按顺序操作。我们可以把它当作指导思想，在需要时运用即可。要学会做主厨，而不是打杂的厨子：产品设计流程就像烹饪的食谱，完全可以根据实际情况稍作调整。

这6个阶段是可迭代、可循环的，与纯线型设计过程（详见图2）完全相反。在完成最初的原型后，我们常常会再次回到 “理解” 的前两个阶段，与用户进一步产生共鸣、深入定义问题。只有产出好的点子、绘制出完整的原型，你才能真正表达出你的设计理念。也能在设计之初就准确评估方案的有效性。基于这一点，再次进行用户调研很有价值。在决策前理清：用户的哪些信息未被了解到，原型中的哪些用例未被调研到。

每一个阶段也皆可重复操作。我们常常会在其中一个环节里多次反复，达到这一阶段的目的再继续下一个阶段。举例说明，由于不同的参与者背景不同、专长各异，“定义问题”时会产生很多解决方法。这一阶段需要全部参与者集思广益，花费的时间普遍较长。如果大家无法达成一致，就有必要多重复几次 “定义问题” 。每个阶段的产出都应当足够合理，以作为余下阶段的指导原则，同时不要偏离我们的关注点。
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Electron【01】--主进程VS渲染进程&不同页面间共享数据

Electron使用了网页页面作为App的GUI，因此你可以将它看做是一个由JavaScript控制的一个小型的Chrome内核浏览器。


主进程VS渲染进程


主进程

在Electron中，跑package.json里的主脚本的进程叫作主进程。在主进程里跑的脚本可以通过创建web页面的窗口来扮演GUI角色。

主进程看起来就是一段脚本：

const electron = require('electron');
const app = electron.app;
const BrowserWindow = electron.BrowserWindow;

var window = null;

app.on('ready', function() {
  window = new BrowserWindow({width: 800, height: 600});
  window.loadURL('https://github.com');
});








渲染进程

正因为Electron使用了chrome内核，才使得它多进程的结构也可以被我们使用。在Electron里的每个页面都有它自己的进程，叫作渲染进程。

在普通的浏览器里，网页页面跑在一个沙盒环境下，不能接触到native源码。而Electron则允许你在页面中使用Node.js的API，较低程度上的和操作系统进行交互。

渲染进程如同传统的HTML，但它可以直接使用Node模块：

<!DOCTYPE html>
<html>
  <body>
  <script>
    const remote = require('electron').remote;
    console.log(remote.app.getVersion());
  </script>
  </body>
</html>








主进程和渲染进程的不同

主进程通过实例化BrowserWindow，每个BrowserWindow实例都在它自己的渲染进程内返回一个web页面。当BrowserWindow实例销毁时，相应的渲染进程也会终止。

主进程负责掌管所有的web页面和它们相应的渲染进程。每个渲染进程都是相互独立的，它们只关心自己所运行的web页面。

在页面（渲染进程）中不允许调用原生GUI相关的API，那是因为在网页（渲染进程）中中掌管原生GUI很危险，易造成内存泄露。如果你想在网页中进行GUI的操作，渲染进程必须向主进程传达请求，然后在主进程中完成操作。

在Electron中，我们有几种连接主进程和渲染进程的方法，例如用于传送消息的ipcRenderer [https://github.com/heyunjiang/electron/blob/master/docs/api/ipc-renderer.md]和ipcMain [https://github.com/heyunjiang/electron/blob/master/docs/api/ipc-main.md]模块，以及用于RPC的remote [https://github.com/heyunjiang/electron/blob/master/docs/api/remote.md]模块。






不同页面间共享数据

非常简单，使用HTML5 API就能完成。

Storage API [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Storage]，IndexedDB [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/IndexedDB_API]都是很好的选择。

你还可以使用Electron中提供的IPC系统。它在主进程中将一个对象储存为全局变量，然后可以通过remote模块操作它们：

// 在主进程里
global.sharedObject = {
  someProperty: 'default value'
};





// In page 1.
require('remote').getGlobal('sharedObject').someProperty = 'new value';

// In page 2.
console.log(require('remote').getGlobal('sharedObject').someProperty);
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Electron【02】--第一个Electron App


目录结构与文件

Electron App的目录结构如下：

your-app/
├── package.json
├── main.js
└── index.html





其中的package.json和Node Modules里表现的一样，而main.js则是启动你App的脚本，它将会开启主进程。package.json的一个例子：

{
  "name"    : "your-app",
  "version" : "0.1.0",
  "main"    : "main.js"
}





注：当package.json里不存在main时，Electron将会默认使用index.js

main.js应当创建一个窗口并处理系统事件。一个典型的例子如下：

'use strict';

const electron = require('electron');
const app = electron.app;  // 控制App生命周期的模块
const BrowserWindow = electron.BrowserWindow;  // 创建原生窗口的模块

// 保持对窗口对象的全局引用。如果不这么做的话，JavaScript垃圾回收的时候窗口会自动关闭
var mainWindow = null;

// 当所有的窗口关闭的时候退出应用
app.on('window-all-closed', function() {
  // 在 OS X 系统里，除非用户按下Cmd + Q，否则应用和它们的menu bar会保持运行
  if (process.platform != 'darwin') {
    app.quit();
  }
});

// 当应用初始化结束后调用这个方法，并渲染浏览器窗口
app.on('ready', function() {
  // 创建一个窗口
  mainWindow = new BrowserWindow({width: 800, height: 600});

  // 加载index.js
  mainWindow.loadURL('file://' + __dirname + '/index.html');

  // 打开 DevTools
  mainWindow.webContents.openDevTools();

  // 窗口关闭时触发
  mainWindow.on('closed', function() {
    // 如果你的应用允许多个屏幕，那么可以把它存在Array里。
    // 因此删除的时候可以在这里删掉相应的元素
    mainWindow = null;
  });
});





最后，index.html是你最终要展示的页面

<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Hello World!</title>
  </head>
  <body>
    <h1>Hello World!</h1>
    We are using node <script>document.write(process.versions.node)</script>,
    Chrome <script>document.write(process.versions.chrome)</script>,
    and Electron <script>document.write(process.versions.electron)</script>.
  </body>
</html>








运行&生成应用


通过electron-prebuilt运行

如果你通过npm全局安装了electron-prebuilt，那么在App文件目录下跑这句就可以运行它：

electron .





如果只是在当前项目下安装了，则要跑：

./node_modules/.bin/electron .








通过Electron Binary运行

在这儿下载Electron二进制文件 [https://github.com/electron/electron/releases]

打开包内的App按照提示操作，或者在该文件夹下运行：

$ ./Electron.app/Contents/MacOS/Electron your-app/





就可以通过这个包来运行自己的应用了。




生成应用

应用写完以后，可以参照Application Distribution [https://github.com/electron/electron/blob/v0.37.8/docs/tutorial/application-distribution.md]里的指导进行打包：


	项目文件名应该命名为app


	下载Electron资源文件。就是上一步里面的Electron二进制文件 [https://github.com/electron/electron/releases]


	把项目目录放在Electron资源文件夹下




Mac OS X:

electron/Electron.app/Contents/Resources/app/
├── package.json
├── main.js
└── index.html





Windows & Linux:

electron/resources/app
├── package.json
├── main.js
└── index.html





之后运行Electron.app就能启动应用

现在，你的应用名称为默认的Electron.app（或Electron.exe），可以通过如下方式修改名称：

Windows

直接修改Electron.exe的名称

OS X


	修改应用Electron.app的名称


	修改文件中的CFBundleDisplayName，CFBundleIdentifier，以及CFBundleName字段。它们的所在位置：





	Electron.app/Contents/Info.plist


	Electron.app/Contents/Frameworks/Electron Helper.app/Contents/Info.plist









应用打包

使用asar库来替代你的app文件夹，这样可以避免暴露你的源码。


生成asar包

asar可以把多个文件合并成一个类似于tar的归档文件。


	install




$ npm install -g asar






	打包




切换到含有你项目文件夹的父级文件夹

# dev/your-app
$ cd dev





打包项目

$ asar pack your-app/ app.asar





将生成的app.asar放在：

// OS X
electron/Electron.app/Contents/Resources/
└── app.asar

// Windows & Linux
electron/resources/
└── app.asar





这样你就可以不必放入app文件夹，而且你的代码都是封装压缩过的。






例子

按照下面步骤来运行官方案例：

# Clone the repository
$ git clone https://github.com/atom/electron-quick-start
# Go into the repository
$ cd electron-quick-start
# Install dependencies and run the app
$ npm install && npm start
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使用Electron&React&Webpack构建桌面端App【01】--配置


intro

对于Electron的学习，什么也不比官方文档 [https://github.com/electron/electron/tree/master/docs-translations/zh-CN]+开源项目代码 [https://github.com/sindresorhus/awesome-electron#documentation]来的痛快

先看下官网 [http://electron.atom.io/]，按照上面的Quick Start走：

# Clone the Quick Start repository
$ git clone https://github.com/electron/electron-quick-start

# Go into the repository
$ cd electron-quick-start

# Install the dependencies and run
$ npm install && npm start





目录结构：

|--index.html # 控制首屏UI
|--renderer.js # 渲染线程
|--main.js # 总入口
|--package.json





// main.js
const electron = require('electron')
// app用于控制应用的生命周期
const app = electron.app
// BrowserWindow用于生成一个原生的窗口
const BrowserWindow = electron.BrowserWindow
// 创建一个全局的窗口对象变量，并在接下来的初始化窗口函数中赋值。通过这样的方式我们可以保持对窗口对象的引用，以免垃圾回收导致应用退出
let mainWindow

function createWindow() {
  // 创建主窗口，加载资源文件URL（html文件或一个网址）
  // 在这个官方例子里加载了index.html
  // 并定义当主窗口关闭时的回调函数
}

app.on('ready', createWindow)
app.on('window-all-closed', function() {}) // 全部窗口关闭时的回调
app.on('active', function() {
  // 在mac平台上，当点击dock icon的时候，如果没有其他窗口的话则新建主窗口
  if(mainWindow === null)createWindow();
})





<!--index.html-->
<!--...省略一些HTML代码-->
<script>
  require('./renderer.js') // 在这里render渲染进程
</script>





// renderer.js
// 在这里可以使用Node.js API
// 例如，可以调用渲染进程的专用API，如remote（用于在主进程和渲染进程间建立联系，并可获取当前窗口），clipboard（用于粘贴渲染进程的相应文字）





在进一步之前，建议先戳这里：

Electron【01】--主进程VS渲染进程&不同页面间共享数据 [https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/Electron/Electron%E3%80%9001%E3%80%91--%E4%B8%BB%E8%BF%9B%E7%A8%8BVS%E6%B8%B2%E6%9F%93%E8%BF%9B%E7%A8%8B%26%E4%B8%8D%E5%90%8C%E9%A1%B5%E9%9D%A2%E9%97%B4%E5%85%B1%E4%BA%AB%E6%95%B0%E6%8D%AE.md]

和这里：

Electron【02】--第一个Electron App [https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/Electron/Electron%E3%80%9002%E3%80%91--%E7%AC%AC%E4%B8%80%E4%B8%AAElectron%20App.md]

加深一下了解。然后我们就开始吧。Electron + React + Webpack构建桌面端App。

使用上面根据官方QuickStart获取的内容，进行进一步的构建。

首先来让我们引入 Webpack + React的环境搭配，戳这篇：

Webpack配置从零到一 [https://segmentfault.com/a/1190000005110967]

里面记录了自己搭建webpack时的常用配置，以及配合React+Redux时安装和设置。

React搭配Webpack时，关于production和development需要注意的点：

Make your own React production version with webpack [http://dev.topheman.com/make-your-react-production-minified-version-with-webpack/]




webpack + electron


webpack + electron 的问题

配好webpack，先不急搭建目录。先使用根目录下的renderer.js：

// renderer.js
// remote用于在主进程和渲染进程之间建立联系
// clipboard可以提供复制文本的功能
import {clipboard, remote} from 'electron';

// 例如，你可以用remote获取当前的窗口
let currentWindow = remote.getCurrentWindow();
console.log(currentWindow); // It's an Object





然后以renderer.js作为webpackentry中的入口：

//config/webpack.config.js

module.exports = {
  entry: {
    renderer: 'renderer.js'
  },
  output: {
    path: BUILD_PATH, // 设置输出目录
    filename: '[name].bundle.js', // 输出文件名
  }
}





最后再改下index.html，把之前引用的require('./renderer.js')改为require('./assets/renderer.bundle.js')

运行webpack，就会发现直接报错：

Module not found: Error: Cannot resolve module 'electron' in /Users/ecmadao1/Dev/Electron-OpenSourceApp/electron-quick-start








解决方案1：

在webpack中配置：

module.exports = {
  externals: [
    (function () {
      var IGNORES = [
        'electron'
      ];
      return function (context, request, callback) {
        if (IGNORES.indexOf(request) >= 0) {
          return callback(null, "require('" + request + "')");
        }
        return callback();
      };
    })()
  ]
}








解决方案2：

所有require('electron')的地方全部改为window.require('electron')






setup


React

$ npm install react --save
$ npm install react-dom --save








Redux

$ npm install --save redux # redux
$ npm install --save react-redux # 和React配合
$ npm install --save redux-thunk # middleware








搭建目录结构

改变目录结构如下：

|--app
|----Components # react组件都扔在这里
|----Redux # redux负责组件的函数逻辑和state更新
|------actions
|------reducers
|----View # html文件扔这里
|------index.html
|----Page # 各个页面对应的相关资源
|------image
|------js
|------stylesheet
|--assets # 打包好以后的资源在这儿
|--config
|----webpack.config.js # webpack配置
|--package.json
|--main.js # Electron App的入口文件







初步的搭建目前就算完成了。接下来该做什么具体的App呢。。我先想一会儿去==
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Elm基础语法

Learn X in Y minutes -- Where X=Elm [https://learnxinyminutes.com/docs/elm/]


基本


Type

How to Read a Type Annotation [https://github.com/elm-guides/elm-for-js/blob/master/How%20to%20Read%20a%20Type%20Annotation.md]

基本类型和多数语言是类似的，String, Char, Bool Int, Float。
但需要注意，String必须用双引号，单引号是用来表示Char的

-- 类型声明
a: Int -- 声明a变量必须是Int类型
a = 1 -- 注意在声明之后就需要赋值

-- 声明函数(接受类型和返回类型)
func: Int -> Int -- 接受一个Int，并返回一个Int
fun: String -> Int -> String -- 接受一个String一个Int，并返回一个String






Type aliases

-- 类型设置别名
type alias Id = Int
type alias UserName = String

-- 对于Records
type alias User = {
  id: Int,
  name: String
}

-- 可以通过先对类型设置别名的方式，进行比较简单的声明
a: {b: String, c: Int} -- a是一个类型较复杂的对象
d: List {b: String, c: Int} -- d是a组成的List

type alias A = {b: String, c: Int} -- 声明A的类型
a: A
d: List A








Union types

对于一个不确定类型的变量，其类型可以用|间隔，每个类型叫作一个Tag

type Answer = Yes | No
type Visibility = All | Active | Completed

-- usage
update visibility =
    case visibility of
        All ->
            -- do something
        Active ->
            -- do something
        Completed ->
            -- do something





Union type里的Tag还可以是一个方法，后面要跟着它能接受的参数类型，且这个方法的返回值要跟目标type一样

type User = Anonymous | Named String

Anonymous : User
Named: String -> User

-- example
userPhoto : User -> String
userPhoto user =
  case user of
    Anonymous ->
      "anon.png"
    Named name ->
      "users/" ++ name ++ ".png"








unit type

在Elm里，空tuple()叫作unit type，经常被当做占位符使用。

-- 举个栗子
-- 定义一个Message，这个别名接受一个参数并返回一个Record
type alias Message a =
    { code : String
    , body : a
    }

-- 定义一个func，接受Message作为参数，同时函数内部Message必须接受一个String
readMessage : Message String -> String
readMessage message =
    ...

-- 但是如果Message在readMessage方法内不需要接受参数，则使用空tuple作为参数
readMessage : Message () -> String
readMessage message =
    ...










字符串拼接

"hey" ++ " world"
-- hey world








算数

-- 整除
9 // 2 -- 4

-- 返回浮点数的除法
9 /2 -- 4.5

-- 平方
5 ^ 2 -- 25








boolean

not True -- False
1 == 1 -- True
1 /= 1 -- False
1 < 10 -- False








条件表达式

-- if else
if True then .. else ..

if True then 
  ..
else if True then 
  ..
else
  ..

-- case
case List.head aList of
  Just x ->
    "The head is " ++ toString x
  Nothing ->
    "The list was empty."










more


Func

类型的定义

-- 以空格表示参数的接受和定义
fun: Int -> Int -> Int
fun a b =
    a + b
    
fun 1 2 -- 3





-- 使用\表示匿名函数
List.map (\a -> a * 2) [1..4] -- [2, 4, 6, 8]





-- 在表示函数的参数和返回值的类型时，使用箭头链接
fun: Int -> Int -> Int
-- 代表
fun a b =
    -- 只返回一个Int类型
    a + b

fun: Int -> Int -> Int -> Int
-- 代表
fun a b c=
    -- 只返回一个Int类型
    a + b + c





why ?

-- why 
Int -> Int -> Int
-- not
(Int, Int) -> Int





你可能会问，为什么参数类型表示的是使用连续的箭头链接？这给人的直观感觉是，函数接受第一个参数后，返回一个函数，接受第二个参数，然后不断返回接受一个参数的函数直至最后返回一个结果。其实差不多就是这样。Elm是一门FP语言，而这样的函数就展现了柯里化（curry）的思想。

curry

const add = (x) => {
  return (y) => {
    return x + y;
  };
};

const increment = add(1);
increment(1); // 2





-- elm里的curry很自由
-- 不需要特地返回一函数
add: Int -> Int -> Int
add x y =
    x + y

add2 = add 2
add2 3 -- 5
-- 即
add (Int Int) == add (Int) (Int)





其他参数类型

-- 接收/返回多个变量
switch: (a, b) -> (b, a)
switch (x, y) =
    (y, x)

-- 函数作为参数
convertIntToString: Int -> String
    toString Int

map: (Int -> String) -> List Int -> List String
map convertIntToString [1, 2, 3] -- ["1", "2", "3"]

-- 但有时候我们可以不用特指参数类型
map: (a -> b) -> List a -> List b

-- 这样只要第一个函数的参数/返回值和List a/b的类型相同就行了
-- 因此下面这些函数都是可行的
convertStringToInt : String -> Int
convertIntToString : Int -> String
convertBoolToInt : Bool -> Int

-- example
map convertStringToInt ["Hello", "1"]
map convertIntToString [1, 2]
map convertBoolToInt [True, False]








let..in..

let 表达式的结果会被用在in表达式内


let defines local variables for in




volume {width, height, depth} =
  let
    area = width * height
  in
    area * depth
volume { width = 3, height = 2, depth = 7 } -- 42








List

elm-lang - core - List [http://package.elm-lang.org/packages/elm-lang/core/3.0.0/List]

import List

-- List的类型为List a，其中a表示任意的类型。但一个List里的元素必须都是一样的类型
-- elements in a List must be the same type

[1..5] == [1, 2, 3, 4, 5] -- True

repeat: Int -> a -> List a
-- Create a list with n copies of a value
repeat 3 (0,0) == [(0,0),(0,0),(0,0)]

append: List a -> List a -> List a
-- append list
[1..5] ++ [6..10] == [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]
append [1,1,2] [3,5,8] == [1,1,2,3,5,8]
append ['a','b'] ['c'] == ['a','b','c']

(::): a -> List a -> List a
-- add item to the front of a list
0 :: [1..5] -- [0, 1, 2, 3, 4, 5]

concat: List (List a) ->List a
concat [[1,2],[3],[4,5]] == [1,2,3,4,5]





import List
examples: List Int
examples = [2, 1, 5, 4, 3]

List.isEmpty: List a -> Bool
-- Determine if a list is empty.
List.isEmpty examples -- False

List.length: List a -> Int
List.length examples -- 5

List.reverse: List a -> List a
-- Reverse a list.
List.reverse examples -- [3, 4, 5, 1, 2]

List.sort: List a -> List a
-- sort a list
List.sort examples -> [1, 2, 3, 4, 5]

List.member: a -> List a -> Bool
-- Figure out whether a list contains a value.
member 9 [1,2,3,4] == False
member 4 [1,2,3,4] == True

List.map: (a -> b) -> List a -> List b
-- map func
double n = n * 2
number_list = [1, 2, 3, 4]
List.map double number_list -- [2, 4, 6, 8]








tuple

-- tuple有固定的长度，里面元素的类型可以不同
("elm", 42)

fst ("elm", 42) -- "elm"
snd ("elm", 42) -- 42

-- 空tuple叫作unit，经常作为占位符使用
()








Record

key = value组成的键值对

-- like tuples but the fields have names
{ x = 3, y = 7 }

{ x = 3, y = 7 }.x -- 3
.y { x = 3, y = 7 } -- 7

-- 更新 record. (It must have the fields already.)
{ person |
  name = "ecmadao" }

-- 批量更新
{ person |
  name = "ecmadao",
  age = 24}





与Object不同的是，Record不能使用自身不存在的键，且键值不能是undefined或者null

Record赋值：

type alias Model = 
  {a: Int, b: String}

model = Model 1 "1" 
-- {a = 1, b = "1"}





origin : { x : Float, y : Float, z : Float }
origin =
  { x = 0, y = 0, z = 0 }

type alias Point3D =
  { x : Float, y : Float, z : Float }

otherOrigin : Point3D
otherOrigin =
  Point3D 0 0 0

origin == otherOrigin -- True
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Think in Elm

[image: Elm Application Flow]


基础组成

Elm的基本概念由Model, Update, View三者组成：


Model — the state of your application

Update — a way to update your state. composed by messages & update

iew — a way to view your state as HTML




Elm structure [http://www.elm-tutorial.org/en/02-elm-arch/02-structure.html]


Counter Example：

import Html exposing (..)
import Html.Attributes exposing (..)
import Html.Events exposing (onClick)
import Html.App as App

-- Model，App state
type alias Model = Int
initModel : Model
initModel = 999

-- update the way you can update your state

-- define messages type
type Msg = Increment | Decrement

-- define update func
update : Msg -> Model -> Model
update msg model =
  case msg of
    Increment ->
      model + 1
    Decrement ->
      model - 1

-- view, render as html
view: Model -> Html Msg
view model =
  div [class "model_container"]
    [ button [onClick Decrement] [text "-"]
    , text (toString model)
    , button [onClick Increment] [text "+"]
    ]

main = App.beginnerProgram {model = initModel, view = view, update = update}








Input Example

import Html exposing (Html, Attribute, text, div, input)
import Html.App exposing (beginnerProgram)
import Html.Attributes exposing (..)
import Html.Events exposing (onInput)
import String

type alias Model = String

initModel: Model
initModel = ""

type Msg = NewContent String

update: Msg -> Model -> Model
update msg model =
  case msg of
    NewContent content ->
      content

view model =
  div []
    [
      input [onInput NewContent, placeholder "placeholder"] [],
      div [] [text model]
    ]

main = beginnerProgram {model = initModel, view = view, update = update}








Update

-- 定义操作类型
type Msg = Increment | Decrement
-- or
type Operation = Increment | Decrement | Reset
-- or
type Bool = True | False





定义的Msg，Operation叫作Union type，用来表示一组可能的值。它的名称可以自己定义，但要大写开头。
类型的可能的值叫作Tag

Tag也可以是一个接受参数的函数，例如：

type Msg
  = Change String

Change: String -> String





定义类型如何改变数据：

-- 定义类型如何改变数据
-- 该update方法接受operation和state作为参数
update operation state =
  case operation of
    Increment ->
      state + 1
    Decrement ->
      state - 1
    Reset ->
      0

-- view
view : Model -> Html Msg
view model =
  div []
    [ input [ placeholder "Text to reverse", onInput Change ] []
    , div [] [ text (String.reverse model.content) ]
    ]





实例：

-- model
-- Model的类型是一个record
type alias Model =
  { content : String
  }

model : Model
model =
  { content = "" }

-- update
-- tag是Change String，其中Change接受String类型作为参数，并返回Model类型
type Msg
  = Change String

update : Msg -> Model -> Model
update msg model =
  case msg of
    Change newContent ->
      { model | content = newContent } -- 更新record类型的model中的content key










混合实例


注册表单

import Html exposing (..)
import Html.App as App
import Html.Attributes exposing (..)
import Html.Events exposing (onInput)

main =
  App.beginnerProgram
    { model = model
    , view = view
    , update = update
    }

-- MODEL

-- 定义model别名为Model
type alias Model =
  { name : String
  , password : String
  , passwordAgain : String
  }

model : Model
-- 调用Record生成一个实例
-- {name = "", password = "", passwordAgain = ""}
model =
  Model "" "" ""

-- UPDATE

-- 定义Tag
type Msg
    = Name String
    | Password String
    | PasswordAgain String

update : Msg -> Model -> Model
update msg model =
  case msg of
    Name name ->
      { model | name = name }

    Password password ->
      { model | password = password }

    PasswordAgain password ->
      { model | passwordAgain = password }



-- VIEW

view : Model -> Html Msg
view model =
  div []
    [ input [ type' "text", placeholder "Name", onInput Name ] []
    , input [ type' "password", placeholder "Password", onInput Password ] []
    , input [ type' "password", placeholder "Re-enter Password", onInput PasswordAgain ] []
    , viewValidation model
    ]


viewValidation : Model -> Html msg
viewValidation model =
  let
    (color, message) =
      if model.password == model.passwordAgain then
        ("green", "OK")
      else
        ("red", "Passwords do not match!")
  in
    div [ style [("color", color)] ] [ text message ]










Advance


subscriptions


using subscriptions is how your application can listen for external input. Some examples are:
Keyboard events,
Mouse movements,
Browser locations changes,
Websocket events




在Elm中，使用subscriptions来监听应用的一些事件，例如键盘响应、鼠标移动、浏览器URL变化、websocket事件等等，并使用Commands对事件进行处理。


A Cmd can be one or a collection of things to do. We use commands to gather all the things that need to happen and hand them to the runtime. Then the runtime will execute them and feed the results back to the application




subscriptions要和cmd搭配使用，在使用之后，之前的MUV结构变为MSUV结构。并且Update函数返回的不再仅仅是Model，是Model + Cmd Msg

-- MODEL
type alias Model =
  { ...
  }

-- SUBSCRIPTIONS
-- subscriptions接受model作为参数，在内部声明了要监听的事件，并返回Msg Value，之后传入UPDATE方法
subscriptions : Model -> Sub Msg
subscriptions model =
  ...

-- UPDATE
type Msg = Submit | ...

update : Msg -> Model -> (Model, Cmd Msg)
update msg model =
  ...

-- VIEW
view : Model -> Html Msg
view model =
  ...

-- INIT
init : (Model, Cmd Msg)
init =
  ...






example :

import Html exposing (Html, div, text)
import Html.App
import Mouse
import Keyboard

-- MODEL
type alias Model =
    Int
init : ( Model, Cmd Msg )
init =
    ( 0, Cmd.none )

-- MESSAGES
type Msg
    = MouseMsg Mouse.Position
    | KeyMsg Keyboard.KeyCode
-- 监听两种消息MouseMsg、KeyMsg。会在鼠标/键盘操作的时候触发相应的监听事件

-- UPDATE
update : Msg -> Model -> ( Model, Cmd Msg )
update msg model =
    case msg of
        MouseMsg position ->
            ( model + 1, Cmd.none )
        KeyMsg code ->
            ( model + 2, Cmd.none )
-- update函数必须多返回一个Cmd
-- Cmd.none代表没有命令，什么也不需要做

-- SUBSCRIPTIONS
subscriptions : Model -> Sub Msg
subscriptions model =
    Sub.batch
        [ Mouse.clicks MouseMsg
        , Keyboard.presses KeyMsg
        ]
-- 声明要监听的事件。它们(Mouse.clicks/Keyboard.presses)接受Msg作为参数并返回
-- 使用Sub.batch监听多个事件

-- VIEW
view : Model -> Html Msg
view model =
    div []
        [ text (toString model) ]

-- MAIN
main : Program Never
main =
    Html.App.program
        { init = init
        , view = view
        , update = update
        , subscriptions = subscriptions
        }





Random案例 [http://guide.elm-lang.org/architecture/effects/random.html]






Commands


commands (Cmd) are how we tell the runtime to execute things that involve side effects




我们使用cmd来处理需要在程序中运行并需要被处理的事件。在处理完成之后程序会将结果返还给应用。

例如：


	生成随机数


	http请求


	储存数据





example--生成随机数

module Main exposing (..)

import Html exposing (Html, div, button, text)
import Html.Events exposing (onClick)
import Html.App
import Random

-- MODEL
type alias Model =
    Int
init : ( Model, Cmd Msg )
init =
    ( 1, Cmd.none )

-- MESSAGES
type Msg
    = Roll
    | OnResult Int
-- OnResult 用来从Random库中获取一个随机数
    
-- VIEW
view : Model -> Html Msg
view model =
    div []
        [ button [ onClick Roll ] [ text "Roll" ]
        , text (toString model)
        ]

-- UPDATE
update : Msg -> Model -> ( Model, Cmd Msg )
update msg model =
    case msg of
        Roll ->
            ( model, Random.generate OnResult (Random.int 1 6) )
        OnResult res ->
            ( res, Cmd.none )

-- MAIN
main : Program Never
main =
    Html.App.program
        { init = init
        , view = view
        , update = update
        , subscriptions = (always Sub.none)
        }





IMPORTANT


But commands don't have a concept of success or failure. They also don't have the concept of sequencing. Commands are just bags of things to do.









Tasks

鉴于commands并不知道任务返回的结果是成功还是失败，而且也没有对立的概念。因此，我们使用task来进行异步操作，它就像是js中的Promise

task的signature：

import Task

-- 第一个参数代表失败值，第二个参数代表成功时的回调
Task errorValue successValue

-- example
-- fails with an Http.Error or succeeds with a String
Task Http.Error String

-- a task that never fails, and always succeeds with a Result
Task Never Result





举个栗子：

module Main exposing (..)

import Html exposing (Html, div, button, text)
import Html.Events exposing (onClick)
import Html.App
import Http
import Task exposing (Task)
import Json.Decode as Decode


-- MODEL
type alias Model =
    String
init : ( Model, Cmd Msg )
init =
    ( "", Cmd.none )


-- MESSAGES
type Msg
    = Fetch
    | FetchSuccess String
    | FetchError Http.Error


-- VIEW
view : Model -> Html Msg
view model =
    div []
        [ button [ onClick Fetch ] [ text "Fetch" ]
        , text model
        ]

decode : Decode.Decoder String
decode =
    Decode.at [ "name" ] Decode.string

url : String
url =
    "http://swapi.co/api/planets/1/?format=json"

-- fetchTask: takes a decoder and a url and returns a task.
fetchTask : Task Http.Error String
fetchTask =
    Http.get decode url

-- use Task.perform to transform a task into a command
fetchCmd : Cmd Msg
fetchCmd =
    Task.perform FetchError FetchSuccess fetchTask


-- UPDATE
update : Msg -> Model -> ( Model, Cmd Msg )
update msg model =
    case msg of
        Fetch ->
            ( model, fetchCmd )
        FetchSuccess name ->
            ( name, Cmd.none )
        FetchError error ->
            ( toString error, Cmd.none )


-- MAIN
main : Program Never
main =
    Html.App.program
        { init = init
        , view = view
        , update = update
        , subscriptions = (always Sub.none)
        }





http请求 [http://guide.elm-lang.org/architecture/effects/http.html]

Task & unit type

上面已经说过，一个典型的Task有 errorValue 和 successValue：

Task errorValue successValue
-- 如果想要忽略error
Task () successValue
-- 同理，忽略success
Task errorValue ()
-- 甚至
Task () ()








import & module

import Html exposing (..)
-- 把Html模块内的变量全部导入

import Html.Events exposing (onClick)
-- 只导入指定的变量

-- 暴露module

-- 在文件开头加入
module Counter exposing (Model, initModel, Msg, update, view)
-- exposing后是要暴露出去的变量名。使用(..)则暴露全部(不推荐)
-- module名(Counter)要首字母大写
-- module名(Counter)与文件名要一致
-- 且该文件内不再有main变量

-- 暴露文件夹内部的module
-- for example, 要暴露位于Players文件夹下的Utils.elm，即Players/Utils.elm
module Players.Utils exposing (..)
-- 引用这个module
import Players.Utils










生成HTML

-- 引入全部HTML组件
import Html
Html.div [] []

-- or
import Html exposing (..)
div [] []

-- 或者引入特定的组件
import Html exposing (div)
div [] []





-- 调用方式
div [] []
-- 第一个[]内写入div的attr
-- 第二个[]内写入div的子组件

-- example
import Html.Events exposing (onInput)
import Html.Attributes exposing (..)
import Html exposing (..)

div [class "example", id "example"] [
  span [] [text "hey world"]
]
input [onInput NewContent, placeholder "placeholder"] []





非module的渲染文件中必须有main变量


Front end applications in Elm start on a function called main. main is a function that returns an element to draw into the page. In this case it returns an Html element




import Html exposing (..)
import Html.App as App

main = App.beginnerProgram {model = initModel, view = view, update = update}
-- or
main =
  Html.program
    { init = init
    , view = view
    , update = update
    , subscriptions = subscriptions
    }





HTML渲染

-- 前端使用elm时的渲染方法
const Elm = require('./example.elm');
const mountNode = document.getElementById('example');
let app = Elm.Main.embed(mountNode);
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Haskell 瞎探索

Haskell 很有趣。

Haskell 是一门纯函数式编程语言。


	Haskell 是惰性的。若非指明，在需要结果之前，Haskell 不会执行函数。它会尽量推迟计算、执行最少的计算，直到你需要的数据为止


	Haskell 是静态类型，并支持类型推导。因此，不必要每次都手动表明变量的类型


	Haskell 里面没有for或者while这样的循环，而是用递归代替迭代


	Why doesn't Haskell have loops (e.g. for or while)? [https://www.quora.com/Why-doesnt-Haskell-have-loops-e-g-for-or-while]





基础


	基础语法可见：learnxinyminutes - haskell [https://learnxinyminutes.com/docs/zh-cn/haskell-cn/]


	命名





	用于命名值、变量、函数名和类型变量的标识符，必须从小写字母开始


	类型、模块、值构造器、类型类，必须以大写字母开始





	对于基本运算而言，和其他语言几乎一致，但需要注意的是，如果表达式内存在负数，则最好用括号将其包裹起来




{-
  + 加
  - 减
  * 乘
  / 除 -- 默认除法返回浮点数
  == 相等
  /= 不等
  div/quot 整除
  mod/rem 求余
-}
-- Exact difference between div and quot: https://stackoverflow.com/questions/24149832/exact-difference-between-div-and-quot
5 * (-1)

-- even 判断一个数是否是偶数
-- odd 判断一个数是否是奇数

-- until 迭代的生成数据，直至满足给定的条件为止，否则无限循环
:t until -- until :: (a -> Bool) -> (a -> a) -> a -> a
until (>10) (+2) 0 -- 12






	if,else




Haskell 中的 if 语句里，else 部分不可省略。在 Haskell 里，if 语句是一个必然返回结果的表达式，而非语句

haskell = if 1 == 1 then "awesome" else "awful" -- haskell = "awesome"






	列表，字符，字符串




字符串实质上是字符组成的列表，且字符串只能用双引号""表示，而字符则用单引号''表示

-- 字符串处理函数

-- lines 将字符串用 \n 分割
-- unlines 将字符串组成的列表用 \n 合并
lines "123\n456" -- ["123", "456"]

-- words 将字符串用空格分割
-- unwords 将字符串组成的列表用空格连接
words "123 456" -- ["123", "456"]








列表

列表用于储存一组相同类型的元素

字符串本质上也是列表，即一组字符组成的列表。"hello" 是 ['h', 'e', 'l', 'l', 'o'] 的语法糖


列表操作

-- 列表拼接 ++
-- 使用列表拼接时需要注意，Haskell 会遍历 ++ 符号左边的列表。因此当列表很大时会造成效率问题
['h', 'e'] ++ ['l', 'l', 'o']

-- 将单个元素追加到列表头部 :
-- 速度很快
-- [1, 2, 3] 本质上是 1:2:3:[] 的语法糖
1:[2, 3] -- [1, 2, 3]

-- 按索引访问 !!
-- 索引从 0 开始。若要获取的索引超出列表长度则会抛出错误
"hello" !! 0 -- 'h'
[1, 2, 3] !! 1 -- 2

-- 列表的比较
-- 列表间可以通过比较符进行比较，会自动依次比较列表中的各个元素，直到出现结果
[1, 2, 3] < [2, 2, 3] -- True
[1, 2, 3, 4] > [1, 2, 3] -- True

-- 获取列表第一个元素 head
head [1, 2, 3] -- 1

-- 获取除了头部以外的元素 tail
tail [1, 2, 3] -- [2, 3]

-- 获取列表最后一个元素 last
last [1, 2, 3] -- 3

-- 获取除了最后一个元素的其他元素 init
init [1, 2, 3] -- [1, 2]

-- 获取列表长度 length
:t length -- [a] -> Int
-- 返回的长度不是任意精度的整数，而是 Int 类型，因此，如果处理过长的列表，不应使用 length，而是 Data.List.genericLength
length [1, 2, 3] -- 3

-- 检查列表是否为空 null
null [1, 2, 3] -- False
null [] -- True

-- 反转列表 reverse
reverse [1, 2, 3] -- [3, 2, 1]

-- 返回列表中指定的前 N 个元素 take
-- 如果 N 超过列表长度，则返回原列表的复制（纯函数，因此不会返回原列表，而是原列表的拷贝）
take 2 [1, 2, 3] -- [1, 2]

-- takeWhile 给定一个条件，从列表头部开始取出元素，直到不符合条件为止
:t takeWhile -- takeWhile :: (a -> Bool) -> [a] -> [a]
takeWhile (>0) [1, 2, -1] -- [1, 2]

-- 删除列表中指定的前 N 个元素 drop
-- 返回的是删除了前 N 个元素的新列表，不会修改原列表
drop 2 [1, 2, 3] -- [3]

-- dropWhile 需要指定条件版的 drop

-- 获取列表中最大值/最小值 maximum/minimum
maximum [1, 2, 3] -- 3
minimum [1, 2, 3] -- 1

-- 列表所有元素求和/求积 sum/product
sum [1, 2, 3] -- 6
product [1, 2, 3, 4] -- 24

-- 判断某个元素是否包含在列表里 elem
elem 2 [1, 2, 3] -- True
4 `elem` [1, 2, 3] -- False

-- 相反的，判断一个元素不在列表里，使用 notElem
notElem 2 [1, 3] -- True

-- span/break 将列表根据条件分割成两个列表，放在一个二元组里
:t span -- or :t break
span :: (a -> Bool) -> [a] -> ([a], [a])
-- 对于 span 而言，给定一个条件，从左到右遍历列表，当遇见第一个不符合条件的值时停止遍历，并从当前位置进行分割；
-- 而对于 break 而言，则是遍历到第一个符合条件的位置后进行分割
span even [2, 4, 6, 7, 8] -- ([2, 4, 6], [7, 8])

-- splitAt 在指定位置上分割列表，返回二元组
splitAt 5 "Hello World"
-- ("Hello", "World")
splitAt 2 [0,1,2,3,4]
-- ([0, 1], [2, 3, 4])

-- and/or
-- 把列表中所有的布尔值用 &&/|| 连接起来
and [True, True, False]

-- iterate 将第一个参数中的函数应用到第二个参数上，并将结果重复应用到函数上，形成无限长的列表
:t iterate -- iterate :: (a -> a) -> a -> [a]
take 10 $ iterate (+3) 1
-- [1,4,7,10,13,16,19,22,25,28]

-- concat 将一个列表中的列表相连接 [[a]] -> [a]
concat [[1], [2]] -- [1, 2]

-- concatMap 先对列表进行 map，然后再 concat
:t concatMap -- concatMap :: Foldable t => (a -> [b]) -> t a -> [b]
map (replicate 3) [1, 2, 3] -- [[1, 1, 1], [2, 2, 2], [3, 3, 3]]
concatMap (replicate 3) [1, 2, 3] -- [1, 1, 1, 2, 2, 2, 3, 3, 3]








区间

区间是构造列表的方式之一，区间中的值必须是可枚举/可排序的

-- 两端闭区间

-- 默认步长为 1，下限必须小于上限
[1..5] -- [1, 2, 3, 4, 5]
['a'..'f'] -- "abcdef"

-- 指定步长，做等差数列，可倒序
[1, 3..8] -- [1, 3, 5, 7]
['a', 'c'..'f'] -- "ace"
[5,4..0] -- [5, 4, 3, 2, 1, 0]





-- 利用区间和惰性来构造列表
take 3 [1..] -- 从一个无限列表中取前 3 个数。因为惰性的原因，编译器不会计算无限计算该区间，在取出前三个数以后就自动停止

-- cycle 以列表为参数，对该列表进行无限循环
take 4 (cycle [1, 2]) -- [1, 2, 1, 2]

-- repeat 以单个元素为参数进行无限循环
take 2 (repeat 3) -- [3, 3]
take 2 (repeat [3]) -- [[3], [3]]

-- replicate 将制定元素复制数次形成列表
replicate 3 10 -- [10, 10, 10]








列表推导式

列表推导式用[]进行包括，|进行分隔，前面是输出后面是条件

-- rem 求余
[x * 2 | x <- [1..10], rem x 2 == 0] -- [4, 8, 12, 16, 20]

-- odd 判断一个整数是否是奇数
[x | x <- [1..10], odd x] -- [1, 3, 5, 7, 9]





列表推导式也可以用来从多个列表中取值

-- 形成两个列表里所有元素相加的排列组合
[x + y | x <- [1, 2], y <- [3, 4]] -- [4, 5, 5, 6]










元组

元组是异构的，即一个元组内可以有多种类型的元素。元组的长度固定，不同长度的元组被视为不同的类型。这意味着一个包含二元组的列表不能加入三元组。总结来说：

元组内元素的类型和元组长度决定了该元组的类型


二元组/序对

-- 获取序对首项 fst
fst ('1', 2) -- '1'

-- 获取序对尾项 snd
snd ('1', 2) -- 2

-- 通过两个列表来生成一组序对 zip
-- 1. 返回的序对列表的长度由较短的列表决定
-- 2. 惰性计算
zip [1..] ['a', 'b'] -- [(1, 'a'), (2, 'b')]










类型


常见类型


	Int 整数，有边界（bounded）


	Integer 整数，无边界，开销比Int低


	Float 单精度浮点数


	Double 双精度浮点数


	Bool


	Char 一个 Unicode 字符


	元组类型 - 由元组长度和内部数据类型决定




Integer和Int是Integral的实例


	Haskell Convert Integer to Int? [https://stackoverflow.com/questions/7964766/haskell-convert-integer-to-int]


	Converting numbers [https://wiki.haskell.org/Converting_numbers]


	Haskell Int and Integer [https://stackoverflow.com/questions/3429291/haskell-int-and-integer]




类型的首字母必然大写

-- :t + 合法的表达式，可得该表达式的类型
-- :: 代表 “它的类型是”
:t 'a' -- 'a' :: Char
:t True -- True :: Bool
:t "ab" -- "ab" :: [Char]

-- 函数的类型
-- a 不是类型而是类型变量，代表其可以是任意类型
-- 使用了类型变量的函数叫做多态函数
-- 函数的多个参数之间仍使用 -> 连接。因为 Haskell 的函数本质上都是一元函数，而多参数的函数则是柯里化的一元函数
:t head
-- head :: [a] -> a

:t fst
-- fst :: (a, b) -> a

sum a b = a + b
:t sum
-- sum :: Num a => a -> a -> a








类型类

可以理解为接口interface。如果一个类型是某类型类的实例，则其必然实现了该类型类所描述的行为


	Eq类型类




用于可判断相等性的类型，要求其实例必须实现了==和/=两个函数

:t (==)
-- (==) :: Eq a => a -> a -> Bool
-- 相等性函数取两个相同类型的值作为参数并返回一个布尔值，且这两个参数的类型都必须是 Eq 类型类的实例






	Ord类型类，用于比较大小




:t (>)
-- (>) :: Ord a => a -> a -> Bool





compare函数取两个Ord类型的值作为参数，并返回一个Ordering类型的结果。Ordering类型有GT、LT、EQ三种值

:t compare
-- compare :: Ord a => a -> a -> Ordering

compare 5 3
-- GT

5 `compare` 5
-- EQ






	Show类型类




Show类型类的实例为可以表示为字符串的类型

-- convert Int to String
show 3 -- "3"






	Enum类型类




Enum的类型类都是有连续顺序的，其值是可以枚举的，每个值都有相应的前趋（predecesor）和后继（successer）。可以在区间中使用该类型类的实例

[LT..GT] -- [LT, EQ, GT]
[1..3] -- [1, 2, 3]
['a'..'c'] -- ['a', 'b', 'c']





succ 'a' -- 'b'
pred 2 -- 1






	Num类型类




表示数值的类型类，其实例类型都有数的特征。包含了实数和整数在内的所有数值相关类型

:t 20
-- 20 :: Num t => t






	Floating类型类




包含Float和Double两种浮点类型


	Integral类型类




表示数值的类型类，仅包含整数，其实例类型有Int和Integer

:t odd
-- odd :: Integral a => a -> Bool










函数


模式匹配

定义函数时，可以为不同的模式分别定义函数体，传入的参数会从上到下的进行匹配；匹配上后，执行对应的函数体并退出函数。注：如果没有万能模式，则函数体匹配可能会失败，届时将抛出错误

-- 元组的模式匹配
addVectors :: (Double, Double) -> (Double, Double) -> (Double, Double)
addVectors (x1, y1) (x2, y2) -> (x1 + x2, y1 + y2)

-- 递归（阶乘函数）
factorial :: Int a => a -> a
factorial 0 = 1
factorial n = n * factorial (n - 1)

factorial 6 -- 720

-- 列表的模式匹配
-- x:xs 这样的模式可以把列表匹配为两部分，x 代表列表的第一个元素，xs 代表剩下的列表
head' :: [a] -> a
head' [] = error "Can not get head from an empty list"
head' (x:_) = x

-- as 模式
-- as 模式可以把一个值分隔成多个项，同时仍保留对其整体的引用
-- 例如，xs@(x:y:ys) 把值分隔成前两项和剩下的项，且 xs 保留了对原值的引用
firstLetter :: String -> String
firstLetter "" = "Empty"
firstLetter all@(x:_) = "First letter of " ++ all ++ " is: " ++ [x]

firstLetter "Abc" -- First letter of Abc is A








哨卫

模式用于检查参数的结构是否匹配，而哨卫则用于检查参数的性质是否是真，其作用等同于 if 语句。哨卫的最后要使用otherwise语句，来捕获之前漏掉的条件

judgeNumber :: Double -> Double -> String
judgeNumber numberA numberB
  | numberA / numberB < 5.0 = "Less than five"
  | numberA / numberB < 10.0 = "Less than ten"
  | numberA / numberB < 15.0 = "Less than fifteen"
  | otherwise = show numberA ++ " is much bigger than " ++ show numberB

judgeNumber 1000 10 -- "1000.0 is much bigger than 10.0"








where

可以利用where来保存计算的中间结果，在where中定义的变量可以作用于当前函数的当前模式

-- 在 where 中定义变量
judgeNumber :: Double -> Double -> String
judgeNumber numberA numberB
  | number < small = "Less than five"
  | number < mid = "Less than ten"
  | number < big = "Less than fifteen"
  | otherwise = show numberA ++ " is much bigger than " ++ show numberB
  where number = numberA / numberB
        small = 5.0
        mid = 10.0
        big = 15.0

judgeNumber 1000 10 -- "1000.0 is much bigger than 10.0"





在where中也可以定义函数、使用模式匹配

-- 在 where 中使用模式匹配
headOfList :: Show a => [a] -> String
headOfList listA = "List head is " ++ show headA
  where (headA:_) = listA

headOfList [1, 2, 3] -- "List head is 1"








let

let是一个表达式，一定会有返回值，允许在任何位置定义局部变量。在一个哨卫中通过let的变量，对其他哨卫不可见。

-- let <binding> in <expression>
-- let 中定义的变量仅在 in 后的表达式内可见

(let a = 9 in a + 1) * 2 -- 20
let (a, b, c) = (1, 2, 3) in a + b + c -- 6

-- let 中定义多个变量
let a = 1; b = 2 in a * b -- 2

-- 列表推导式中的 let
[result | (a, b) <- [(1, 2), (3, 4)], let result = a + b] -- [3, 7]








case

函数定义中的模式匹配本质上就是case表达式的语法糖。不需要使用break关键字，匹配到之后自动退出后续匹配

{-
case expression of pattern1 -> result1
                   pattern2 -> result2
                   pattern3 -> result3
-}

listLength :: [a] -> String
listLength ls = "List length is " ++ case ls of [] -> "empty"
                                                (x:[]) -> "a singleton list"
                                                (x:_) -> "a longer list"

listLength [] -- "List length is empty"
listLength [1] -- "List length is a singleton list"
listLength [1, 2] -- "List length is a longer list"





case..of和模式匹配是对于类型值不同形式的分析，而哨卫和if..then..else..则是对参数的条件讨论的表达式。




优先级

运算符可能有三种属性：优先级、结合性、位置。


	优先级：运算符号共有 0~9 总共 10 个优先级


	结合性：左结合、右结合、无结合


	位置：前缀、中缀、后缀




函数默认有着最高的优先级，且左结合，即f j g == (f g) h






递归


	Haskell/递归 [https://zh.wikibooks.org/wiki/Haskell/%E9%80%92%E5%BD%92]





用递归实现 Haskell 中的自带函数

-- maximum 从列表中获取最大值
maximum' :: (Ord a) => [a] -> a
maximum' [] = error "Empty list"
maximum' [x] = x
maximum' (x:xs) = max x (maximum' xs)

-- replicate 将一个参数 x 重复 n 次，返回列表
replicate' :: Int -> a -> [a]
replicate' n x
  | n <= 0 = []
  | otherwise = x:(replicate' (n - 1) x)

-- repeat 将一个参数重复无限次，返回无限长度的列表
repeat' :: a -> [a]
repeat' x = x:repeat' x

-- take 截取数组的前 n 个元素，返回列表
take' :: Int -> [a] -> [a]
take' n _
  | n <= 0 = []
take' _ [] = []
take' n (x:xs) = x:take' (n - 1) xs

-- reverse 将数组反转
reverse' :: [a] -> [a]
reverse' [] = []
reverse' (x:xs) = reverse' xs ++ [x]

-- zip 以两个列表为参数，将列表对应位置的元素组合成元组，返回新的列表
zip' :: [a] -> [b] -> [(a, b)]
zip' [] _ = []
zip' _ [] = []
zip' (x:xs) (y:ys) = (x, y):zip' xs ys

-- elem 以一个元素和列表为参数，检查该元素是否存在于列表中，返回布尔值
elem' :: (Eq a) => a -> [a] -> Bool
elem' _ [] = False
elem' t (x:xs)
  | t == x = True
  | otherwise = elem' t xs








用递归实现快速排序


	将数组升序排列


	以一个数为基准，将小于该数的值全部排在其左边，大于等于该数的值排在其右边


	左右分别快排，即左右两边的数组都递归的进行上一步操作，最后将结果合并起来




quickSort :: [a] -> [a]
quickSort [] = []
quickSort [a] = [a]
quickSort (x:xs) =
  quickSort smaller ++ [x] ++ bigger
  where smaller = [a | a <- xs, a < x]
        bigger = [a | a <- xs, a >= x]

quickSort [5,2,3,5,7,1,0,9] -- [0,1,2,3,5,5,7,9]










高阶函数


柯里化curry


多元函数的本质

Haskell 中的函数实质上只接收一个参数，对于接收多参数的函数而言，其实是在传入一个参数之后返回的新的函数，这就是柯里化函数

-- 自定义一个将三个数求和的函数
multTree a b c = a + b + c

-- 查看该函数类型
:t multTree
-- multTree :: Int -> Int -> Int -> Int

-- 我们知道 -> 后应该是代表了函数返回的结果，但三个参数之所以全部使用 -> 连接，是因为它本质上的类型其实是
-- Int -> (Int -> (Int -> Int))
-- 即在传入 Int 作为参数之后，返回了新的函数，如此这样重复三次，最终返回的 Int 才是函数调用后返回的结果








柯里化的截断

-- 以上面的 multTree 函数为例，可以利用截断不必一次性的调用函数，而是返回一个中间阶段

-- 正常使用多元函数
multTree 1 2 3
-- 如果传入参数的数量不对则会报错
multTree 1 2 -- error

-- 利用截断，不必一次性调用
-- 使用括号对函数进行截断
let multThree' = (multTree 1 2)
-- 之后再进行调用
multThree' 3 -- 6
multThree' 4 -- 7










uncurry和curry

对于柯里化，举例而言，(a -> b) -> c可转换为a -> b -> c，简单来说即一个接受两个参数的函数，可以拆分成两个接受一个参数的函数。而反柯里化则直接逆反该过程：将多个接受一个参数的函数转为一个接受多参数的函数。

Haskell 标准函数库中有一个uncurry方法，虽然不是严格意义上的反柯里化，但也借助了其思想：

:t uncurry
uncurry :: (a -> b -> c) -> (a, b) -> c

-- 由函数类型可知，uncurry 函数可将一个接受两个参数的函数，转为接受一个二元组的函数
product' = uncurry (*)
product' (2,3) -- 6





同理，其curry方法则将一个接受二元组的函数转为一个接受两个参数的函数：

:t curry
curry :: ((a, b) -> c) -> a -> b -> c

product'' = curry product'
product'' 3 4 -- 12








高阶函数

将函数作为函数的参数或者函数的返回值

-- 实现一些标准库中的高阶函数

-- zipWith 该函数以一个方法和两个列表为参数，将两个列表中相应位置上的元素分别作用在方法上，并返回由结果组成的列表
zipWith (*) [1, 2, 3] [4, 5, 6] -- [4, 10, 18]

zipWith' :: (a -> b -> c) -> [a] -> [b] -> [c]
zipWith' _ [] _ = []
zipWith' _ _ [] = []
zipWith' f (x:xs) (y:ys) = (f x y):zipWith' f xs ys

-- flip 该函数以一个二元函数为参数，返回新的二元函数，且返回的函数所应接受的参数的顺序和原函数相反
-- 例如，原函数为 a -> b -> c，通过 flip 调用后返回的函数为 b -> a -> c

flip' :: (a -> b -> c) -> b -> a -> c
flip' f x y = f y x

-- map 接受一个函数和列表为参数，将列表中各个元素作用在函数上，返回由结果组成的新列表
-- \x -> x * x 是一个匿名函数，表示返回 x 的平方
map (\x -> x * x) [1, 2, 3] -- [1, 4, 9]

map' :: (a -> b) -> [a] -> [b]
map' _ [] = []
map' f (x:xs) = f x : map' f xs

-- filter 将列表中的各元素作用于一个函数，返回由作用结果为 True 的元素组成的列表
filter (\x -> x > 0) [-1, 2, 0] -- [2]

filter' _ [] = []
filter' f (x:xs)
  | f x = x : filter' f xs
  | otherwise = filter' f xs








匿名函数

匿名函数通过\表示，常用场景是作为函数参数传入

-- 该匿名函数返回参数的 2 倍
\x -> x + x

-- 匿名函数可以使用匹配模式
-- 该匿名函数接受二元组为参数，并自动对二元组中的两个元素进行了匹配
let lambda = \(a, b) -> a * b
lambda (2, 3) -- 6
-- 但是如果匹配失败的话会直接抛出错误
lambda (2, 3, 4) -- error Couldn't match expected type ‘(a, a)’








折叠函数

在 Haskell 中，处理列表一般都有一种通用的模式：


	检查列表是否为空，如果是空则直接返回空列表，或者抛出错误


	利用(x:xs)模式，分别取出列表中的单独元素进行处理，并将剩下的元素进行递归




同样利用这样的模式，Haskell 提供了折叠函数（fold function），用于将列表中的各元素依次代入到某一方法中，并将每个元素代入后返回的结果叠加起来，类似于其他语言中的reduce，但独特之处在于可以正序或逆序的进行叠加

折叠函数以一个二元函数、一个初始值（累加值）、一个待折叠的列表为参数。对于从左向右折叠的函数而言，二元函数的第一个参数是累加值，第二个参数是当前列表的值；对于从右向左折叠的函数而言，二元函数的第一个参数是当前列表的值，第二个参数是累加值

foldl :: Foldable t => (b -> a -> b) -> b -> t a -> b
foldr :: Foldable t => (a -> b -> b) -> b -> t a -> b

-- foldl 的实现
foldl f v [] = v
foldl f v (x:xs) = foldl f (f v x) xs

-- foldr 的实现
foldr f v [] = v
foldr f v (x:xs) = f x (foldr f v xs)

-- 除此以外，还有 foldl1 和 foldr1 函数，它们默认以列表的第一个/最后一个元素作为初始的累加值
foldl1 :: Foldable t => (a -> a -> a) -> t a -> a
foldr1 :: Foldable t => (a -> a -> a) -> t a -> a

-- fold 系列函数是类似 reduce 的函数，返回的是最后一步计算得到的结果，同时也有 scanl/scanr 函数，会记录每一步计算产生的中间值
-- scanl 的实现
scanl :: (a -> b -> a) -> a -> [b] -> [a]
scanl f a [] = [a]
scanl f a (x:xs) = a : scanl f (f a x) xs

scanl (\a b -> a + b) 1 [1,2,3] -- [1,2,4,7]

-- scanr 的实现
scanr :: (b -> a -> a) -> a -> [b] -> [a]
scanr f a [] = [a]
scanr f a (x:xs) = scanr f (f x a) xs ++ [a]

scanr (\a b -> a + b) 1 [1,2,3] -- [7,4,2,1]





l/r两种折叠有一大差别：左折叠无法处理无限列表，而右折叠可以


foldl/foldl1

-- 利用 foldl 实现 sum，对列表内元素求和
sum' [] = 0
sum' x = foldl (\a b -> a + b) 0 x
-- 或者直接使用 foldl1
sum' x = foldl1 (\a b -> a + b) x

sum' [1, 2, 3] -- 6

-- 利用 foldl 实现 map
mapl' :: (t -> a) -> [t] -> [a]
mapl' _ [] = []
mapl' f xs = foldl (\b x -> b ++ [f x]) [] xs

mapl' [2, 3, 4] -- [4, 9, 16]

-- 利用 foldl 实现 reverse
reversel' [] = []
reversel' xs = foldl (\b x -> x:b) [] xs

reversel' [1, 2, 3] -- [3, 2, 1]








foldr/foldr1

-- 利用 foldr 实现 map
mapr' :: (t -> a) -> [t] -> [a]
mapr' _ [] = []
mapr' f xs = foldr (\x b -> f x : b) [] xs

mapr' [2, 3, 4] -- [4, 9, 16]

-- 利用 foldr 实现 reverse
reverser' [] = []
reverser' xs = foldr (\x b -> b ++ [x]) [] xs

reverser' [1, 2, 3] -- [3, 2, 1]





之前提及过，在列表合并的时候，向头部插入元素的:方法要优于在尾部并入数组的方法++，因此性能上mapr'比mapl'要好，而reversel'性能比reverser'好






$函数

$叫做函数应用符，定义为：

($) :: (a -> b) -> a -> b
f $ x = f x





对于普通的函数而言，在调用过程中有较高的优先级（从左到右），而$的优先级则最低，因此，将$置于调用链中，可以改变正常的调用顺序

正常而言，形如f a b c的代码的调用过程是((f a) b) c，而如果使用了$，例如f $ a b c，则f (a b c)

square :: Integral a => a -> a
square x = x * x

square 2 + 3 + 4 -- 相当于 2 * 2 + 3 + 4 = 11
square $ 2 + 3 + 4 -- 相当于 square (2 + 3 + 4) = square 9 = 81








函数组合

函数组合定义为：(fg)(x) = f(g(x))，即乘法中的交换律。Haskell 中进行函数组合的标志为.，定义为：

-- 注意查看参数类型：g 函数调用后返回的参数必须和 f 函数能够接受的参数类型一致
(.) :: (b -> c) -> (a -> b) -> a -> c
f . g = \x -> f (g x)





使用函数组合可以应对一些需要生成新函数，或者需要匿名函数的场景

-- 将列表内的数全部转为负数
-- 先全部取绝对值，再取负数

-- 如果通过匿名函数实现，则：
map (\x -> negate (abs x)) [5, -3, 1, -7]

-- 或者使用函数组合
map (negate . abs) [5, -3, 1, -7]










模块

Haskell 可以导入导出模块，使各个部分的代码可以松耦合，方便重用和管理


模块导入

-- 模块名称必须大写字母开头
-- import 语句要放在代码头部
import ModuleName

-- 只选择性的导入模块中的一些函数
import ModuleName (func1, func2)

--  导入模块中除了某个函数以外的其他函数
-- import ModuleName hiding (func3)

-- 限定导入，处理可能的命名冲突（模块内函数名和文件内函数名冲突）
-- import qualified ModuleName
-- 之后只能通过 ModuleName.func 来调用函数

-- 限定导入，并设置别名
-- import qualified ModuleName as Module
-- Module.func








模块导出

模块的导出也需要在文件的开头就进行标识，指明该模块的名称以及导出的函数名，然后在导出语句的下部，在给出具体的函数实现。

-- example.hs
module Example
(
  func1,
  func2,
  func3
) where

func1 x = x * x
-- ...func2, func3








Haskell 中的常用模块


Data.List模块

import qualified Data.List as List

-- List.words 函数，可以将字符串转换为一组单词组成的列表（用空格分隔）
List.words "these are words"
["these", "are", "words"]

-- List.group 函数，将列表中相邻且相同的元素分到子列表里
:t List.group
-- List.group :: Eq a => [a] -> [[a]]
List.group [0, 0, 1, 1, 1, 2]
-- [[0, 0], [1, 1, 1], [2]]
List.group "hello"
-- ["h", "e", "ll", "o"]

-- List.sort 以可排序的元素组成的列表为参数，返回从小到大排序的结果
List.sort [4, 3, 2, 5, 0]
[0, 2, 3, 4, 5]

-- List.tails 返回一个列表的所有尾部子列表（包含一个空列表）
List.tails "hello"
["hello", "ello", "llo", "lo", "o", ""]
List.tails [1, 2, 3]
-- [[1, 2, 3], [2, 3], [3], []]

-- List.subsequences 返回一个列表的所有组合
List.subsequences [1, 2, 3]
-- [[],[1],[2],[1,2],[3],[1,3],[2,3],[1,2,3]]

-- List.isPrefixOf 判断一个列表是否是另一个列表的前缀
List.isPrefixOf [1, 2] [1, 2, 3] -- True
List.isPrefixOf "he" "hello" -- True

-- List.isSuffixOf 判断一个列表是否是另一个列表的后缀
List.isSuffixOf [1, 2] [1, 2, 3] -- False
List.isSuffixOf "lo" "hello" -- True

-- List.isInfixOf 判断一个 String 是否是另一个 String 的 中缀
:t isInfixOf -- isInfixOf :: Eq a => [a] -> [a] -> Bool
isInfixOf "abc" "1abc2" -- True
isInfixOf "abc" "1absc2" -- False

-- List.any 以一个限制条件和一个列表为参数，判断列表中是否存在元素满足该限制条件
List.any (\x -> x > 0) [-1, -2, 0, 1]
True

-- List.\\ 求两个列表的差集（第一个列表减去第二个列表）
(List.\\) :: Eq a => [a] -> [a] -> [a]
[1, 2, 3, 4] List.\\ [1, 2, 3] -- [4]
[1, 2, 3] List.\\ [1, 2, 3, 4] -- []

-- List.nub 列表去重
:t List.nub -- List.nub :: Eq a => [a] -> [a]
List.nub [1, 1, 2, 3] -- [1, 2, 3]

-- List.elemIndex 获取第一个匹配的元素的位置
:t List.elemIndex -- List.elemIndex :: Eq a => a -> [a] -> Maybe Int
List.elemIndex 1 [1, 2] -- Just 0
List.elemIndex 1 [0, 2] -- Nothing

-- List.findIndex 返回第一个满足条件的元素的位置
:t List.findIndex -- List.findIndex :: (a -> Bool) -> [a] -> Maybe Int
List.findIndex (>0) [0, 1, 2] -- Just 1
List.findIndex (>0) [0, -1, -2] -- Nothing

-- List.findIndices 返回所有满足条件的元素的索引
:t List.findIndices -- List.findIndices :: (a -> Bool) -> [a] -> [Int]
List.findIndices (>0) [0, 1, 2] -- [1, 2]
List.findIndices (>0) [0, -1, -2] -- []

-- List.intercalate 列表各元素 join
List.intercalate "," ["1", "2"] -- "1,2"
List.intercalate [2] [[1], [3]] -- [1,2,3]

-- List.transpose 矩阵转换
List.transpose [[1, 2], [3, 4]] -- [[1, 3], [2, 4]]
-- 自己实现 transpose
transpose [[]] = []
transpose xss = [x | (x:_) <- xss] : transpose [xs | (_:xs) <- xss]

{-
----- Data.List.Split 模块 -----
https://hackage.haskell.org/package/split-0.2.3.3/docs/Data-List-Split.html
-}

-- splitOn 方法，根据指定字符分割字符串
splitOn " " "   1" -- ["", "", "", "1"]







关于列表折叠：

由于 Haskell 的延迟计算属性，在折叠操作的每一步计算时，只有到真正计算时才进行运算。但折叠时，需要依赖上一步的累加值。鉴于这种延迟计算之间的依赖关系，Haskell 会把每步的延迟计算放在内存中保留起来。随着折叠的进行，会造成大量延迟计算的遗留，占据内存，可能导致栈溢出错误。

-- Haskell 的折叠运行过程
-- 构建了一个大的延迟计算栈，直到折叠的目标数组为空时，才开始对之前的延迟进行计算，而延迟计算都是按照递归的形式进行求值
foldl (+) 0 [1, 2, 3] =
foldl (+) (0 + 1) [2, 3] =
foldl (+) ((0 + 1) + 2) [3] =
foldl (+) (((0 + 1) + 2) + 3) [] =
(((0 + 1) + 2) + 3) =
(1 + 2) + 3 =
3 + 3 =
6

-- List.foldl' 提供了非延迟计算版本的折叠方法
List.foldl' (+) 0 [1, 2, 3] =
List.foldl' (+) 1 [2, 3] =
List.foldl' (+) 3 [3] =
List.foldl' (+) 6 [] =
6








Data.Char模块

import qualified Data.Char as Char

-- Char.ord 将字符转换为数值
-- 两个字符 ord 值的差，即代表他们在 Unicode 编码表中的距离
Char.ord 'a' -- 97

-- Char.chr 将数值转换为字符
Char.chr 97 -- 'a'

-- Char.digitToInt 把 Char 类型的参数转为 Int 类型
-- 可用于 '0' ~ '9' 以及 'A'/'a' ~ 'F'/'f'
Char.digitToInt '2' -- 2
Char.digitToInt 'F' -- 15

-- Char.isDigit 以一个字符为参数，判断是否是数字
Char.isDigit 'a' -- False
Char.isDigit '1' -- True

-- 将字符转为大写
-- Char.toUpper
Char.toUpper 'a' -- A








Data.Map模块

-- 映射
import qualified Data.Map as Map

-- 关联列表：即字典，将数据按照键值对的形式进行储存。可以有重复的键。例如，
-- [('a', 1), ('b', 2)]
-- [('a', 1), ('b', 2), ('a', 2)]
-- 关联列表的键必须是可判断是否相等的，即必须是 Eq 类型类的实例

-- Map.fromList 将一组关联列表转换为映射（Map.Map）。重复键的键值对会被覆盖
Map.fromList [('a', 1), ('b', 2), ('a', 2)]
fromList [('b', 2), ('a', 2)]

-- 映射的键必须是可排序的，即 Ord 类型类的实例
-- :t Map.fromList
-- Map.fromList :: (Ord k) => [(k, v)] -> Map.Map k v

-- Map.fromList 会令关联列表中重复键的键值对丢失。如果需要全部转为映射，则需要使用 Map.fromListWith 函数，该函数需要你自己提供一个函数来确定处理重复键的情况
Map.fromListWith (+) [('a', 1), ('b', 2), ('a', 2)]
[('a', 3), ('b', 2)]





-- Map.lookup 以一个键和 Map.Map 为参数，查找映射中该键对应的值
map = Map.fromList [('a', 1), ('b', 2), ('a', 2)]
Map.lookup 'a' map
-- Just 2
Map.lookup 'c' map
-- Nothing

-- Map.! 以一个键和 Map.Map 为参数，查找映射中该键对应的值
-- 如果查找到键，则直接返回值（不是 Maybe），但如果键不存在则抛出错误
(Map.!) map 'key'

-- Map.insert 插入键值对，返回新的映射
newMap = Map.insert 'c' 9 map
map -- fromList [('a', 2), ('b', 2)]
newMap -- fromList [('a', 2), ('b', 2), ('c', 9)]

-- Map.size -- 返回映射中键值对总数
Map.size map -- 2

-- Map.map 取一个函数和映射为参数，将函数应用到映射键值对的每个值上，返回新的映射
-- :t Map.map
Map.map :: (a -> b) -> Map.Map k a -> Map.Map k b








Data.Set模块

import qualified Data.Set as Set

-- 将数组转为 Set
Set.fromList [1, 2, 3, 4, 4] -- fromList [1, 2, 3, 4]

-- 将 Set 转为 List
Set.elems $ Set.fromList [1, 2, 3, 4, 4] -- [1, 2, 3, 4]

-- 检查元素是否存在于 Set 内
Set.member a set

-- 检查元素是否不存在于 Set 内
Set.notMember a set

-- 检查 Set 是否为空
Set.empty set








Data.Array模块

import qualified Data.Array as Array

-- TODO:












类型和类型类


	Yet Another Haskell Tutorial/Type advanced [https://en.wikibooks.org/wiki/Yet_Another_Haskell_Tutorial/Type_advanced]





自定义类型和值构造器

使用data关键字定义类型

-- Bool 类型的定义
data Bool = False | True
-- 等号左侧为类型名称；等号右侧为值构造器，指明了该类型所有可能的值

-- 自定义全新的数据类型
-- 并另其实现为某些类型类的实例
data Day = Mon | Tue | Wed | Thu | Fri | Sat | Sun deriving (Show, Eq, Ord, Enum)
-- Ord 类型类使得 Day 类型的各个值之间可以进行比较
Mon < Tue -- True
-- Enum 类型类使其可以被遍历
[Mon .. Sun] -- [Mon,Tue,Wed,Thu,Fri,Sat,Sun]
-- 除此以外，还可以通过 succ、pred 获取其后序和前序
succ Mon -- Tue
pred Sun -- Sat





如果一个数据类型a是可读的，另一个数据类型b也可读，则两者结合的数据类型也是可读的，例如[Mon]

可以自定义类型和值构造器，例如，定义一个Shape类型，其可能的值有Circle和Rectangle

-- 值构造器的表示方式和函数类似，即 名称 + 参数
data Shape = Circle Float Float Float | Rectangle Float Float Float Float
:t Circle
-- Circle :: Float -> Float -> Float -> Shape
:t Rectangle
-- Rectangle :: Float -> Float -> Float -> Float -> Shape

-- 编写一个计算面积的函数，它以 Shape 类型作为参数，并根据不同的值构造器来进行计算
area :: Shape -> Float
area (Circle _ _ r) = pi * r ^ 2
area (Rectangle x1 y1 x2 y2) = (abs $ x2 - x1) * (abs $ y2 - y1)
area $ Circle 1 2 3
-- 28.274334

-- 令类型派生 Show 类型类的协议，则可以让值构造器被输出
data Shape = Circle Float Float Float | Rectangle Float Float Float Float
:t Circle
  deriving (Show)
Circle 1 1 1
-- 输出：Circle 1 1 1

-- 由于值构造器本质上是函数，因此可以对它进行所有可以对函数做的事情
map (Circle 10 20) [4, 5, 6, 6]





将自定义类型导出

module Shapes
(
  Shape(..) -- 将 Shape 的所有值构造器都导出
  -- 或者通过 Shape(Circle, Rectangle) 导出特定的某些值构造器
) where








值构造器的记录语法

当值构造器需要接受很多参数时，通过旧的参数依次传递的方法会显得非常麻烦，例如：

data Person = Person String String Int -- 等等很多参数.......





利用记录语法来实现等价功能

data Person = Person {
  name :: String,
  age :: Int,
  job :: String
} deriving (Show)

-- 在构造时可以不必在意各个参数的顺序
Person { age: 999, job: "whatever", name: "ecmadao" }

-- 并且自动提供了获取值的函数
name Person -- "ecmadao"
:t name
-- name :: Person -> String








类型构造器

使用data构造类型时，以类型作为参数产生新的类型 - 参数化类型，需要类型参数的类型

data Maybe a = Nothing | Just a





a是一个类型参数，因此Maybe是一个类型构造器，可以生产出诸如Maybe Int，Maybe String这样的类型

-- 将 Char 类型传入 Maybe，即可得到 Maybe Char 类型
-- 因此，Just 'a' 的类型就应该是 Maybe Char
:t Just 'a'
Just 'a' :: Maybe Char






参数化构造

之前在生成值构造器的时候，我们直接指定了各个参数的类型，例如data Person = Person String String Int，这样的话，在运用的时候，就必须确实的使用该类型的参数。而如果参数化构造器，则不再对其进行限制：

data Person a b c = Person a b c

descOfPerson :: (Show c) => (Person String String c) -> String
descOfPerson (Person a b c) = "Name: " ++ a ++ ", Job: " ++ b ++ ", Age: " ++ c





参数化类型是需要类型参数的类型






派生实例

类型类是定义了某些行为的接口。如果类型想拥有该行为，则需要通过deriving成为该类型类的实例。

例如，通过派生Show使得Person可以被直接输出。通过派生Eq则使两个Person实例之间可以被==和/=比较：a, b, c 三个值都相等的Person实例被认为是相等的，因此，这又要求 a, b, c 三个参数都是派生了Eq了的类型

data Person a b c = Person a b c deriving (Show, Eq)
Person "a" "b" 1 == Person "a" "b" 1 -- True
Person "a" "b" 1 == Person "a" "b" 2 -- False





如果类型派生了Ord类型类，则可以进行比较操作。对于拥有多个值构造器的类型而言，排在前面的值被认为较小；而如果是同一个值构造器，则依次比较各个参数的大小。例如：

data Bool = False | True deriving (Ord)
False > True -- False
False < True -- True








类型别名

通过type关键字来给某个类型定义别名。例如，String本质上是Char组成的列表，因此，type String = [Char]

类型别名可以带有参数：

import Data.Map

type AssocList k v = [(k, v)] -- 定义另一个类型表示关联列表
type IntMap v = Map.Map Int -- 表示从整数到某东西之间的映射关系的类型








类型类

类型类定义了某些行为，派生了特定类型类的类型，可以实现这些行为。class关键字用于定义新的类型类，而instance关键字则用于将类型转为某一类型类的实例


	Haskell 中的类型类和重载 [http://www.cse.chalmers.se/edu/year/2017/course/TDA452/lectures/OverloadingAndTypeClasses.html]





Eq类型类

-- Eq 类型类
class Eq a where
  (==) :: a -> a -> Bool
  (/=) :: a -> a -> Bool
  x == y = not (x /= y)
  x /= y = not (x == y)





自定义一个类型，并让其实现为Eq的实例：

data TrafficLight = Red | Yellow | Green

instance Eq TrafficLight where
  Red == Red = true
  Yellow == Yellow = true
  Green == Green = true
  _ == _ = false





-- 可以将一个类型类实现为另一个类型类的子类
class (Eq a) => Num a where
  -- ...

-- 将带参数的类型（类型构造器）实现为类型类的实例
-- 而且带有类型约束
-- Maybe 是一个类型构造器，因此不能用来实现类型类的定义；而 Maybe m 则是具体的类型
instance (Eq m) => Eq (Maybe m) where
  Nothing == Nothing = true
  Just x == Just y = x == y
  _ == _ = False








Functor类型类

Functor表示可以映射的事务，又可被称作“函子”。在范畴论中，函子是范畴间的一类映射。在 Haskell 中，凡是拥有容器性质的类型都可以被视为函子，例如列表（可以为空，也可以装某种类型的数据），Maybe（可以是Nothing，也可以是Just a）

一个类型构造器必须恰好接受一个类型参数，才能成为Functor的实例

{-
  在 Functor 中，定义了一个函数 fmap
  而其中的 f 则代表一个取一个类型参数的类型构造器，例如 Maybe
  总结而言，fmap 函数取一个参数类型和返回值类型不同的函数，和一个应用到某类型的函子（functor）值作为参数，
  返回一个应用到另一个类型的函子值
-}
class Functor f where
  fmap :: (a -> b) -> f a -> f b

-- map 函数就是一种仅处理列表的 fmap 方法
:t map
map :: (a -> b) -> [a] -> [b]

-- 列表作为 Functor 类型类的实例的实现如下
instance Functor [] where
  fmap = map

-- Maybe 作为 Functor 类型类的实例的实现如下
instance Functor Maybe where
  fmap f (Just x) = Just (f x)
  fmap f Nothing = Nothing

-- 由 Maybe 的实现可知，函数可以直接作用在 Maybe 内可能包含的值上，并最终返回一个 Maybe 类型，比如：
fmap (*2) $ Just 2 -- Just 4
fmap (*2) Nothing -- Nothing

-- Example, 在函子值上映射函数
fmap (replicate 2) [1, 2, 3] -- [[1, 1], [2, 2], [3, 3]]
fmap (replicate 2) (Just 1) -- Just [1, 1]








Show类型类

利用instance自定义Show的展现

data TrafficLight = Red | Yellow | Green

instance Show TrafficLight where
  show Red = "红灯"
  show Yellow = "黄灯"
  show Green = "绿灯"












函子


普通函子

如上所述，函子是可以被映射的东西，是具有容器性质的类型，例如列表，Maybe，树。可以把函子看做是具有额外上下文的值，比如Maybe的额外上下文是Nothing或者Just，即它可能会失败。fmap函数可以在保持上下文不变的条件下，把一个函数作用到上下文里的值上。


函数类型的函子值

函数类型r -> a可以被改下为(->) r a，而得益于 Haskell 的截断语法，(->) r可以被单独提取出来。作为一个函数函子存在

-- 定义在 Control.Monad.Instances
instance Functor ((->) r) where
  fmap f g = (\x -> f (g x))





很明显了，函数组合！一步一步拆解上述定义：

-- fmap 的定义
fmap :: (a -> b) -> f a -> f b

-- 用 (->) r 替换 f
fmap :: (a -> b) -> ((->) r a)) -> ((->) r b)

-- 把 (->) r a 改写为 r -> a 的形式
fmap :: (a -> b) -> (r -> a) -> (r -> b)





可以看出，一个以a类型的值为参数且返回b类型的值的函数，和一个以r类型值为参数且返回a类型值的函数进行组合，即相当于返回了一个以r类型值为参数，且最终返回b类型值的函数。f g = (\x -> f g( x))

函数组合的另一种表示方式：

instance Functor ((->) r) where
  fmap = (.)





可以用如下两种方式思考fmap：


	接受函数和函子值，在函子值上映射该函数


	接受函数，把它提升为操作函子值的函数







两条函子定律

所有的Functor实例都应该遵守如下的定律


	如果在函子值上映射id函数，则返回的函子值应该和之前的一样




-- id 函数
id :: a -> a

fmap id (Just 3) -- Just 3
id (Just 3) -- Just 3

-- 即
fmap id x == id x






	如果把两个函数组合起来，映射在一个函子上，则得到的结果和 先用一个函数映射函子，再用另一个函数映射后得到的结果相同




fmap (f . g) = fmap f . fmap g

-- 即对于任何函子值，都有：
fmap (f . g) x = fmap f (fmap g x)

-- Example
fmap (f . g) Nothing == fmap f (fmap g Nothing)










applicative函子

普通的函子可以解决了将函数作用到上下文内的值的问题，但无法解决多个上下文内的值相互作用的问题。

例如，利用函子，我们可以把(*3)函数作用的Maybe上下文的值里，即fmap (*3) (Just 2)可得Just 6，但是无法计算Just (*3) $ Just 2。

因此，只是使用普通函子，我们可以把普通函数映射在函子值上，但不能把函子值里面的函数映射到另一个函子值上，而这就是applicative函子所要解决的问题。

-- 定义在 Control.Applicative 模块中，是 Functor 类型类的子类
class (Functor f) => Applicative f where
  pure :: a -> f a -- 接收一个值，把它放在某个默认的（纯的）上下文中
  (<*>) :: f (a -> b) -> f a -> f b -- 接收一个里面是函数的函子值和另一个函子，从第一个函子里取出函数然后映射到第二个函子的值上






<$>函数

为了简化操作，在Control.Applicative中导出了<$>函数，就是fmap函数的中缀操作符版本：

-- Control.Applicative
(<$>) :: (Functor f) => (a -> b) -> f a -> f b
f <$> x = fmap f x

-- 使用 <$>
-- f <$> x <*> y，把函数 f 映射到两个 applicative 函子值上
pure f <*> x == fmap f x == f <$> x








Maybe函子

instance Applicative Maybe where
  pure = Just -- pure x = Just x
  Nothing <*> _ = Nothing
  (Just f) <*> something = fmap f something -- 抽出函数后，即可利用普通函子的性质

Just (*3) <*> Just 9 -- Just 27
Just (*3) <*> Nothing -- Nothing

pure (+) <*> Just 3 <*> Just 5
-- (pure (+) <*> Just 3) <*> Just 5
-- (Just + <*> Just 3) <*> Just 5
-- Just (+3) <*> Just 5
-- Just 8





由上面的pure (+) <*> Just 3 <*> Just 5可以得到一个applicative函子定律：

如果我们把一个函数放到默认上下文中，取出来应用到另一个 applicative 函子上的值里，则相当于直接用该函数映射到那个 applicative 函子

pure f <*> x = fmap f x
pure f <*> x <*> y <*> ... === fmap f x <*> y <*>...

-- 使用 <$>
(*) <$> Just 2 <*> Just 3 -- Just 6





($) :: (a -> b) -> a -> b
(<*>) :: f (a -> b) -> f a -> f b
(<$>) :: (a -> b) -> f a -> f b

-- Example
(+) <$> Just 5 <*> Just 4 -- Just 9
pure (+) <*> Just5 <*> Just 4 -- Just 9








列表函子

instance Applicative [] where
  pure x = [x]
  fs <*> xs = [f x | f <- fs, x <- xs] -- 两个列表组成的列表推导式

pure "hello" :: [String] -- ["hello"]

-- fs <*> xs = [f x | f 4 fs, x <- xs]
-- 以一个函数列表和普通列表为参数，将两者内的元素进行组合
[(*0), (*2), (^2)] <*> [1, 3] -- [0, 0, 2, 6, 1, 9]

[(+), (*)] <*> [1, 2] <*> [3, 4]
-- [3, 4, 4, 5, 6, 8, 5, 6]

-- 作为列表推导式的替代
[x * y | x <- [1, 2, 3], y <- [4, 5, 6]]
-- 相当于
(*) <$> [1, 2, 3] <*> [4, 5, 6]








ZipList函子

如上述列表函子所示，list1 <*> list2实质上就是两个列表的列表推导式，一个列表里的函数会以此作用在第二个列表的所有元素里。而如果想实现Zip的功能，即各列表只有同样位置上的元素才会相互作用，则需要使用ZipList函子

instance Applicative ZipList where
  pure x = ZipList (repeat x)
  ZipList fs <*> ZipList xs = ZipList (zipWith (\f x -> f x) fs xs)

-- 因为 ZipList 不是 Show 的实例，因此需要用 getZipList 从中取出原生的列表
getZipList $ (+) <$> ZipList [1, 2, 3] <*> ZipList [100, 100, 100, 100]
-- [101, 102, 103]

getZipList $ (,,) <$> ZipList "ab" <*> ZipList "cd" <*> ZipList "ef"
[('a', 'c', 'e'), ('b', 'd', 'f')]
-- (,,) 函数等同于 \x y z -> (x, y, z)
-- 类似的，(,) 等同于 \x y -> (x, y)








函数函子

instance Applicative ((->) r) where
  pure x = (\_ -> x)
  f <*> g = \x -> f x (g x)





应用函数 applicative 函子

(+) <$> (+3) <*> (*100) $ 5
-- 一步步分析
-- 1. (+3) <*> (*100) = \x -> (+3) x ((*100) x)
-- 2. (+3) <*> (*100) $ 5 = (+3) 5 ((*100) 5) = 8 500
-- 3. (+) <$> (+3) <*> (*100) $ 5 = 把 + 作用在得到的结果上，即 508








applicative的实用函数

更简化的进行表达。对于普通函数而言，之前需要pure f <*> a或者f <$> a来让它成为被上下文包裹的中间值，而通过liftA或者liftA2可以简化这种操作

-- 将普通函数转为被上下文包裹的函数
liftA :: (Applicative f) => (a -> b) -> f a -> f b
liftA f a = pure f <*> a

-- 在两个 applicative 之间应用普通函数
liftA2 :: (Applicative f) => (a -> b -> c) -> f a -> f b -> f c
listA2 f a b = f <$> a <*> b

listA (:) (Just 3) (Just [4]) -- Just [3, 4]








applicative函子定律


	pure id <*> v = v


	pure (.) <*> u <*> v <*> w = u <*> (v <*> w)


	pure f <*> pure x = pure (f x)


	u <*> pure y = pure ($ y) <*> u











newtype


新人类（大雾）




通过newtype关键字可以根据现有数据类型来创建新的类型：接收一个类型，然后包裹成另一个类型

可以对newtype使用deriving关键字，但要求被包裹的类型已经是派生的类型类的实例

-- 创建一个 CharList newtype
newtype CharList = CharList { getCharList :: [Char] } deriving (Eq, Show)

CharList "this is test"
-- CharList {getCharList = "this is test"}
CharList "test" == CharList "test" -- True





-- 用 newtype 创建类型类的实例
-- 对于 Functor 类型类而言，只接收一个参数的类型构造器可以成为其实例，例如 Maybe
-- instance Functor Maybe where
-- 但是对于多参数的类型，比如二元组 (a, b)，则无法直接成为 Functor 实例，可以先用 newtype 创建一个新类型
newtype Tuple a b = Tuple { getTuple :: (a, b) }

-- 然后另其成为 Functor 的实例
-- 让一个作用在二元组上的函数仅作用在第二个元素上
instance Functor (Tuple a) where
  fmap f (Tuple (x, y)) = Tuple (f x, y)

getTuple $ fmap (*100) (Tuple (1, 2)) -- (1, 200)





newtype把一个已有的类型转换为新的类型，因此在 Haskell 内部，新、旧类型的值是一样的。

关于type/newtype/data的对比：


	type用于创建类型别名，即仅仅赋予一个新的名称


	newtype将已有类型包裹成新的类型


	data则用于创建全新的类型


	newtype 只能定义单一构造器，并且该构造器只能有且仅有一个参数，而data则没有限制（可以是零个、一个、多个）


	newtype比data速度快




newtype T = One | Two -- Error，定义了两个构造器
newtype T a b = NewType a b -- Error，构造器多参数








Monoid类型类


什么是Monoid


	什么是 Monoid？ [http://www.jdon.com/idea/monoid.html]


	Haskell/Monoids [https://en.wikibooks.org/wiki/Haskell/Monoids]


	Monoids Tour [https://www.schoolofhaskell.com/user/mgsloan/monoids-tour]




Monoid是类型类。一个monoid由一个满足结合律的二元函数和一个单位元组成。


	结合律：(a b) c = a (b c)


	单位元：一个值被称为某函数的单位元，是指当它和函数的其他参数作用时，结果总是返回其他参数。例如，*运算的单位元是1，:运算的单位元是[]




class Monoid m where
  mempty :: m -- 提供单位元
  mappend :: m -> m -> m -- 定义如何结合数据
  mconcat :: [m] -> m
  mconcat :: foldr mappend mempty

-- (<>) 操作符是 mappend 的语法糖
infixr 6 (<>)

(<>) :: Monoid a => a -> a -> a
(<>) = mappend





当把一个类型变成Monoid的实例时，只定义mempty和mappend就行。

monoid定律：


	mempty `mappend` x = x


	x `mappend` mempty = x


	(x `mappend` y) `mappend` z = x `mappend` (y `mappend` z)




前两条定律要求mempty在mappend中必须是单位元，而第三条则规定mappend必须满足结合律




Monoid的一些实例


列表

instance Monoid [a] where
  mempty = []
  mappend = (++)

-- 注：instance Monoid [a] where 中使用 [a] 而不是 []
-- [] 是类型构造器
-- [a] 是类型 --> 具体含有某种类型的元素的列表

[1, 2] `mappend` [3, 4] -- [1, 2, 3, 4]
-- monoid 没有要求 a `mappend` b = b `mappend` a
[3, 4] `mappend` [1, 2] -- [3, 4, 1, 2]








Product和Sum

把Num看成monoid有两种方式：


	二元函数为乘法*，且单位元为1


	二元函数为加法+，且单位元为0




当有多种方式把一个类型变成某个类型类的实例时，可以把那个类型包裹到 newtype 里，然后把新的类型变成那个类型类的实例。

因此，为了把Num变成Monoid类型类的实例，且支持上述两种monoid，在Data.Monoid模块里导出了两个newtype：Product和Sum：

newtype Product a = Product { getProduct: a } deriving (Eq, Ord, Read, Show, Bounded)
newtype Sum a = Sum { getSum: a } deriving (Eq, Ord, Read, Show, Bounded)





两个新类型的Monoid实例定义如下：

instance Num a => Monoid (Product a) where
  mempty = Product 1
  Product x `mappend` Product y = Product (x * y)

instance Num a => Monoid (Sum a) where
  mempty = Sum 0
  Sum x `mappend` Sum y = Sum (x + y)

-- example
getProduct $ (Product 3) `mappend` (Product 9) -- 27
getSum $ (Sum 3) `mappend` (Sum 4) -- 7








All和Any

把Bool看成monoid有两种方式：


	二元函数为||，单位元为False


	二元函数为&&，单位元为True




因此，为了把Bool变成Monoid类型类的实例，且支持上述两种monoid，在Data.Monoid模块里导出了两个newtype：Any和All：

newtype Any = Any { getAny :: Bool } deriving (Eq, Ord, Read, Show, Bounded)
newtype All = All { getAll :: Bool } deriving (Eq, Ord, Read, Show, Bounded)





实例定义如下：

instance Monoid Any where
  mempty = Any False
  Any x `mappend` Any y = Any (x || y)

instance Monoid All where
  menpty = All True
  All x `mappend` All y = All (x && y)

-- example
getAny $ Any True `mappend` Any False -- True
getAll $ All True `mappend` All False -- False








Maybe

-- 具有类约束，a 必须是 Monoid 的实例
instance Monoid a => Monoid (Maybe a) where
  mempty = Nothing
  Nothing `mappend` m = m
  m `mappend` Nothing = m
  (Just m) `mappend` (Just n) = Just (m `mappend` n)

Nothing `mappend` (Just 1) -- Just 1












Monad


A monad is just a monoid in the category of endofunctors, what's the problem?





	什么是 Monad？ [http://www.jdon.com/idea/monad.html]


	来看几种基本 Monad [http://blog.forec.cn/2017/03/01/talk-about-some-simple-monads/]





回顾函子

对于普通函子而言，解决了这样一类问题：有一个类型为a -> b的函数和某个类型为f a的数据，把函数映射到数据上得到f b

fmap :: (Functor f) => (a -> b) -> f a -> f b





而applicative函子则解决了这样的问题：有类型为f (a -> b)的函数和类型为f a的数据，把数据作用到函数上得到f b

(<*>) :: (Applicative f) => f (a -> b) -> f a -> f b





而monad则是对applicative函子概念的延伸，它是为了解决这样的问题：如果有带着上下文的值m a，和一个函数a -> m b，把值作用到函数上得到m b。即把参数的值从上下文中抽离出来后作用在函数上返回一个新的带有上下文的数据。

(>>=) :: (Monad m) => m a -> (a -> m b) -> m b








Monad类型类

class Monad m where
  return :: a -> m a -- 类似于 applicative 函子中的 pure
  (>>=) :: m a -> (a -> mb) -> m b

  -- 把某个值传递给一个总是忽略参数、返回预先决定好的 monad 值的函数，则结果就是那个决定好的值
  (>>) :: m a -> m b -> m b
  x >> y = x >>= \_ -> y -- >> 方法总是会忽略左边的参数

  fail :: String -> m a
  fail msg = error msg








Maybe的Monad实例

instance Monad Maybe where
  return x = Just x
  Nothing >>= f = Nothing
  Just x >>= f = f x
  fail _ = Nothing

-- example

return "WHAT" :: Maybe String
-- Just "WHAT"

Just 9 >>= \x -> return (x*10)
-- Just 90

Nothing >>= \x -> return (x*10)
-- Nothing

Just 4 >> Just 3
-- Just 3








do记法

-- 对于普通语法使用 monad，例如
Just 3 >>= (\x -> Just (show x ++ "!"))

-- 如果嵌套更多层级，则为
Just 3 >>= (\x -> Just "!" >>= (\y -> Just (show x ++ y)))

-- 可以看出，Just 3 中的 3 被赋予给 x，而 Just "!" 中的 "!" 则赋予给 y，
-- 两者在最内层的 lambda 表达式内结合，类似于：
let x = 3; y = "!" in show x ++ y

-- 使用 do 记法可以便捷的实现上述赋值操作
foo = do
  x <- Just 3
  y <- Just "!"
  Just (show x ++ y)





在do表达式内，每一个不带let的行都是一个monad值，使用<-获取其内部被包裹的值；而最后一个表达式则是整个do表达式的结果。如果某一行不带<-，则相当于进行了<<操作，即直接使用该行提供的值，忽略输入




列表的Monad实例

instance Monad [] where
  return x = [x]
  xs >>= f = concat (map f xs)
  fail _ = []

-- concat 用来展平列表
:t concat
-- concat :: Foldable t => t [a] -> [a]
concat [[1], [2], [3, 4]]
-- [1, 2, 3, 4]





[3, 4, 5] >>= \x -> [x, -x]
-- [3, -3, 4, -4, 5, -5]

[1, 2] >>= \n -> ['a', 'b'] >>= \ch -> return (n, ch)
-- [1, 2] 中的各个元素被绑定到 n
-- ['a', 'b' 中的各个元素被绑定到 ch]
-- 对于 [1, 2] 中的每个元素，遍历 ['a', 'b'] 组合成一个二元组 (n, ch)
-- [(1, 'a'), (1, 'b'), (2, 'a'), (2, 'b')]
-- 其作用相当于列表推导式：[(n, ch) | n <- [1, 2], ch <- ['a', 'b']]

-- 用 do 语法改写
listOfTuples :: [(Int, Char)]
listOfTuples = do
  n <- [1, 2]
  ch <- ['a', 'b']
  return (n, ch)








monad定律


左单位元

如果用return把一个值放在默认上下文里，然后用>>=喂给一个函数，则结果必须和直接对这个值应用那个函数一样

return x >>= f == f x

-- example
return "ab" >>= \x -> [x, x] -- ["ab", "ab"]
(\x -> [x, x]) "ab" -- ["ab", "ab"]








右单位元

如果有一个monad值，可以用>>=把它喂给return，则结果还是原来的monad值

m >>= return == m

-- example
"ab" >>= return -- "ab"








结合律

如果有一条>>=串起来的monad函数应用链，则它们的嵌套顺序应该无关紧要

(m >>= f) >>= g
-- 等价于
m >>= (\x -> f x >>= g)












输入和输出

略
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Eslint 配置记录(with webpack)

ESLint [http://eslint.org/]，The pluggable linting utility for JavaScript and JSX
[image: eslint]


安装


	eslint [https://github.com/eslint/eslint]


	eslint-config-standard [https://github.com/feross/eslint-config-standard]


	eslint-loader [https://github.com/MoOx/eslint-loader]




$ npm install eslint --save-dev

# use js standard style
$ npm install eslint-config-standard --save-dev

# with webpack
$ npm install eslint-loader --save-dev








基本配置


配置 webpack

module: {
  preLoaders: [
      {test: /\.js$/, loader: "eslint-loader", exclude: /node_modules/}
  ]
}





在项目根目录下添加.eslintrc.json文件

// .eslintrc.json

{
  "extends": "standard",
  "plugins": [],
  "env": {
    "browser": true,
    "node": true,
    "es6": true,
    "jquery": true,
    "commonjs": true,
    "phantomjs": true,
    "mocha": true
  },
  "rules": {
    // 规则配置
    "no-console": 1,
    "no-debugger": 1,
    "no-extra-semi": 1,
    "no-constant-condition": 2,
    "no-extra-boolean-cast": 2,
    "use-isnan": 2,
    "no-undef-init": 2,
    "camelcase": 2,
    "no-mixed-spaces-and-tabs": 2,
    "no-const-assign":2,
    "no-func-assign": 2,
    "no-else-return": 1,
    "no-obj-calls": 2,
    "valid-typeof": 2,
    "no-unused-vars": 1,
    "quotes": 0,
    "object-curly-spacing": 1,
    "block-spacing": 1,
    "semi": 0,
    "no-extra-semi": 1,
    "keyword-spacing": 1,
    "comma-dangle": 0,
    "array-bracket-spacing": 1,
    "space-before-function-paren": 1,
    "no-extra-bind": 1,
    "no-var": "error",
    "arrow-spacing": ["error", { "before": true, "after": true }],
    "arrow-body-style": ["error", "as-needed"],
    "no-empty-function": ["error", { "allow": ["arrowFunctions", "constructors"] }]
  }
}





Eslint 的规则配置具体可戳这里 [http://eslint.org/docs/rules/]

通常，0 代表不使用这个规则，1 代表warnning的程度，2 代表error的程度。

有一篇博客写的挺细的：详解 ESLint 规则，规范你的代码 [http://guowenfh.github.io/2016/08/07/ESLint-Rules/]






插件

如果我们使用 ES6/ES7 或者 JSX 的语法，并用 babel 进行解析的话，可以安装 babel-eslint [https://github.com/babel/babel-eslint]

$ npm install babel-eslint --save-dev





// .eslintrc.json

{
  "parser": "babel-eslint",
  "rules": {
    "strict": 0
  }
}





在使用 React 的时候，如果 Eslint 里配置了no-unused-vars的规则，那么在检查代码的时候会报错，提示 import 的组件没有被调用(实际上使用了)：

React is defined but never used no-ununsed-vars
Component is defined but never used





查到 GitHub 上有人提出 issue [https://github.com/eslint/eslint/issues/4821]，解决方案是使用eslint-plugin-react，因此来安装配置eslint-plugin：


	eslint-plugin-react [https://github.com/yannickcr/eslint-plugin-react]




$ npm install eslint-plugin-react --save-dev





// .eslintrc.json

{
  "plugins": [
    "react"
  ],
  "parserOptions": {
    "ecmaFeatures": {
      "jsx": true
    }
  },
  "rules": {
    "react/no-did-mount-set-state": "error",
    "react/no-did-update-set-state": "error",
    "react/react-in-jsx-scope": "error",
    "react/jsx-uses-vars": [2],
    "react/jsx-uses-react": [2]
  }
}






	eslint-plugin-import [https://github.com/benmosher/eslint-plugin-import]





检查 import 是否合法的插件




$ npm install eslint-plugin-import --save-dev





// .eslintrc.json

{
  "plugins": [
    "import"
  ],
  "rules": {
    // 检查引用的路径是否有误
    // 通过 {"commonjs": true, "amd": true} 来支持 commonjs 和 amd 方式的 require
    "import/no-unresolved": [2, {"commonjs": true, "amd": true}],
    "import/namespace": 2,
    "import/default": 2,
    "import/export": 2
  },
  "settings": {
    // 如果我们通过webpack配置忽略了js文件后缀，在正常情况下eslint会因为找不到文件而报错。因此需要在settings里配置可省略的后缀名
    "import/resolver": {
      "node": {
        "extensions": [".coffee", ".js", ".jsx"]
      }
    },
    // 哪些import是不去检查的
    // node_modules为默认值
    // 还可以配置带有指定文件后缀不检查，如\.coffee$ 
    "import/ignore": ["node_modules"]
  }
}





其他可选插件：


	eslint-plugin-standard [https://github.com/xjamundx/eslint-plugin-standard]


	eslint-plugin-babel [https://github.com/babel/eslint-plugin-babel]


	eslint-plugin-promise [https://github.com/xjamundx/eslint-plugin-promise/]


	eslint-import-resolver-webpack [https://www.npmjs.com/package/eslint-import-resolver-webpack]







资料


	awesome-eslint [https://github.com/dustinspecker/awesome-eslint]


	Eslint [http://eslint.org/]
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为jQuery写插件

原文链接 [http://www.tuicool.com/articles/mQ7Rnye]

定义html，假设我们要把test div修改成宽高都是200px，背景色为红色的这么一个插件功能

<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8">
    </head>
    <body>
        <div id='test'></div>
        <script type='text/javascript' src="jquery-1.11.3.min.js"></script>
        <script type='text/javascript'></script>
    </body>
</html>





写一个名为test的插件函数，完成插件的功能。这里可以直接使用this，表示选择器选择的那个元素封装对象。

function test(){
    this.css('background-color','red');
    this.css('width', '200');
    this.css('height', '200');
}





完成一个自执行函数，将jQuery传进去，关键就是把插件函数挂到jQuery.fn中去。

(function(jquery){
    jquery.fn.test = test;
})(jQuery);





调用的时候，就用jQuery选择器选择test div后直接链式调用test插件函数即可。

$('#test').test();





如此，最简单的插件就完成了。

代码：

<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <meta charset="utf-8">
    </head>
    <body>
        <div id='test'></div>
    
        <script type='text/javascript' src="jquery-1.11.3.min.js"></script>
        <script type='text/javascript'>
            function test(){
                this.css('background-color','red');
                this.css('width', '200');
                this.css('height', '200');
            }
    
            (function(jquery){
                jquery.fn.test = test;
            })(jQuery);
    
            $('#test').test();
    
        </script>
    </body>
</html>










理解jquery的$.extend()、$.fn和$.fn.extend()

原文链接 [http://caibaojian.com/jquery-extend-and-jquery-fn-extend.html]

jQuery为开发插件提拱了两个方法，分别是：


	jQuery.fn.extend();


	jQuery.extend();





jQuery.fn

jQuery.fn = jQuery.prototype = {
　　　init: function( selector, context ) {
　　　//….
　　　}
};





原来 jQuery.fn = jQuery.prototype对prototype肯定不会陌生啦

虽然 javascript　没有明确的类的概念，但是用类来理解它，会更方便。
jQuery便是一个封装得非常好的类，比如我们用语句$("#btn1")会生成一个jQuery类的实例。




jQuery.extend(object)

为jQuery类添加类方法，可以理解为添加静态方法。如：

jQuery.extend({
    min: function(a, b) { return a < b ? a : b; },
    max: function(a, b) { return a > b ? a : b; }
});
jQuery.min(2,3); //  2 
jQuery.max(4,5); //  5








jQuery.extend( target, object1, [objectN])

用一个或多个其他对象来扩展一个对象，返回被扩展的对象

var settings = { validate: false, limit: 5, name: "foo" }; 
var options = { validate: true, name: "bar" }; 
jQuery.extend(settings, options); 





结果：

settings == { validate: true, limit: 5, name: "bar" }








jQuery.fn.extend(object);

对jQuery.prototype进得扩展，就是为jQuery类添加“成员函数”。jQuery类的实例可以使用这个“成员函数”。

比如我们要开发一个插件，做一个特殊的编辑框，当它被点击时，便alert 当前编辑框里的内容。可以这么做：

$.fn.extend({          
    alertWhileClick:function() {            
        $(this).click(function(){                 
        alert($(this).val());           
       });           
   }       
});       
$("#input1").alertWhileClick();





$("#input1")为一个jQuery实例，当它调用成员方法alertWhileClick后，便实现了扩展，每次被点击时它会先弹出目前编辑里的内容。

jQuery.extend()的调用并不会把方法扩展到对象的实例上，引用它的方法也需要通过jQuery类来实现，如jQuery.init()

而 jQuery.fn.extend()的调用把方法扩展到了对象的prototype上，所以实例化一个jQuery对象的时候，它就具有了这些方法，这是很重要的，在jQuery.JS中到处体现这一点




jQuery.fn.extend = jQuery.prototype.extend

你可以拓展一个对象到jQuery的 prototype里去，这样的话就是插件机制了。

(function( $ ){
    $.fn.tooltip = function( options ) {
        //do something
    };
})( jQuery );
//等价于
(function( $ ){
    var tooltip = {
        function(options){
            //do something
        }
    };
    $.fn.extend(tooltip) = $.prototype.extend(tooltip) = $.fn.tooltip
})( jQuery );
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JavaScript Tips-1


文件上传处理

<input type="file" onchange="processFile(this.file)"/>





const processFile = (files) => {
  let file = files[0];
  let fileName = file.name;
  let reader = new FileReader();
  reader.onload = (e) => {
    // if file is a image
    // let url = e.target.result;
  }
  reader.readAsText(file); // 只能处理包含文本内容的文件
  reader.readAsDataUrl(file); // 处理图片文件
}








通过拖拽上传文件

<div id="dropFile">拖拽上传</div>





$(function(){
  let dropFile = document.getElementById('dropFile');
  dropFile.ondragenter = ignoreDrag;
  dropFile.ondragover = ignoreDrag;
  dropFile.ondrop = drop;
  
  const ignoreDrag = (e) => {
    e.stopPropagation();
    e.preventDefault();
  }
  const drop = (e) => {
    e.stopPropagation();
    e.preventDefault();
    let data = e.dataTransfer;
    let files = data.files;
    
    processFile(files)
  }
})








js动态加载CSS

<script>
    var link = document.createElement( "link" );
    link.type = "text/css";
    link.rel = "stylesheet";
    var url = "//static.nutsbp.com/css/user/css/profile.css"
    link.href = url;
    document.getElementsByTagName( "head" )[0].appendChild(link);
</script>








js动态加载js

document.write("<script src='http:\/\/static.nutsbp.com\/js\/user\/me_form.js'><\/script>");








给通过JS动态生成的元素绑定事件

$(document).on("click", ".target", function() {
    //获取目标元素
    var $target = $(e.target);
    // do something..
});








使用JavaScript获取CSS伪元素属性

// 获取 .element:before 的 color 值  
var color = window.getComputedStyle(  
    document.querySelector('.element'),
    ':before').getPropertyValue('color'); 

// 获取 .element:before 的 content 值  
var content = window.getComputedStyle(  
    document.querySelector('.element'),
    ':before'  ).getPropertyValue('content');








禁止右键点击

$(document).ready(function(){
    $(document).bind("contextmenu",function(e){
        return false;
    });
});








检查图片是否加载完成

$('img').load(function () {
    console.log('image load successful');
});








自动修改破损图像

$('img').on('error', function () {
    $(this).prop('src', 'img/broken.png');
});








验证元素是否存在于jquery对象集合中

if ($('#id').length) {
    // do something
}








确认/取消对话框

<script>
    like=window.confirm("how do you do?");
    if(like==true){
        document.write("fine");//confirm
    }
    else {
        document.write("nothing to say");//cancel
    }
</script>








发送邮件

<a href=“mailto:xxx@xxx.com”></a>
//或者在js中
window.location.href = 'mailto:' + address;








监测浏览器窗口的大小改变

$(window).on('resize', function() {
    //do something
});








监测按键

$(document).on('keydown',function(event){
    var keyCode = event.keyCode;
    //do something
})








在head区域替换整张样式表

如果样式变动很多，那么可以将它独立出来，通过@media放在head区域

<link rel="stylesheet" meida="(max-width:600px)" href="mobile_style.css">








null & undefined

注意null与undefined的区别:


	null 可用于初始化一个变量


	undefined代表变量未被初始化




不要用null来检测是否传入了某个参数

// 反面教材（用null检测是否传入参数）
function deSomething(arg1, arg2, arg3){
    if(arg3 != null){
        // do something..
    }
}





不要用null来检测一个未初始化的变量

// 反面教材（变量没有初始化就和null比较）
var person;
if(person != null){
    // do something..
}





应该将null当做占位符使用

var person = null;

// ....

if(person != null){
    // do something..
}





尽量避免使用特殊值undefined

可以有效确保只在一种情况下typeof返回undefined：当变量为声明时

使用null初始化变量

var person = null;
console.log(person === null); // true
console.log(person === undefined); // false








typeof检测原始类型

JavaScript中的五种原始类型：字符串(string)、数字(number)、布尔值(boolean)、null、undefined

可使用typeof检测 字符串、数字、布尔值、undefined的类型

未定义的变量和值为undefined的变量通过typeof都将返回undefined

let 
name = "ecmadao",
num = 5,
isTrue = true,
jsUndefined;

typeof name; // string
typeof num; // number
typeof isTrue; // boolean
typeof jsUndefined; // undefined





可用typeof检测函数

function myFun(){};

typeof myFun; // function








instanceof检测引用类型

typeof检测引用类型的时候，会返回object

typeof []; // object
typeof {}; //object
typeof new Date(); // object








for..in循环

for..in循环用于遍历对象属性，返回属性名

循环不仅遍历对象的实例属性，也遍历原型属性

可使用hasOwnProperty()方法进行过滤

var props;
for (props in object){
    if(object.hasOwnProperty(props)){
        console.log(object[props]);
    }
}











          

      

      

    

  

  
    
    JavaScript Tips-2
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	JavaScript Tips-2


	使用arguments获取函数中的所有参数


	example






	使用reduce()遍历数组元素


	语法一览


	example













JavaScript Tips-2


使用arguments获取函数中的所有参数

arguments是一个类数组对象，代表传给一个函数的参数列表。

可以在函数内部通过arguments对象来获取其所有参数，然后通过arguments[0]这样的方法分别获取每个参数，也可以通过arguments[0] = xxx这样的形式改变参数。

要注意的是，arguments仅仅是一个类数组对象，没有数组特有的属性和方法

因此，如果要对arguments使用数组的方法，需要通过
Array.prototype.slice.call(arguments)
将它转换为数组


example

function fun() {
  let args = Array.prototype.slice.call(arguments);
  console.log(args[0]);
  fun2(...args.slice(1));
}

function fun2() {
  console.log(arguments.length);
}

fun(1,2,3,4,5);
// 1
// 4





需要提出的是，使用下面的方法无法获取arguments

// WRONG
const fun = () => {
  console.log(arguments.length);
}










使用reduce()遍历数组元素


语法一览

array.reduce(
  (preValue, currentValue[, currentIndex[, anotherArray]]) => {},
  initialValue
);





也就是说，reducer接收一个callback作为必须的参数，callback中，以上一步的value和当前value作为参数，callback的返回值则又会作为下一步callback中的preValue

除此以外，如果没有initialValue，则第一次callback时的preValue则为数组中的第一个元素




example

let array = [0, 1, 2, 3, 4];
let result = array.reduce((pre, cur) => {
  return pre + cur;
});
console.log(result); // 10;

let array2 = [0, 1, 2, 3, 4];
let result2 = array2.reduce((pre, cur) => {
  return pre + cur;
}, 10);
console.log(result2); // 20;
``` 
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JavaScript 数据结构


堆，栈


	栈，又称堆栈，是一种后进先出（LIFO, Last in first out）的有序集合


	堆，又称队列，是一种先进先出（FIFO, First in first out）的有序集合







链表

链表储存有序的元素集合，其中的元素在内存中不是连续放置的。对于单向链表，每个元素由一个储存元素本身的节点和一个指向下一个元素的引用组成；而双向链表中的各元素则多了一个指向上一个元素的引用

链表的存在有什么意义呢？

对于传统的数组而言，我们增加或删除一个元素时，需要移动其之后的元素。比如删除了 index 为 10 的元素，那么之前 index 为 11 的元素需要向前挪动一位；同理，后面的每一个元素都要向前挪动一位。

除此以外，链表和数组的又一个差别是，数组可以直接通过 array[index] 访问到 index 位上的元素；而对于链表而言，需要从头开始遍历到目标元素。

由此可知，当我们在单向链表中某个位置上插入一个元素 node 时：


	遍历查找到位于 index 的元素 current，以及它的上一位元素 previous


	将 previous 的 next 指向 node


	将 node 的 next 指向 current




同理，删除某个位置上的元素，即是将该位置的上一个元素的 next 指向了该位置的下一位元素。

对于双向链表而言，则多了设置 pre 指向上一个元素的一步。




集合与字典（映射）


集合

集合中的元素无序且唯一。可以按照插入元素的顺序来迭代集合中的各元素。

在 ES6 原生 API 中，支持了 Set  [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Set] 和 WeakSet [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/WeakSet]。但要注意的一点是，尽管 Set 中的值是唯一的，且 JS 中 NaN !== NaN ，但在 Set 里 NaN 仍被认为是相同的值。除此以外，集合中以 value, value 的形式储存数据，即保存的 value 也会作为它本身的 key 便于索引查找。




字典（映射）

与 Set 中 value 做 key 不同，字典 Map 需要给 value 制定一个 key 。它也用来储存不重复的数据。

在 ES6 原生 API 中，有 Map [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Map] 以及 WeakMap [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/WeakMap] 两种字典。



Set、 Map 相对于列表的优点在于，当需要储存较多数据时，不会因为其中某个元素的增删而影响到后面其他元素的索引（这一点优势链表也具有），同时，如果需要查找是否存在某个元素，则 Set、 Map 可以很快的进行判断，而列表则需要对元素进行遍历。

在 lodash [https://github.com/lodash/lodash] 中，有 SetCache [https://github.com/lodash/lodash/blob/master/.internal/SetCache.js] 对象。当数据元素个数大于设定的一定值时，会将数组转化到 SetCache 中，在底层其实就是将数组转换为了 key: value 的键值对，可以大大增快其索引速度。

WeakMap 和 WeakSet 相比较于 Map 和 Set 而言：


	WeakMap 和 WeakSet 对象中只能存放对象值, 不能存放原始值, 而 Map 和 Set 都可以


	WeakMap 和 WeakSet 对象中存储的对象值都是被弱引用的, 如果没有其他的变量或属性引用这个对象值, 则这个对象值会被当成垃圾回收掉。


	因此，WeakMap 和 WeakSet 对象是无法被枚举的, 没有办法拿到它包含的所有元素









散列

HashTable（或 HashMap ）。对散列中的元素而言，拥有一个特殊的键值（通常通过元素的 ASCII 码获取到），以此来增加索引的速度。除此以外，在删除某个元素以后，散列对该键的索引值将指向 undefined ，也就因此避免了改变其他元素的位置。

但其实有时候，不同元素计算得到的 key 依旧会有重复。如果是不加处理的普通散列，则当 key 重复时，后加入的元素会覆盖原有的元素。但我们可以通过分离链接 或者 线性探索 的方法解决这个问题。


	分离链接




散列中的每一个 key 都指向一个链表；对于每个新增的元素，都会 push 到相对应的引用中去。这也就避免了元素 key 重复的问题，但很显然：占用了多余的储存空间。


	线性探索




当想向表中某位置加入一个新元素时，如果索引为 index 的位置已经被其他元素占据了，则尝试 index + 1 的位置。如果仍然被占据，则继续尝试 index + 2 的位置；以此类推。




二叉树

如其名，是一个树状的数据结构，由很多节点组成，各节点可以有祖先节点（父节点等）和后代节点（子节点等）。节点的深度取决于它祖先节点的数量；树的深度则取决于所有节点深度的最大值。


二叉搜索树（BST）

二叉树的一种。只允许在节点的左侧储存比父节点小的值，在右侧储存比父节点大的值。由此可知：


	遍历 BST，每个节点只取其左侧的子节点进行递归，直至没有子节点。最终所得的数是树中的最小值。


	遍历 BST，每个节点只取其右侧的子节点进行递归，直至没有子节点。最终所得的数是树中的最大值。







BST 的遍历


	中序遍历




按照从最小到最大的顺序访问二叉树中的各节点。


	先序遍历




先访问父节点，再访问其所有子节点。


	后序遍历




先访问所有子节点，再访问父节点。






图

图是一种由边连接的节点（或顶点）。


	相邻顶点：由一条边连接在一起的两个顶点


	顶点的度：该顶点相邻顶点的数量


	简单路径：不包含重复顶点的路径


	环：简单路径的一种，表示从某顶点起始，不经过重复顶点，仍能回到初始顶点


	无环：图中不存在环


	连通：图中每两个顶点间都存在路径


	强连通：图中每两个顶点间在双向上都存在路径




图可以通过邻接表这样的数据结构来表示。在邻接表中，用列表、链表或者散列来储存所有的顶点，并可以使用字典来储存顶点: [顶点所有的邻接顶点]


图的遍历

图的遍历思想是，追踪每一个第一次访问的节点，并且追踪有哪些节点还没被完全探索过（该顶点的每条边都被查看过则算完全探索）。


	一开始，所有顶点被储存至待访问顶点列表中，并被标记为未查看。


	每经过一个顶点，将其标记为已查看，未完全探索。


	待与该顶点相连的所有变都经过以后，将该顶点标记为已完全探索。


	每个顶点至多访问两次（未查看 -> 已查看，已查看 -> 已完全探索）







深度优先搜索 DFS & 广度优先搜索 BFS

两者基本相同，但待访问顶点列表的数据结构不同。


	深度优先搜索：栈的形式储存待访问顶点，元素后入先出。




从指定的第一个顶点开始遍历图，沿着某路径直到最后一个顶点；然后原路退回后搜索下一个路径。即先深入访问，再增加广度。

基本搜索过程：


	从某顶点（V）开始搜索，并标注为已查看，未完全探索


	获取其所有未访问邻节点，放入栈中

2.1. 依次访问邻节点，后入的邻节点先被取出

2.2. 对每个邻节点重复 1 的操作（递归）



	邻节点访问完毕之后，标注 V 为已完全探索





	广度优先搜索：队列的形式储存待访问顶点，元素先入先出。




从指定的第一个顶点开始遍历图，先访问所有的相邻点，即访问图的一层，然后深入到下一层进行递归。

基本搜索过程：


	创建队列 Queue


	将某节点（V）放入队列

2.1. 按照先入先出的顺序，取出节点 V

2.2. 将节点 V 标注为已查看，未完全探索

2.3. 取出 V 的所有未访问邻节点，放入队列

2.4. 将 V 标注为已完全探索










算法基本概念


复杂度 - 大 O 表示法

通常，我们会综合考虑 CPU 占用、内存占用、硬盘占用、网络占用等多种情况来判断一个算法的好坏。综合起来后，使用时间复杂度这个概念来代表算法执行速度，以此进行衡量。

但一个算法的执行时间并不是固定的。总会有最佳、平均、最坏情况出现。而时间复杂度则代表其最坏情况下的运行时间。理由呢？参考微积分的一条基本概念就知道了：对于一个多项式，随着 x 变量的无限增大，其极限趋近于首项的值。例如，Y(x) = x^3 + x^2 + x 的值会在 x 趋向于无穷大时近似于 x^3。

在算法中，常见的时间复杂度的表示有（C 为常量）：


	O(b): 复杂度为 Cb，其中 b 是常量


	O(n)：当 n 很大时复杂度趋向于 Cn


	O(n^2)：当 n 很大时复杂度趋向于 Cn^2


	...依次类推




具体什么意思呢？

假设有一个函数：

const add = (a, b) => a + b;





不管执行时 a, b 参数是多少，它的执行时间是恒定可预测的，即时间与参数无关。我们就可以说它的时间复杂度是 O(1)。

同样是一个求和函数，扩展一下其可接受的参数：

const add = (...args) => args.reduce((p, c) => p + c, 0);





让其接受的参数不限，利用 reduce 遍历求和。此时，该函数的时间复杂度变为 O(n)，其中 n 代表参数个数。

再来一个更复杂一点的，假设我们会接受一个嵌套的数组，需要依次取出里面的每一个元素，通过某种方法 format 以后，将其扁平化到一个数组中返回：

/*
 * 接受形如 [[1, 2, 3], [4, 5, 6]] 的嵌套数组，返回
 * [format(1), ..., format(6)]
 * 其中 format 代表对每个参数都进行了特殊处理
 */
const flatArray = (arg) => {
  const result = [];
  const format = (item) => {
    // do something special
  };
  arg.forEach((array) => {
    array.forEach(item => result.push(format(item)));
  });
  return result;
};





很傻的函数吧？反正只是为了学习。在这个函数里，我们有两层嵌套循环，因此，算法的时间复杂度为 O(n^2)。

同理，当函数有三层嵌套循环时，我们可以认为其时间复杂度为 O(n^3)，以此类推。

附一些可以参考的资料：


	What is a plain English explanation of “Big O” notation? [http://stackoverflow.com/questions/487258/what-is-a-plain-english-explanation-of-big-o-notation]


	算法复杂度分析 [http://www.cnblogs.com/gaochundong/p/complexity_of_algorithms.html]


	算法时间复杂度的表示法O(n²)、O(n)、O(1)、O(nlogn)等是什么意思？ [https://www.zhihu.com/question/21387264]
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JavaScript 中的一些实用方法


偏重于ES6





Object.assign() [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Object/assign]

Object.assign(target, ...sources);





把任意多个目标对象所拥有的可枚举属性拷贝给目标对象
返回被修改之后的 target

继承属性和不可枚举属性不能被拷贝


	克隆对象




let obj = {
    a: 1,
    b: 2
}

let copyObj = Object.assign({}, obj);
console.log(copyObj);






	合并对象




let 
obj1 = {a: 1},
obj2 = {b: 2},
obj3 = {c: 3};

let obj = Object.assign(obj1, obj2, obj3);

console.log(obj); // {a:1, b:2, c:3}
console.log(obj1); // {a:1, b:2, c:3}






	修改对象（不改变原有对象，返回新对象）




let obj1 = {
    name: 'ecmadao',
    age: 24
};

let obj2 = Object.assign({}, obj1, {name: 'edward'});

console.log(obj1); // {name: 'ecmadao', age: 24}
console.log(obj2); // {name" 'edward', age: 24}





当需要改变的目标对象属性嵌套层级很深时....

let obj1 = {
    profile: {
        name: 'ecmadao',
        age: 24
    },
    job: 'developer'
}

let obj2 = Object.assign({}, obj1, [profile]: {name: 'edward'});

console.log(obj2);
// 输出
/**
* {
*   profile: {
*       name: 'edward',
*       age: 24
*  },
*  job: 'developer'
* }
**/








扩展运算符 ...

将一个数组转为用逗号分隔的参数序列


	作为参数调用




console.log(...[1, 2, 3]); // 1 2 3

let list = [1];
list.push(...[2, 3, 4]);
console.log(list); // [1, 2, 3, 4]





function test(a, b, c) {
    // do something..
}
let arguments = [1, 2, 3];

test(...arguments);






	数组合并




let list = [1, 2, 3];

[a, b, ...list]; // [a, b, 1, 2, 3]

[...list, a, b]; // [1, 2, 3, a, b]






	将字符串转换为数组




let a = 'ecmadao';

[...a]; // ['e', 'c', 'm', 'a', 'd', 'a', 'o'];








FormData [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/FormData/FormData]


	构建 form




// 手动构建一个form
let form = new FormData();
form.append(key, value);

// 使用 <form> 构建一个 form
let formObj = document.getElementById('form_dom');
// let $formObj = $('#form_dom')[0];
let form = new FormData(formObj);






	发送数据




formData.append(key, value); // 增加数据

// 若通过 dom 构建 form 并传输文件，则需要在 <form> 中加入:
<form enctype="multipart/form-data" method="post">
</form>






	通过 jQuery 发送 FormData 时，




$.ajax({
    url: url,
    type: 'post',
    data: formData,
    processData: false,  // 不要处理发送的数据
    contentType: false   // 不要设置Content-Type请求头
})








关于数组

map()
通过.map((value, index) => {})
方法返回一个由原数组中的每个元素调用一个指定方法后的返回值组成的新数组

some(callback)
some中的callback返回一个布尔值。数组中的元素只要有一个返回true，则最终将返回true

every(callback)
every中的callback返回一个布尔值，只有当数组中的元素全部返回true的时候才返回true，否则返回false

filter((value) => {})
根据filter中的函数进行筛选，返回一个符合条件的list

list.forEach((value, index) => {})
对自身中的每一个元素进行操作

const list = [1, 2, 3, 4];

const newList = list.map((value) => {
  return value * 2
}); 
console.log(newList); // [2, 4, 6, 8];
return list.some((value, index) => value < 3); // true
return list.every((value, index) => value < 3); // false
return list.filter((value, index) => value > 3); // [4]
return list.forEach((value, index) => value * 2); // [2, 4, 6, 8]





关于map

var numbers = [1, 4, 9];
var roots = numbers.map(Math.sqrt);
/* roots的值为[1, 2, 3], numbers的值仍为[1, 4, 9] */

["1", "2", "3"].map(parseInt);
// 你可能觉的会是[1, 2, 3]
// 但实际的结果是 [1, NaN, NaN]

// 通常使用parseInt时,只需要传递一个参数.但实际上,parseInt可以有两个参数.第二个参数是进制数.可以通过语句"alert(parseInt.length)===2"来验证.
// map方法在调用callback函数时,会给它传递三个参数:当前正在遍历的元素, 元素索引, 原数组本身.
// 第三个参数parseInt会忽视, 但第二个参数不会,也就是说,parseInt把传过来的索引值当成进制数来使用.从而返回了NaN.

//应该使用如下的函数returnInt
function returnInt(element){
  return parseInt(element,10);
}

["1", "2", "3"].map(returnInt);
// [1,2,3]








WeakMap [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/WeakMap]


WeakMap对象就是简单的键/值映射.但键只能是对象值,不可以是原始值.

典型应用是，一个对应DOM元素的WeakMap结构，当某个DOM元素被清除，其所对应的WeakMap记录就会自动被移除





方法

const weakMap = new WeakMap();


	weakMap.get(key [, defaultValue])


	weakMap.set(key, value)


	weakMap.has(key)


	weakMap.delete(key)


	weakMap.clear()




利用WeakMap创建对象中的私有变量 [https://gist.github.com/greim/44e54c2f23eab955bb73b31426e96d6c]

const __ = new WeakMap();

class Foo {
  constructor(x) {
    __.set(this, { x });
  }
  getX() {
    var { x } = __.get(this);
    return x;
  }
}










js正则表达式

正则表达式 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Guide/Regular_Expressions]
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JavaScript-函数式编程

命令式编程中“典型”的方法和过程都深深地根植于它们所在的环境中，通过状态、依赖和有效作用达成；纯函数与此相反，它与环境无关，只要我们愿意，可以在任何地方运行它


面向对象语言的问题是，它们永远都要随身携带那些隐式的环境。你只需要一个香蕉，但却得到一个拿着香蕉的大猩猩...以及整个丛林





函数与其他数据类型一样，处于平等地位

可作为变量一样被传递、返回或者在函数中嵌套函数。可作为参数。使用总有返回值的表达式而不是语句




函数应该纯天然，无副作用

副作用是指，函数内部与外部互动，产生运算以外的其他结果。
例如在函数调用的过程中，利用并修改到了外部的变量，那么就是一个有副作用的函数。

由于函数式编程不修改外部变量，所以根本不存在线程锁的问题。多线程并发的时候不用担心使用的变量被其他线程所修改

概括而言，副作用包含：


	改变了任何外部变量或对象属性（例如，全局变量，或者一个在父级函数作用域链上的变量）


	写日志


	在屏幕输出


	写文件


	发网络请求


	触发任何外部进程


	调用另一个有副作用的函数







引用透明

纯函数的运行不应该依赖于外部变量或状态，只依赖于输入的参数。对于相同的输入参数，返回的结果一定相同。




immutable

如果要改变变量，则需要把数据deep copy出去进行修改

几个函数式编程的普通例子：

// 非函数式编程
let a = 1;
function increase() {
  a++;
}
increase();
console.log(a); // 2

// 函数式编程
var a = 1;
function increase(a) { // 通过参数引用，不依赖外部数据
  return a + 1; // 不改变外部数据，返回一个新值
}
console.log(increase(a)); // 2
console.log(a); // 1





// 比较Array中的slice和splice
let test = [1, 2, 3, 4, 5];

// slice为纯函数，返回一个新的数组
console.log(test.slice(0, 3)); // [1, 2, 3]
console.log(test); //[1, 2, 3, 4, 5]

// splice则会修改参数数组
console.log(test.splice(0, 3)); // [1, 2, 3]
console.log(test); // [4, 5]





// 函数式编程-函数作为返回参数
const add = (x) => {
  return plus = (y) => {
    return x + y;
  }
};
let plus1 = add(1);
let plus2 = add(2);

console.log(plus1(1)); // 2
console.log(plus2(1)); // 3





函数式编程的几个要点


把函数当成变量来用，关注于描述问题而不是怎么实现

函数之间没有共享的变量

函数间通过参数和返回值来传递数据

在函数里没有临时变量




函数式编程 [http://coolshell.cn/articles/10822.html]




柯里化


把接受多个参数的函数变换成接受一个单一参数(最初函数的第一个参数)的函数，并且返回接受余下参数且返回结果的新函数





概念摘要

即：
传入一个（或很少量的）参数调用父函数，父函数返回一个可接受多个参数的子函数。例：

const add = (x) => {
  return (y, z) => {
    return x + y + z
  }
}

let increase = add(1);
console.log(increase(2, 3)); // 6





函数式编程+柯里化，将提取成柯里化的函数部分配置好之后，可作为参数传入，简化操作流程。

// 给list中每个元素先加1，再加5，再减1
let list = [1, 2, 3, 4, 5];

//正常做法
let list1 = list.map((value) => {
  return value + 1;
});
let list2 = list1.map((value) => {
  return value + 5;
});
let list3 = list2.map((value) => {
  return value - 1;
});
console.log(list3); // [6, 7, 8, 9, 10]

// 柯里化
const changeList = (num) => {
  return (data) => {
    return data + num
  }
};
let list1 = list.map(changeList(1)).map(changeList(5)).map(changeList(-1));
console.log(list1); // [6, 7, 8, 9, 10]








创建柯里化函数

// 安装lodash依赖
$ npm install lodash

let curry = require('lodash').curry;
let list = [1, 2, 3, 4];

let filter = curry(function(f, ary) {
  return ary.filter(f);
});
let map = curry(function(f, ary) {
  return ary.map(f);
});

let filterFun = (x) => {
  return (y) => {
    return x < y
  }
}
let mapFun = (x) => {
  return (y) => {
    return x + y
  }
}

let filteredList = filter(filterFun(3), list);
let mapedList = map(mapFun(1), list);
console.log(filteredList); // [4]
console.log(mapedList); // [2, 3, 4, 5]










高阶函数


	抽象或隔离行为、作用，异步控制流程作为回调函数，promises，monads 等


	创建可以泛用于各种数据类型的功能


	部分应用于函数参数（偏函数应用）或创建一个柯里化的函数，用于复用或函数复合


	接受一个函数列表并返回一些由这个列表中的函数组成的复合函数







代码组合

将数个函数对象作为参数传递给一个函数，在该函数内部将传入的函数参数分别作为参数进行嵌套。最直观的例子如下所示：

const compose = (f,g) => {
  return (x) => {
    return f(g(x));
  };
};






pointfree 函数无需提及要操作的数据是什么样的

// 非pointfree函数。提及到了数据list
const filterList = (list) => {
  return list.map((value) => value * 2).filter((value) => return value < 3);
}
// 非pointfree函数，提及到了数据word
const changeWord = (word) => {
  return word.toLowerCase().split(' ');
}

// pointfree
const filterList = compose(filter((value) => return value < 3), map((value) => value * 2));
const changeWord = compose(split(' '), toLowerCase)








结合律

compose(f, compose(g, h)) == compose(compose(f, g), h);

// map函数的组合律
compose(map(f), map(p)) == map(compose(f, g));








坑

ERROR: 在没有局部调用之前，就组合类似 map 这样接受两个参数的函数

const addOne = (value) => {
  return value + 1;
}

// error
const greaterList = compose(map, addOne, reverse);
// god
const greaterList = compose(map(addOne), reverse);
greaterList([1, 2, 3]); // [4, 3, 2]
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JavaScript异步操作


Fetch [http://github.github.io/fetch/]

用于发送异步请求，返回 Promise 对象

fetch(request).then(function(response) {
  // handle HTTP response
  if(response.ok) {
    // ....
  }else {
    // ...
  }
}, function(error) {
  // handle network error
})





更详细的例子:

// 提交GET请求
fetch(url).then(function(res) {

}, function(error) {

});


// 提交POST请求
// request 请求
fetch(url, {
  method: "POST",
  body: JSON.stringify(data),
  // fetch 的 Headers 接口
  headers: {
    "Content-Type": "application/json"
  },
  credentials: "same-origin"
}).then(function(response) {

  // response 相应
  response.status     //=> number 100–599
  response.statusText //=> String
  response.headers    //=> Headers
  response.url        //=> String

  response.text().then(function(responseText) { ... })
}, function(error) {
  error.message //=> String
})






	Headers




// 不同的构造方法

// key-value
var content = "Hello World";
var reqHeaders = new Headers();
reqHeaders.append("Content-Type", "text/plain"
reqHeaders.append("Content-Length", content.length.toString());
reqHeaders.append("X-Custom-Header", "ProcessThisImmediately");

// json
reqHeaders = new Headers({
  "Content-Type": "text/plain",
  "Content-Length": content.length.toString(),
  "X-Custom-Header": "ProcessThisImmediately",
});






	request




/** 注：
* request = (url, options)
* url 为请求的路径
* options为详细配置:
**/

- method (String) - HTTP 请求方式, 默认为 "GET"
- body (String, Blob, FormData) - HTTP 请求体
- headers (Object, Headers) - 请求头部, Default: {}
- credentials (String) - 是否允许跨域请求 Authentication credentials mode. Default: "omit". Other data structures need to be encoded before hand as one of these types
    - "omit" - don't include authentication credentials (e.g. cookies) in the request
    - "same-origin" - 如果一个请求是跨域的，那么返回一个简单的error
    - "include" - include credentials in requests to all sites






	response




response 的属性:

status (number) - HTTP状态码，100~599之间
statusText (String) - Status text as reported by the server, e.g. "Unauthorized"
ok (boolean) - 如果返回的HTTP状态码为2XX则为true
headers (Headers)
url (String)





response处理body的方法:

返回一个Promise对象

text() - 将 response text 转为 String
json() - 输出 result of JSON.parse(responseText)
blob() - yields a Blob
arrayBuffer() - yields an ArrayBuffer
formData() - 处理成可以再次被request使用的formData对象





request 和 response 的body 只能被读取一次, 读取之后 bodyUsed 属性被设置为 true, 则不能再次读取

若要多次读取 body, 则应该在读取之前调用 response.clone() 方法, 之后读取clone的body（每个clone只能读取一次）


实例


	通过fetch获取数据




fetch(url).then((response) => response.json()) // 解析获取到的json
.then((data) => {
  // do something
})
.catch((error) => {
  // do something
});






	通过fetch发送数据




fetch(url, {
  method: 'post',
  headers: {
        'Accept': 'application/json',
        'Content-Type': 'application/json'
  },
  body: JSON.stringify({data})
})
.then((response) => response.json())
.then((data) => {
  // do something
})
.then((error) => {});










Promise [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Promise]


	作用




在 Promise 对象内部编写异步操作，并通过其自带的 resolve 和 reject 进行异步结果返回的处理。之后在使用这个 Promise 的时候，便可以通过 .then((result) => {}).then((result) => {})... 进行链式调用。 .then() 函数中的 result 参数即异步操作的结果


	status




Promise 对象所拥有的几种状态:

- pending 初始化状态
- fulfilled 成功的状态
- rejected 失败的状态






	example




function example(data) {
    console.log(data)
    // resolve 和 reject 分别表示异步操作执行成功或失败后的回调函数
    var promise = new Promise((resolve, reject) => {
        $.ajax({
            url: www.example.com?page=1&num=1,
            methon: get,
            success: (data) => {
                resolve(data);
            },
            error: (error) => {
                reject(error);
            }
        });
    });
    return promise;
}






	usage




// then方法可以接受两个参数，第一个对应resolve的回调，第二个对应reject的回调
// 但这种方法无法捕获resolve回调中产生的异常
example().then(
    (result) => {
        // 获取 resolve 传输的参数
    },
    (error) => {
        // 获取 reject 传输的参数
    }
);

/**
* 或者使用 catch 写法，在 catch 中指定 reject 时的回调
* 当 reject 或者 resolve 失败的时候，会调用 catch
* catch()方法是then(undefined, onRejected)的一个别名
**/
example().then((result) => {
    // do something..
}).catch((error) => {
    // when fail..
});





Promise.then()和Promise.catch()都返回 Promise 对象，因此可以链式调用
如果只想对异常进行处理，可以采用promise.then(undefined, callback);方法

/**
* Promise 的链式操作
* 可以保证按照顺序依次执行异步操作，并能利用上一步异步操作的结果
**/
example().then((data1) => {
    // 获取 resolve 传输的参数
    example(data1)
}).then((data2) => {
    example(data2);
}).then((data3) => {
    console.log(data3);
});

// 输出 data1 data2 data3






	final




Promise中没有.final()API，但是我们可以手动造一个：

promise(XXX).then((result) => {
  // resolve时
}).catch((err) => {
  // reject时
}).then(
  /*
  * 全部处理完以后
  * do something..
  * 注：如果发生错误则不会catch
  */
)






APIS


	Promise.all()




接收一个数组作为参数，数组内是多个 Promise 对象。 .then()会在全部 Promise 执行完毕之后返回一个包含所有异步操作结果的 list
传递给 Promise.all 的promise并不是一个个的顺序执行的，而是同时开始、并行执行的

Promise.all([example(1), example(2), example(3)])
    .then((result) => {
        console.log(result);
        // [data1, data2, data3]
    });





Promise.all()所耗费的时间为最慢的异步操作的时间

如果传入的数组中某项不是一个 promise ，该项会被用Promise.resolve转换为一个promise

如果传出的参数list中有任意 Promise 失败返回 reject, 那么 .all() 将带着该 Promise 的 reject参数进入 reject 状态，不再理会其他 Promise 的返回结果


	Promise.race()




接收一个数组作为参数，数组内是多个 Promise 对象。 .then()会在执行最快的 Promise 执行完毕之后返回一个包含异步操作结果的 result

在最快的 Promise 执行完毕之后，数组参数中的其他 Promise 会正常继续执行，并通过 .then()返回结果

如果最快的 Promise 返回 reject，那么.race()将会返回 reject，不再理会之后的 Promise 操作结果






ES7的异步async/await

用同步的方法写异步

const setTimeoutToLog = () => {
  setTimeout(() => {
    console.log('test async');
  }, 1000);
}

const showConsole = async () => {
  await setTimeoutToLog();
}

showConsole();





await会阻塞后面代码的执行，直到异步函数执行完成
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程序是给人读的，只是偶尔让计算机执行一下




在网站构建过程中，随着其功能的逐步增加，代码量和复杂深度也成倍增加。随之而来的是维护难度和开发成本。修改麻烦不说，更有可能会误伤友军。因此首先探讨一下js的优化方案。


文件结构优化


	相关的文件按照功能/web-page分类


	一个文件只包含一个对象







代码优化


	编写通用类函数


	抽离类似UI层，作为模板


	抽离工具类函数


	通用函数内use let instead of var，避免全局变量污染


	高内聚，仅暴露接口






	配置数据分离


	静态常量增加统一入口，export出去






	隔离应用逻辑


	函数拆分，各个函数独立负责自己本身的职能


	应用逻辑是和应用功能相关的功能性代码，而不是和用户行为相关的


	交互->分发交互函数->触发应用逻辑函数











编码规范


	命名规范


	小驼峰式命名法（首字母小写）命名函数/变量


	大驼峰式命名法（全大写）命名文件


	全大写+单词之间下划线连接（MAX_COUNT）命名常量






	注释文档


	中大型函数前使用注释说明参数











webpack配置



to be continue...
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JavaScript编码规范


使用 ES6 中的规范


	使用对象方法的简写




// bad
const atom = {
  value: 1,

  addValue: function (value) {
    return atom.value + value;
  },
};

// good
const atom = {
  value: 1,

  addValue(value) {
    return atom.value + value;
  },
};






	使用对象属性的简写




const lukeSkywalker = 'Luke Skywalker';

// bad
const obj = {
  lukeSkywalker: lukeSkywalker,
};

// good
const obj = {
  lukeSkywalker,
};






	在对象属性声明前把简写的属性分组





因为这样能清楚地看出哪些属性使用了简写




const example = 'example';
const count = 100;

// bad
const obj = {
  number: 1,
  id: 2,
  count,
  three: 3,
  example
};

// good
const obj = {
  example,
  count,
  number: 1,
  id: 2,
  three: 3
};






	使用拓展运算符 ... 复制数组




// bad
const len = items.length;
const itemsCopy = [];
let i;

for (i = 0; i < len; i++) {
  itemsCopy[i] = items[i];
}

// good
const itemsCopy = [...items];








文件与编码


	静态常量分离，命名使用 "大写"+"_"




// create a file named ConstValue.js

export var CONST_VALUE = 'constValue';

export var AMOUNT = 10;

// use const value...
// in index.js

import {
  CONST_VALUE,
  AMOUNT
} from './ConstValue.js';






	字符串使用单引号 ''




// bad
const name = "Capt. Janeway";

// good
const name = 'Capt. Janeway';








解构


	使用解构存取和使用多属性对象





解构能减少临时引用属性




// bad
function getFullName(user) {
  const firstName = user.firstName;
  const lastName = user.lastName;

  return `${firstName} ${lastName}`;
}

// good
function getFullName(obj) {
  const { firstName, lastName } = obj;
  return `${firstName} ${lastName}`;
}

// best
function getFullName({ firstName, lastName }) {
  return `${firstName} ${lastName}`;
}






	对数组使用解构赋值




const arr = [1, 2, 3, 4];

// bad
const first = arr[0];
const second = arr[1];

// good
const [first, second] = arr;






	需要回传多个值时，使用对象解构，而不是数组解构





增加属性或者改变排序不会改变调用时的位置




// bad
function processInput(input) {
  // then a miracle occurs
  return [left, right, top, bottom];
}

// 调用时需要考虑回调数据的顺序。
const [left, _, top] = processInput(input);

// good
function processInput(input) {
  // then a miracle occurs
  return { left, right, top, bottom };
}

// 调用时只选择需要的数据
const { left, right } = processInput(input);








函数


	使用函数声明代替函数表达式





因为函数声明是可命名的，所以他们在调用栈中更容易被识别

此外，函数声明会把整个函数提升（hoisted），而函数表达式只会把函数的引用变量名提升




// bad
const foo = function () {
};

// good
function foo() {
}





// 函数声明的名称和函数体都会被提升

function example() {
  getName(); // ecmadao

  function getName() {
    console.log('ecmadao');
  }
}






	直接给函数的参数指定默认值，不要使用一个变化的函数参数




// bad
function handleThings(opts) {
  // 不应该改变函数参数。
  opts = opts || {};
  // ...
}

// bad
function handleThings(opts) {
  if (opts === void 0) {
    opts = {};
  }
  // ...
}

// good
function handleThings(opts = {}) {
  // ...
}






	当需要传递一个匿名函数，或使用函数表达式时，使用箭头函数




// bad
[1, 2, 3].map(function (x) {
  return x * x;
});

// good
[1, 2, 3].map(x => x * x);








属性与变量


	使用 . 来访问对象的属性




const person = {
  name: ecmadao,
  age: 24,
};

// bad
const myName = person['name'];

// good
const myName = person.name;






	一直使用 const 来声明变量





避免全局命名空间的污染





	对于不确定值的变量。可以初始化赋值null，通过 value !== null 判断







比较运算符


	use !== & === instead of != & ==


	使用简写




let name = '';
if(!name) {
  console.log('don\'t have name yet');
}
if(list.length) {
  // do something...
}








代码美观


	使用 // 作为单行注释。在评论对象上面另起一行使用单行注释。在注释前插入空行




function example(){
  const name = 'ecmadao';

  // this is an example
  function sayName() {
    console.log(name);
  }
}






	注释前缀





对于需要简短说明的注释，在注释前使用前缀快速标注

FIXME 代表需要 review 的代码段/标注问题

TODO 则标注问题的可能解决方案





	在花括号前放一个空格


	在控制语句（if、while 等）的小括号前放一个空格




function example() {}

if(true) {}






	在使用长方法链时进行缩进。使用前面的点 . 强调这是方法调用而不是新语句




// bad
$('#items').find('.selected').highlight().end().find('.open').updateCount();

// bad
$('#items').
  find('.selected').
  highlight().
  end().
  find('.open').
  updateCount();

// good
$('#items')
  .find('.selected')
  .highlight()
  .end()
  .find('.open')
  .updateCount();

// bad
const leds = stage.selectAll('.led').data(data).enter().append('svg:svg').class('led', true)
    .attr('width', (radius + margin) * 2).append('svg:g')
    .attr('transform', 'translate(' + (radius + margin) + ',' + (radius + margin) + ')')
    .call(tron.led);

// good
const leds = stage.selectAll('.led')
  .data(data)
  .enter().append('svg:svg')
  .classed('led', true)
  .attr('width', (radius + margin) * 2)
  .append('svg:g')
  .attr('transform', 'translate(' + (radius + margin) + ',' + (radius + margin) + ')')
  .call(tron.led);








null & undefined


	不要用 null 来检测是否传入了某个参数


	不要用 null 来检测一个未初始化的变量


	把 null 当做占位符，初始化变量的时候赋值


	如果所期望的值真的会是 null，则可以直接和 null 比较




let person = null;
console.log(person === null); // true
console.log(person === undefined); // false

typeof null; // object
typeof undefined; // undefined






	检测 函数/原始值 使用 typeof


	检测 引用值/自定义类型 用 instanceof







命名规则


	使用小驼峰式命名对象、函数和实例


	使用大驼峰式命名构造函数或类


	使用下划线 _ 开头命名私有属性




const exampleThree = 3;
function exampleController() {}

class User {}

this._name = 'ecmadao';






	别保存 this 的引用。使用箭头函数


	如果你的文件只输出一个类，那你的文件名必须和类名完全保持一致







jQuery相关


	使用 $ 作为存储 jQuery 对象的变量名前缀




// bad
const sidebar = $('.sidebar');

// good
const $sidebar = $('.sidebar');
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Javascript 设计模式


用对象收编变量

var funObject = function() {};
// 为原型对象属性赋值
funObject.prototype.getName = function() {};
funObject.prototype.getAge = function() {};
// 或 将一个对象赋值给类的原型对象
funObject.prototype = {
  getName: () => {
    // do something..
    return this;
  },
  getAge: () => {
    // do something..
    return this;
  }
}
// 两种方法不能混用否则会覆盖





当将函数变量赋值到对象原型链的时候，调用时，要通过let funObj = new funObject()获取对象实例，才能使用原型链上的方法。
同一个对象不同实例，在调用原型链方法时取得的都是同一个

原型链方法里，通过最终的return this;使方法可以链式调用

不使用this.getName = () => {}的原因
通过 this 定义的属性和方法添加在当前对象上。当通过new新建一个实例的时候，它的 this 属性和方法就会再次重复创建




类的继承


	关于apply(),call(),bind()




apply()和call()被用于立即修改函数的作用域（常见于继承时调用），而bind()则用于在函数调用的时候改变其作用域

apply()和call()非常类似，不同之处在于提供参数的方法。apply()可以使用数组字面量，如fun.apply(this, ['eat', 'drink'])，或使用数组对象作为参数，如fun.apply(this, new Array('eat', 'drink'))

推荐好文

继承与原型链 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Inheritance_and_the_prototype_chain]

Javascript call() & apply() vs bind()? [http://stackoverflow.com/questions/15455009/javascript-call-apply-vs-bind]

Function.prototype.apply() [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Function/apply]


	通过原型链赋值父类实例实现继承




将父类的实例，赋值给子类的原型链，那么子类的原型就能够访问父类的属性和方法，即继承

const Father = () => {
  this.fatherName = 'ecmadao';
}
Father.prototype.getFatherName = () => {
  console.log(this.fatherName);
}

const Child = () => {
  this.childName = 'cavalier';
}
Child.prototype = new father();
Child.prototype.getChildName = () => {
  console.log(this.childName);
}

let child = new Child();
child.getChildName(); // cavalier
child.getFatherName(); // ecmadao






	instanceof




判断前面的对象是否是后面类的实例，并不代表两者的继承

let child = new Child();
child instanceof Child // true
child instanceof Father // true
Child instanceof Father // false
Child.prototype instanceof Father // true
child instanceof Object // true





通过prototype继承的坑
当有多个子类实例，其中的某个子类修改了从父类继承来的属性/方法时，全部的子类都会被修改。因为它们只是通过原型链链接到了父类实例上


	Object.create(proto[, propertiesObject])


	proto 一个对象，作为新创建对象的原型。如果不是null或对象，则抛出TypeError异常


	propertiesObject包含若干个属性描述符的对象








// father
const Father = () => {
  this.x = 0;
  this.y = 0;
}
Father.prototype.move = (x, y) => {
  this.x += x;
  this.y += y;
  console.log('moved');
}

// child
Child = () => {
  Father.call(this); // 调用基类的构造函数
}
Child.prototype = Object.create(Father.prototype);

var child = new Child();
child instanceof Child //true
child instanceof Father // true
child.move(1, 2); // moved





传入null作为参数的时候，则会创建一个没有原型链的全新对象
Object.create(null);




单例模式

避免命名冲突，便于函数管理

const Example = {
  Util: {
    method1: () => {
      
    },
    method2: () => {
      
    }
  },
  Tools: {
    fun1: () => {
      
    },
    fun2: () => {
      
    }
  }
}

Example.Tools.fun1();





创建静态变量:


	立即调用创建单利对象




const Config = (() => {
  const config = {
    MAX_NUMBER = 10,
    MIN_NUMBER = 1
  };
  return {
    get: () => {
      return config['MAX_NUMBER'];
    }
  }
})();
// 上例单例通过自调用()自动创建一次，并赋值给Config，Config作为一个单例放在全局空间里作为静态变量单例对象被使用






	延迟调用创建单利对象




const LazyConfig = (() => {
  let _instance = null;
  const Config = () => {
    const config = {
      MAX_NUMBER = 10,
      MIN_NUMBER = 1
    }; 
    return {
      get: () => {
        return config['MAX_NUMBER'];
      }
    }
  }
   
  return () => {
    if(!_instance) {
      _instance = Config();
    }
    return _instance;
  }
})();
 
console.log(LazyConfig().get()); // 10








模板方法模式

创建一个通用类模板，子类继承模板，按需在原型链上添加自己的方法，实例化后即可使用。

// 模板
const Message = (content, time = 1000) => {
  this.content = content;
  this.time = time;
  this.panel = document.createElement('div');
  this.contentNode = document.createElement('span');
}
Message.prototype = {
  init: () => {
    this.contentNode.innerHTML = this.content;
    this.panel.appendChild(this.contentNode);
    body.append(this.panel);
  },
  showAlert: () => {
    this.panel.addClass('negative');
    this.panel.addClass('active');
    this.hideMessage();
  },
  showMessage: () => {
    this.panel.addClass('positive');
    this.panel.addClass('active');
    this.hideMessage();
  },
  hideMessage: () => {
    setTimeout(this.callback, this.time);
  },
  callback: () => {
    this.panel.removeClass('active');
  }
}

// 子类
const MessageWithImage = (data, time = 1000) => {
  Message.call(this, data.content, time);
  this.image = document.createElement('img');
  this.image.src = data.url;
}
MessageWithImage.prototype = new Message();
MessageWithImage.prototype.init = () => {
  Message.prototype.init.call(this);
  this.panel.appendChild(this.image);
}

// 实例化
let Message = new Message('test').init();
Message.showAlert();

let MessageWithImage = new MessageWithImage({
  content: 'Message with image',
  url: '/src/image/test.png'
}, 2000).init();
MessageWithImage.showMessage();








观察者模式

观察者模式的核心是观察者，它与被观察者和消息接受者应该是一对多的关系，内部包含注册、取消注册、事件监听和消息发送的方法

// 建立观察者
class Observer {
  constructor() {
    this.message = {};
  }
  // 事件接收者注册
  regist(type, callback) {
    if(typeof this.message[type] === 'undefined') {
      this.message[type] = [callback]
    }else {
      this.message[type].push(callback);
    }
    return this.message[type].length - 1;
  }
  // 给事件接收者发送消息
  fire(type, value) {
    this.message[type].map((callback, index) => {
      callback.call(this, value);
    });
  }
  // 移除事件接收者
  remove(type, key) {
    let filtered = this.message[type].filter((fn, i) => i !== key);
    this.message[type] = filtered;
    console.log('type length is ' + filtered.length);
  }
}

let observer = new Observer();

// 建立监听者
class Watcher {
  constructor(name) {
    this.name = name;
  }
  weatherForecast(weather) {
    console.log(this.name);
    console.log('weather is :' + weather);
  }
  watch(weather) {
    let key = observer.regist(weather, this.weatherForecast.bind(this));
    this.key = key;
  }
  broken(weather) {
    console.log(this.name + ' is broken..');
    observer.remove(weather, this.key);
  }
}

class Weather {
  changeWeather(type, value) {
    observer.fire(type, value);
  }
}

let watcher1 = new Watcher('一号预报天气');
watcher1.watch('rainy');
let watcher2 = new Watcher('二号预报天气');
watcher2.watch('sunny');
let watcher3 = new Watcher('三号预报天气');
watcher3.watch('rainy');
watcher3.broken('rainy');
// 三号预报天气 is broken..
let weather = new Weather();
weather.changeWeather('rainy', 'heavyRain');
// 一号预报天气
// weather is :heavyRain
weather.changeWeather('sunny', 'too hot');
// 二号预报天气
// weather is :too hot








状态模式

创建一个状态对象，内部保存各种状态变量，以及对应的状态应该触发的方法。

class BatMan {
  constructor(name) {
    this.name = name;
    this.actions = {};
    this.status = {
      beat: () => {
        this.beat();
      },
      run: () => {
        this.run();
      },
      shot: () => {
        this.shot();
      }
    }
  }
  
  beat(num) {
    console.log(this.name + ' beat bad guys');
  }
  
  run() {
    console.log(this.name + ' run very fast');
  }
  
  shot() {
    console.log('holy shit ' + this.name + ' was forced to use his gun');
  }
  
  changeStatus(actions) {
    actions.map((action, index) =>{
      this.status[action]();
    });
  }
}

const batMan = new BatMan('bluce');
batMan.changeStatus(['run', 'beat', 'shot']);
// bluce run very fast
// bluce beat undefined bad guys
// holy shit bluce was forced to use his gun
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第三章-对象

通过对象字面量建立对象：

var obj = {
    name: 'ecmadao',
    age: 24,
    job: 'developer'
};







对象的索引：

obj.name; //等同于
obj['name'];





建议以链式方法obj.name来调用，速度更快



** 对象通过引用来传递。它们不会被复制 **




原型：

每个对象都连接到一个原型对象。所有通过对象字面量创建的对象都连接到 Object.prototype




委托：

原型连接在更新时是不起作用的。当我们对某个对象做出改变时不会触及该对象的原型链。在索引值时，如果该对象没有索引的属性名，那么JavaScript会试着从原型对象中获取属性值。如果原型中也不存在则返回undefined

如果我们添加一个新的属性到原型中，该属性会立即对所有基于该原型创建的对象可见。



获取/操作对象中的属性：

// hasOwnProperty() 不检查原型链，返回true || false
obj.hasOwnProperty('name');

// for in 遍历一个对象中所有的属性名
for (name in obj){
    // do something here;
}

// delete 删除对象的某个属性，不会触及原型链
delete obj.name;










第四章-函数

函数字面量：

var add = function(a + b) {
    return a + b;
}







函数的调用：


	方法调用模式


	函数调用模式


	构造器调用模式


	apply调用模式





方法/函数调用模式

当一个函数被保存为对象的一个属性时，称之为方法。并非是对象的属性时，则是被当做一个函数来调用的

var myObj = {
    name: 'ecmadao',
    sayName : function() {
        console.log(this.name);
    }
}

//方法函数可以使用this访问自身对象（注意this作用域的坑）

var sayTest = function() {
    console.log('test');
}

//以此模式调用函数的时候绑定的全局对象








构造器调用模式

在一个函数前带上 new 调用的时候，背地里会创建一个连接到该函数的prototype成员的新对象，同时this会绑定到那个新对象上（函数名以大写作为约定）




apply调用模式

apply方法让我们构建一个参数数组传递给调用函数。允许选择this的值。

apply方法接受两个参数，第一个是要绑定给this的值，第二个是参数数组。

var anotherObj = {
    name: 'ws'
}

var status = myObj.apply(anotherObj);

status.sayName(); //作用域改变，输出ws










闭包

闭包是指有权访问另一个函数作用域中变量的函数。创建闭包的最常见办法是在一个函数内部嵌套创建另外一个函数，并访问函数内部的局部变量

闭包三特性：


	函数嵌套函数


	函数内部可以引用外部的参数和变量


	参数和变量不会被垃圾回收机制回收




闭包缺点：


	常驻内存。易内存泄露




function outFunction(){
    var x = 10;
    var innerFunction(){
        x ++;
        console.log('x = ' + x);
    }
    return innerFunction;
}

var test = outFunction(); // test == innerFunction

test() // x = 11
test() // x = 12
// 局部变量会保持引用不会被释放。可以一直访问被创建时所处的上下文环境










模块

模块模式利用函数作用域/闭包/函数自调用来创建被绑定对象与私有成员的关联，可以用来生成安全的对象

一般形式：


	一个定义了私有变量和函数的函数


	利用闭包创建可以访问私有变量和函数的特权函数


	返回特权函数，或者把它保存到一个可以访问到的地方




var ModuleExample = (function(){
    var x = 1;
    var y = 1;
    add = function(a, b){
        console.log(a + b);
    }

    log = function(){
        console.log('x = ' + x + ', y = ' + y);
    }
    
    return {
        add: add
        log: log
    }

})();

var  moduleExample = new ModuleExample();

moduleExample.log(); //x = 1, y = 1
moduleExample.add(2, 2); //4










级联

让对象的方法返回this而不是undefined，那样的话就可以通过链式方法不断调用对象的方法






第五章-继承

当一个函数被创建时，Function构造器产生的函数对象会运行类似如下的代码：

this.prototype = { constructor: this; }





新函数被赋予一个prototype属性，它的值是一个包含constructor属性且属性值为该新函数的对象

prototype对象是存放继承特征的地方



通过替换函数对象的prototype为父类的实例，来实现继承：

// 基于类的继承
var Child = function(){};

Child.prototype = new Father();

// 以上可以扩展为一个新方法：
Function.method('inherits', function(Parent){
    this.prototype = new Parent();
    return this;
});





//基于原型的继承

var father = {
    name: 'ecmadao',
    get_name: function(){ console.log(this.name); }
};

var children = Object.create(father);








数组方法

js允许数组包含任意混合类型的值


	数组的合并 array.concat(item1, item2,....)




//返回新数组，不修改原数组
newarray =array1.concat(array2);






	数组末尾添加新元素 array.push(item1, item2,...);


	移除数组末尾的元素 array.pop();


	数组头部添加新元素 array.unshift();


	移除数组首位的元素 array.shift()




//push()方法修改array，返回array的新长度

//pop()/shift()方法都返回被移除的元素。在array为空时，返回undefined






	删除数组中的元素 delete




delete array[1]; //删除list中的第二位元素
// 这个方法会在数组中留下一个空洞（排在被删除元素之后的元素保留着它们最初的属性）






	切除/替换数组中的元素 array.splice(start, num, item...)




var array = [0, 1, 2, 3, 4];

array.splice(2, 1); //从第二位list[2]开始切除，切除1个元素

console.log(array); //[0, 1, 3, 4]

//第三个及之后的参数存在时，会用新的item替换切除的元素
// splice方法对于大型数组来说可能效率不高






	获取数组中的数组段 array.slice(start, end);




//slice方法对array中的一段做浅复制
//如果两个参数中的任一个参数为负数，array.length会和它们相加，试图让它们变成正数






	枚举 for val in array，无法保障属性的顺序




Object.create()对于数组而言是没有意义的，因为它产生一个对象而不是数组，没有特殊的length属性




字符串方法


	string.charAt(pos);


	string.indexOf(searchString, position);


	string.lastIndexOf(searchString, position);


	string.search(regexp);




// charAt(p) 返回p位置的字符串。p小于0或大于字符串长度时，返回空字符串
// indexOf(target, p) 从p位置开始查找target字符串，返回第一个匹配字符串的位置。没有找到则返回 -1
// lastIndexOf(target, p) 从字符串的末尾开始查找
// search(regexp) 接受一个正则表达式对象作为参数。此方法忽略g标识，没有position参数






	string.replace(searchValue, replaceValue)




// 对字符串进行查找和替换，并返回一个新的字符串
// 参数searchValue可以是一个字符串或者一个正则表达式
// searchValue是字符串时，只有第一次匹配的地方会被替换；searchValue是正则表达式且带有g标识时，会替换所有的匹配。没有g标识则只替换第一个匹配






	string.slice(start, end);


	string.substring(start, end);




// slice()中，若存在负数参数，则会与length值相加转换为正数
// substring()用法与slice()一样，但不接受负数参数






	string.toLowerCase();


	string.toUpperCase();




//返回新字符串，string中的所有字母都转换格式
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JavaScript的this

this不指向自身，也不指向函数的作用域

this是在运行中绑定的，并不是在编写时绑定。它的上下文取决于函数调用时的各种条件。this的绑定和函数声明的位置没有任何关系，只取决于函数的调用方式。

当一个函数被调用时，会创建一个活动记录（执行上下文）。这个记录会包含函数在哪里被调用（调用栈）、函数的调用方式、传入的参数等信息。this就是这样一个属性，它指向什么完全取决于在哪里被调用。


	调用位置：函数在代码中被调用的位置


	调用栈：为了达到当前执行位置所调用的所有函数


	绑定规则：默认绑定





独立函数调用

function foo() {
    console.log(this.a);
}

var a = 2;

foo(); // 2





this的绑定规则完全取决于调用位置




绑定规则


隐式绑定

function foo(){
    console.log(this.a);
}

var obj = {
    a: 2,
    foo: foo
};

obj.foo(); // 2






当函数引用有上下文对象时，隐式绑定规则会把函数调用中的this绑定到这个上下文对象

对象属性引用链中只有上一层或者说最后一层在调用位置中起作用




function foo(){
    console.log(this.a);
}

var obj = {
    a: 2,
    foo: foo
}

var a = 'I am global'; //全局对象的属性

function doFoo(fn){
    // fn实际上引用的是foo
    fn(); // <---调用位置
}

doFoo(obj.foo); // I am global








显式绑定


	call(...)


	apply(...)


	bind(...)


	第一个参数是一个对象（为this准备），在调用函数时将它绑定到this




function foo(){
    console.log(this.a);
}

var obj = {
    a : 2
};

foo.call(obj); // 2

// 通过 foo.call(..)，可以在调用 foo 时强制把它的 this 绑定到 obj 上

function foo(something){
    console.log(this.a, something);
    return this.a + something;
}

var obj = {
    a : 2
};

var bar = foo.bind(obj);

var b = bar(3); // 2 3

console.log(b); // 5

// bind() 会返回一个硬编码的新函数，它会把你所指定的参数设置为this的上下文并调用原始函数








new绑定

使用new来调用函数，或者说发生构造函数调用时，会自动执行下面的操作：


	创建（构造）一个全新的对象


	这个新对象会被执行[[Prototype]]连接


	这个新对象会被绑定到函数调用的this


	如果函数没有返回其他对象，那么new表达式中的函数调用会自动返回这个新对象




function foo(a) {
    this.a = a;
}

var bar = new foo(2);

console.log(bar.a); //2

//使用 new 来调用 foo(..) 时，我们会构造一个新对象并把它绑定到 foo(..) 调用中的 this 上










判断this（绑定优先级）


	函数是否在new中被调用（new绑定）？如果是的话this绑定的是新创建的对象


	函数是否通过call、apply（显式绑定）或者bind（硬绑定）调用？如果是的话this绑定的是指定的对象


	函数是否在某个上下文对象中调用（隐式绑定）？如果是的话this绑定的是那个上下文对象


	如果都不是的话，使用默认绑定。如果在严格模式下，就绑定到undefined，否则绑定到全局对象







空绑定


	如果把null、undefined作为this的绑定对象传入call、apply或者bind，这些值在调用时会被忽略，实际应用的是默认绑定规则




//显式绑定到 null 的应用

//使用 apply(..) 来展开一个数组，并当做参数传入一个函数

function foo(a, b){
    console.log("a : " + a + ", b : " + b);
}

foo.apply(null, [2, 3]); // a : 2, b : 3

//使用 bind(..) 对参数进行柯里化（预先设置一些参数）

var bar = foo.bind(null, 2);

bar(3); // a : 2, b : 3





更安全的做法 --- 创建一个空对象进行绑定：

function foo(a, b){
    console.log("a : " + a + ", b : " + b);
}

var EMPTY = Object.create(null);

foo.apply(EMPTY, [2, 3]); //a : 2, b : 3

var bar = foo.bind(EMPTY, 2);
bar(3); // a : 2, b : 3








箭头函数

箭头函数不适用this的四种标准规则，而是根据外层（函数或者全局）作用域来决定this

function foo(){
//返回一个箭头函数
    return (a) => {
        //this继承自foo()
        console.log(this.a);
    }
}

var obj1 = {
    a: 2
}

var obj2 = {
    a: 3
}

var bar = foo.call(obj1);

bar.call(obj2); // 2，不是3！





foo()内部创建的箭头函数会捕获调用时foo()的this。由于foo()的this绑定到obj1，bar的this也会绑定到obj1，箭头函数的绑定无法被修改（new也不行）
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《你不知道的 JavaScript》下册杂记

// 声明空函数
const cb = Function.prototype;
// 等价于
const cb = () => {};





// 简写方法、箭头函数，将会生成匿名函数表达式
const example = {
  someFunc() {
  },
  arrowFunc: () => {
  }
};
// 实际等效于
const example = {
  someFunc: function() {
  },
  arrowFunc: function() {
  }
}





// 标签模板字面量
function foo(strings, ...values) {
  console.log(strings);
  console.log(values);
}

const desc = "interesting";
foo`Swift is ${desc} and awesome and ${desc}`;
// output:
// ["Swift is ", " and awesome"]
// ["interesting", "interesting"]





/*
 * Symbol
 * 用于创建一个类似字符串的，不会和其他任何值冲突的值
 * 通常作为唯一的标识
 */
// 创建 Symbol，并识别是否是 Symbol
const sym = Symbol('I am a symbol'); // Symbol(I am a symbol)
typeof of sym === 'symbol'; // true
sym.toString(); // "Symbol(I am a symbol)"

// 注意，symbol 不是 Symbol 的实例
sym instanceof Symbol; // false
const symObject = Object(sym);
symObject instanceof Symbol; // true
symObject.valueOf() === sym; // true

// 全局注册 Symbol
const globalSymbol = Symbol.for('golbal symbol example');
// 通过 Symbol.for 注册过以后，之后如果再注册，则始终会返回这一个实例

// 获取注册 Symbol 的文本
const symbol = Symbol.for('example');
Symbol.keyFor(symbol); // example

// 当 Symbol 作为对象的属性/键值时，不会在其一般属性枚举中出现
const object = {
  a: 1,
  [Symbol('b')]: 2,
  c: 3
};

for (const key in object) {
  console.log(key);
}
// a
// c

// 但是，可以通过 Object.getOwnPropertySymbols(..) 获取到 Symbol 的键





/*
 * 模块
 * ES6 的模块是单例
 * 当导出局部私有变量时，导出的是对变量的引用（类似指针）。如果在模块内部修改已经导出绑定的变量的值，则已经导入的绑定也会被更改
 */

// 默认导出
// way1:
// 导出的是此时函数表达式值的绑定，即直接导出了一个表达式，相当于
// export default function foo() {}
// 因此，即便后续改变 foo 的引用，也不会改变已经导入的模板
function foo() {}
export default foo;

// way2:
// 默认导出绑定实际上绑定到了 foo 标识符上，而不是 foo 的值。
// 因此，如果后续改变了 foo，已经导入的模块也会改变
function foo() {}
export { foo as default };





// Promise
// 题外话：How do I tell if an object is a Promise?
// -> https://stackoverflow.com/questions/27746304/how-do-i-tell-if-an-object-is-a-promise





// WeakMap/WeakSet
// WeakMap/WeakSet 所持有的键是弱持有的，即，如果这些对象本身被垃圾回收了，
// 则 WeakMap/WeakSet 中这些项目也会被回收
// 它们只接受对象作为键
const weakMap = new WeakMap();
let a = {a: 1};
let b = {b: 2};
weakMap.set(a, b);
a = null;
weakMap.get(a); // undefined





// 新增 API

// Array
Array(3); // [undefined, undefined, undefined]
Array.of(3); // [3]
// Array.from(iterable/arrayLike)，将可迭代对象、类数组对象转换为数组
const arrayLike = {
  length: 3,
  0: '0',
  1: '1'
};
Array.from(arrayLike); // ['0', '1', undefined]; 不会产生空槽位

// array.fill()
Array(3).fill(1); // [1, 1, 1]

// Number
// Number.isFinite(number); 检查是否是非无限的
Number.isFinite(NaN); // false
Number.isFinite(Infinity); // false
Number.isFinite(42); // true
// Number.isSafeInteger(); 检查为整数，
// 且位于 Number.MIN_SAFE_INTEGER ~ Number.MAX_SAFE_INTEGER 之内

// String
// string.repeat(number)
'a'.repeat(3); // aaa
// string.startsWith();
// string.endsWith();
// string.inclueds();
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JavaScript的作用域


js的编译过程(以var a = 2为例)：


	遇到var a，编译器会询问作用域是否已经有一个该名称的变量存在于同一个作用域的集合中。如果是，编译器会忽略该声明继续编译；否则它会要求作用域在当前作用域的集合中声明一个新的变量并命名为a


	编译器为引擎生成运行时所需的代码，这些代码被用来处理a = 2这个赋值操作。引擎运行时会首先询问作用域，在当前的作用域集合中是否存在一个叫作a的变量


	如果找到a变量，就会将2赋值给它；否则引擎会抛出异常







LHS查询/RHS查询


	LHS查询是试图找到变量的容器本身（赋值操作的目标是谁）


	RHS查询近似与简单查找某个变量的值（谁是赋值操作的源头）







异常


	RHS查询在所有嵌套的作用域中寻找不到所需的变量时，引擎会抛出一个ReferenceError异常


	LHS查询无法查找到目标时


	非严格模式下，在全局作用域中创建一个具有该名称的变量，并将它返还给引擎


	严格模式下，抛出ReferenceError异常






	RHS查询找到了变量，但操作不合理（例如对非函数类型的值进行函数调用，或者引用null或undefined类型的值中的属性），引擎抛出TypeError


	ReferenceError与作用域判别失败相关，而TypeError则代表判别成功了，但对结果的操作是非法的







语法作用域

无论函数在哪里被调用，也无论它如何被调用，它的语法作用域都只由函数被声明时所处的位置决定




函数作用域和块作用域


规避命名冲突


	全局命名空间（使用一个对象作为库的全局命名空间，从对象中暴露接口给外界）


	模块管理




var $ = {
    child: child(),
    each: each(),
......
}








函数声明&函数表达式


	函数声明




var a = 2;

function foo(){
    var a = 3;
    console.log(a);
}

foo(); // 3

console.log(a); // 2






	函数表达式




a = 2;

(function f00(){
    var a = 3;
    console.log(a); // 3
})();

console.log(a); // 2






	函数声明与函数表达式的最重要区别是它们的名称标识符会绑定在何处


	第一个代码段（函数声明）中，foo被绑定在所在的作用域中，可直接通过foo()来调用它


	第二个代码段（函数表达式）中，foo被绑定在函数表达式自身的函数中而不是所在作用域里


	(function foo(){...})作为函数表达式，foo只能在...所代表的位置中国被访问，外部作用域则不行。foo变量名被隐藏在自身中意味着不会非必要的污染外部作用域







块作用域


	闭包自执行函数(function(){})();


	try/catch;：catch分句会创建一个块作用域，其中声明的变量仅在catch内部有效


	let声明（不会提升）


	const声明









提升

函数和变量的声明会从它们在代码中出现的位置上，移动到它们所在作用域的最上层


	现有声明，后有赋值




foo();

function foo(){
    console.log(a); //undefined
    var a = 2;
}

//编译过程中，通过提升，会被理解为下面的形式：

function foo(){
    var a;
    console.log(a); //undefined
    a = 2;
}

foo();






	函数声明会被提升，但函数表达式不会被提升：




foo(); // 不是ReferenceError，而是TypeError

var foo = function bar(){...}






	函数首先会被提升，其次是变量







作用域闭包

在函数执行完毕之后，依旧能获得其内部完整的语法作用域而不被回收，并在其语法作用域以外的区域执行。

function wait(message){
    setTimeout(function timer(){
        console.log(message);
    }, 1000);
}

wait('you have a new message');

//将一个内部函数（timer）传递给setTimeout(..)，timer具有涵盖wait()作用域的闭包，因此还保有对变量message的引用。

//wait(..)执行1000毫秒之后，它的内部作用域不会消失，timer函数依然保有wait(..)作用域的闭包






循环和闭包

延迟函数的回调会在循环结束后才执行

for(var i = 1; i < 5; i++){
    setTimeout(function timer(){
        console.log(i);
    }, i * 1000);
}

//以每秒一次的频率输出五个6





我们试图假设循环中的每个迭代在运行中都会给自己捕获一个i的副本，但是根据作用域的工作原理，实际情况是尽管循环中的五个函数是在各个迭代中定义的，但它们都被封闭在一个共享的全局作用域中，因此实际上只有一个i

for(var i = 1; i < 5; i++){
    (function(j){
        setTimeout(function timer(){
            console.log(j);
        }, i * 1000);
    })(i);
}

//分别输出1~5，每秒一次，每次一个





在迭代内使用IIFE（立即执行函数）会为每个迭代都生成一个新的作用域，使得延迟函数的回调可以将新的作用域封闭在迭代内部，每个迭代中都会含有一个具有正确值的变量供我们访问。




模块

function CoolModule(name){
    var something = 'cool';
    function doSomething() {
        console.log(something);
    };

    function sayName() {
        console.log(name);
    };
    
    return {
        doSomething: doSomething,
        sayName: sayName
    }
}

var foo = CoolModule('ecmadao');

foo.doSomething(); // cool

foo.sayName(); // ecmadao





模块返回一个对象字面量语法{key: value,....}

这个返回的对象中含有对内部函数而不是内部数据变量的引用。我们保持内部数据变量是隐藏且私有的状态。可以将这个对象类型的返回值看做本质上是模块的公共API


	必须有外部的封闭函数CoolModule，该函数必须至少被调用一次（每次调用都会创建一个新的模块实例）


	封闭函数必须返回至少一个内部函数，这样内部函数才能在私有作用域中形成闭包，并且可以访问或者修改私有的状态












          

      

      

    

  

  
    
    JavaScript中的原型链
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	JavaScript中的原型链


	属性设置与屏蔽


	类与继承


	委托/继承


	构造函数


	原型继承


	检查类关系


	原型的动态性


	子类复写、添加方法













JavaScript中的原型链

我们创建的每个函数都有一个原型属性(prototype)，该属性是一个指针，指向一个对象。

这个对象的用途是包含可以由特定类型的所有实例共享的属性和方法==>使用原型对象的好处是可以让所有对象实例共享它所包含的属性和方法。

function Person(){};
//或者：
var Person = function(){};

Person.prototype = {
  name : 'ecmadao',
  age : 24,
  job : 'developer',
  sayName : function(){
    console.log(this.name);
  }
};
Person.prototype.sex = '男';

var person1 = new Person();
var person2 = new Person();
person1.sayName(); //ecmadao;
person2.sayName(); //ecmadao;






属性设置与屏蔽

var anotherObj = {
    a: 2,
    foo: 'test'
};

//创建一个关联到anotherObj的对象
var myObj = Object.create(anotherObj);
myObj.foo = 'foo'; //将会屏蔽原型链上的原有foo属性





在[[Prototype]]链上层存在名为foo的普通访问属性（可读写），则会发生属性屏蔽
如果在[[Prototype]]链上层存在foo，且被标记为只读writable: false，只读属性会阻止[[Prototype]]链下层隐式创建同名属性。此时应使用Object.defineProperty(..)来向myObj增加foo属性




类与继承


委托/继承

继承意味着复制操作，javascript(默认)不会复制对象属性，而是在两者之间建立关联。新建对象通过委托访问原对象的属性和函数

委托即是javascript中对象的关联机制

所有的函数默认都会拥有一个名为prototype的公有并且不可枚举的属性，它会指向另一个对象

function Foo(){
    //....
}

var a = new Foo();

Object.getPrototypeOf(a) === Foo.prototype; // true





new Foo()会生成一个新对象(a)，这个新对象的内部链接[[Prototype]]关联的是Foo.prototype对象


在JavaScript中，我们并不会将一个对象（“类”）复制到另一个对象（“实例”），只是将它们关联起来。（原型继承）

这样一个对象就可以通过委托访问另一个对象的属性和函数







构造函数

function Foo(){
    //....
}

Foo.prototype.constructor === Foo; //true

var a = new Foo();
a.constructor === Foo; // true





Foo.prototype默认有一个公有且不可枚举的属性.constructor，这个属性引用的是对象关联的函数（本例中是Foo）。

通过构造函数调用new Foo()创建的对象也有一个.constructor属性，指向“创造这个对象的函数”


在JavaScript中对于“构造函数”最准确的解释是--所有带new的函数调用

函数不是构造函数，但是当且仅当使用new时，函数调用会变成“构造函数调用”




但实际上，a并没有一个指向Foo的.constructor属性。.constructor引用同样被委托给了Foo.prototype，而Foo.prototype.constructor默认指向Foo

a.constructor只是通过默认的[[Prototype]]委托指向Foo

function Foo(){ /*...*/ }

Foo.prototype = { /*...*/ }; //创建一个新原型对象(不包含constructor属性)

var a1 = new Foo();

a1.constructor === Foo; // false

a1.constructor === Object; // true





a1并没有.constructor属性，所以它会委托[[Prototype]]链上的Foo.prototype，但这个对象也没有.constructor属性（但默认的Foo.prototype对象有这个属性），所以它会继续委托，这次会委托给委托链顶端的Object.prototype，这个对象有.constructor属性，指向内置的Object(..)函数


constructor不代表被构造

.constructor不可枚举，但它的值是可修改的







原型继承

function Foo(name){
    this.name = name;
}

Foo.prototype.myName = function(){
    return this.name;
};

function Bar(name, label){
    Foo.call(this, name);
    this.label = label;
}

// 创建一个新的Bar.prototype对象并关联到Foo.prototype

Bar.prototype = Object.create(Foo.prototype); // ！现在没有Bar.prototype.constructor了
Bar.prototype.myLabel = function(){
    return this.label;
};

var a = new Bar("a", "obj a");

a.myName(); // a
a.myLabel(); // obj a





Bar.prototype = Object.create(Foo.prototype)，通过调用Object.create(..)，创建了一个新对象并把新对象内部的[[Prototype]]关联到指定对象


	Bar.prototype = Object.create(Foo.prototype)


	Object.setPrototypeOf(Bar.prototype, Foo.prototype)







检查类关系


	instanceof




function Foo(){
    //....
}

Foo.prototype.x = ....;

var a = new Foo();

a instanceof Foo; //true

// instanceof回答的问题是：在a的整条 [[Prototype]] 链中是否有指向 Foo.prototype 的对象？

// 处理对象(a)和函数(带 .prototype 引用的Foo)之间的关系

// 如果想判断两个对象（比如a和b）之间是否通过 [[Prototype]] 链关联，instanceof 无法实现






	isPrototypeOf(..)




Foo.prototype.isPrototypeOf(a); //true

// isPrototypeOf 回答的问题是：在a的整条 [[Prototype]] 链中是否出现过Foo.prototype






	Object.getPrototypeOf(..)




Object.getPrototypeOf(a) === Foo.prototype; //true

// getPrototypeOf 可直接获取一个对象的 [[Prototype]] 链








原型的动态性

原型链在更新时是不起作用的。当我们对某个对象做出改变时，不会触及该对象的原型。

但我们对原型对象所做的任何修改都能立刻在实例上展现出来。如果我们添加/修改一个新的属性到原型中，该属性会立即对所有基于该原型创建的对象可见

子类得到的只是父类的一个副本。类的继承本质上是复制

即使是先创建了实例后再修改原型也是这样：

var friend = new Person();
Person.prototype.sayHi = function(){
  console.log('hi');
};
friend.sayHi(); //hi





但若是在实例化之后，重写整个原型对象，则再调用之前的旧实例时会报错。




子类复写、添加方法

给原型添加方法的代码一定要放在替换原型的语句之后

function Father(){
  this.father_name = 'ecmadao';
};
Father.prototype.getFatherName = function(){
  return this.father_name;
};

var Child = function(){
  this.child_name = 'cavalier';
};
//继承了Father
Child.prototype = new Father();

//添加新方法
Child.prototype.getChildName = function(){
  return this.child_name;
};
//重写超类中的方法
Child.prototype.getFatherName = function(){
  return 'hahaha';
};

var child = new Child();
child.getChildName(); //cavalier
child.getFatherName(); //hahaha







包含引用类型值的原型属性会被所有实例共享

//bad example

function Father(){
  this.colors = ['red','black'];
};
function Child(){};

//继承Father
Child.prototype = new Father();

var child1 = new Child();
child1.colors.push('yellow');
console.log(child1.colors); //red,black,yellow

var child2 = new Child();
console.log(child2.colors); //red,black,yellow





在上例中，通过原型对象修改的属性被所有实例所共享。

要在构造函数中，而不是原型对象中定义属性

function Father(){
  this.name = 'ecmadao';
};
function Child(){
  //继承Father
  //在子类型构造函数的内部调用超类型构造函数
  Father.call(this,'edward');
  // Father.apply(this)
  
  //添加实例属性
  this.age = 24;
};

var child = new Child();
console.log(child.name); //edward
console.log(child.age); //24





//good example

function Father(){
  this.colors = ['red','black'];
};
function Child(){
  //继承Father
  //在子类型构造函数的内部调用超类型构造函数
  Father.call(this);
  // Father.apply(this)
};

var child1 = new Child();
child1.colors.push('yellow');
console.log(child1.colors); //red,black,yellow

var child2 = new Child();
console.log(child2.colors); //red,black
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JavaScript的对象


类型

在JavaScript中一共有六种主要类型：


	string


	number


	boolean


	null


	undefined


	object




简单基本类型string, boolean, number, null, undefined本身并不是对象

原始值 "I am a string" 并不是一个对象，它只是一个字面量，并且是一个不可变的值。如果要在这个字面量上执行一些操作，比如获取长度、访问其中某个字符，则需要将它转换为String对象。不过引擎会帮我们自动转换。

var str = 'I am a string';

console.log(str.length); // 13

console.log(str.charAt(0)); // I

//引擎自动把string转换为String对象，因此可以访问属性和方法








对象的内容


对象属性

在对象中，属性名永远都是字符串


	数据属性


	configurable：能否通过delete删除属性而重新定义属性；能否修改属性的特性；能否把属性修改为访问器属性。默认为true


	enumerable：能否通过for-in循环返回这个属性。默认为true


	writable：能否修改这个属性的数据值。默认为true


	value：属性的数据值。默认为undefined






	访问器属性：包含一对getter和setter函数。有如下4个特性：


	configurable：能否通过delete删除属性而重新定义属性；能否修改属性的特性；能否把属性修改为数据属性。默认为true


	enumerable:：能否通过for-in循环返回这个属性。默认为true


	get：在读取属性时调用的函数。默认为undefined


	set：在写入属性时调用的函数。默认为undefined








访问器属性不能直接定义，必须使用Object.defineProperty()定义

//`_year`前面的下划线_是一种常用的符号，用于表示只能通过对象方法访问的属性
var book = {
  _year = 2015,
  edition = 1
};
Object.defineProperty(book, "year", {
  get : function(){
    return this._year;
  },
  set : function(newValue){
    if(newValue > 2015){
      this._year = newValue;
      this.edition += newValue - 2015;
    }
  }
});
book.year = 2016;
console.log(book.edition); //2





上例中，访问器属性year包含一个getter函数和一个setter函数。getter函数用于返回_year的值，setter函数用于设置_year的值并通过计算设置edition的值




修改属性

Object.defineProperty()


	添加一个属性或者修改一个已有属性（如果它是configurable）:




var myObj = {};

Object.defineProperty(myObj, "a", {
    value: 2,
    writable: false, //只读
    configurable: true,
    enumerable: true
});

myObj.a; //2






	一次定义多个属性




var book = {};
Object.defineProperties(
  _year : {
    value : 2015
  },
  edition : {
    value : 1
  },
  yeat{
    get : function(){
      return thie._year;
    },
    set : function(newValue){
      if(newValue>2015){
        this._year = newValue;
        thie.edition += newValue -2015;
      }
    }
  },
);

//读取属性的特性
var descriptor = Object.getOwnPropertyDescriptor(book, "_year");
console.log(descriptor.value); //2015
console.log(descriptor.configurable); //false
console.log(typeof descriptor.get); //false

var descriptor = Object.getOwnPropertyDescriptor(book, "year");
console.log(descriptor.value); //undefined
console.log(descriptor.enumerable); //false
console.log(typeof descriptor.get); //function





只有configurable为true，就可以使用defineProperty(..)方法来修改属性描述符。
当configurable为false时，无法使用defineProperty，且无法删除该属性

在调用Object.defineProperty()时，如果不指定，configurable, enumerable, writable默认值都是false


把configurable修改为false是单向操作，无法撤销

例外：即使属性为configurable: false，我们还是可以把writable的状态由true改为false，但无法由false改为true







复制对象

浅复制 Object.assign(..)

第一个参数是目标对象，之后可以跟一个或多个源对象。它会遍历一个或多个源对象的所有可枚举(enumerable)的自有键(owned key)，并把它们复制到目标对象，最后返回目标对象：

var myObject = {
    a : 2,
    b : [],
    c : anotherObj, //引用的一个外部对象
    d : anotherFun //引用的一个外部方法
}

var newObj = Object.assign({}, myObject);

newObj.a; // 2
newObj.c === anotherObj; // true
newObj.d === anotherFun; //true





由于Object.assign(..)就是使用=操作符来赋值，所以源对象属性的一些特性（比如writable）不会被复制到目标对象




不变性


	对象常量




不可修改、重定义或者删除


writable: false

configurable: false





	禁止拓展




禁止一个对象添加新属性，并保留已有属性


Object.preventExtensions(obj);




var myObj = {
    a: 2,
};

Object.preventExtensions(myObj);
myObj.b = 3;
myObj.b; // undefined






	密封




禁止扩展，也不能重新配置或者删除任何现有属性（但可以修改属性的值）


Object.seal(...)




相当于Object.preventExtensions(obj) +configurable: false


	冻结




密封一个对象，并把所有“数据访问”属性标记为writable: false


Object.freeze(..)




相当于 Object.seal(...) + writable: false




存在性

判断对象中是否存在某个属性：


	in : 检查对象与Prototype原型链，无所谓enumerable


	for..in : 检查对象与Prototype原型链，且enumerable = true


	obj.hasOwnProperty(..) : 只检查对象


	obj.propertyIsEnumerable(..) : 只检查对象，且enumerable = true


	Object.keys(obj) : 只检查对象，返回一个数组，包含所有可枚举属性


	Object.getOwnPropertyName(obj) : 只查找对象直接包含的属性，返回一个数组，无论是否可枚举







对象属性的遍历


	forEach(..)




遍历数组中的所有值并忽略回调函数的返回值


	every(..)




一直运行到回调函数返回false


	some(..)




一直运行到回调函数返回true


	for..in..




无法直接获取属性值，因为它遍历的是对象中所有可枚举属性，需要手动获取属性值


	for..of..




遍历数组和有迭代器的对象

var myArray = [1, 2, 3];
for (var v of myArray){
    console.log(v);
}










对象创建


构造器模式

function Person(name,age,job){
  this.name = name;
  this.age = age;
  this.job = job;
  this.sayName = function(){
    console.log(this.name);
  };
};
var person1 = new Person('ecmadao',24,'developer');
var person2 = new Person('edward',24,'designer');
person1.sayName(); //ecmadao
person2.sayName(); //edward





执行步骤：


	创建一个新对象


	将构造函数的作用域赋给新对象（因此this就指向了这个新对象）


	执行构造函数中的代码（为新对象添加属性和方法）


	返回新对象




person1和person2分别保存着Person的不同实例。他们都有一个constructor(指向构造实例的函数)属性，该属性指向Person：

console.log(person1.constructor == Person); //true
console.log(person2.constructor == Person); //true







注1

.constructor并不表示被构造
它不可被枚举，但值可写

var Person = function(){};
var person = new Person();
person.constructor === Person(); // true,指向构造person的原型函数Person
Person.prototype.constructor === Person; // true





注2

应该使用instanceof来检测对象属性：

console.log(person1 instanceof Object); //true 因为所有对象都继承自Object
console.log(person1 instanceof Person); //true







构造函数的使用：

//作为构造函数使用
var person = new Person('ecmadao',24,'developer');
person.sayName();

//作为普通函数使用
Person('ecmadao',24,'developer'); //添加到window
window.sayName();

//在另一个对象的作用域中使用
var o = new Object();
Person.call(o,'ecmadao',24,'developer');
o.sayName();








原型模式

见下文==









          

      

      

    

  

  
    
    NPM 命令备忘
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	NPM 命令备忘





NPM 命令备忘


	setup




//创建npm包，建立 package.json 文件
npm init






	install && uninstall




// install
npm install
npm install --global --save --save-dev
npm install -g -S -D

// uninstall
npm uninstall
npm uninstall --global --save --save-dev
npm uninstall -g -S -D





--save 添加 package.json 中 dependencies 字段里的依赖

--save-dev 添加 package.json 中 devDependencies 字段里的依赖

devDependencies对应用于开发阶段使用的一些测试模块依赖

dependencies则对应于生产环节正式发布时的依赖

生产环境发布：

npm install --production






	upgrade




npm outdated
// 检测当前安装的所有npm包是否有更新，并列出可以更新的包，如果没有任何输出，则没有可用更新

// 更新指定包（非全局安装）
npm update packageName
// 对于全局安装的包，则使用
npm update -g packageName
// 更新全部包
npm update
npm update -g 






	show all package




npm -g list





玩转npm [http://www.alloyteam.com/2016/03/master-npm/]
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Express初步01 - 了解架构


以 express V4.13.1为例





Express 安装


	安装 Node


	全局安装Express




// install node

// install express
$ sudo npm install -g express-generator
$ express [项目名]
$ cd [项目名] && npm install

// start 
$ DEBUG=blog:* npm start
// if it can't used, then try
$ npm start








Express 组成部分


application对象

创造一个Express模块对象：

var express = require('express');
var app = new express();





application对象的方法：

app.set(name, value) // 设置一个app属性 
app.get(name) // 提取由app.set()设置的值 
app.enable(name) // 开启一个设置 
app.disable(name) // 关闭一个设置 
app.enabled(name) // 检查设置是否开启 
app.disabled(name) // 检查设置是否不可用 
app.configure([env], callback) // 根据开发环境进行设置 
app.use([path], function) // 在app中载入一个中间件 
app.engine(ext, callback) // 为app注册一个模板 
app.param([name], callback) // 为路径变量增加逻辑 
app.VERB(path, [callback...], callback) // 根据HTTP verbs 定义路径和处理器 
app.all(path, [callback...], callback) // 为所有HTTP verbs定义路径和处理器 
app.locals // 存储所有视图都能访问的变量的对象 
app.render(view, [options], callback) // 从app中渲染一个视图 
app.routes // 在app中定义的所有路径列表 
app.listen() // 绑定并监听所有连接








request对象

当一个客户端对Express app发起一个请求时，HTTP request对象被创建。
它包含许多与当前请求相关的方法和属性：

req.params // 包含请求路径中的变量 
req.params(name) // 从GET变量或者POST变量中返回一个特定变量 
req.query // 包含GET中的值 
req.body // 包含POST中的值 
req.files // 包含由表单上传的文件 req.route 提供当前匹配路径的信息 
req.cookies // Cookie值 
req.signedCookies // Signed cookie 值 
req.get(header) // 获取http请求头文件 
req.accepts(types) // 检查客户端是否接受媒体类型 
req.accepted // 客户端可接受的媒体类型列表 
req.is(type) // 检查请求中是否包含某种媒体类型 
req.ip // 客户端的ip地址 
req.ips // 客户端以及代理的ip地址 
req.path // 请求路径 
req.host // 来自HTTP头文件的主机信息 
req.fresh // 检查请求是否刚发生 
req.stale // 检查请求是否稳定 
req.xhr // 检查请求是否来自于AJAX请求 
req.protocol // 进行请求的协议 
req.secure // 检查是否是安全连接 
req.subdomains // 主域名下面的子域名 
req.url // 请求路径以及查询变量 
req.originalUrl // req.url的根源
req.acceptedLanguages // 客户端所接受的语言列表 
req.acceptsLanguage(langauge) // 检查客户端是否接受某种特定语言 req.acceptedCharsets // 客户端可接受字符列表 
req.acceptsCharsets(charset) // 检查客户端是否接受某种特定字符








response对象

response对象和request对象一起被创建

每个中间件在把控制传递给下一个中间件之前都需要包含一个res对象和一个req对象

res.status(code) // 设置HTTP恢复状态码 
res.set(field, [value]) // 设置回复HTTP头文件 
res.get(header) // 获取回复HTTP头文件 
res.cookie(name, value, [options]) // 在客户端上设置cookie 
res.clearCookie(name, [options]) // 清除客户端上的cookie 
res.redirect([status], url) // 连同一个HTTP状态码重定向到一个新的url 
res.location // HTTP头文件中的location值 
res.charset // HTTP头文件中的charset值 
res.send([body|status], [body]) // 连同一个HTTP回复码，发送一个HTTP回复对象 
res.json([status|body], [body]) // 连同一个HTTP回复码，发送一个JSON对象 
res.jsonp([status|body], [body]) // 连同一个HTTP回复码，发送一个JSONP对象 
res.type(type) // 设置回复HTTP头文件的媒体类型 
res.format(object) // 根据客户端可接受的类型发送一个HTTP回复 
res.attachment([filename]) // 设置HTTP头文件内容为一个附件 
res.sendfile(path, [options], [callback]]) // 向客户端发送一个文件 
res.download(path, [filename], [callback]) // 提示客户端下载一个文件 
res.links(links) // 设置HTTP连接头文件 
res.locals // 存储所有视图能够访问的req的变量值 
res.render(view, [locals], callback) // 渲染一个视图










Express 目录结构

-- app.js [根文件，生成了ExpressApp实例，分发路由]
-- bin
---- www [最终的执行文件]
-- node_modules [node依赖包]
-- public [public资源文件，存放js/css/image等]
-- routes [路由目录]
-- views [view层]
-- package.json






定义路由

./routes/index.js

var express = require('express');

// express.Router 类来创建可安装的模块化路由处理程序。Router 实例是完整的中间件和路由系统
var router = express.Router();

// 定义路由
router.get('/', function(req, res, next) {

  // render出view层
  res.render('index', { title: 'Express' });
});

module.exports = router;





其底层都是通过如下方法实现:

// GET method route
app.get('/', function (req, res) {
  res.send('GET request to the homepage');
});

// POST method route
app.post('/', function (req, res) {
  res.send('POST request to the homepage');
});





可以提供多个回调函数, 这些回调函数可能调用 next('route') 来绕过剩余的路由回调

可以使用此机制对路由施加先决条件，在没有理由继续执行当前路由的情况下，可将控制权传递给后续路由

多个回调函数可以处理一个路由（确保您指定 next 对象）:

app.get('/example/b', function (req, res, next) {
  console.log('the response will be sent by the next function ...');
  next();
}, function (req, res) {
  res.send('Hello from B!');
});





一组回调函数可以处理一个路由。例如：

var cb0 = function (req, res, next) {
  console.log('CB0');
  next();
}

var cb1 = function (req, res, next) {
  console.log('CB1');
  next();
}

var cb2 = function (req, res) {
  res.send('Hello from C!');
}

app.get('/example/c', [cb0, cb1, cb2]);








分发路由,加载中间件

./app.js

var express = require('express');
var path = require('path');
var favicon = require('serve-favicon'); 
var cookieParser = require('cookie-parser');
var bodyParser = require('body-parser');

var routes = require('./routes/index');
var app = express();

// view引擎初始化
app.set('views', path.join(__dirname, 'views')); // 配置view文件目录
app.set('view engine', 'jade'); // 使用 jade

// 配置网站的favicon
app.use(favicon(path.join(__dirname, 'public', 'favicon.ico')));

// 加载解析json的中间件
app.use(bodyParser.json());
// 加载解析urlencoded请求体的中间件
app.use(bodyParser.urlencoded({ extended: false }));
// 加载解析cookie的中间件
app.use(cookieParser());

// 配置public资源文件目录
app.use(express.static(path.join(__dirname, 'public')));

// 分发路由
app.use('/', routes);
app.use('/users', users);
app.use('/about', routes);

// 设置404页面
app.use(function(req, res, next) {
  var err = new Error('Not Found');
  err.status = 404;
  next(err);
});

module.exports = app;





在根路由 (/) 上（应用程序的主页）对 POST 请求进行响应:

app.post('/', function (req, res) {
  res.send('Got a POST request');
});





对 /user 路由的 PUT 请求进行响应:

app.put('/user', function (req, res) {
  res.send('Got a PUT request at /user');
});





对 /user 路由的 DELETE 请求进行响应:

app.delete('/user', function (req, res) {
  res.send('Got a DELETE request at /user');
});








view层

使用.jade格式文件

doctype html
html
  head
    title= title
    link(rel='stylesheet', href='/stylesheets/style.css')
  body
    block content








资源文件

./app.js

// 配置路径
app.use(express.static(path.join(__dirname, 'public')));

// result
http://localhost:3000/css/style.css





要使用多个静态资产目录，请多次调用 express.static 中间件函数:

app.use(express.static('public'));
app.use(express.static('files'));





要为 express.static 函数提供的文件创建虚拟路径前缀（路径并不实际存在于文件系统中），请为静态目录指定安装路径，如下所示:

app.use('/static', express.static('public'));
// 推荐使用绝对路径
app.use('/static', express.static(__dirname + '/public'));

// result
http://localhost:3000/static/css/style.css








处理错误页面

设置404

app.use(function(req, res, next) {
  res.status(404).send('Sorry cant find that!');
});





设置500

app.use(function(err, req, res, next) {
  console.error(err.stack);
  res.status(500).send('Something broke!');
});
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Express初步02 - 中间件


中间件概念


中间件函数能够访问请求对象 (req)、响应对象 (res) 以及应用程序的请求/响应循环中的下一个中间件函数。下一个中间件函数通常由名为 next 的变量来表示




[image: 中间件]

要装入中间件函数，需调用 app.use() 并指定中间件函数。

以下代码在根路径 (/) 的路由之前装入 myLogger 中间件函数。应用程序每次收到请求时，会在终端上显示消息“LOGGED”：

var express = require('express');
var app = express();

var myLogger = function (req, res, next) {
  console.log('LOGGED');
  next();
};

app.use(myLogger);

app.get('/', function (req, res) {
  res.send('Hello World!');
});

app.listen(3000);





中间件装入顺序很重要：首先装入的中间件函数也首先被执行。

如果在根路径的路由之后装入 myLogger，那么请求永远都不会到达该函数，应用程序也不会显示“LOGGED”，因为根路径的路由处理程序终止了请求/响应循环




中间件分类


	应用层中间件


	路由层中间件


	错误处理中间件


	内置中间件


	第三方中间件





应用层中间件

使用 app.use() 和 app.METHOD() 将应用层中间件绑定到应用程序对象的实例

var app = express();

// 没有安装路径的中间件函数, 应用程序每次收到请求时执行该函数
app.use(function (req, res, next) {
  console.log('Time:', Date.now());
  next();
});

// 安装在 /user/:id 路径中的中间件函数, 在 /user/:id 路径中为任何类型的 HTTP 请求执行此函数
app.use('/user/:id', function (req, res, next) {
  console.log('Request Type:', req.method);
  next();
});





要跳过路由器中间件堆栈中剩余的中间件函数，请调用 next('route') 将控制权传递给下一个路由。


注：next('route') 仅在使用 app.METHOD() 或 router.METHOD() 函数装入的中间件函数中有效




app.get('/user/:id', function (req, res, next) {
  // if the user ID is 0, skip to the next route
  if (req.params.id == 0) next('route');
  // otherwise pass the control to the next middleware function in this stack
  else next(); //
}, function (req, res, next) {
  // render a regular page
  res.render('regular');
});

// handler for the /user/:id path, which renders a special page
app.get('/user/:id', function (req, res, next) {
  res.render('special');
});








路由层中间件

工作方式与应用层中间件基本相同，差异之处在于它绑定到 express.Router() 的实例

使用 router.use() 和 router.METHOD() 函数装入路由器层中间件

var app = express();
var router = express.Router();

// a middleware function with no mount path. This code is executed for every request to the router
router.use(function (req, res, next) {
  console.log('Time:', Date.now());
  next();
});

// a middleware sub-stack shows request info for any type of HTTP request to the /user/:id path
router.use('/user/:id', function(req, res, next) {
  console.log('Request URL:', req.originalUrl);
  next();
}, function (req, res, next) {
  console.log('Request Type:', req.method);
  next();
});

// a middleware sub-stack that handles GET requests to the /user/:id path
router.get('/user/:id', function (req, res, next) {
  // if the user ID is 0, skip to the next router
  if (req.params.id == 0) next('route');
  // otherwise pass control to the next middleware function in this stack
  else next(); //
}, function (req, res, next) {
  // render a regular page
  res.render('regular');
});

// handler for the /user/:id path, which renders a special page
router.get('/user/:id', function (req, res, next) {
  console.log(req.params.id);
  res.render('special');
});

// mount the router on the app
app.use('/', router);








错误处理中间件


错误处理中间必须使用四个自变量 function(err, req, res, next)

即使无需使用 next 对象，也必须指定该对象以保持特征符的有效性




app.use(function(err, req, res, next) {
  console.error(err.stack);
  res.status(500).send('Something broke!');
});








内置中间件

express.static(root, [options])


Express 中唯一内置的中间件函数是 express.static。此函数基于 serve-static，负责提供 Express 应用程序的静态资源





	root 自变量指定从其中提供静态资源的根目录


	可选的 options 对象可以具有以下属性:




[image: options对象属性]

options使用实例:

var options = {
  dotfiles: 'ignore',
  etag: false,
  extensions: ['htm', 'html'],
  index: false,
  maxAge: '1d',
  redirect: false,
  setHeaders: function (res, path, stat) {
    res.set('x-timestamp', Date.now());
  }
}

app.use(express.static('public', options));








第三方中间件


演示如何安装和装入 cookie 解析中间件函数 cookie-parser




$ npm install cookie-parser

var express = require('express');
var app = express();
var cookieParser = require('cookie-parser');

// load the cookie-parsing middleware
app.use(cookieParser());
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Express初步03 - 路由控制

app.get(path, function(req, res) {});

app.post(path, function(req, res) {});






获取并解析路径:


	req.query 处理get请求，获取get请求参数


	req.params 处理/:xxx形式的请求，获取请求参数


	req.body 处理post请求，获取post请求体


	req.param() 处理post和get请求，查找优先级由高到低为 req.params->req.body->req.query




// GET /search?word=test+one&order[color]=blue
req.query.word; // test one
req.query.order.color; // blue

// POST user[name]=ecmadao&user[email]=xxx@xxx.com
req.body.user.name; // ecmadao

// GET /user/home
req.params/name; // home

// ?name=ecmadao
req.param('name'); // ecmadao








添加路由规则

在./routes/index.js中新增路由：

var express = require('express');
var router = express.Router();

/* GET home page. */
router.get('/', function(req, res, next) {
  res.render('index', { title: 'Express' });
});

router.get('/about', function(req, res, next) {
  res.render('about', { title: 'About Express' });
});

module.exports = router;





在./app.js中注册路由：

var express = require('express');
var routes = require('./routes/index');

var app = express();

app.use('/', routes);
app.use('/about', routes);
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Express初步04 - 模板引擎与View层(jade)

在默认情况下，Express使用jade作为模板引擎


jade的基本使用

jade使用缩进来定义HTML文档的层次结构，直接上代码看的最清楚:

html
// 编译后
<html></html>

section#area
// 编译后
<section id="area"></section>

section.name
// 编译后
<section class="name"></section>

// class与id混合，并在标记中插入文本(只需在标记定义之后加入)
p.name.section.author#article
    span this is an article
// 编译后
<p class="name section author" id="article">
    <span>this is an article</span>
</p>

// 处理多行文本--使用管道描述符(|)
p
    | this is a test
    | has many lines
// 编译后
<p>this is a test has many lines</p>








jade输出数据


特殊符号

jade中的特殊符号:


	-(减号) 告诉随后的代码应当被执行


	=(等号) 告诉解释器要对代码进行演算、转义然后输出


	#{变量} 告诉jade将变量替换为值


	\#{变量} 告诉jade不要渲染这个变量




- var foo = bar;
p Actually foo is #{foo}.

// 输出
<p>
    Actually foo is bar.
</p>








条件

- understand = false
- if (understand)
  p Great you understand it
- else
  p oh comeon go back to relearn it.








插入css与js


	引用javascript




script(src='/javascripts/jquery.js')






	引用css




link(rel='stylesheet', href='/stylesheets/style.css')






	直接插入js




script
    |var duoshuoQuery = {short_name:"ydr-me"};
    |(function() {
    |   var ds = document.createElement('script');
    |   ds.type = 'text/javascript';ds.async = true;
    |   ds.src = 'http://static.duoshuo.com/embed.js';
    |   ds.charset = 'UTF-8';
    |   document.getElementsByTagName('head')[0].appendChild(ds);
    |})();








注释


	// 可见注释


	//- 不可见注释









模板引用(includes)


引用jade公共文件

//- head.jade
head
  title My Site
  script(src='/javascripts/jquery.js')
  script(src='/javascripts/app.js')
  
//- foot.jade
#footer
  p Copyright (c) foobar

//- index.jade
doctype html
html
  include ./includes/head.jade
  body
    h1 My Site
    p Welcome to my super lame site.
    include ./includes/foot.jade





编译结果:

<!doctype html>
<html>
  <head>
    <title>My Site</title>
    <script src='/javascripts/jquery.js'></script>
    <script src='/javascripts/app.js'></script>
  </head>
  <body>
    <h1>My Site</h1>
    <p>Welcome to my super lame site.</p>
    <div id="footer">
      <p>Copyright (c) foobar</p>
    </div>
  </body>
</html>








引用资源文件

// style.css
h1 { color: red; }

// script.js
console.log('You are awesome');

//- index.js
doctype html
html
  head
    style
      include style.css
  body
    h1 My Site
    p Welcome to my super lame site.
    script
      include script.js





编译结果:

通过include引用的资源文件会直接行内插入html中

<!doctype html>
<html>
  <head>
    <style>
      h1 { color: red; }
    </style>
  </head>
  <body>
    <h1>My Site</h1>
    <p>Welcome to my super lame site.</p>
    <script>
      console.log('You are awesome');
    </script>
  </body>
</html>








直接引用markdown

// article.md
# This Is Title

This is an article written in markdown.

//- index.jade
doctype html
html
  head
    title An Article
  body
    include:markdown article.md





编译结果:

<!doctype html>
<html>
  <head>
    <title>An Article</title>
  </head>
  <body>
    <h1>article.md</h1>
    <p>This is an article written in markdown.</p>
  </body>
</html>










模板继承(extends)


父模板通过 block 关键字输出可以被继承的模块，即 block XXX 输出一个叫XXX的模块，其他 jade 继承该文件之后，可以通过 block XXX + 缩进，复写其中的内容

子模板通过 extends 继承父模板，可以通过 block 重新覆盖书写各个模块

block内(block下的缩进)包含的元素可以被覆盖重写

通过block append 模块名可以在继承的模块后继续添加内容

通过block prepend 模块名可以在继承的模块前继续添加内容




//- layout.jade
doctype 5
html
  head
    block title
        title My title
  body
    #content
      block content
        p this is a block

//- index.jade
extends ./layout.jade

block title
  title Index Title

block append content
  h1 My Article
  p append to block





编译为:

<!doctype html>
<html>
  <head>
    <title>Index Title</title>
  </head>
  <body>
    <p>this is a block</p>
    <h1>My Article</h1>
    <p>append to block</p>
  </body>
</html>








Filters过滤器


通过filters过滤器，可以直接在jade中引用或书写其他语言

较通用的过滤器有 :coffee-script :babel : uglify-js :less :markdown




:markdown
  # Markdown

  I often like including markdown documents.
script
  :coffee-script
    console.log 'This is coffee script'





编译结果:

<h1>Markdown</h1>
<p>I often like including markdown documents.</p>
<script>console.log('This is coffee script')</script>








iteration循环


	each value in array


	each value, key in object


	white




- users = ['ecmadao', 'edward', 'ws']
- each user in users
  p= user
 
// 输出
<p>ecmadao</p>
<p>edward</p>
<p>ws</p>

- object = {name: 'ecmadao', age: 24}
- each value, key in object
  li #{key}: #{value}
 
// 输出
<li>name: ecmadao</li>
<li>age: 24</li>

- var n = 0
ul
  while n < 4
    li= n++

// 输出
<ul>
  <li>0</li>
  <li>1</li>
  <li>2</li>
  <li>3</li>
</ul>








Mixins


可以通过Mixins定义模板方法，并在模板中重用




//- Declaration
mixin users(users)
  ul
    each user in users
      li=user

//- Usage
- userList = ['ecmadao', 'ws', 'edward']
+users(userList)





编译为:

<li>
    <ul>ecmadao</ul>
    <ul>ws</ul>
    <ul>edward<ul>
</li>






将 Mixin 与 Blocks 结合




mixin article(title)
  .article
    .article-wrapper
      h1= title
      if block
        block
      else
        p No content provided

+article('Hello world')

+article('Hello world')
  p This is aaaa
  p Amazing article





编译结果:

<div class="article">
  <div class="article-wrapper">
    <h1>Hello world</h1>
    <p>No content provided</p>
  </div>
</div>
<div class="article">
  <div class="article-wrapper">
    <h1>Hello world</h1>
    <p>This is aaaa</p>
    <p>Amazing article</p>
  </div>
</div>
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Express初步05 - MongoDB

有这么好的简明教程，自然不会再去重复造轮子:

MongoDB 极简实践入门 [https://github.com/StevenSLXie/Tutorials-for-Web-Developers/blob/master/MongoDB%20%E6%9E%81%E7%AE%80%E5%AE%9E%E8%B7%B5%E5%85%A5%E9%97%A8.md]

在安装好MongoDB之后，进行一系列配置:


配置工程数据库

// 将下载的MongoDB文件夹放在目录/Users/ecmadao/MongoDB/下，并取名为MongoDB

// 新建一个文件夹以储存数据库
$ mkdir /Users/ecmadao/MongoDB/TodoApp





$ cd /Users/ecmadao/MongoDB/MongoDB/bin[mongodb 的 bin 目录]

// 将TodoApp文件夹作为工程的储存目录并启动数据库
$ ./mongod --dbpath /Users/ecmadao/MongoDB/TodoApp








对 Express 项目安装 MongoDB 与其他依赖

$ cd [项目文件夹]

// 安装MongoDB
$ sudo npm install mongodb --save
// 安装会话支持
$ sudo npm install express-session --save
// 安装MongoDB连接工具
$ sudo npm install connect-mongo --save
// 安装session中信息存储工具
$sudo npm install connect-flash








文件配置


	在项目根目录下新建 setting.js




module.exports = { 
  cookieSecret: 'todoApp',  // cookie加密
  db: 'TodoApp',  // 数据库名称（）
  host: 'localhost', // 数据库地址
  port: 27017 // 数据库端口
}; 






	建立 models




// 在项目根目录下新加 models文件夹
$ mkdir models

// 在models文件夹中新建db.js

var 
  settings = require('../settings'),
  Db = require('mongodb').Db,
  Connection = require('mongodb').Connection,
  Server = require('mongodb').Server;

module.exports = new Db(settings.db, new Server(settings.host, settings.port), {safe: true});





通过 new Db(settings.db, new Server(settings.host, settings.port), {safe: true}); 设置数据库名、数据库地址和数据库端口创建了一个数据库连接实例，并通过 module.exports 导出该实例


	配置 app.js




// 在app.js中

var setting = require('./setting');
var session = require('express-session');
var MongoStore = require('connect-mongo')(session);
var flash = require('connect-flash');

app.use(session({
  secret: settings.cookieSecret, // 防止篡改cookie
  key: settings.db, // cookie name
  cookie: {maxAge: 1000 * 60 * 60 * 24 * 30}, // 30 days
  resave: true,
  saveUninitialized: true,
  store: new MongoStore({ // store为MongoDB实例
    url: 'mongodb://localhost/TodoApp',
    db: settings.db,
    host: settings.host,
    port: settings.port
  })
}));

app.use(flash());








通过终端操作

$ cd /Users/ecmadao/MongoDB/mongoDB/bin
$ ./mongo
// 之后会展示MongoDB的Version和当前connect，一般会默认connect到test
> use TodoApp // 转到TodoApp的数据库
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Express实战-入坑记录

官方API文档 [http://expressjs.com/en/api.html]


路由设置

在app.js中设置路由

var routes = require('./routes/index');
var users = require('./routes/users');

app.use('/', routes); //根目录的路由由/routes/index.js控制
app.use('/users', users); // /users以及之后的路由都由/routes/users.js控制





路由层面

var express = require('express');
var router = express.Router();

// routes/index.js
routes.get('/'， function(req, res, next) {
  res.render('index', {
    title: 'index'
  });
})
module.exports = router;

// routes/users.js
routes.get('/', function(req, res, next) {
  res.render('users/home', {
    title: 'home'
  });
})
routes.get('/login', function(req, res, next) { // 对应 /users/login
  res.render('users/login', {
    title: 'login'
  });
})
module.exports = routes;








路由跳转


	重定向




  res.redirect([status,] path);
  // Redirects to the URL derived from the specified path, with specified status, a positive integer that corresponds to an HTTP status code . If not specified, status defaults to “302 “Found”.





path可以是相对路径或绝对路径

// 重定向到上一页
res.redirect('..');
// or
res.redirect('back');





使用重定向时注意，如果报错说不能发送headers( Can’t set headers after they are sent )，那么应该 return res.redirect()而不是直接使用它


	Can’t set headers after they are sent
不能发送headers因为已经发送过一次了

在处理HTTP请求时，服务器会先输出响应头，然后再输出主体内容
一旦输出过一次响应头（比如执行过 res.writeHead() 或 res.write() 或 res.end()），你再尝试通过 res.setHeader() 或 res.writeHead() 来设置响应头时（有些方法比如 res.redirect() 会调用 res.writeHead()），就会报这个错误

express中的 res.header() 相当于 res.writeHead() ，res.send() 相当于 res.write()

详见：Node.js Error: Can't set headers after they are sent [http://stackoverflow.com/questions/7042340/node-js-error-cant-set-headers-after-they-are-sent]








jade


	extends




jade文件中通过block XX输出可扩展的块

doctype html
html
  head
    block head
    meta(charset="utf-8")
    block title
      title= title
    link(rel='stylesheet', href='/assets/public.bundle.css')
  body
    block content
      script(src='/assets/public.bundle.js')





上例输出head块，同时head块中的title块也是可扩展的

基础模板的时候，通过直接block XX，在其之后写入的内容会覆盖模板块中的内容，同时还有另外两种方法：
block append XX 在块内部的后面追加内容，不覆盖原有内容
block prepend XX在块内部的前面追加内容，不覆盖原有内容

extends ./extends/common_layout.jade

block title
  title= (title)
block append head
  link(rel='stylesheet', href='/assets/index.bundle.css')

block append content
  include includes/SideBar/index.jade
  #index_body
  script(src='/assets/index.bundle.js')






	layout







Ajax


	GET




// send a GET req
$.ajax({
  url: '/post?name=' + userName,
  type: 'get',
  success: (data) => {
    // do something
  },
  error: (error) => {
    // do something
  }
});

// route
route.get('/get', function(req, res) {
  // finish & send data
  res.josn({success: 1})
});






	POST




body-parser [https://github.com/expressjs/body-parser]

// 添加 body-parser 中间件以获取post的参数
$ npm install body-parser --save

// app.js
var bodyParser = require('body-parser');
var app = express();
app.use(bodyParser.urlencoded({extended: false}));
app.use(bodyParser.json());






	POST 普通类型参数 ( name=XX&age=XX )




// route.js
route.post('/post', (req, res) {
  var name = req.body.name;
  var age = req.body.age;
  // do something
  res.send({})
});

// 前端demo.js
$.ajax({
  url: '/post',
  type: 'POST',
  dataType: 'json',
  data: 'name=ecmadao&age=24',
  success: (data) => {
    // do something
  },
  error: (data) => {
    // do soimething
  }
});






	POST 多层嵌套的JSON数据




express为什么不能解析ajax post 上来的数据？ [https://segmentfault.com/q/1010000004397502]

// 在上面app.js配置body-parser的基础上

// demo.js
$.ajax({
  url: '/postData',
  type: 'post',
  dataType: 'json',
  data: {
    data: JSON.stringify(data)
  },
  success: (data) => {
    // do something
  },
  error: (error) => {
    // do something
  }
});

// route.js
route.get('/postData', function(req, res) {
  data = JSON.parse(req.body.data); // 转为JSON格式
  // do something
})








MongoDB


	根据_id更新/查询数据




var ObjectId = require('mongodb').ObjectID;

find({
  "_id": ObjectId("1111111")
}).sort({
  time: -1
}).toArray((err, doc) => {});

update({
  "_id": ObjectId("222222") // 查询
}, {
  $set: {
    content: "new content" // 更新的键值对
  }
}, (err, doc) => {});






	关于ObjectId
ObjectId [https://docs.mongodb.org/v3.0/reference/object-id/]










          

      

      

    

  

  
    
    learn koa2--context
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	learn koa2--context


	handle error


	context.request


	context.response


	context.cookies


	context.throw









learn koa2--context


Koa context [https://github.com/koajs/koa/blob/master/docs/api/context.md]




Koa里的context，即上下文，是一个封装了response，request等属性和方法的对象。每一次请求都会生产一个新的context。

在Koa1中，每个请求func中的this即使一个context：

app.use(function *(){
    this; // Context
    this.request; // koa Request
    this.response; // koa Response
});





而在Koa2中，context对象直接就在回调函数里：

app.use((ctx, next) => {
    ctx; // Context
    ctx.request; // koa Request
    ctx.response; // koa Response
})






handle error

// 监听error，自定义错误处理逻辑
app.on('error', (err) => {
  log.error('server error', err);
});





当 request/response 中出现任何错误且无法响应客户端时，Koa 会把 ctx 实例作为第二个参数：

app.on('error', (err, ctx) => {
  log.error('server error', err, ctx);
});








context.request


Koa request [https://github.com/koajs/koa/blob/master/docs/api/request.md]





	request.header/request.headers 请求头对象


	request.length 以数字（或undefined）的形式返回Content-Length


	request.type 获取请求的Content-Type


	request.is(type) 判断Content-Type是否是is中期待的值。如果没有 request body，返回 undefined； 如果没有 content type，或者匹配失败，返回 false； 否则返回匹配的 content-type




// With Content-Type: text/html; charset=utf-8
request.is('html'); // => 'html'
request.is('text/html'); // => 'text/html'
request.is('text/*', 'text/html'); // => 'text/html'

// When Content-Type is application/json
request.is('json', 'urlencoded'); // => 'json'
request.is('application/json'); // => 'application/json'
request.is('html', 'application/*'); // => 'application/json'

request.is('html'); // => false





// usage
if (request.is('image/*')) {
  // process
} else {
  ctx.throw(415, 'images only!');
}






	request.accepts(types)  检查给定的类型 types(s) 是否可被接受，当为 true 时返回最佳匹配，否则返回 false。参数可以是字符串或者数组




// Accept: text/html
this.accepts('html');
// => "html"

// Accept: text/*, application/json
this.accepts('html');
// => "html"
this.accepts('text/html');
// => "text/html"
this.accepts('json', 'text');
// => "json"
this.accepts('application/json');
// => "application/json"

// Accept: text/*, application/json
this.accepts('image/png');
this.accepts('png');
// => false

// Accept: text/*;q=.5, application/json
this.accepts(['html', 'json']);
this.accepts('html', 'json');
// => "json"

// No Accept header
this.accepts('html', 'json');
// => "html"
this.accepts('json', 'html');
// => "json"






	request.method 请求方法


	request.method= 设置请求的方法


	request.url 请求的URL


	request.url= 设置请求的URL


	request.path 获取请求路径


	request.path= 设置请求路径（保留请求参数）


	request.search 获取请求的查询参数字符串，包含?


	request.search= 设置请求的查询参数字符串，不需要加?


	request.querystring 获取请求的查询参数字符串，不包含?


	request.querystring= 设置请求的查询参数字符串，需要加上?


	request.query 以对象的形式获取请求参数，不支持嵌套对象


	request.query= 以对象的形式设置请求参数，不支持嵌套对象




// example
const about = async (ctx, next) => {
    const request = ctx.request;
    console.log('request query');
    console.log(request.query);
    await ctx.render('home/about', {
        title: 'about page',
        content: 'this is about page'
    });
};

// visit /about?a=1&b=2
// result:
// {a: 1, b: 2}








context.response


Koa response [https://github.com/koajs/koa/blob/master/docs/api/response.md]





	response.status 响应的状态值，没有默认值


	response.status= 设置响应的状态值


	response.message 获取响应消息。默认情况下和response.status相关联


	response.message=


	response.body 获取响应体


	response.body=


	string written


	Buffer written


	Stream piped


	Object json-stringified


	null no content response






	response.get(field) 获取 response header 中某字段的值


	response.set(field, value) 设置 response header 中某字段的值


	response.set(fields) 设置 response header 中字段的值，参数为Object


	response.is(types...)


	response.redirect(url, [alt])







context.cookies

Koa的cookie处理底层是通过cookies [https://github.com/pillarjs/cookies]模块来实现的。


	ctx.cookies.set




ctx.cookies.set(name, value, [options])

// options
{
    maxAge, // 从 Date.now() 开始的过期时间，以毫秒作为单位
    signed, // 是否签名
    expires, // 通过 Date 表示的 cookie 过期日期
    path: "/", // cookie path
    domain, // cookie 的域
    secure, // cookie 发送方式。false 表示 cookie 通过 HTTP 协议发送，true 表示 cookie 通过 HTTPS 发送
    httpOnly: true, //  true 表示 cookie 只能通过 HTTP 协议发送
    overwrite: false // 对于重名的 cookie 是否覆盖
}






	ctx.cookies.get




ctx.cookies.get(name, [options])

// options
{
    signed // 是否签名
}





// example
router.get('/', async (ctx, next) => {
    ctx.cookies.set('username', 'ecmadao');
    await ctx.render('home/index', {
        title: 'home page',
        content: 'this is home page'
    });
});
router.get('about', async (ctx, next) => {
    console.log('ctx cookies');
    console.log(`log: ${ctx.cookies.get('username')}`);
    await ctx.render('home/about', {
        title: 'about page',
        content: 'this is about page'
    });
});

// visit /
// then visit /about
// result:
// log: ecmadao








context.throw

Koa是封装了http-assert [https://github.com/jshttp/http-assert]模块，来进行错误的抛出。

通过throw抛出一个包含status属性的Error对象。默认情况下这个Error的status为500：

ctx.throw([msg], [status], [properties])

// examples
ctx.throw(403);
ctx.throw('name required', 400);
ctx.throw(400, 'name required');
ctx.throw('something exploded');





ctx.throw('something exploded');
// 相当于
var err = new Error('something exploded');
err.status = 400;
throw err;
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learn koa2--controller & template


controller

在关于路由的那一篇里，将路由的处理放在了app/routes/下的各个文件里，并在app/routes/index.js中引用全部进行处理。

但即便是这样，现有的方式也是不妥的。它把路由URL的判断和对应的处理混杂在了一起。因此，我们应该把路由的处理提取出来，作为额外的controller层：

// app/controllers/home.js
const home = (ctx, next) => {
  ctx.body = 'this is home page';
};

const about = (ctx, next) => {
  ctx.body = 'this is about page';
};

export default {
  home,
  about
};





// app/routes/home.js
import koaRouter from 'koa-router';
import home from '../controllers/home';

const router = koaRouter({
  prefix: '/'
});
router.get('/', home.home);
router.get('/about', home.about);

module.exports = router;





That's All. Done.




template

寻找了很多模板，最终决定使用nunjucks来做Koa2的模板：


	mozilla出品，品质和维护起来有保障


	语法和文档都挺清晰


	类似于原生html，学习成本低




为什么不用pug [https://github.com/pugjs/pug]？


	从事前端工作的我表示不是很喜欢pug的语法




$ npm install nunjucks --save
# 为了能够让koa渲染
$ npm install koa-views --save





为模板准备的目录结构：

- app
    + controllers
    + routes
    - templates
        - home
            index.html
            about.html
        - layouts
            base.html
    app.js





随便写下模板文件：

<!-- templates/layouts/base.html -->
<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>{{title}}</title>
  </head>
  <body>
    {% block body %}
    {% endblock %}
  </body>
</html>





<!-- templates/home/index.html -->
{% extends "layouts/base.html" %}

{% block body %}
  <h1>{{ content }}</h1>
{% endblock %}





<!-- templates/home/about.html -->
{% extends "layouts/base.html" %}

{% block body %}
  <h1>{{ content }}</h1>
{% endblock %}





在app/app.js中为使用nunjucks进行配置：

import Koa from 'koa';
import nunjucks from 'nunjucks';
import views from 'koa-views';
import router from './routes/index';

const app = new Koa();

// 配置nunjucks模板文件所在的路径，否则模板继承时无法使用相对路径
nunjucks.configure(__dirname + '/templates', { autoescape: true });

app.use(views(__dirname + '/templates', {
  map: {
    html: 'nunjucks'
  }
}));

app.use(router.routes(), router.allowedMethods());
app.listen(7000);
export default app;





最后，修改controller，来返回我们的模板：

const home = async (ctx, next) => {
  await ctx.render('home/index', {
    title: 'home page',
    content: 'this is home page'
  });
};

const about = async (ctx, next) => {
  await ctx.render('home/about', {
    title: 'about page',
    content: 'this is about page'
  });
};

export default {
  home,
  about
};





That's All. Done.
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learn koa2--middleware

玩过express，但没接触过Koa1。虽然Koa2发布到现在，已有的文档资料相比于1而言还缺少许多，但鉴于Koa2对ES6的良好支持和新特性，还是直接干脆的上Koa2比较好吧？因此，下文全部都是基于Koa2学习整理而成的。

Koa真的是一个非常简洁的框架，只是给开发者提供了一个基本的解决方案。之后无论是Router还是Controller或者Model都需要自己去实现，这也就有了很大的扩展空间。


Install & Basical

新建项目，初始化npm，然后准备koa的安装和初始化：

$ npm install koa@next --save
# 运行koa
$ npm install nodemon --save





为了能够顺畅的使用我们心爱的ES6语法，需要安装一下polyfill

$ npm install babel-register babel-plugin-transform-async-to-generator --save
$ npm install babel-polyfill --save-dev
$ npm install babel-preset-es2015 --save-dev
$ npm install babel-preset-stage-0 --save-dev





顺便在根目录建立.babelrc文件：

{
  "presets": [
    "es2015",
    "stage-0"
  ]
}





建立初始化文件：

// app/app.js
import Koa from 'koa';
const app = new Koa();

app.use((ctx, next) => {
  const start = new Date;
  console.log('app 1')
  return next().then(() => {
    const ms = new Date - start;
    console.log('app 1 callback')
    console.log(`${ctx.method} ${ctx.url} - ${ms}ms`);
  });
});

app.use(async (ctx, next) => {
  const start = new Date;
  console.log('app 2')
  await next();
  const ms = new Date - start;
  console.log('app 2 callback')
  console.log(`${ctx.method} ${ctx.url} - ${ms}ms`);
});

app.use(ctx => {
  console.log('app 3')
  ctx.body = "Hello Koa";
});

app.listen(7000);

export default app;





// index.js
require("babel-core/register");
require("babel-polyfill");
require("./app/app.js");





"scripts": {
    "start": "./node_modules/.bin/nodemon index.js"
}





之后运行：

$ npm start





打开localhost:7000，就能看见Hello Koa喽




Middleware

middleware（中间件）始终是Koa中的一个核心概念。在middleware中，中间件由外而内的相互嵌套，执行完毕之后再由内到外的依次执行回调。不得不盗张官方的图：

[image: middleware]

在Koa1中，中间件的表现形式是这样的：

var koa = require('koa');
var app = koa();

// x-response-time
app.use(function *(next){
  var start = new Date;
  yield next;
  var ms = new Date - start;
  this.set('X-Response-Time', ms + 'ms');
});

// logger
app.use(function *(next){
  var start = new Date;
  yield next;
  var ms = new Date - start;
  console.log('%s %s - %s', this.method, this.url, ms);
});

// response
app.use(function *(){
  this.body = 'Hello World';
});

app.listen(3000);





三个作用的function：x-response-time，logger，response，每个function都是中间件，它们在运行到yield next时，会跳到下一个中间件里运行，直到最后一个没有yield next的中间件（response），在那里执行完毕之后，再从下往上的返回各个中间件，并执行yield next之后的语句，用我的渣配图来表示的话就是这样的：

[image: middleware]

因此，middleware的顺序很重要。

在Koa2中，我们可以使用async/await语法，所以中间件可以写成这样：

app.use((ctx, next) => {
  const start = new Date;
  console.log('app 1')
  return next().then(() => {
    const ms = new Date - start;
    console.log('app 1 callback')
    console.log(`${ctx.method} ${ctx.url} - ${ms}ms`);
  });
});

app.use(async (ctx, next) => {
  const start = new Date;
  console.log('app 2')
  await next();
  const ms = new Date - start;
  console.log('app 2 callback')
  console.log(`${ctx.method} ${ctx.url} - ${ms}ms`);
});

app.use(ctx => {
  console.log('app 3')
  ctx.body = "hello KOA";
});





每一个中间件在await next()之前会进入下一个中间件，全部执行完毕之后又会向上执行回调。运行项目，可以打印出log如下：

app 1
app 2
app 3
app 2 callback
GET / - 3ms
app 1 callback
GET / - 7ms








Middleware best practices


	对于一个公共的middleware，将它用方法包裹起来，并在方法中进行类型检查




例如，一个打印log的middleware：

const logger = (format) => {
  format = format || ':method ":url"';

  return async (ctx, next) => {
    const str = format
      .replace(':method', ctx.method)
      .replace(':url', ctx.url);

    console.log(str);

    await next();
  };
};

app.use(logger());
app.use(logger(':method :url'));






	命名一个middleware，有利于debug




const logger = (format) => {
  return async logger(ctx, next) => {
    // print log
  };
};






	将多个m通过koa-compose [https://github.com/koajs/compose]组合在一起




$ npm install koa-compose --save





Usage:

compose([a, b, c, ...]);





example:

import compose from 'koa-compose';

async random = (ctx, next) => {
  if ('/random' == ctx.path) {
    ctx.body = Math.floor(Math.random() * 10);
  } else {
    await next();
  }
};

async backwards = (ctx, next) => {
  if ('/backwards' == ctx.path) {
    ctx.body = 'sdrawkcab';
  } else {
    await next();
  }
}

async pi = (ctx, next) => {
  if ('/pi' == ctx.path) {
    ctx.body = String(Math.PI);
  } else {
    await next();
  }
}

const all = compose([random, backwards, pi]);

app.use(all);








Middleware in usage

利用middleware，可以便捷的捕获到中间件在传递过程中，由下游回调至上游过程中的错误：

app.use((ctx, next) => {
  try {
    next();
  } catch (err) {
    ctx.response.status = err.status || 500;
    ctx.body = err.message;
  }
});

app.use((ctx, next) => {
  throw new Error('some error');
});
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learn koa2--model & mongodb

自己身为以前端开发为主的工程师，虽然也使用过PostgreSQL，SQLite，MySql这些数据库，但还是更偏向于MongoDB，因为觉得它对于前端更友好（JSON数据格式的储存），学习成本很低，和Node搭配的也不错。因此，接下来会使用mongodb作为和Koa2配合的数据库。

接下来，会通过mongodb创建一个ToDo-APP


model


如果对mongodb不熟悉，我墙裂推荐看MongoDB 极简实践入门 [https://github.com/StevenSLXie/Tutorials-for-Web-Developers/blob/master/MongoDB%20%E6%9E%81%E7%AE%80%E5%AE%9E%E8%B7%B5%E5%85%A5%E9%97%A8.md]入门




先在本地安装并配置MongoDB

mongoose官方文档 [http://mongoosejs.com/docs/guide.html]

$ npm install --save mongoose





在项目内建立model

// app/models/todo.js
// 定义数据结构
import mongoose from 'mongoose';
const Schema = mongoose.Schema;

// 定义TodoSchema数据表和数据结构
const TodoSchema = new Schema({
  content: { type: String, required: true },
  complete: { type: Boolean, required: true, default: false },
  created_at: { type: Date, default: Date.now },
  updated_at: { type: Date, default: Date.now },
  user: { type: String, required: true }
});

// 使用content字段作为索引
TodoSchema.index({content: 1});
// 使用Todo名称来调用表
export default mongoose.model('Todo', TodoSchema);





然后在models/index.js中启动数据库：

// app/models/index.js
import mongoose from 'mongoose';

// 事先创建了名为koa2-todo的数据库
mongoose.connect('mongodb://127.0.0.1:27017/koa2-todo', function (err) {
  if (err) {
    console.error('connect to %s error: ', 'koa2-todo', err.message);
    process.exit(1);
  }
});

import Todo from './todo';
export default {Todo};





这样，在调用models/index.js的时候，会连接koa2-todo数据库，并且会在没有TodoSchema数据表的时候新建数据表




services

虽然model好了，但我们在使用的时候不会直接调用Todo数据表来操作，而是再做一层封装，把数据的各个操作借口封装到我们需要的函数里，然后再暴露出去。

数据库的操作是异步的，不过好在mongoose已经为我们封装成了Promise。

// app/services/todo.js
import Model from '../models/index';

const getTodos = () => {
  return new Promise((resolve, reject) => {
    Model.Todo.find().exec().then((result) => {
      resolve(result);
    });
  });
};

const addTodo = (options) => {
  return new Promise((resolve, reject) => {
    Model.Todo.create(options).then((result) => {
      resolve(result);
    });
  });
};

export default {
  getTodos,
  addTodo
}





之后需要新建controller，来进行操作的调用：

// app/controllers/todo.js
import Todo from '../services/todo';

// todo-app首页，渲染所有ToDo，并可以新建ToDo
const todoIndex = async (ctx, next) => {
  const todos = await Todo.getTodos(user.name);
  await ctx.render('todo/index', {
    todos: todos,
    csrf: ctx.csrf,
    title: 'todos index'
  });
};

// 通过表单的post新建一个ToDo，并返回列表页
const addTodo = async (ctx, next) => {
  const requestData = ctx.request.body;
  const todo = {
    content: requestData.content
  }
  await Todo.addTodo(todo);
  ctx.redirect('/todo');
};

export default {
  addTodo,
  todoIndex
}





最后就是router和view层：

// app/routes/todo.js
import koaRouter from 'koa-router';
import todo from '../controllers/todo';

const router = koaRouter({
  prefix: '/todo'
});

router.post('/new', todo.addNew);
router.get('/', todo.todoIndex);
module.exports = router;





<!-- app/templates/todo/index.html -->
{% extends "layouts/base.html" %}

{% block body %}
  <!-- 用来新建ToDo的表单，使用POST方法，并且要传入csrf -->
  <form action="/todo/new" method="post">
    <input type="hidden" name="_csrf" value="{{ csrf }}" />
    <input type="hidden" name="utf8" value="✓" />
    <input type="text" name="content"/>
    <input type="submit" value="submit"/>
  </form>
  <ul>
    {% for todo in todos %}
      <li data-id="{{ todo._id }}">
        <span class="todo_content">
          {{ todo.content }}
        </span>
      </li>
    {% endfor %}
  </ul>
{% endblock %}
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learn koa2--router


给Koa2增加路由功能

鉴于Koa的轻量级设计，其自身并没有提供route的功能，而需要我们自己去安装koa-router [https://github.com/alexmingoia/koa-router]组件：

# 针对Koa2
$ npm install koa-router@next --save





// app/app.js
import Koa from 'koa';
import koaRouter from 'koa-router';
const app = new Koa();
const router = koaRouter();

router.get('/about', (ctx, next) => {
    ctx.body = "this is the about page";
});

app
  .use(router.routes())
  .use(router.allowedMethods());

app.listen(7000);

export default app;





然后正常启动项目，进入localhost:7000/about，就能看见也页面上加载的this is the about page了。

koa-router的更多使用方法，可以参考官方文档 [https://github.com/alexmingoia/koa-router/tree/master/]

当路由增多的时候，我们不可能把它们全部放在app.js这个文件中，而是应该新建一个router.js文件或者routes文件夹。我更推荐使用文件夹的形式，那样的话，不同的路由可以根据各个文件来进行分类，更加便于管理：

- app
    - routes
        home.js
        articles.js
        # ...
        index.js





编写home.js：

// app/routes/home.js
import koaRouter from 'koa-router';

const router = koaRouter({
  prefix: '/'
});
router.get('about', (ctx, next) => {
  ctx.body = 'about page';
});

module.exports = router;





解释下prefix：

路由的前缀。在这个文件里使用的router，在生成时带有参数{prefix: '/'}，说明该文件里定义的路由都必须是以/开头的，例如说/，/about，/articles等。因为一个文件里只定义一个prefix，所以便于之后进行管理。

而对于articles.js：

// app/routes/articles.js
import koaRouter from 'koa-router';

const router = koaRouter({
  prefix: '/articles'
});
// 路由/articles必须定义在含有{prefix: '/articles'}的路由文件里

router.get('/:id/author', (ctx, next) => {
  ctx.body = 'article author page';
});
router.get('/:id/info', (ctx, next) => {
  ctx.body = 'article info page';
});
// 要注意的是，需要把/路由，也就是/articles路由放在最后
// 因为路由是个中间件，会从上到下取第一个匹配的。
// 如果/articles在上面的话，则/:id/info会正常匹配，但/:id/info/会匹配到/articles
router.get('/', (ctx, next) => {
  ctx.body = 'articles page';
});

module.exports = router;





上面文件里定义的路由有：


	/articles


	/articles/


	/articles/:id/author


	/articles/:id/info




此时进入localhost:7000/articles页面，可以看见articles page，并且进入类似localhost:7000/articles/1/author这样的页面则也能获取到对应的article author page

最后，来看一下如何在index.js便捷的获取到所有路由：

// app/routes/index.js
import fs from 'fs';
import path from 'path';
import koaRouter from 'koa-router';
const router = koaRouter();

fs
  .readdirSync(__dirname)
  .filter(file =>
    (file.indexOf('.') !== 0) && (file.split('.').slice(-1)[0] === 'js') && file !== 'index.js'
  )
  .forEach(file => {
    console.log(file);
    const route = require(path.join(__dirname, file));
    router.use(route.routes(), route.allowedMethods());
  });

// 把根路由/放在最后，以免当其他路由后面带有/时匹配到根路由
router.get('/', (ctx, next) => {
  ctx.body = 'home page';
});

export default router;








扩展：koa-router的使用


基本使用

// 基本使用
import Koa from 'koa';
import koaRouter from 'koa-router';

const router = koaRouter();
const app = new Koa();

router.get('/', (ctx, next) => {
  // ...
});

app
  .use(router.routes())
  .use(router.allowedMethods());








路由的get|put|post|patch|delete方法

// 直接通过router.xxx方法即可，可以线性链接各方法
router
  .get('/', (ctx, next) => {
    ctx.body = 'Hello Koa';
  })
  .post('/users', (ctx, next) => {
    // ...
  })
  .put('/users/:id', (ctx, next) => {
    // ...
  })
  .del('/users/:id', (ctx, next) => {
    // ...
  });








动态路由

router.get('/:category/:title', (ctx, next) => {
  console.log(ctx.params);
});





// get: /programming/how-to-node
// -->
// log: { category: 'programming', title: 'how-to-node' }








使用middleware

router.get(
  '/users/:id',
  (ctx, next) => {
    return User.findOne(ctx.params.id).then((user) => {
      ctx.user = user;
      return next();
    });
  },
  (ctx) => {
    console.log(ctx.user);
    // => { id: 17, name: "Alex" }
  }
);








路由嵌套

const forums = new Router();
const posts = new Router();

posts.get('/', (ctx, next) => {...});
posts.get('/:pid', (ctx, next) => {...});
forums.use('/forums/:fid/posts', posts.routes(), posts.allowedMethods());

// 相当于posts接收的`/`和`/:pid`都嵌套到forums内
// 这样处理之后，app可以相应类似"/forums/123/posts"或者"/forums/123/posts/123"
app.use(forums.routes());








指定前缀

var router = new Router({
  prefix: '/users'
});

router.get('/', ...); // responds to "/users"
router.get('/:id', ...); // responds to "/users/:id"
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learn koa2--tools


Tools


	koa-views [https://github.com/queckezz/koa-views/]




$ npm install koa-views@next --save





// usage
import views from 'koa-views';

views(templateDirPath, option);

// 在templates文件夹下，以`.html`结尾的文件都会安装nunjucks模板进行处理
views(__dirname + '/templates', { map: {html: 'nunjucks' }});


// example
import Koa from 'koa';
import views from 'koa-views';

const app = new Koa();
app.use(views(__dirname + '/templates', {
  map: {
    html: 'nunjucks'
  }
}));

app.listen(7000);
export default app;






	koa-logger [https://github.com/koajs/logger]




$ npm install koa-logger --save





// usage
import Koa from 'koa';
import convert from 'koa-convert';
import logger from 'koa-logger';

const app = new Koa();
app.use(convert(logger()));

app.listen(7000);
export default app;






	koa-router [https://github.com/alexmingoia/koa-router/tree/master]





Koa路由系统

koa-router usage [https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/NodeJS/KOA/learn%20koa2--router.md]




# for Koa2.X
$ npm install koa-router@next --save






	koa-bodyparser [https://github.com/koajs/bodyparser]





解析request请求中的body成为Object




# for Koa2.X
$ npm install koa-bodyparser@next --save





// usage
import Koa from 'koa';
import bodyParser from 'koa-bodyparser';

const app = new Koa();
app.use(bodyParser());

app.listen(7000);
export default app;






	koa-json [https://github.com/koajs/json]





pretty-printed JSON response middleware




$ npm install koa-json --save





import Koa from 'koa';
import convert from 'koa-convert';
import json from 'koa-json';

const app = new Koa();
app.use(convert(json()));

app.listen(7000);
export default app;






	koa-onerror [https://github.com/koajs/onerror]





更优化的错误消息提示




$ npm install koa-onerror --save





// usage
import Koa from 'koa';
import onerror from 'koa-onerror';

const app = new Koa();
onerror(app);

app.listen(7000);
export default app;





我们刻意的创建一个错误：

router.get('/', async (ctx, next) => {
    await ctx.render('home/indexx', {
        title: 'home page',
        content: 'this is home page'
    });
});





因为并不存在templates/home/indexx.html，所以URL为/时页面在正常情况下报错如下：

[image: without koa-onerror]

而使用了koa-onerror之后则：

[image: with koa-onerror]


	koa-csrf [https://github.com/koajs/csrf]




跨域请求的认证，基本必装

$ npm install --save koa-csrf@3.x





// app.js
import csrf from 'koa-csrf';
// ...
app.use(convert(new csrf()));








Templates


	nunjucks [https://github.com/mozilla/nunjucks]




$ npm install nunjucks --save





// usage
// app/app.js
import nunjucks from 'nunjucks';
import Koa from 'koa';
import views from 'koa-views';

// 配置nunjucks模板文件所在的路径，否则模板继承时无法使用相对路径
nunjucks.configure(__dirname + '/templates', { autoescape: true });

const app = new Koa();
//views with nunjucks
app.use(views(__dirname + '/templates', {
  map: {
    html: 'nunjucks'
  }
}));

app.listen(7000);
export default app;






	pug [https://github.com/pugjs/pug]




$ npm install pug --save








Move to Koa2.X

因为Koa1.X和Koa2.X相比，中间件的方法有较大改变，所以如果把旧的中间件插件，例如koa-logger这样的，用在Koa2项目里时，就会在控制台输出不兼容警告。为此，我们需要一个koa-convert来把旧版本的中间件包裹起来做兼容。


	koa-convert [https://github.com/koajs/convert]




$ npm install koa-convert --save





// usage
import Koa from 'koa';
import logger from 'koa-logger';
import convert from 'koa-convert';

const app = new Koa();
app.use(convert(logger()));

app.listen(7000);
export default app;
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learn koa2--认证


本章涉及session，csrf





session


session


	koa-session [https://github.com/koajs/session]





基于cookie的session中间件




$ npm install koa-session





koa-session本身是基于koa1的中间件，因此我们还需要koa-convert

$ npm install koa-convert --save





import Koa from 'koa';
import convert from 'koa-convert';
import session from 'koa-session';

const app = new Koa();
app.keys = ['keys'];

// session
app.use(convert(session(app)));








generic-session


使用内存进行session的储存




我们使用mongo作为session的储存。需要安装一下两者：


	koa-generic-session [https://github.com/koajs/generic-session]


	koa-generic-session-mongo [https://github.com/pavelvlasov/koa-generic-session-mongo]




$ npm install koa-generic-session koa-generic-session-mongo --save





同样，koa-generic-session本身是基于koa1的中间件，需要koa-convert

$ npm install koa-convert --save





import Koa from 'koa';
import convert from 'koa-convert';
import session from 'koa-generic-session';
import MongoStore from 'koa-generic-session-mongo';

const app = new Koa();
app.keys = ['keys'];

// session
app.use(convert(session({
  store: new MongoStore()
})));








session加密

注意到上面两种session在初始化的时候，都有app.keys = ['keys'];这句话吗？因为两者session在默认情况下都进行了加密配置（signed），必须用app.keys指定加密短语。

实际上在使用过程中，往往在生产环节下赋予app.keys一个独特的加密配置，对外不可见。




use session

举个栗子

// ...
app.use((ctx, next) => {
  let n = ctx.session.num || 0;
  console.log(n);
  ctx.session.num = n + 1;
});










csrf


基本上是必装插件，防止跨域挟持





	koa-csrf [https://github.com/koajs/csrf]




# for koa2
$ npm install --save koa-csrf@3.x
# csrf基于session，所以如果没有安装session则需要按照上文安装session





import Koa from 'koa';
import csrf from 'koa-csrf';
import session from 'koa-session';
import convert from 'koa-convert';

const app = new Koa();
// 加密
app.keys = ['keys'];

// session
app.use(session(app));
// csrf
// 必须放在session后面
app.use(new csrf());

// usage
app.use(async (ctx, next) => {
  await ctx.render('home/index', {
    title: 'home page',
    content: 'this is home page',
    csrf: ctx.csrf
  });
});





在模板中：

<form action="/register" method="POST">
  <input type="hidden" name="_csrf" value="<%= csrf %>" />
  <input type="email" name="email" placeholder="Email" />
  <input type="password" name="password" placeholder="Password" />
  <button type="submit">Register</button>
</form>








附加--使用github作为第三方登录

使用github官方提供的OAuth2认证，可以快速的实现基于github的第三方登录


准备

首先要注册一个自己的应用 [https://github.com/settings/applications/new]：


	Homepage URL：应用主页，本地测试时可填localhost:XXXX


	Authorization callback URL：用户同意github授权之后的回调URL，会在这里通过request body拿到github提供的code，作为获取用户token的条件之一




我们创建完成之后，如下图所示：

[image: github_application]

因此之后必然会创建一个/user/login/github/的路由来处理回调。整个流程大致这样：


	用户要通过github进行第三方认证，点击链接跳转到https://github.com/login/oauth/authorize?scope=XXX%20YYY&client_id=XXXXX页面，其中，scope代表我们要获取的权限 [https://developer.github.com/v3/oauth/#scopes]，client_id则是刚刚新建应用的id


	在用户同意认证之后，跳转到回调页面，但request带有参数?code=XXXXX，我们需要拿到这个code


	在服务端向https://github.com/login/oauth/access_token发出POST请求，并带上client_id，client_secred，code三个参数，从返回值中获取access_token


	在服务端发出GET请求，通过https://api.github.com/user?access_token=XXX请求，获取用户的个人公开信息（会根据第一步的scope有所不同），并将所需信息和access_token储存在session里




可以参考的官方资料：


	注册新应用 [https://github.com/settings/applications/new]


	注册一个个人使用的access_token [https://github.com/settings/tokens/new]


	github OAuth2


	关于oauth [https://developer.github.com/guides/getting-started/#oauth]


	流程梳理 [https://developer.github.com/v3/oauth/#web-application-flow]


	用户权限列表 [https://developer.github.com/v3/oauth/#scopes]


	常见错误 [https://developer.github.com/v3/oauth/#common-errors-for-the-authorization-request]






	需要使用user-agent [https://developer.github.com/v3/#user-agent-required]


	一些第三方封装的github api请求库 [https://developer.github.com/libraries]







实战

首先新建一个用户界面的view，在没有授权的情况下，展现github授权链接，否则显示退出登录链接：

<!-- app/templates/user/index.html -->
{% extends "layouts/base.html" %}

{% block body %}
  <h1>{{ content }}</h1>
  {% if user %}
    <span>welcome, {{ user }}</span>
    <br/>
    <br/>
    <a href="/user/logout">logout</a>
  {% else %}
    <!-- 未登录时跳转到授权链接 -->
    <a href="https://github.com/login/oauth/authorize?scope=user:email&client_id=1b1d94a101d42c0f6dee">login with github</a>
  {% endif %}
{% endblock %}





可以看见，我们在链接中放入了client_id，并申请获取用户的email。在用户同意授权之后，会跳转到回调链接http://localhost:7000/user/login/github，因此需要单独处理它的route和controller：

// app/routes/user.js
import koaRouter from 'koa-router';
import user from '../controllers/user';
// checkIfLogin是一个辅助类中间件，通过session来检查用户是否已授权登录
import {checkIfLogin} from '../middlewares/utils';

const router = koaRouter({
  prefix: '/user'
});
router.get('/', user.userIndex);
router.get('/login/github', checkIfNotLogin, user.github);
router.get('/logout', user.logout);





// app/controllers/user.js
import {
  // 将获取token和github user信息的逻辑单独封装了起来
  getGithubToke,
  getGithubUser
} from '../services/github';

const userIndex = async (ctx, next) => {
  await ctx.render('user/index', {
    title: 'user home page',
    content: 'this is user home page',
    // user用来判断当前是否授权并登录，以此展现不同view
    user: (ctx.session.user && ctx.session.user.name) || null
  });
};

// 处理 /user/login/github callback
const github = async (ctx, next) => {
  // 获取code，并由code获取token
  const code = ctx.request.query.code;
  const result = await getGithubToke(code);
  try {
    const token = result.match(/^access_token=(\w+)&/)[1];
    // 并通过token获取用户信息
    // 最终user信息和token都存到了session里
    const userInfo = await getGithubUser(token);
    if (userInfo) {
      ctx.session.token = token;
      ctx.session.user = JSON.parse(userInfo);
    }
    return ctx.redirect('/user');
  } catch (TypeError) {
    return ctx.redirect('/user');
  }
};

const logout = async (ctx, next) => {
  // 退出登录其实就清空了当时的session
  ctx.session.token = null;
  ctx.session.user = null;
  ctx.redirect('/user');
};

export default {
  userIndex,
  github,
  logout
};





可以看到，我们拿到用户授权的code之后，在服务端向github发出了两次请求，以获取用户token和个人信息，并储存起来。

在服务端向github发出请求：（使用request [https://github.com/request/request]）：

$ npm install --save request





// app/servers/github.js
import githubConfig from XXX
import request from 'request';

// 获取token
// 返回值类似access_token=XXX&scope=user%3Aemail&token_type=bearer
export const getGithubToke = (code) => {
  return new Promise((resolve, reject) => {
    request.post(`https://github.com/login/oauth/access_token?client_id=${githubConfig.clientId}&client_secret=${githubConfig.clientSecret}&code=${code}`, (err, httpResponse, body) => {
      if (httpResponse.statusCode === 200 && body) {
        resolve(body);
      } else {
        reject(false);
      }
    });
  });
};

// 通过token获取用户的信息
// 注意要设置User-Agent为你注册的应用名称
export const getGithubUser = (token) => {
  return new Promise((resolve, reject) => {
    request.get(`https://api.github.com/user?access_token=${token}`, {
      headers: {
        'User-Agent': githubConfig.appName
      }
    }, (err, httpResponse, body) => {
      if (httpResponse.statusCode === 200 && body) {
        resolve(body);
      } else {
        reject(false);
      }
    });
  });
};













          

      

      

    

  

  
    
    【译】【Node.js at Scale】Node.js 的垃圾回收机制
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	【译】【Node.js at Scale】Node.js 的垃圾回收机制


	Node.js 应用中的内存管理


	垃圾回收的概念


	被垃圾回收之前的内存


	垃圾回收之后的内存






	使用垃圾回收的优势


	使用垃圾回收时需要牢记的






	Node.js 垃圾回收&内存管理实践


	栈


	堆


	垃圾回收方法


	新空间与旧空间


	新生代


	Scavenge 和 Mark-Sweep 回收










	真实案例









【译】【Node.js at Scale】Node.js 的垃圾回收机制


原文链接：Node.js Garbage Collection Explained - Node.js at Scale [https://blog.risingstack.com/node-js-at-scale-node-js-garbage-collection/]




[image: ancient-garbage-collector-in-action]


Node.js 应用中的内存管理

每个应用都需要占用内存来正常运行。内存管理机制可以在程序需要的时候，动态的调整应用的内存占用，并在不需要的时候进行释放，以便内存可以被重复利用。

应用的内存管理既可以自动也可以手动，而自动的机制通常被称作垃圾回收。下面这段代码通过手工的内存管理，展现了 C 中是如何进行内存分配的：

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

int main() {

   char name[20];
   char *description;

   strcpy(name, "RisingStack");

   // memory allocation
   description = malloc( 30 * sizeof(char) );

   if( description == NULL ) {
      fprintf(stderr, "Error - unable to allocate required memory\n");
   } else {
      strcpy( description, "Trace by RisingStack is an APM.");
   }

   printf("Company name = %s\n", name );
   printf("Description: %s\n", description );

   // release memory
   free(description);
}





进行手工管理时，释放没再使用的内存是开发者的职责。通过上面这种形式管理内存可能会导致如下几种 bug：


	内存泄露，当使用过的内存没有被释放时


	野生/被挂起的指针，当对象被删除，但指针被重复使用时会引发这种错误。当其他数据结构被复写，或者读取敏感信息时，这种 bug 可能会造成严重的错误。




但幸运的是，Node.js 有一套垃圾回收机制，你不需要进行手工管理。




垃圾回收的概念

垃圾回收是自动进行内存管理的一种方式，而垃圾回收者（GC）的工作则是回收被不再使用的对象占用的内存（指垃圾）。它最早于 1959 年在 LISP 中被  John McCarthy 所发明。

当一个对象不再被其他对象引用时，就会被 GC 认为是不再使用的对象。


被垃圾回收之前的内存

下面这幅图展现了当有对象相互引用，并有一些对象不再引用时的内存。那些独立的对象会被垃圾回收掉。

[image: memory-state-before-node-js-garbage-collection]




垃圾回收之后的内存

垃圾回收运行之后，孤立的对象就会被删除，内存也随之释放。






使用垃圾回收的优势


	阻止了野生/被挂起的指针引起的 bug


	不会重复使用内存


	可以阻止内存泄露




当然，仅仅是通过垃圾回收还无法完全解决问题，它也并不是内存管理机制的银弹。我们先来看一下你需要牢记心中的几点。


使用垃圾回收时需要牢记的


	性能影响 — GC 需要消耗运算能力来决定什么可以被释放


	不可预测 — 现代的垃圾回收机制会避免 "stop - the - world" 回收









Node.js 垃圾回收&内存管理实践

最好的学习方式就是动手 — 我将通过代码片段向你展示内存的变化。


栈

栈包含了局部变量和针对对象的指针。在下面的例子里，a 和 b 将会入栈：

function add (a, b) {  
  return a + b
}

add(4, 5);








堆

堆用于储存可以被引用的对象，例如 string 或者 object。下面的代码里，被创建的 Car 对象将要入堆：

function Car (opts) {  
  this.name = opts.name
}

const LightningMcQueen = new Car({name: 'Lightning McQueen'});





在这之后，内存的占用会变成：

[image: node-js-garbage-collection-first-step-object-placed-in-memory-heap]

再让我们实例化一些车，看看内存会变成什么样：

function Car (opts) {  
  this.name = opts.name
}

const LightningMcQueen = new Car({name: 'Lightning McQueen'})  
const SallyCarrera = new Car({name: 'Sally Carrera'})  
const Mater = new Car({name: 'Mater'})





[image: node-js-garbage-collection-second-step-more-elements-added-to-the-heap]

如果这会儿运行 GC ，鉴于 root 引用了所有的对象，什么东西都不会被释放。

我们再给车增加些部件：

function Engine (power) {  
  this.power = power
}

function Car (opts) {  
  this.name = opts.name
  this.engine = new Engine(opts.power)
}

let LightningMcQueen = new Car({name: 'Lightning McQueen', power: 900})  
let SallyCarrera = new Car({name: 'Sally Carrera', power: 500})  
let Mater = new Car({name: 'Mater', power: 100})





[image: node-js-garbage-collection-assigning-values-to-the-objects-in-heap]

此时，如果我们不再使用 Mater 对象，但把它赋予其他值，比如 Mater = undefined 的话，会发生什么？

[image: node-js-garbage-collection-redefining-values]

Mater 对象不再被引用，垃圾回收也可以释放它：

[image: node-js-garbage-collection-freeing-up-unreachable-object]

在我们理解了垃圾回收机制的行为之后，再来看看它在 V8 中是怎么实施的。




垃圾回收方法

在上一篇文章里，我们提及了 Node.js 中垃圾回收的工作方式 [https://blog.risingstack.com/finding-a-memory-leak-in-node-js/]，我墙裂推荐你去看看。


新空间与旧空间

堆具有两个主要区域，新空间（New Space）和旧空间（Old Space）。新空间是发生内存分配的地方，在这里垃圾回收进行的速度很快，可以达到 1~8 MB/s。新空间中的对象被叫做 新生代（Young Generation）。

旧空间的对象则是从新空间里存留下来的幸存者，被叫做 老生代（Old Generation）。旧空间里的内存分配速度很快，但回收成本比较高，因此也很少发生。




新生代

通常，只有不到 20% 的新生代可以成为老生代，而jiu'kong'jian旧空间只有在几乎耗尽时才会触发回收机制。V8 引擎采用了两种回收算法来实现：Scavenge 和 Mark-Sweep 。




Scavenge 和 Mark-Sweep 回收

Scavenge 回收算法速度很快，运行在新空间，而 Mark-Sweep 相对较慢，运行在旧空间。








真实案例

2013 年，Meteor 框架的作者们发布了他们遇见了一个内存泄露的例子：

var theThing = null  
var replaceThing = function () {  
  var originalThing = theThing
  var unused = function () {
    if (originalThing)
      console.log("hi")
  }
  theThing = {
    longStr: new Array(1000000).join('*'),
    someMethod: function () {
      console.log(someMessage)
    }
  };
};
setInterval(replaceThing, 1000)






Well, the typical way that closures are implemented is that every function object has a link to a dictionary-style object representing its lexical scope. If both functions defined inside replaceThing actually used originalThing, it would be important that they both get the same object, even if originalThing gets assigned to over and over, so both functions share the same lexical environment. Now, Chrome's V8 JavaScript engine is apparently smart enough to keep variables out of the lexical environment if they aren't used by any closures - from the Meteor blog [http://info.meteor.com/blog/an-interesting-kind-of-javascript-memory-leak].
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【译】【Node.js at Scale】理解 Node.js 中的事件循环


原文链接：Understanding the Node.js Event Loop - Node.js at Scale [https://blog.risingstack.com/node-js-at-scale-understanding-node-js-event-loop/]





问题起源

大多数网站的后台都不会进行复杂的运算。我们的程序在大部分时间里都在等待对磁盘进行读写，或者是接收信息并返回结果。

IO 操作与数据处理相比，要慢上好几个等级。举个例子，SSD 的读取速度可以达到 200 ~ 730 MB/s，读取一千字节的数据只需耗费 1.4 微妙，但在这期间，一个 2 千兆赫的 CPU 可以执行 28000 次指令操作周期。

至于网络通讯方面，表现的就更糟了。ping 一下 google.com 试试：

$ ping google.com
64 bytes from 172.217.16.174: icmp_seq=0 ttl=52 time=33.017 ms  
64 bytes from 172.217.16.174: icmp_seq=1 ttl=52 time=83.376 ms  
64 bytes from 172.217.16.174: icmp_seq=2 ttl=52 time=26.552 ms  
64 bytes from 172.217.16.174: icmp_seq=3 ttl=52 time=40.153 ms  
64 bytes from 172.217.16.174: icmp_seq=4 ttl=52 time=37.291 ms  
64 bytes from 172.217.16.174: icmp_seq=5 ttl=52 time=58.692 ms  
64 bytes from 172.217.16.174: icmp_seq=6 ttl=52 time=45.245 ms  
64 bytes from 172.217.16.174: icmp_seq=7 ttl=52 time=27.846 ms  





平均延迟是 44 毫秒。在这段时间里，上面提到的那个处理器可以操作 8 千 8 百万次操作周期。




解决方案

一些操作系统提供了某种异步的 IO 接口，使你可以不依赖于通讯结果的传输数据，同时通讯也会同步进行。

这种效果可以通过几种方案实现。目前最常见的解决方案是，以提高软件复杂度为代价，利用多线程进行同步操作。比如，在 Java 或者 Python 里读取一个文件是一个阻塞操作，当程序在等待网络请求 / 磁盘读写结束时，无法进行其他操作。为了应对这种情况，你只能创建一个子线程，并在操作结束之后通知主线程 —— 至少在 Java 中是这样。

这种方式乏味并复杂，但至少可以完成任务。但在 Node 中会怎么样呢？可以肯定的是，在 Node.js —— 比如 V8 —— 中会遇见问题：它是单线程的，代码只能跑在一个线程上。

你可能已经知道，在浏览器中，setTimeout(someFunction, 0) 有神奇的异步效果。但为什么将延迟设置为 0，让 someFunction 延迟 0 毫秒执行就可以达到异步的效果？难道不是立即执行吗？确实不是这样。

想要理解这个现象，首先要学习一下 ”调用栈“，或者简单的称之为 "堆栈"。我会尽量讲的简单一些，只要能够理解它的基本概念就行了。




堆栈

当你调用函数时，它返回结果时所处的地址、参数、局部变量都会入栈。如果你在当前执行的函数内再调用一个函数时，它的环境变量以及返回结果时所处的地址会被入栈到当前执行函数的上方。

看一眼代码：

 1 function main () {
 2   const hypotenuse = getLengthOfHypotenuse(3, 4)
 3   console.log(hypotenuse)
 4 }
 5
 6 function getLengthOfHypotenuse(a, b) {
 7   const squareA = square(a)
 8   const squareB = square(b)
 9   const sumOfSquares = squareA + squareB
10   return Math.sqrt(sumOfSquares)  
11 }  
12  
13 function square(number) {  
14   return number * number  
15 }  
16  
17 main()  





首先调用 main() 函数：

[image: the-main-function]

在 main 函数内以 3、4 作为参数，调用了 getLengthOfHypotenuse 函数：

[image: The-getLengthOfHypotenuse-function]

再往后以 a 为参数调用 square：

[image: The-square-a--function-1]

当 square 函数返回后就出栈，并将返回结果赋给 squareA。squareA 加入到 getLengthOfHypotenuse 的调用栈中：

[image: variable_a]

之后继续调用 square 函数：

[image: The-square-b-function-1-1]

[image: variable_b]

在下一行表达式内计算 squareA + squareB：

[image: sumOfSqaures]

最后以 sumOfSquares 作为参数，调用 Math.sqrt 方法：

[image: Math.sqrt]

最后返回 getLengthOfHypotenuse 的结果：

[image: The-return-function]

返回值在 main 函数内赋给 hypotenuse 变量：

[image: hypotenuse]

hypotenuse 在 console 中输出：

[image: console-log]

最终，main 函数执行完毕，并且没有返回值，调用栈被清空：

[image: finally]


注：在上面的分析里，当函数执行完毕时，对应的局部变量也一同从栈中去除了。但这只有使用简单类型的变量时才会发生，比如 Number, String, Boolean。而对象、数组或者比较深层的数据结构时，你的变量仅仅只是指向了它们，当你传递这样的变量时，实际上传递的是指针，这使得这些数据在不同的堆栈中是可变的。当函数出栈时，也只是指针出栈，而实际值则继续保留。而垃圾回收机制就是用于处理这些没用的对象的。







Node.js 的事件循环

他喵的我不是说这种循环：

[image: cat-node-js-event-loop]

当我们调用诸如 setTimeout、http.get、process.nextTick 或者 fs.readFile 方法时发生了什么？这些代码并不在 V8 引擎里，但借助 Node.js，可以通过 Chrome WebApi 和 C++ API 来调用他们。为了理解它们，我们先要更好的理解代码的执行顺序。

来看一眼最普通的 Node.js 应用 —— 一个监听 localhost:3000/ 的 server。当收到请求后，server 会调用 wttr.in/<city> 来获取天气数据，并在 console 中打印信息，最后将结果返回。

'use strict'  
const express = require('express')  
const superagent = require('superagent')  
const app = express()

app.get('/', sendWeatherOfRandomCity)

function sendWeatherOfRandomCity (request, response) {  
  getWeatherOfRandomCity(request, response)
  sayHi()
}

const CITIES = [  
  'london',
  'newyork',
  'paris',
  'budapest',
  'warsaw',
  'rome',
  'madrid',
  'moscow',
  'beijing',
  'capetown',
]

function getWeatherOfRandomCity (request, response) {  
  const city = CITIES[Math.floor(Math.random() * CITIES.length)]
  superagent.get(`wttr.in/${city}`)
    .end((err, res) => {
      if (err) {
        console.log('O snap')
        return response.status(500).send('There was an error getting the weather, try looking out the window')
      }
      const responseText = res.text
      response.send(responseText)
      console.log('Got the weather')
    })

  console.log('Fetching the weather, please be patient')
}

function sayHi () {  
  console.log('Hi')
}

app.listen(3000)





那么当我们访问 localhost:3000 的时候 console 会打印什么？如果你了解 Node.js，那么肯定知道，尽管在代码里 console.log('Fetching the weather, please be patient') 比 console.log('Got the weather') 后执行，但输出结果会是这样的：

Fetching the weather, please be patient  
Hi  
Got the weather





为毛？尽管 V8 是单线程的，但其底层的 C++ 不是。这意味着当我们执行一个非阻塞操作时，Node 会同时（在一个隐藏的线程里）调用一些代码，和我们的 JavaScript 一起执行。一旦这个隐藏的线程收到了返回值或者抛出错误，之前定义好的回调就会以这些结果为参数来执行。


注："调用一些代码"，这些代码实际上是 libuv [https://github.com/libuv/libuv] 的一部分。libuv 是一个处理线程池的开源库，专门为异步任务服务。它最初是为 Node.js 开发的，后来也被用到了其他项目 [https://github.com/libuv/libuv/wiki/Projects-that-use-libuv]里。




为了解开这层面纱，我们先要介绍两个概念：事件循环（event loop）和任务队列（task queue）


任务队列

JavaScript 是一门单线程的、事件驱动的语言。这意味着我们可以给事件绑定监听者，当事件被触发时，监听者也会调用回调函数。

当你调用 setTimeout、http.get、fs.readFile 等方法时，Node.js 为了能够让 V8 持续的执行它们，需要把这些操作转移到不同的线程，并且在执行结束后调用回调函数。这些回调函数和其他函数就组成了任务执行队列。只有通过这种方式，我们才能够在读取文件的同时处理 server 的请求，并保证进程不被阻塞。

但我们只有一个主线程和一个调用栈，因此，如果在文件读取完毕之后有其他请求占用了线程的堆栈，那么回调函数只有等待栈清空之后才会执行。回调函数等待被执行的情况叫做任务队列（task queue，或者 event queue，也叫作 message queue）。当主线程结束了操作以后，回调函数在一个无限循环的队列中被调用，因此被叫做事件循环（event loop）

在上一个例子里：


	express 注册了对 request 事件的相应，用于处理针对 / 路由的请求


	监听 3000 端口


	堆栈为空，等待 request 事件被触发


	收到请求，express 触发请求处理函数 sendWeatherOfRandomCity


	sendWeatherOfRandomCity 入栈


	getWeatherOfRandomCity 被调用并入栈


	Math.floor、Math.random 被调用，入栈并执行结束后出栈


	superagent.get 以 'wttr.in/${city}' 为参数执行，回调函数绑定在了 end 事件上


	针对 http://wttr.in/${city} 的网络请求被送至后台线程，并不阻塞的持续执行


	Fetching the weather, please be patient 被 console 打印，getWeatherOfRandomCity 返回执行结果


	sayHi 函数被执行，Hi 将打印在 console 上


	sendWeatherOfRandomCity 执行完毕并返回结果，然后出栈


	等待 http://wttr.in/${city} 发送结果


	一旦受到相应的结果，end 事件就会被触发


	end 的回调函数被触发，并以闭包形式堆栈。这意味着我们可以操作 express、superagent、app、CITIES、request、response、city 等变量以及其他定义过的函数


	response.send() 以 200 或者 500 状态码执行。同样的，是在一个后台线程执行的，这样的话就不会阻塞主线程。




现在，我们就可以知道为什么 setTimeout 可以那样执行了。哪怕我们把计时器设置为 0 毫秒，它也会等到任务队列为空（前面没有其他任务）时才执行，让浏览器绘制 UI，或者 Node 相应其他请求。




微任务（Microtasks） 和宏任务（Macrotasks）

实际上，我们有不止一种任务队列。一个是 microtasks，另一个是 macrotasks

microtasks 的例子：


	process.nextTick


	promises


	Object.observe




macrotasks 的例子：


	setTimeout


	setInterval


	setImmediate


	I/O




上代码：

console.log('script start')

const interval = setInterval(() => {  
  console.log('setInterval')
}, 0)

setTimeout(() => {  
  console.log('setTimeout 1')
  Promise.resolve().then(() => {
    console.log('promise 3')
  }).then(() => {
    console.log('promise 4')
  }).then(() => {
    setTimeout(() => {
      console.log('setTimeout 2')
      Promise.resolve().then(() => {
        console.log('promise 5')
      }).then(() => {
        console.log('promise 6')
      }).then(() => {
        clearInterval(interval)
      })
    }, 0)
  })
}, 0)

Promise.resolve().then(() => {  
  console.log('promise 1')
}).then(() => {
  console.log('promise 2')
})





输出如下：

script start  
promise1  
promise2  
setInterval  
setTimeout1  
promise3  
promise4  
setInterval  
setTimeout2  
setInterval  
promise5  
promise6





根据 WHATVG [https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%B6%B2%E9%A0%81%E8%B6%85%E6%96%87%E6%9C%AC%E6%87%89%E7%94%A8%E6%8A%80%E8%A1%93%E5%B7%A5%E4%BD%9C%E5%B0%8F%E7%B5%84] 规范，在事件循环的一个周期中，应该从宏任务队列中处理正好一个（宏）任务。在所述宏任务完成之后，所有可用的微任务将在相同的周期内被处理。当这些微任务正在被处理时，它们可以入队更多的微任务，这些微任务将一个接一个地运行，直到微任务队列耗尽。

用图表示更清晰：

[image: the-Node-js-event-loop]

在例子里：

周期1：


	setInterval 被规划为一个任务


	setTimeout 1 被规划为一个任务


	Promise.resolve 1 里的 then 方法被规划为一个微任务


	堆栈空了以后微任务开始执行




任务队列：setInterval，setTimeout 1

周期2：


	微任务队列为空，setInteval 的处理回调函数被执行，而另外一个 setInteval 为规划为一个任务，并放置到 setTimeout 1 之后




任务队列：setTimeout 1，setInterval

周期3：


	微任务队列为空，setTimeout 1 的回调处理函数被执行，同时 promise 3 和 promise 4 被规划为微任务


	promise 3 和 promise 4 的处理函数被执行，setTimeout 2 被标记为任务




任务队列：setInterval，setTimeout 2

周期4：


	微任务队列为空，setInteval 的处理函数被执行，另一个 setInteval 被标记为任务，并放置到 setTimeout 之后




任务队列：setTimeout 2，setInteval


	setTimeout 2 的回调函数被执行，promise 5 和 promise 6 被标记为微任务




现在，promise 5 和 promise 6 的回调函数被执行，并清除 interval。然由于一些奇怪的原因，setInterval 又一次被执行。但如果在 Chrome 下执行则可以得到期望的结果。

在 Node 中我们可以通过 process.nextTick 解决这个问题（并得到一个回调地狱！）

console.log('script start')

const interval = setInterval(() => {  
  console.log('setInterval')
}, 0)

setTimeout(() => {  
  console.log('setTimeout 1')
  process.nextTick(() => {
    console.log('nextTick 3')
    process.nextTick(() => {
      console.log('nextTick 4')
      setTimeout(() => {
        console.log('setTimeout 2')
        process.nextTick(() => {
          console.log('nextTick 5')
          process.nextTick(() => {
            console.log('nextTick 6')
            clearInterval(interval)
          })
        })
      }, 0)
    })
  })
})

process.nextTick(() => {  
  console.log('nextTick 1')
  process.nextTick(() => {
    console.log('nextTick 2')
  })
})





除了丑的可怕以外，上面这段代码可以达到和 Promise 一样的效果，至少它按照我们的预期工作了。






驯服异步怪兽

如上所述，当我们使用 Node.js 编写应用时，如果希望利用它的所有功能，并保证任务不会阻塞主线程，我们要管理并且注意任务队列以及事件循环。

事件循环一开始可能难以掌握，但一旦你可以熟练应对以后就再也离不开了。连续的回调会造成回调地狱，不过好在我们有 Promise，不就之后也会有 async-await（译者注：目前 ES7 中已经可以使用，并通过 Babel 编译为 ES5 ）。在这期间，我们可以使用 co [https://github.com/tj/co] 或者 koa [http://koajs.com/]


最后一点建议

在了解了 Node.js 和 V8 如何处理长时间运行的任务以后，你可以更好的处理类似的情况。可能之前你已经听说过，应该将长时间运行的循环发送到任务队列。现在，你可以自己手动处理它们，或直接使用 async.js [http://caolan.github.io/async/]。

Happy coding!
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Node.js初步 - API - File System

node.js中提供一个名为fs的模块来支持I/O操作，fs模块的文件I/O是对标准POSIX函数的简单封装


file system


文件操作的API有异步/同步两种

在异步操作API后加上Sync，并去除callback，即可得同步操作API

eg.

fs.readFile(file[, options], callback);

fs.readFileSync(file[, options]);

fs.open(path, flags[, mode], callback);

fs.openSync(path, flags[, mode]);









file system class


	fs.FSWatcher


	Event: change


	Event: error


	Function: watcher.close()








fs.FSWatcher 是 fs.watch() 返回的class类型


	fs.ReadStream


	Event: open


	当文件的流被打开时触发






	Property: readStream.path


	流的路径












fs.ReadStream 是可读的数据流


	fs.WriteStream


	Event: open


	当文件的流被打开时触发






	Property: writeStream.bytesWritten


	已写入的字节数。不包括还在队列中的未写入字节






	Property: writeStream.path


	流被写入的路径












fs.WriteStream 是可写的数据流


	fs.Stats


	Function: stats.isFile()


	Function: stats.isDirectory()


	Function: stats.isBlockDevice()


	Function: stats.isCharacterDevice()


	Function: stats.isSymbolicLink()


	Function: stats.isFIFO()


	Function: stats.isSocket()








fs.Stats 是 fs.stat(), fs.lstat() 和 fs.fstat() 以及他们对应的同步版本返回的对象






file system api


access

fs.access(path[, mode], callback);

fs.accessSync(path[, mode]);






Tests a user's permissions for the file specified by path

mode is an optional integer that specifies the accessibility checks to be performed

检查用户对文件操作的权限。mode传入代表文件操作的fs常量




mode的取值：


	fs.F_OK


	default.文件可见。常用于确定文件是否存在






	fs.R_OK


	文件可读






	fs.W_OK


	文件可写






	fs.X_OK


	文件可删除（Windows下无效）













exists


检查一个文件是否存在




fs.existe(path, callback);

fs.existsSync(path);






	callback(exists); exists为是否存在的布尔值




var fs= require("fs");
 
fs.exists('/etc/passwd', function (exists) {
  console.log(exists ? "存在" : "不存在!");
});










appendFile

fs.appendFile(filename, data, [options], callback);

fs.appendFileSync(filename, data, [options]);






Asynchronously append data to a file, creating the file if it does not yet exist. data can be a string or a buffer

将data添加到file文件后面。如果文件不存在就新建文件。data可以是string或者buffer




options的配置（可以是String或者Object）：


	encoding: String | Null, default = 'uft8'


	mode: Number, default = 0o666


	flag: String, default = 'a'




example:

fs.appendFile('message.txt', 'data to append', 'utf8', (err) => {
  if (err) throw err;
  console.log('The "data to append" was appended to file!');
});






Note :

Any specified file descriptor has to have been opened for appending.

Specified file descriptors will not be closed automatically.









rename

fs.rename(oldPath, newPath, callback);

fs.renameSync(oldPath, newPath);





callback是失败时的回调，接收可能的异常信息作为参数






close

fs.close(fd, callback)

fs.closeSync(fd)










createReadStream

fs.createReadStream(path[, options])





Returns a new ReadStream object


options is an object or string with the following defaults:

options可以是一个对象或者字符串，如下是其默认配置

options can include start and end values to read a range of bytes from the file instead of the entire file

options可以包含start和end值，以便读取file中的一段数据而不必全部读取




{
  flags: 'r',
  encoding: null,
  fd: null,
  mode: 0o666,
  autoClose: true
}






If fd is specified, ReadStream will ignore the path argument and will use the specified file descriptor. This means that no 'open' event will be emitted.

如果特定指明了fd，ReadStream则会忽略path参数并使用指定的file descriptor(fd)，那么open行为并不会发生

If autoClose is false, then the file descriptor won't be closed, even if there's an error.

当autoClose为false的时候，即便发生错误file descriptor也不会被关闭

If autoClose is set to true (default behavior), on error or end the file descriptor will be closed automatically.

当autoClose为true时，file descriptor会在发生错误或结束时自动关闭

If options is a string, then it specifies the encoding.

如果options为字符串，那么应该是指明encoding的字符串









createWriteStream

fs.createWriteStream(path[, options])





Returns a new WriteStream object


options is an object or string with the following defaults:




{
  flags: 'w',
  defaultEncoding: 'utf8',
  fd: null,
  mode: 0o666,
  autoClose: true
}






options may also include a start option to allow writing data at some position past the beginning of the file.

options可以包含一个起始值，用于指明从文件的哪个位置开始写入数据

Modifying a file rather than replacing it may require a flags mode of r+ rather than the default mode w.

如果是继续写入数据而不是替换原有数据的话，需要将flags设置为r+而不是w

autoClose、fd特性和fs.createReadStream()中相同

If options is a string, then it specifies the encoding.

如果options为字符串，那么应该是指明encoding的字符串









open

fs.open(path, flags[, mode], callback)

fs.openSync(path, flags[, mode])






flags can be the following:





	r 读取文件。文件不存在的时候会报错


	r+ 读写文件。文件不存在的时候会报错


	rs 以同步模式读取文件。请使用fs.openSync()


	rs+ 以同步模式读写文件


	w 写文件。文件不存在的时候则会新建文件


	wx 与w功能类似，但是path已存在的时候则无效


	w+ 读写文件。文件不存在的时候则会新建文件


	wx+ 与w+功能类似，但是path已存在的时候则无效


	a 在文件末尾续写。当文件不存在的时候则新建


	ax 与a功能类似，但是path已存在的时候则无效


	a+ 读取/续写文件。当文件不存在的时候则新建


	ax+ 与a+功能类似，但是path已存在的时候则无效









read

fs.read(fd, buffer, offset, length, position, callback)





Read data from the file specified by fd.


	buffer 缓冲区，数据将写入到这里


	offset 向缓冲区写入的数据量


	length integer，写入数据的字节数


	position integer，指定了从哪里开始读取文件。当值为null的时候


	callback(err, bytesRead, buffer) 分别为错误、读取的字节和缓冲区









write

fs.write(fd, buffer, offset, length[, position], callback)
fs.writeSync(fd, buffer, offset, length[, position])

fs.write(fd, data[, position[, encoding]], callback)
fs.writeSync(fd, data[, position[, encoding]])










readdir

fs.readdir(path, callback)

fs.readdirSync(path)






读取path路径所在目录下的所有文件

callback接收两个参数：error和files

其中files 是一个存储目录中所包含的文件名称的数组，数组中不包括 '.' 和 '..'









readFile

fs.readFile(file[, options], callback)

fs.readFileSync(file[, options])






	file


	options Object或String


	encoding String或null, default = null


	flag default = r






	callback(error, data)




fs.readFile('/etc/passwd', (err, data) => {
  if (err) throw err;
  console.log(data);
});

fs.readFile('/etc/passwd', 'utf8', callback);










writeFile

fs.writeFile(file, data[, options], callback)
fs.writeFileSync(file, data[, options])






	file


	data


	options


	encoding String | Null, default = 'utf8'


	mode Number, default = 0o66


	flag String, default = w






	callback(error) // 回调只有error




fs.writeFile('message.txt', 'Hello Node.js', (err) => {
  if (err) throw err;
  console.log('It\'s saved!');
});

fs.writeFile('message.txt', 'Hello Node.js', 'utf8', callback);






如果文件已经存在则会被替换掉

it is unsafe to use fs.writeFile multiple times on the same file without waiting for the callback









rename

fs.rename(oldPath, newPath, callback)

fs.renameSync(oldPath, newPath)










rmdir & mkdir

// 删除目录
fs.rmdir(path, callback)
fs.rmdirSync(path)

// 创建目录
fs.mkdir(path, [mode], callback)
fs.mkdirSync(path, [mode])






	mode 权限，默认为0777，表示所有用户都可进行读/写/执行的操作


	callback(error)









unlink

fs.unlink(path, callback);

fs.unlinkSync(path);






删除文件




var fs = require('fs');
 
fs.unlink(文件, function(err) {
  if (err) throw err;
  console.log('successfully deleted');
});
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Node.js初步 - API - Http


Http 初步

var http = require('http')






HTTP message headers are represented by an object like this. Keys are lowercased. Values are not modified.

http 头部信息通畅是如下所示的对象。Key全部小写，值是不能修改的




{ 
  'content-length': '123',
  'content-type': 'text/plain',
  'connection': 'keep-alive',
  'host': 'mysite.com',
  'accept': '*/*' 
}






In order to support the full spectrum of possible HTTP applications, Node.js's HTTP API is very low-level. It deals with stream handling and message parsing only.

为了能全面地支持可能的HTTP应用程序，Node提供的HTTP API都很底层。它处理的只有流处理和消息解析。

It parses a message into headers and body but it does not parse the actual headers or the body.

它把一份消息解析成报文头和报文体，但是它不解析实际的报文头和报文体。

接收到的原始头信息以数组形式 [key, value, key2, value2, ...] 保存在 rawHeaders 属性中. 例如, 前面提到的消息对象会有 rawHeaders 列表如下




[ 'ConTent-Length', '123456',
  'content-LENGTH', '123',
  'content-type', 'text/plain',
  'CONNECTION', 'keep-alive',
  'Host', 'mysite.com',
  'accepT', '*/*' ]








Http Class


http.Agent


HTTP Agent 是用于把套接字做成资源池，用于HTTP客户端请求

HTTP Agent 也把客户端的请求默认为使用 Connection:keep-alive

Sockets are removed from the agent's pool when the socket emits either a 'close' event or a special 'agentRemove' event. This means that if you intend to keep one HTTP request open for a long time and don't want it to stay in the pool you can do something along the lines of:




http.get(options, (res) => {
  // Do stuff
}).on('socket', (socket) => {
  socket.emit('agentRemove');
});






Alternatively, you could just opt out of pooling entirely using agent:false :




http.get({
  hostname: 'localhost',
  port: 80,
  path: '/',
  agent: false  // create a new agent just for this one request
}, (res) => {
  // Do stuff with response
})





new Agent([options]):


	options


	keepAlive Boolean Keep sockets around in a pool to be used by other requests in the future. Default = false


	keepAliveMsecs Integer When using HTTP KeepAlive, how often to send TCP KeepAlive packets over sockets being kept alive. Default = 1000. Only relevant if keepAlive is set to true.


	maxSockets Number Maximum number of sockets to allow per host. Default = Infinity


	maxFreeSockets Number Maximum number of sockets to leave open in a free state. Only relevant if keepAlive is set to true. Default = 256








To configure any of them, you must create your own http.Agent object.

const http = require('http');
var keepAliveAgent = new http.Agent({ keepAlive: true });
options.agent = keepAliveAgent;
http.request(options, onResponseCallback);
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Node.js初步 - API - Path


用于处理和转换文件路径的工具集,用于处理目录的对象





Path API


path.normalize

path.normalize(pathString)






Normalize a string path, taking care of '..' and '.' parts.




path.normalize('/foo/bar//baz/asdf/quux/..')
// returns
'/foo/bar/baz/asdf'






If the path string passed as argument is a zero-length string then '.' will be returned, which represents the current working directory.

当传递空string的时候返回.，代表了当前所在目录







path.parse & path.format

path.parse(pathString)






将path解析为object




path.parse('/home/user/dir/file.txt')
// returns
{
    root : "/",
    dir : "/home/user/dir",
    base : "file.txt",
    ext : ".txt",
    name : "file"
}







path.format(pathObject);






与 path.parse 作用相反，将object合成为path




path.format({
    root : "/",
    dir : "/home/user/dir",
    base : "file.txt",
    ext : ".txt",
    name : "file"
})
// returns
'/home/user/dir/file.txt'








path.relative & path.resolve

path.relative(from, to);






解析出一段从from到to的相对路径




path.relative examples:

// 用 path.relative 获取从 from 到 to 的相对路径

path.relative('C:\\orandea\\test\\aaa', 'C:\\orandea\\impl\\bbb')
// returns
'..\\..\\impl\\bbb'

path.relative('/data/orandea/test/aaa', '/data/orandea/impl/bbb')
// returns
'../../impl/bbb'







path.resolve([from ...], to);






将 to 解析为一段绝对路径

If to isn't already absolute from arguments are prepended in right to left order, until an absolute path is found

如果to不是一个相对于from 参数的绝对路径，to会被添加到from的右边，直到找出一个绝对路径为止

The resulting path is normalized




path.resolve examples:

path.resolve('foo/bar', '/tmp/file/', '..', 'a/../subfile')






把它看做一系列 cd 命令




path.resolve('foo/bar', '/tmp/file/', '..', 'a/../subfile')

//相当于
cd foo/bar
cd /tmp/file/
cd ..
cd a/../subfile
pwd





path.resolve('/foo/bar', './baz')
// returns
'/foo/bar/baz'

path.resolve('/foo/bar', '/tmp/file/')
// returns
'/tmp/file'

path.resolve('wwwroot', 'static_files/png/', '../gif/image.gif')
// if currently in /home/myself/node, it returns
'/home/myself/node/wwwroot/static_files/gif/image.gif'








path.sep


The platform-specific file separator. \\ or /




'foo/bar/baz'.split(path.sep)

// returns
['foo', 'bar', 'baz']








path.join

path.join([path1][, path2][, ...])






Join all arguments together and normalize the resulting path.

将参数合并为 normalize 路径




path.join('/foo', 'bar', 'baz/asdf', 'quux', '..')
// returns
'/foo/bar/baz/asdf'

path.join('foo', {}, 'bar')
// throws exception
TypeError: Arguments to path.join must be strings






会忽略空参数。

如果结果为空，则会返回 .，代表当前目录







path.isAbsolute

path.isAbsolute(path);






判断是否是绝对路径




path.isAbsolute('/foo/bar') // true
path.isAbsolute('/baz/..')  // true
path.isAbsolute('qux/')     // false
path.isAbsolute('.')        // false








path.dirname & path.extname

path.dirname(pathString);






返回路径中的目录名




path.dirname('/foo/bar/baz/asdf/quux')

// returns
'/foo/bar/baz/asdf'







path.extname(pathString)






返回扩展名。从最后的一个.到路径末尾

如果在路径的最后一部分中不存在.，或者以.开头的话，则返回空




path.extname('index.html')
// returns
'.html'

path.extname('index.coffee.md')
// returns
'.md'

path.extname('index.')
// returns
'.'

path.extname('index')
// returns
''

path.extname('.index')
// returns
''








path.basename

path.basename(pathString[, ext]);






basename函数可返回路径中的最后一部分，并且可以对其进行条件排除




path.basename('/foo/bar/baz/asdf/quux.html')
// returns
'quux.html'

path.basename('/foo/bar/baz/asdf/quux.html', '.html') // 排除 .html
// returns
'quux'
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Node.js初步 - API - Process


The process object is a global object and can be accessed from anywhere. It is an instance of EventEmitter

process对象是一个全局对象，可以在任何地方访问到它。 它是EventEmitter的一个实例





Process API


cwd

process.cwd();






查看应用程序当前目录




console.log(`Current directory: ${process.cwd()}`);








chdir

process.chdir(directory);






改变应用的当前目录，失败时报错，通过try/catch捕获




console.log(`Starting directory: ${process.cwd()}`);
try {
  process.chdir('/tmp');
  console.log(`New directory: ${process.cwd()}`);
}
catch (err) {
  console.log(`chdir: ${err}`);
}








stdout & stderr & stdin


process.stdout.write()

标准输出流

console.log 已封装该方法

可以通过stdout注册事件监听




// 设置流编码
process.stdout.setEncoding('utf8');

console.log = function(d){
    process.stdout.write(d+'\n');
}





// 注册监听事件
process.stdout.on('data',function(data){
   console.log(data);
});






process.stderr.write()

标准错误流，捕获错误信息




// 设置流编码
process.stderr.setEncoding('utf8');






process.stdin 进程的输入流

可以通过注册事件的方式来获取输入的内容




// 设置流编码
process.stdin.setEncoding('utf8');

// 打开标准输入流，并监听两个事件
process.stdin.on('readable', () => {
  var chunk = process.stdin.read();
  if (chunk !== null) {
    process.stdout.write(`data: ${chunk}`);
  }
});

process.stdin.on('end', () => {
  process.stdout.write('end');
});








exit

process.exit([code])






杀死进程，退出程序

参数code为退出后返回的代码，如果省略则默认返回0







memoryUsage

process.memoryUsage()






返回一个对象，它描述了Node进程的内存使用情况

单位是bytes




console.log(util.inspect(process.memoryUsage())); 

// 输出
{ 
  rss: 4935680,
  heapTotal: 1826816,
  heapUsed: 650472 
}








nextTick

process.nextTick(callback[, arg][, ...]);






在事件循环的下一次循环中调用 callback 回调函数

该函数能在任何 I/O 事件 (including timers) 之前调用 callback

比 setTimeout(fn, 0) 更高效




console.log('start');
process.nextTick(() => {
  console.log('nextTick callback');
});
console.log('scheduled');
// Output:
// start
// scheduled
// nextTick callback






这个函数对于想要在对象创建后而I/O操作发生之前，执行某些操作来说非常重要




function MyThing(options) {
  this.setupOptions(options);

  process.nextTick(() => {
    this.startDoingStuff();
  });
}

var thing = new MyThing();
thing.getReadyForStuff();

// thing.startDoingStuff() gets called now, not before.






必须保证函数一定是同步执行或者一定是异步执行




// WARNING!  DO NOT USE!  BAD UNSAFE HAZARD!
function maybeSync(arg, cb) {
  if (arg) {
    cb();
    return;
  }

  fs.stat('file', cb);
}





这样做很危险，因为当你这样做的时候：

maybeSync(true, () => {
  foo();
});
bar();





并不知道foo()还是bar()哪个先被调用。如果能够确定是否100%异步或同步的话就没问题：

function definitelyAsync(arg, cb) {
  if (arg) {
    process.nextTick(cb);
    return;
  }

  fs.stat('file', cb);
}






nextTick 的队列会在完全执行完毕之后才调用 I/O 操作

因此，递归设置 nextTick 的回调就像一个 while(true); 循环一样，将会阻止任何I/O操作的发生
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Node.js初步 - API - Query String

var querystring = require('querystring');


Query String模块用于实现URL参数字符串与参数对象之间的互相转换

提供函数进行序列化和反序列化





Query String API


stringify

querystring.stringify(obj[, sep][, eq][, options])






序列化对象

将对象类型转换成一个字符串类型

默认的分割符 &, 分配符 =




var querystring= require('querystring');
var result = querystring.stringify({foo:'bar',cool:['xux', 'yys']});
console.log(result);

// foo=bar&cool=xux&cool=yys

querystring.stringify({foo: 'bar', baz: 'qux'}, ';', ':')
// returns
'foo:bar;baz:qux'








parse

querystring.parse(str[, sep][, eq][, options])






反序列化字符串为对象

默认的分割符 &, 分配符 =




var querystring = require('querystring');
var result = querystring.parse('foo@bar$cool@xux$cool@yys','@','$');
console.log(result);

// { foo: '', bar: 'cool', xux: 'cool', yys: '' }
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Node.js初步 - API - URL

require('url');

###URL Parsing:


	href 所解析的完整原始URL，协议名和主机名都转为小写


	protocol 小写的请求协议


	host URL主机名(含端口信息)，小写


	auth URL中身份验证信息部分


	hostname 主机的主机名部分，小写


	port 主机的端口号


	pathname URL的路径部分，位于主机名之后请求查询之前


	search URL的查询部分，包含开头的问号


	path pathname和search连在一起


	query 查询字符串中的参数部分（问号后的部分）


	hash URL的“#”后部分（含“#”）





URL API


url.parse

url.parse(urlStr[, parseQueryString][, slashesDenoteHost])






解析url，返回一个json格式的数组





	parseQueryString 布尔值，是否将查询条件解析成为json格式的对象


	slashesDenoteHost 布尔值，是否将url的"//"和第一个"/"之间的部分解析为主机名




var url = require('url');
url.parse('http://www.baidu.com?page=1', true, false);

{ protocol: 'http:',
  slashes: true,
  auth: null,
  host: 'www.baidu.com',
  port: null,
  hostname: 'www.baidu.com',
  hash: null,
  search: '?page=1',
  query: { page: '1' },
  pathname: '/',
  path: '/?page=1',
  href: 'http://www.baidu.com/?page=1' 
}

url.parse('http://www.baidu.com/news?page=1', true, true);

{ protocol: 'http:',
  slashes: true,
  auth: null,
  host: 'www.baidu.com',
  port: null,
  hostname:'www.baidu.com',
  hash: null,
  search: '?page=1',
  query: {page: 1},
  pathname: '/news',
  path: '/news?page=1',
  href: 'http://www.baidu.com/news/page=1' 
}








url.format

url.format(urlObj)






作用与parse相反，接收一个Json对象，返回一个组装好的URL地址




var url = require('url');
url.format({
    protocol: 'http:',
    hostname:'www.baidu.com',
    port:'80',
    pathname :'/news',
    query:{page:1}
});

// http://www.baidu.com/news?page=1








url.resolve

url.resolve(from, to)






Take a base URL, and a href URL, and resolve them as a browser would for an anchor tag. Examples:

第一个路径是开始的路径或者说当前路径，第二个则是想要去往的路径，返回值是一个组装好的url




url.resolve('/one/two/three', 'four')         // '/one/two/four'
url.resolve('http://example.com/', '/one')    // 'http://example.com/one'
url.resolve('http://example.com/one', '/two') // 'http://example.com/two'
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Node.js初步 - API - Util

var util = require('util');


Node.js核心模块，提供常用函数的集合





Util API


inspect

util.inspect(object[, options])






将任意对象转换为字符串，在代码调试的时候非常有用

至少接受一个参数object, options可能的配置如下：





	showHidden 如果设为 true，那么该对象的不可枚举的属性将会被显示出来。默认为false.


	depth 告诉 inspect 格式化对象的时候递归多少次。这个选项在格式化复杂对象的时候比较有用。 默认为 2。如果想无穷递归下去，则赋值为null即可


	colors 如果设为true，将会以ANSI颜色代码风格进行输出. 默认是false。颜色是可定制的


	customInspect 如果设为 false，那么定义在被检查对象上的inspect(depth, opts) 方法将不会被调用。 默认为true




// 检查util对象上的所有属性
console.log(util.inspect(util, { showHidden: true, depth: null }));








format


format 函数根据第一个参数，返回一个格式化字符串，第一个参数是一个可包含零个或多个占位符的字符串

每一个占位符被替换为与其对应的转换后的值，支持的占位符有：

%s (字符串)

%d (数字<整型和浮点型>)

%j (JSON)

% (单独一个百分号则不作为一个参数)





	如果占位符没有相对应的参数，占位符将不会被替换




util.format('%s:%s', 'foo'); // 'foo:%s'






	如果有多个参数占位符，额外的参数将会调用util.inspect()转换为字符串。这些字符串被连接在一起，并且以空格分隔




util.format('%s:%s', 'foo', 'bar', 'baz'); // 'foo:bar baz'






	如果第一个参数是一个非格式化字符串，则会把所有的参数转成字符串并以空格隔开拼接在一块，而且返回该字符串




util.format(1, 2, 3); // '1 2 3'
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Node.js 初步 - 模块化


模块化

众所周知，node中的模块与包的概念非常出名。其编程的过程中也基本以严格的模块化为主。

在编写模块的时候，可使用require和exports变量


require

require函数用于加载其他模块，传入一个模块名，返回一个模块导出对象:

var foo = require('./example.js');
// 等价于
var foo = require('./example');
// 等价于
var foo = require('/home/demo/example');

// 可以通过require方式加载json文件
var data = require('./data.json');








exports

通过exports导出当前模块中的对象

// example.js

function example() {
    // do something..
    console.log('do something');
}

exports.example = example;





// index.js

var example = require('./example');

example.example(); // do something








package

如果一个模块，有很多其他模块支撑的话，他们可以共同组成一个包（package）

文件结构目录就像这样：

-- demo_package
---- main.js
---- side.js
---- example.js





其中，main.js是总出口，它引用并使用了side.js和example.js

var side = require('./side');
var example = require('./example');

exports.main = function (name) {
    return {
        name: name,
        side: side.start(),
        example: example.start()
    };
};





在其它模块里使用包的时候，需要加载包的入口模块（main.js）。在现在这种情况下，需要安装下面的方式加载：

require('./demo_package/main.js');





但是，如果我们把main.js改名为index.js，则可通过只加载包名而加载包

// 将 ./demo_package/main.js 改名为 ./demo_package/index.js
require('./demo_package');








package.json

如果想自定义入口模块的文件名和存放位置，就需要在包目录下包含一个 package.json 文件，并在其中指定入口模块的路径

我们先看一下 demo_package 的整体文件路径：

-- home
---- demo
------ package
-------- demo_package
---------- package.json
---------- readme.md
---------- files
------------ main.js
------------ side.js
------------ example.js





// package.json 配置文件

{
    "name": "demo_package",
    "main": "./files/main.js"
}





这样，就同样可以通过require('./package/demo_package')的方式加载模块




工程目录

An example:

- /home/user/workspace/node-echo/   # 工程目录
    - bin/                          # 存放命令行相关代码
        node-echo
    + doc/                          # 存放文档
    - lib/                          # 存放API相关代码
        echo.js
    - node_modules/                 # 存放三方包
        + argv/
    + tests/                        # 存放测试用例
    package.json                    # 元数据文件
    README.md                       # 说明文件










回调

Node.js规定在JavaScript的回调函数的第一个参数为 Error 对象
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title: "Don't Make Me Think"
date: 2016-03-04 14:15:57
tags: product




别让我思考


	减少可能让用户迷茫的东西，文案的明了性至关重要


	必要部位的强识别性




页面要做到不言而喻。如果不能，那至少要做到自我解释




我们实际上是如何使用web的

扫描/满意即可/勉强应付


	用户不会阅读，而是扫描


	用户不会斟酌后仔细选择，猜测与随机占多数


	用户很少会按照我们所设计的去使用产品，但依旧能够使用




网站可用性测试

帮助用户正确使用网站，引导他成为“专家”，把握全局，那样用户有更多的可能会留在这个网站成为老用户




为扫描设计，而不是为阅读设计


	在每个页面上建立清楚的视觉层次


	尽量利用习惯用法


	把页面划分成明确定义的区域


	明显标识可以点击的地方


	最大限度降低干扰







建立清楚的视觉层次


	越重要的部分越突出


	逻辑上相关的部分在视觉上也相关


	逻辑上包含的部分在视觉上进行嵌套




好的视觉层次通过预先处理页面，用一种我们能够理解的方式对页面的内容进行组织并区分优先级




利用习惯用法

如果要创新，那么：


	新东西必须和习惯用法一样清楚、一样不言而喻，没有学习曲线


	能够给用户带来很大价值，值得他花时间学习







用户喜欢无需思考的选择

“达到任何地方的点击次数”：

真正的问题不是到达目标之前要点击的次数，而是每次点击有多艰难--需要多少思考，还有多大的不确定性来判断自己是否做了正确选择




省略不必要的文字

对于欢迎文字和说明文字要精炼精炼再精炼




设计导航


	网站ID标识（名称/logo）


	网站导航


	用户可以比较方便的回退到上一步操作







设计主页

最重要信息争取在首屏展现

网站标识




开发团队关于可用性的讨论


	我们很可能会将个人喜好带入到产品调研和讨论中，并误认为自己喜好的也是用户所喜欢的


	不同职位会带来不同的偏见


	所有web用户都是独一无二的，没有什么所谓的普通用户。他们对网页的个人反应和那么多不同的变量有关系


	试图用一些简单的喜好来形容用户既琐碎又没有什么关系


	好的设计会把这种复杂性考虑进去






	对于大部分web设计而言，没有简单的“正确”答案。良好的、一体化的设计能满足需要，也就是说，经过仔细考虑、实现和测试的设计就是好的


	测试。通过测试观测用户的动机、理解和反应的不同







可用性测试


焦点小组

一小组人（5~8）参加，对展现给他们的想法和设计做出反应。
主要价值来自参与人员彼此的反应。可以快速得到用户意见和感觉

可以抽象的获知用户想要什么、需要什么、喜欢什么，测试网站的概念是否有意义，价值主张是否吸引人,但不太适合用来了解网站的运行情况和如何改善网站






可用性测试

一次一个用户的展示内容，并要求用户：


	说出这是什么




“理解”性测试
让测试用户看到产品，看他们是否理解产品，如何理解产品，理解产品的目标、价值主张、组织方式、运行方式


	试着用它来完成一项典型的任务




观察用户是如何完成任务的，过程中会遇到哪些问题



测试是一个不断迭代的过程，应该穿插在设计开发之中

在可用性测试结束之后：


	给问题分类





	用户不清楚概念


	用户找不到自己想要的东西


	内容太多了





	解决问题





	忽略“皮划艇问题”
“皮划艇问题”指初次使用产品时因小困惑而产生的错误，这些错误往往会在之后被自主修正，不是什么问题


	抵制添加的冲动
在测试的时候看见用户没有清楚理解一些功能的作用的时候，大部分人的第一反应是为功能添加说明。而正确的解决方案往往是去除一些让人混淆的内容，而不是额外再加入其他干扰


	不要太看重人们对新功能的要求


	抓住够得到的果子


	恍然大悟型


	便宜型













尊重用户，并获得用户尊重


	知道人们在你网站上想做些什么，并让它明白简易


	告诉用户他想知道的


	尽量减少步骤


	保证信息准确而有用，并用清楚的方式表达


	为用户提供协助


	容易从错误中恢复







可访问性

可访问性不仅仅针对正常用户，也是对于残疾用户而言的
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title: 'Project & Coding Guide'
date: 2016-03-03 00:33:51
tags: Coding




程序是给人读的，只是偶尔让计算机执行一下





	团队统一编程风格


	基本的代码格式化


	函数/变量/文件/常量等的命名规范


	小驼峰式命名法（首字母小写）命名函数/变量


	大驼峰式命名法（全大写）命名文件


	全大写+单词之间下划线连接（MAX_COUNT）命名常量






	适时空行/换行


	合理使用注释


	如果代码具有一些特殊含义，且无法直接从代码中看出来，此时有必要添加注释


	可以在函数前添加注释，对函数参数的作用进行说明















	代码设计


	不要有超大函数或者超大类


	函数拆分，各个函数独立负责自己本身的职能


	考虑重用






	避免逻辑重复


	同样的信息应该只在一处出现，不然会给以后的维护带来无穷无尽的烦恼






	避免if/else嵌套过深


	配置数据分离











	破窗理论


	破窗：低劣的设计、错误的决策或者糟糕的代码


	不要留着“破窗户”不修。发现一个就修一个


	如果没有足够的时间进行适当的修理，就先把它保留起来


	可以把出问题的代码放到注释中


	显示“未实现”（#TODO）消息


	用虚拟数据加以替代















	沉默即赞同


	review代码，找不足找bug


	及时提出意见


	无情测试











	代码编写优化


	松耦合


	抽离类似UI层，作为模板


	JavaScript模板引擎，例如handlebars.js


	函数职能分离，各自独立，必要时引用






	高内聚


	use let instead of var


	避免对全局变量的依赖






	隔离应用逻辑


	应用逻辑是和应用功能相关的功能性代码，而不是和用户行为相关的


	交互->触发交互函数->触发应用逻辑函数






	不要分发事件对象


	在函数向下传递的过程中，方法调用的接口参数应该逐渐精确化，传入明确要使用的参数，没有多余参数
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Rework

简短版


	不能死守计划，要懂得变通


	尽量将任务划分为阶段性的迭代，避免团队疲惫


	公司的规模不是越大越好。要控制人员成本，只招最好最合适的人，轻装上阵


	避免加班，杜绝加班文化


	精简会议，避免思路打岔


	有人喜爱你就有人会憎恶你。即便如此也不要平平淡淡的平庸


	不要在意去制定退出策略


	砍掉多余需求，只留项目核心。先做好它并上线，再关注更多的细节


	休息很重要。记得睡觉


	传播价值，收获听众，培养一批粉丝般的用户


	避免扩充太多员工，你需要的能够直言不讳独当一面的人


	简历不代表什么，工作经验也不代表什么；真正的差别在于个人的努力程度、性格差异以及智力水平






TLRD，太长别看版


卸负篇


不要指望从错误中学习

经历错误不代表下一次就能成功。你依旧很可能不知道下一步该怎么做，能学到的只是不要重蹈覆辙而已。反之，经历过成功，更有可能总结出相应的技巧和规律，以便之后做的更好。




Fuck Plan


计划和即兴发挥不会合拍




做计划就是在用过去推动未来。未来怎样我们一无所知，如果只凭现在的状况，就对未来制定好一系列规划并循规蹈矩不知变通，就相当于蒙蔽了双眼。

我们必须要学会即兴发挥。学会应对突如其然的变化。有时候你得说服自己："好吧，之前的计划已经无法应对现状了，需要那样做才比较靠谱。"

长期计划中的时间表纯属无稽之谈。




何必壮大

公司的规模并不是越大越好。大小并不是评估事业的标准。也许你的公司最佳规模就是5个人，或者50个人，500个人，也或许你只需要一个笔记本电脑和一个人就行。

不要幻想把公司做大到多少规模，而是慢慢发展。不得不承认，走一步看一步才是常态。避免井喷式发展 -- 这会使公司扩张过头，错过最佳规模。

无论公司大小，只要能够盈利就是好公司。




工作狂

工作狂虽然投入工作时间多，但普遍效率低下。仅仅靠蛮力来弥补思维上的惰性，带来的只能是低效和低质量。

尤其需要注意的是，工作狂的存在会使不以加班为乐的员工无所适从，并严重影响团队环境。这种病态的加班”文化"会使正常的员工心怀愧疚、士气低落。不仅如此，人们还会因此陷入一种”跟风状态" -- 每个人都在义务加班，根本不管有没有生产力。






行动篇


尽管冲着有价值的方向努力





挠自己的痒处

尝试去解决自己的实际问题。这种方法的最大优势就在于能让你爱上自己的产品。你必须十分了解其中存在的问题和价值，除此以外别无他法。




明确立场

起步之后，你必须一直牢记自己当初为什么要做这件事。创业并不只是一个产品或一项服务那么简单。必须心怀信念，了解自己到底是为什么而奋斗，并且要让世人明白你的信念。

坚定的信念可以使你赢得粉丝和支持。但在这个过程中，必然也会有人说你傲慢、冷漠。但这就是人生。有人喜欢你，就有人会憎恶你。但这都比平平庸庸的要好太多。

我们追求简洁的设计，因为大多数软件都过于复杂：太多特性、太多按钮、太多选项和困惑。但我们这样追求的产品必然不会必然不会适合每一个人，但这没有关系。我们愿意为了那些更加深爱我们产品的客户而放弃另外一些客户。这就是我们的立场。

如果连你自己都不知道自己到底相信什么，那么一切都会成为悖论，你做的任何事情都可以被人反驳。然而，一旦你的立场坚定，那么如何决策就显而易见了。




宗旨

坚守某种信念不仅仅是把它写下来。不但要相信它，还要让它成为你的生活方式。




万不得已不融资

如果融资，客户就不再是你的第一位。花了别人的钱，会使你的事业最终去迎合投资人，而不是客户。

此外，融资极其费神。融资是一件困难重重、耗费精力的事情。需要花费数月开会讨论、研究法律、签订合同等等。这些繁琐的事情会浪费你大量的精力，而这些时间本来就应该被用于创建伟大的事业。




你的需求没有想象的那么多

假设我们规划了成堆的需求。但只有一两周可以做。在动手之前不妨先静心想一想，这些都是必须的吗？每个需求都值得花费你那么多精力吗？




要成就事业，不能只是创业

无论业务的新老，它们都是由相同的市场力量和经济规律所主导。人们得创造收入、承担花销。公司要么盈利，要么倒闭。

创业之初不要有任何依赖思想。不要想着之后总会有方法赚钱。相反，要创立真正的事业。真正的事业永远与现实的问题息息相关，比如说账单和员工薪水。真正的事业从创始的第一天开始就要求你去操心如何盈利的问题。真正的事业拒绝创业者使用 "没关系，创业嘛！" 这样的借口去掩盖深层次的问题。一开始就要去做真正的事业。




破釜沉舟

常常可见一种说法（尤其是来自投资人）："你的退出策略是什么？（万一创业不成功，你怎么办？）" 问题是，一个连事业都还没创建起来的人，就在思考如何逃命，WTF？

真正需要的是承若策略，而不是退出策略。你应当考虑的是如何把项目做起来，而不是如何跳船逃生。如果你的整个策略都是建立在逃跑的基础上，你们你一开始就不会走得太远。




轻装上阵

保持小巧。一旦变大，就难以再次变小。负担来自于：


	人员过剩


	会议


	繁琐的流程


	无用的长期规划


	办公室政治


	等等。。




航母级的公司想要做出改变，要花很多年的时间。他们说得多、做得少；会议多、实干少。但如果你始终保持轻装上阵，就能快速做出改变：包括你的整个业务模式、产品、特性设置或者营销手段。一旦出错，都可以很快得到改正，还能随时改变优先级、产品组合或者关注点。重要的是，可以随时改变主意。






进阶篇


项目周期和需求决策





条件受限是好事

条件受限的优势在于，它可以激发你在现有条件下完成任务的能力；没有一点可以浪费的空间，一切都需要你去发挥最大的创造力。

如果可以的话，不妨尝试一下，看看你仅仅利用现有的资源可以走多远。




与其做个半成品，不如做好半个产品

砍掉多余的野心。假设可用的时间紧迫到不得不砍掉很多功能，然后针对核心努力打造。




从核心出发

判断出自己事业的核心。在你的项目中，哪些是不能被拿掉，哪些又是可有可无的？如果有的东西去掉了也不会对自己的业务造成严重影响，你还能继续干下去，那这些东西就不是事业的核心。

找到核心，把所有精力都集中在这个中心上，然后把它做的越强越好。




不要过早关注细节

细节很重要。细节可以产品差异。但过早的关注细节则会带来异议、过多的会议和决策，以及延期。你很有可能在浪费时间，做一些之后还会改变的决定。所以至少是在早期的一些阶段里，不要过于在意细节。先把基础打牢，再关注其他东西。




做出决定

做出决定就是取得进展。一旦为了等待完美答案而推迟决定，问题就会接踵而来。事情往往不会向你想象的方向顺利发展，拖得越久问题越多。

很重要的一点是：你不会靠一个决定过一辈子。如果当时的决定不合适，之后也可以再改。不要因为事前的过度分析和犹豫不决而把事前搞砸。

项目周期过长会打击士气，开发时间越长，成功的可能性越低。只要有足够的动力和士气，就要趁热打铁果断推进。




关注不变因素

时尚会凋零，但总有一些核心，其本质是不变的。




立马上线

你的产品和服务什么时候能做出来？你打算什么时候把它推向市场？什么时候让人们拥有它？这个时间点可能比你想象的要早得多。如果已经实现了产品的基本功能，那不妨把它亮出来。

虽然也许你得产品有很多要改进的地方，但这不代表它不能使用。不要因为一点遗留问题而把整个产品扣留下来。只有不影响基本使用，那遗留问题就可以等事后解决，而且往后放一放或许能想到更好的解决方案。

为了能够达成立马上线的目标，你或许要假设一下，如果你的业务在近期就必须推出，比如一周以内，那哪些部分是可以砍掉的呢？不妨设定定死的 deadline，催促自己砍掉核心以外的部分。




退出

埋头干你认为应该干的事情很简单，但抬头问问自己为什么要这么做则难得多。在埋头苦干之前，不妨问自己几个问题：


	为什么要这么做？为谁做？谁会收益？任务背后的动机是什么？（任务来源和用户）


	你在解决什么问题？当前的问题是什么？为什么会有这个问题？（需求来源）


	做的东西真的有用吗？你是在做一个有实用价值的东西，还是仅仅做一个酷东西？酷的东西会让人产生审美疲劳，而实用的则不会。（需求意义）


	你加上的东西有价值吗？画蛇添足很容易，画龙点睛却很难。价值和工期之间如何取得一个平衡？（开发周期）


	这种方法更简单吗？有没有更好的解决方案？（解决方案）


	没有其他更值得做的事情了吗？在所有事情里面它的紧急度是多少呢？（任务权重）


	这么做值得吗？对团队产生什么样的影响？对项目和用户又有什么影响？（整体权衡）




如果经过这些思考，发现要做的事情在某些环节上有问题，不妨退出，将它打回重新思考/优化。




挖掘副产品






效率篇


赞同的错觉

口头说明往往会出现歧义，甚至文字也无法保障你的思想完全转达给了对方。如果一定要说明某件事，那不妨务实一点。不要描述，直接用画的方式，甚至小 demo 也是 ok 的。

抽象报告（比如文本）会给人造成认知错觉。让100个人读同一段话时，他们可能会想象出100种意思。




打岔是效率的敌人




会议有毒




刚刚好就是真的好

不要沉迷于用复杂的方法去解决问题。找一个四两拨千斤的解决方案，以最小的投入获得最大产出。

在条件有限时，哪怕解决方案可能很 low 很菜，但未必就不是好方法。如果有合适的解决办法，就可以先用上，这总比浪费资源、甚至因为无法承担复杂的解决方案而在那干等要强。之后，你随时都可以把 "刚刚好" 变成 "特别棒"。


	知乎：有哪些看起来很高端的技术其实原理很暴力很初级？ [https://www.zhihu.com/question/33634376/answer/125936478]







速战速决

避免周期很长的项目；或是把长期项目分段，确保团队可以经常性在短周期内取得阶段性的胜利。这样既能鼓足团队干劲，也能让客户有所惦记。




该睡觉时就睡觉




别在意预估

预估往往不准确。现实世界并不会与所谓的最佳案例情境相吻合。而为了提高预估精准度，最好的做法则是像上面所说，将项目分成小阶段，针对各个阶段制定预估。




罗列问题

只要有可能，就把问题拆解成一个一个的小片段，直到你能够完全迅速地解决每一个小问题。这样安排你的任务，就能对你的生产力和积极性产生惊人的影响。

除此以外，在排列时可以按照事情的轻重缓急来排序。






对手篇


拒绝照搬

如果盲从对手，就无法掌握主动，永远只能被动接受。如果你无法领跑，就只能尾随，生产的也只是过时的产品 -- 只是个仿制品、次品，这样是没有生存空间的。




去商品化

让公司的理念、让你自己成为产品的一部分，将你独一无二的想法注入到产品当中，让它与众不同，将它变成一个别人做不到的事情。这些特性将成为产品的独特烙印，竞争者们即便模仿你的产品，但也无法模仿它的独特性。




给竞争力做减法

传统的竞争方式认为我们必须胜人一筹：对手有 4 种功能，我们就要做 5 种；他们有 50 个员工，我们就要有 100 个。

但实际上这种冷战式的攀比思维会把公司引上绝路。这是一场消耗大量金钱、时间、经历的军备竞赛，可能会陷入长期的防御战中。

那该怎么做呢？比对手少，借此击败对方。有时候不需要那么多东西，我们需要的是把核心内容做好做精，把自身的感情和特色融入产品。哪怕这看起来是在示弱，但起码我们不必再分散多余的精力，不用再耗费时间关注恼人的对手。

要像你的对手推广他们的多功能产品一样，充满激情的推广你的简约产品。




Who care?

谁管对手在干嘛？你的竞争对手的不值得去关注。因为为对手操心会转化为一种纠结的状态，你会去关注他们现在在做什么？下一步要做什么？该如何应对？对方的每一个小动作都落入你的精密计算中，这种心态很恐怖，会让人沉浸在紧张和焦虑之中。这种心态构思不出任何好想法。






推广篇


甘于低微

默默无闻是一个绝佳的状态，要庆幸自己目前还身处暗处。要充分利用这段时间，这时犯再大了错也不会有很多人知晓。要保持低调，你可以充分利用这段时间继续调整你的策略，解决纠结的问题、测试各种创意、尝试新事物。没有人认识你，所以弄砸了也没关系，可以最大程度的保持住你的自尊和自信。

要牢记，在事业做大之后，就不可避免的要走稳健路线，变得更为保守、更难去冒险。这就是僵化的起点、创新变革的终点。




普及知识，赢得竞争

传道授业能为你建立起凝聚力，这是传统市场策略不可望其项背的。通过杂志或者网络广告去赚钱是一回事；通过讲授知识来赢得人们的忠诚则建立起了一种截然不同的关系。后者会更加尊重你、相信你。即便他们不用你的产品，也会是你的粉丝。




转到幕后看看

人们对产品的制作过程充满好奇。让人们走入幕后，能改善他们和你直接的关系。他们会感到与你亲近起来，将你视为一个常人，而不是一个面目模糊的公司。他们将在你的产品中看到你在后台流淌的汗水和努力，会对你的工作产生更加深刻的理解和真挚的感激。




学习药贩子

把产品做成小份试用装，并为它准备一份易于阅读理解的产品说明书，让人们能够不花一分钱、不必浪费太多时间就能试用你的产品。




市场营销不是一个部门的事

市场营销是需要你公司的全体员工一年365天、一周7天、一天24小时时刻要去做的工作。


	每次你发出邮件时，都是市场营销


	每次有人使用你的产品，就是市场营销


	你在网站下写下的每个字，都是市场营销


	如果你在设计软件，每条错误提示就是市场营销


	如果你开的是餐馆，那么餐后的薄荷糖就是市场营销


	如果从事的是服务业，在给客户的账单上也能进行市场营销




在这些小细节的优秀表现，要比给客户送礼品重要的多。营销不是几个人的事情，而是所有团队所有工作的总和。






招聘篇


亲力亲为

在你亲自尝试做这份工作之前，永远不要雇人去做。只有这样，你才能了解这项工作的本质，才会懂得如何判断工作完成的好坏，才会知道怎样写出符合实际的岗位招聘需求，也才会清除在面试中该问什么问题；你才能知道该雇佣全职员工还是兼职员工，是将工作直接外包还是坚持自己搞定（强烈推荐后者）。

你应该让自己密切融入业务的方方面面，否则你就会陷入一片茫然。把自己的命运交到别人的手上，这是非常危险的。




忍受不了时再招人

不要为了贪图一时高兴而招人。当你在很长一段时间内都被超负荷的工作所困扰，这才是招人的正确时机，此时出现了一些你无法再亲力亲为的事情，你发现工作质量有所下滑，令你感到忍受不了了，这时才是招人的最佳时机。不要提前招人。




适时放弃牛人

放弃那些你并不需要的牛人，即便你觉得这是个人才。把有能力的人招进来但却无所事事，这对公司来说有害无益。

一旦人浮于事，问题就会显现出来。你得开始没事找事地设计出一些工作，好让所有人都忙碌起来。虚无的工作带来虚无的项目，而虚无的项目花费的却是实实在在的成本，带来的也是实实在在的麻烦。




鸡尾酒会上的陌生人

短期内大批招人的后果就同陷入"全是陌生人的鸡尾酒会"一样。你身边充斥着新面孔，每个人都彬彬有礼，每个人都努力避免矛盾或冲突，没有人说："这点子真烂。" 人们都一团和气，互不攻击。

但实际上，一团和气是难以成事的。这种一团和气的氛围就是公司陷入麻烦的根源。当有人把事情弄的一团糟时，总得有人直言不讳的说出来。否则，你就是在经营一个既不惹人恨、又不招人爱的公司。




可笑的简历

简历不可靠。杜撰一份简历太容易了，上面也总是充斥着毫无意义的内容，而且大部分信息是无法验证的。




工作经验多又怎样

招聘时要求具有基本经验水平是没错的。可以把目标放在那些具有半年至一年工作经验的应聘者身上，要养成一定的工作习惯、掌握工作方法、学习相关技巧什么的，确实至少需要那么长时间。

但是在那之后，成长曲线就开始趋于平缓了。 一个具有6个月工作经验的应聘者和一个具有6年经验的应聘者相比，其差别小得令人吃惊。真正的差别在于个人的努力程度、性格差异以及智力水平。




常规教育不值一提


我从来不把我自己受过的正规学校教育等同于我的受教育程度 -- 马克吐温




谨记：现实世界中的人才库要远远大于考高分、上重点大学的那一拨人




试用期必不可少

一旦进入实际工作环境中，一个人的真实水平就会体现出来。翻看作品、查阅简历、约见面试，那是一回事；实际和人搭档干活，那又是另外一回事。
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The Pragmatic Programmer


注重实效的哲学


软件质量与维护


Provide Options, Don't Make Lame Excuses




提供选择而不是借口，不要说做不到，要说明能够做什么来挽回局面


Don't Live with Broken Windows




“破窗”见一个修一个。就算再没有时间，也要思考破窗的解决方案，留下注释，指定解决计划和日期。将破窗处于自己的掌控之中


Make Quality a Requirements Issue





	让质量成为需求。




要学会在质量和发布时间之间做出权衡。如果你给用户某样还用的过去的东西，让他们及早使用，他们的反馈常常会把你引向更好的解决方案


	知道何时止步




不要因为过度修饰和过于求精而摧毁完好的程序：因为它不可能完美。与其过度修饰，不如思考正确的体验和需求




进步和沟通


Invest Regularly in Your Knowledge Portfolio
定期为自己的知识资产投资





Critically Analyze What You Read and Hear
批判的分析自己所看见的和听见的





It's Both what You Say and the Way You Say It
说什么和怎么说一样重要。




没有有效的交流，一个好想法也只是个没人要的孤儿。

只有当你在传达信息，并正确的传达给对方的时候，才是一次真正的交流。在那之前思考这些问题：


	你想让他们学到什么？


	他们对你讲的什么感兴趣？


	他们有多少经验？


	他们想要多少细节？


	你想让谁拥有这些信息？


	如何促使他们听你说话？




让听众参与，做倾听者：如果你想让别人听你说话，那么要先听他们说话






注重实效的途径


避免重复


DRY - Don't Repeat Yourself




关于复用组件和UI/逻辑分离这方面，可以学习React/ReactNative

注意元素之间的相互关联，使用推导来尽量避免不必要的重复


Make It Easy to Reuse
尽量复用







正交性

正交性：不相依赖性/解耦性。如果两个或多个事物中发生了变化，但不会影响其他事物，则它们是正交的。当系统的各组建相互高度依赖时，就不再具有局部修正


Eliminate Effects between Unrelated Things
消除无关事物之间的影响




团队内部的正交

如果团队的组织有许多重叠，各个成员就会对责任该到困惑，或因责任共享而懈怠。不仅如此，每次的需求变动都需整个团队开一次会，因为他们中的任何人都可能收到影响。

把团队由责任划分为不同的小组。可以从基础设施和应用分离着手。如果应用功能的划分显而易见，那就可以依次分组，尽量将人员之间的责任正交。但不同组员之间的交流必不可少

设计与系统的正交

系统应该由一组相互协作的模块组成，每个模块都实现不依赖于其他模块的功能。有时，这些组件被组织为多个层次，每层提供一级抽象

对于正交设计，有一种简单的测试方法：问自己，如果显著的改变某个特定功能背后的需求，有多少模块会受到影响？（在严格的正交系统中应该只有一个）

不要依赖你无法控制的事物

通过构建单元测试来监测模块正交性




可撤销性

始终要考虑撤销决策的情况。因为没有决策会是最终决策，情况总是在变。
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title: “5W1H”——做设计研究的一个方法
date: 2016-03-03 09:31:59
tags: product



5W1H，此分析方法从：对象（何事 What）、地点（何地 Where）、时间（何时 When）、人员（何人 Who）、原因（何因 Why）、方法（何法 How）六个方面对事物提出问题进行思考。全面而有效率，是这个分析方法的精髓。
5W1H，又叫六何法，或称作6W分析法（借用How 中的W）




1-What（什么事情？）

面对一个产品设计，我们首先要清晰知道，我们要做什么事情。我们在这个问题下主要要对产品提出质疑，比如：


	为什么要设计这个产品？


	这个产品是什么东西？


	设计这个产品能够带来什么经济、社会、文化效应？









2-Where（什么地点？）


	这个产品在哪里销售？


	这个产品的使用环境如何？
通过对销售市场的分析，可以预想到产品的未来杨子。如果是日本市场，那么要了解到日本是一个高工资、高销售的发达国家，他们对产品的要求品质感十分注重；日本同时又是一个岛国，故而他们对生态环境的要求什么苛刻，那么你设计的产品，是否要注意下环保性如何？垃圾的可回收率怎么样？是否方便垃圾的分类处理？等等这些有用而实实在在的问题会随着对地点的分析而相继展开！而如果在中东市场，是否要考虑这个地区的宗教文化特征？如果是欧洲市场，产品的安全认证是否需要格外注意？









3-When（什么时间？）


	这个产品在什么时间工作？


	这个产品的工作时间是否是连续性工作？


	冬季使用还是夏季使用？
这样的分析会使我们清晰认识到，这个产品的使用时间，如果是工具类产品，需要一天8小时的操作需要，那么人机方面的设计，就要更加注重；如果是冬季使用的产品，可以想象如果产品能够通过设计带给人们温暖，岂不美哉？而如果可能也要夜间使用，比如手电筒，如何能在黑暗中快速找到它？









4-Who（人员？）


	这个产品给什么人用？


	购买者又是谁？


	男生还是女生使用？


	受众人群的职业、喜好分析？
婴儿使用的产品，不仅要考虑婴儿的使用舒适度和安全性，还要考虑这个产品购买者，妈妈们的购买需求和操作便利性，全方面的分析人群的特征，会让这个产品在市场上更容易接受，继而达到预期的成功。学生使用，价位上会是一个重要标准，所以在设计之初便要考虑，生产成本的因素。









5-Why（原因是？）


	为什么要出现这个产品？


	为什么我们需要这个产品？
追求创新，是设计的根本。通过事物根源的探寻，会让我们得到本质上的创新灵感。









6-How（什么方法？）


	怎么实现产品的功能？


	有没有更好的方法实现？


	用什么工艺、材质、颜色实现？
在有了大概的轮廓之后，我们会对自己提出一些问题，比如我需要怎么样设计才能实现这些问题、需要用什么材质才能保证特殊环境下产品的安全性、我换个方式实现这个功能行不行？




忘了摘自哪里了。。
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关于产品


	只是去判断『这是对的』、『这是错的』，而不是去观察环境发生的变化，只是低阶产品经理的思维方式


	准确地把握重点、梳理体系、大胆论断，是产品经理的基本功之一


	观点未必全收，思考方式都可以反复借鉴


	拆分设计的层次


	区分层次和保证逻辑的通顺性


	根据不同层次的特点去设计。怎样把平时产品设计的核心思想抽象出来
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关于文案


	让真正的读者紧跟我们的思想。同时，要尽可能的把我们的信息传递的清楚


	宁可口语化也不要太商务


	没有感觉？去看看Amazon上的产品评论


	客户驱动型。他们为什么那么说？他们需要什么？他们如何说话，如何评论？记录他们的习惯，记录他们的发展状况





丰富产品的人格形态

通过你的文案为你的产品创造出一个丰满的人格形象。除去文案本身的堆砌，如何调取用户的记忆，让用户根据文案，从记忆中选出一个近似的人格形象和产品匹配，是至关重要的一步。




跳出思维定式，不要自嗨

李叫兽：你的文案，具体能唤起什么？ [http://uxren.cn/?p=24554&utm_source=tuicool&utm_medium=referral]

当我们看见信息的时候，不会直接处理该信息，而是从记忆中提取出类似的信息再进行处理。不同人的大脑记忆必然不同，也就会使我们看见不同信息的时候调取的记忆不同，所以我们对待信息的感受和方式也不同。

比方说，公司出了一段表达自己奋斗经历的文案。当公司创始人看见它的时候，会调取出自己当年奋斗的经历，自然非常感动。然对于用户，尤其是没有相关经历的普通用户，则就“关我屁事”了。

所以，避免自嗨型文案的关键是，在创造文案的过程中，不断反问思考，自己有没有陷入自身经历和记忆的深坑。否则那样的话，感动了自己，我们想要打动的用户却根本无所谓。

反之，我们应该思考，我们希望用户看见文案的时候能够调用什么样的记忆。不同的记忆会让用户对产品品牌产生不同的认知。




通过文案引导用户付出行动

不要想着在用户第一次尝试你的产品的时候把自己的想法灌输给他，而是想办法让他足够感兴趣之后再进行下一步

那么用户为什么要做一件事？

做一件事的时候会调用三种情感：


	认知（“我认为XX是XX”）


	情感（“我感受到了XX”）


	欲望（“我想要XX”）




因此：


	用户看见文案的时候，会从自身记忆中调用什么样的认知？


	他们可能会因此而产生什么样的情绪？


	是否会因此产生特定的欲望？




文案是为了影响别人而存在的，而不是为了影响自己而存在的
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创业YC课


	进入有发展前景的市场


	市场现状，消费者的真正需求


	与其想吸引大批用户，不如先打牢小部分用户基础


	初期需要少量基础用户做好产品反馈


	要能够非常了解自己的用户


	小而紧凑的反馈环，快速响应并做出改善







招聘

是否愿意和对方长期相处
如果角色对换是否愿意成为对方的员工



为团队设定目标，确保执行力
驱动力和增长指标



初始业务切入点要尽可能的小，但要比市场上现有产品相比要好上十倍
发展市场中的顾客，面对自己的需求急需一个解决方案，他们会因此愿意容忍一个尚不完美的产品



不断的用户反馈-优化-用户反馈

创始人每天除去吃饭睡觉、锻炼身体，剩下的时间全都用来不断重复“与用户交流”，“根据反馈改进产品”这一循环。创业者需要这样一个把用户的反馈转化成产品的机制。



在现实世界中找到一个对产品有认同感的人，观察他使用产品的习惯，询问他是否喜欢，是否愿意为此支付费用，是否会向朋友推荐这款产品。分析用户的需求后，改进产品。新产品再由用户试用，提交新一轮的反馈。这个反馈循环应该存在产品的整个生命周期中。同时注意，这项工作必须由创业者亲自完成，不可借由员工之手，因为这是了解自己目标用户的绝佳途径。

然后，先让一部分人爱上你的产品。当有一批初始用户非常热爱你的产品时，他们会主动向身边的人推荐。这样不断发散开来，用户数就会飞快地增长。可如果一开始只有一部分人对你的产品表示还行，那他们后续也很难从这份“还行”，发展到热爱。若用户数没有自然增长，说明产品尚不够优秀。不要忽视这个现象，并抱着侥幸心里，只顾坐等合作伙伴的援助。



产品要简单点再简单点。

产品日后的设计可以非常庞大，但在初始阶段一定要简洁易用。想想只有一个输入框，两个按钮的 Google，你就能明白。简单的产品还有一个好处，开发者能在一个领域将一个性能做到机制。这在日后会成为用户爱上产品的理由。
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极客与团队


写在前面的话：

接下来我要说的这些话可能都是扯淡。毕竟，没有很好的实践过的方法论≈扯淡




虽然我并不能算是有过领导开发团队的经验，也不敢自称是一名优秀的工程师。但身为一个向往极客、支持开源和信息共享的开发者，自己对于工作环境和团队建设还是有一些看法，更不用说向往着一个极客范的团队了。本文有感而发自《极客与团队》，顺便就几点附上个人见解。


信息透明度/Workflow


信息透明度

一个好的开发团队其内部信息应该是完全透明的。这不仅意味着前后端工程师要知道对方做了什么，意味着看见shit一样的代码时应该以恰当方式提出并改进，也意味着全员都知道产品的走向和需求。

或许对于一个普通的开发而言，他自身并不想过多参与到产品的走向和决策过程。毕竟，“上班不要跟我谈理想，我的理想就是不上班”嘛。但是对于一个积极的、海盗式的团队而言，我不觉得有任何的益处。而一个想要成为优秀团队的团队里有那样的人，我想，管理者们也可以好好思考一下“劣币逐良币”这句话。




Workflow

高信息透明度意味着大量的沟通，但绝不提倡频繁或冗长的会议。会议是扼杀创造的摇篮。如何在沟通时间和信息传达量上寻找一个微妙的平衡点，是一个值得研究的问题。


	站会：估计是敏捷开发时最爱的会议了吧。团队聚集在一起快速交流，整体时间维持在十分钟左右。大家相互了解对方做了什么要做什么，同时也简要说下自己的情况，有任何问题，都放在会后私下沟通。


	团队规划：团队规划通常有两种选择


	开发团队/产品团队/设计团队三个大团队，共同负责某个产品的开发。而在会议时，会由各个团队的负责人碰面开会，之后由负责人向各团队组员传达信息。（不推荐）


	开发团队/产品团队/设计团队各个团队分别抽出一两个人（建议不超过两人），组成多个小型团队，每个小团队负责某个功能点的开发。（推荐）






	工作法：


	看板 [https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%9C%8B%E6%9D%BF_(%E8%BD%AF%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91)]：看板工作法，通俗易懂的解释的话，就是讲各个任务按照“计划中”、“待开发”、“开发中”、“已上线”等方式进行划分，然后将任务分配给团队各成员。其实我们在使用 trello、worktile等软件的时候就是按照这样的方式进行任务追踪和管理的。


	Scrum [http://blog.devtang.com/2014/09/13/scrum-introduction/]：针对任务而组件一个十人以内的小型团队，涵盖产品负责人、开发人员、统筹人员。保持完全的透明和高效沟通。开发人员需要对每一个任务，从难度到架构、细节等各个角度进行评估，从而进行任务认领和时间分配








撇开站会不说，先谈下团队规划。我个人更加偏好于第二种，即抽出各团队人员组成小型团队的方法。因为它保障了团队的敏捷性，并借助于人数少的优点，降低了沟通成本，减少了信息在传递过程中的扭曲率。而 Scrum 和看板两种工作法都很好，他们完全可以搭配在一起使用。比如这篇文章：《Scrum vs. 看板，还是Scrum + 看板？》 [http://www.jianshu.com/p/e44b1038c9cf]，就很好的融合了两者的优点。况且 Scrum 工作法本身要求的就是“不大于10人的小型团队”。






Geek 氛围


团队创新

团队需要在保存自我的前提下不断引入新鲜血液。有时候会由新人带来，有时候则是新技术。一个开放的环境极其重要的。如果可以的话，为什么不花一小部分时间研究一下新技术/新框架/新插件，或者自己造一个轮子呢？

我们在开发过程中，选择的插件或者框架必然是由真实的需求所决定的。但当某些现成的方案有缺陷，不能很好的达到自己想要的目标时，如果没有造过轮子，不了解其具体实现，很容易就会懵逼吧。所以，不仅仅是要知道在什么需求时用什么解决，多少也要了解其内部实现吧。鼓励团队创新，鼓励尝试新技术，鼓励踩坑。




冒险

对于管理者而言，冒险意味着放手管理，让工程师参与到项目走向/设计等“非专业领域”；而对于工程师而言，冒险意味着做自己认为正确的事情。产品的需求和设计或许有80%都是错的，而毕竟有时候，工程师是面向用户的第一道也是最后一道防线。

如果工程师缺乏思考，那就相当于把赌注全部压在了产品/设计身上。但这部分群体却往往不是直接接触用户的。你可能会说：“你在逗我？产品经理还不够接触用户？”，但别忘了，他们接触的用户，很大一部分要么是已经使用了线上产品的用户，要么是提出很多需求的用户（而他们的需求有可能80%都是无用的）。而只有工程师，尤其是前端工程师（还包括了iOS/Android端工程师），在进行开发的时候，会一遍一遍又一遍的调试产品。这种时候，开发人员完全可以充当一个小白用户啊！完全可以在开发过程中以一个用户的角度去思考产品设计、交互是否合理。

所以要时刻提醒的是，一个开发团队，远不止仅负责“最终实现”这么简单。他们是产品上线前的第一道防线，一个思考的机会，更是在上线后处于首当其冲的地位。




不做无脑的士兵

产品 -- 设计 -- 开发，这是一种传统的工作流。在这种工作方式下，工程师只要按需完成任务就行了。不能说这种方式有什么不好 -- 相反的，这应该算是产品开发最佳实践之一了 -- 但是，对 geek 而言，这是不是太无趣了一点？这一点和上一节的“冒险”相呼应。如果仅仅是单纯的开发，不仅无趣，而且危险。它会让你丧失一道防线，会慢慢的驱逐团队内优秀的工程师。






项目、鞭笞与激励


项目方向/Deadline

项目的方向是什么？我们最终是为了创造什么而开发什么？有多少用户在使用它？产品最终又给用户带来了什么价值？不知道这些的工程师们又怎能开发出优秀的产品呢？

Deadline不是万能的，没有Deadline是万万不能的。Deadline是工程师的天敌，而根据人月神话，软件开发的时间更是随着工程师人数的增加而指数式增加。要避免人数臃肿，最大化利用每个人的能力。




反馈

工程师需要知道他们开发出的产品到底在市场里获得了怎样的反馈。一个赞扬也至关重要。除非工程师对自己做出的东西没有感情，不在乎它的存亡，否则的话，自己亲手开发出的产品应该像亲儿子一般的呵护。我最讨厌的就是仅仅让工程师按需完成任务，而完成之后，有bug就疯狂的找工程师们维修，除此以外也没有其他反馈。拜托，不要把工程师们当做木头人啊。




自由与荣耀

很多创业型公司都会周期性规划复数个开发任务，以此不断的进行产品迭代。譬如说规划一周内15个任务。而一个糟糕的例子则是，当工程师高效工作提早完成任务之后，被认为偷懒或者任务安排的太少 -- 即便是后者，这也是管理者的错误 -- 在这之后作为“弥补”，给予了工程师更多的工作。而这种方式只会让他们的效率越来越低。

传统的条条框框，从来都不是一个培育优秀团队的良好环境，而是低效的温床。我不认为传统的打卡制和绩效制对优秀的开发团队会有太大的正面促进作用，反之，给人以束缚感，甚至可能降低团队工作效率。因此，我完全无法理解鼓励加班甚至影响要求加班的团队。身为开发者，如果真的热爱这个团队，热爱自己做的产品，对自己开发出的产品有自豪感的时候，是不需要有什么硬性要求的。

讲到这儿，我想起一个以前看到过的某一家公司制作的专门招聘工程师的宣传视频，大致内容如下：我（视频是第一人称视角）是个程序员，为了生计辛勤劳作，也换过好几家公司，但在每家公司都要加班到很晚很晚，陪伴自己的只有桌边恋人送的礼物和深夜的篮球直播。但到了这家公司（制作该招聘视频的公司），我依旧要加班，但加班到深夜时抬头一看~嗬！同事们都洋溢着热情的笑脸围在我身边呢！从此以后我加班不在孤独了~（此时放出画外音：我们陪你在一起！）

What the f**k!!!! Seriously??? 可惜我忘了视频在哪儿看的了不然一定放出链接。真的想知道贵司最后找到开发了吗？贵司听说过工程师文化吗？贵司尊重员工的个人权益吗？贵司。。还没倒闭吗？

我想说明的，就是上面说表述过的：身为开发者，如果真的热爱这个团队，热爱自己做的产品，对自己开发出的产品有自豪感的时候，是不需要有什么硬性要求的。

关于加班，你还可以再去看看这篇文章：加班与效率 [http://coolshell.cn/articles/10217.html]






总结

其实说了这些，无非只有几点：


	保持团队简洁，高效沟通，高透明度


	给予工程师信任和自由


	团队内所有人都能参与到产品走向和决策


	尊重工程师文化


	保持反馈




能做到这些很不容易。它不仅仅依赖于公司文化，更依靠个人素养和追求。但无论如何，我们都不应该降低标准。不降低招人的标准，亦不降低自我要求的标准。


最后，《极客与团队》是本好书。内容不多，身为工程师，无论是否是团队领导者，都应该去看一看。
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设计APP时的必考题

1.理解人们的需求

2.理解人们是如何对事物做出反应的

通过感知身边一切新事物可以更好地磨练自己的产品直觉，体验一款新 App就是一种很好的方式，从应用商店下载 App，打开它，使用它，开始你的产品评判吧。




使用之前：

1.这款App是如何吸引到你的注意力的？

是朋友推荐吗？他为什么推荐给你？还是你在一篇文章中看到了这个App？如果是，是什么促使你去找到这款App下载它？它的图标或名字吸引了你吗？你以前听说过它吗？听说过几次，为什么当时没有下载而现在下载了呢？

2.在使用之前给这款App一句话评价，你会说什么？

对比使用前后的评价将会非常有趣。

3.你现在对它的感觉如何？

你觉得它会流行吗？它有用吗？你下载这个 App时看过评分、评论和描述吗？

你对一款新 App的第一印象有助于让你更好地理解一款 App的“价值主张“、市场营销以及产品背后的团队想要营造一种什么样的印象。






开始使用：

现在打开这款 App开始把玩它。尽量按照正常的使用时间来用它（可能是几分钟也可能是半小时），然后问你自己以下几个问题：

1.产品的开始界面或注册体验怎么样？

是很简单的按几个按钮还是有一堆复杂的验证步骤？

2.这款应用在最初怎样引导使用？

它是否清晰地展现了如何使用？引导界面友好吗？你看介绍信息吗？会不会因为介绍信息又长又无聊而略过它们？

3.这款App的易用性如何？

你能立刻明白怎么使用，还是得研究一下才行？App里有很多引导流程，还是整个感觉都很熟悉和简单？

4.使用这款app时整体感觉如何？

是轻松愉悦还是因为找不到返回按钮而很沮丧？这款 App让你感到更智能和高效了吗？有没有发现让你惊叹的小细节？

5.这款App符合你的预期吗？

想想你原来希望这款 App做什么，实际使用中，它达到你的预期了吗？如果是以内容为主的 App，其中的内容你感兴趣吗？如果是工具型 App，那么它解决实际问题了吗？

6.你这个App上花费了多长时间？

使用时间与用户兴趣直接相关，如果你花的时间很长，那么是什么原因呢？

大部分人对于产品的印象都是在头几分钟内形成的，回顾这个过程能够让你更好的理解一款 App是如何创造价值，如何方便使用，如何让人感觉到开发者的用心。






再次使用：

第一次使用 App之后的几天甚至几周的时间也非常重要，能够让你看出产品的持久度和成长性。

1.你多久用一次这个App？什么时候用？是什么促使你打开它？

是因为通知推送？还是因为周围的朋友都在使用和讨论它？你越来越离不开这款 App还是它成为你实现目标的障碍？它能否成为你日常生活习惯的一部分？为什么?

2.这款App与其它类似App相比怎么样？

哪些地方做得更好，哪些地方不好？你为什么愿意选择这款而不是另外一款 App？

3.其他人怎么看这款App？

看看人们在网上是如何评论它的，你身边的亲朋好友是如何使用它的？别人的评价与你的看法吻合吗？如果不一样是为什么呢？

4.基于你所了解的这些，你认为这款App在一年后会发展成什么样？

把你的真实想法记录下来，储存好对于日后的总结分析非常有用。

5.一段时间以后，看看你之前的预言是否正确

如果没有，为什么？你的个人喜好与市场表现有什么不同？你一定要理解这一点，这样在未来你才能合理的修正你的看法。
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进行产品设计所必须思考的


如何让用户使用并熟悉一个产品，甚至成为习惯？

想要用户安装产品的行为规律执行操作，需要满足下面三个条件：


	行为动机


	执行能力


	触发机制




为了让一个行为发生，用户需要足够的动机和激励（触发机制），还得有执行动作的能力。当动机和能力都满足的时候，一旦触发机制达到条件，用户行为就会自然而然的展现。

以减肥为例，原本预定今天运动减肥，但没有执行，why?


	因为太忙完全忘了原计划（没有触发机制）


	因为懒惰放弃了原计划（没有能力）


	自己很健壮了觉得没必要，改变了原计划（没有动机）




所以，用户每一个动作的发生，其背后都蕴含了相应的需求。要先明确用户遭遇的问题在哪里，问题在何种情景下会被触发。用户放弃操作，触发机制/能力/动机中必然有一个是主要因素，是必须被明确并解决的对象。


触发机制


	内部触发机制




用户有确实的需求，需要通过我们的产品来达到自身的目的


	外部触发机制




一条推送，一封邮件。。唤醒用户对我们产品记忆和需求的方式都可以算为外部触发机制

当用户有能力执行操作使用产品，并有一定的意愿主动使用的时候，便捷的渠道和服务可以推波助澜的帮助用户触发频繁使用的行为


	常见流程




外部触发 -> 使用产品 -> 优秀的体验 -> 内部触发为主（外部触发为辅）




执行能力

核心在于产品的易用性。

用户执行能力：


	时间


	资金


	认知需求


	体力需求


	社会偏差行为


	非例行性功能







行为动机


	为什么/凭什么要使用我们的产品？


	用户能够获得哪些好处？


	有趣吗？有什么吸引人的特色？


	良好的设计和愉悦的用户体验


	基于用户行为进行产品设计









产品究竟满足用户的什么需求？能否继续深度挖掘其需求？


用户角色与需求


	“用户”是一个虚拟群体概念，找不到一个具体的人代表用户


	不同角色的用户有不同层面的需求


	不同时期的用户有不同层面的需求


	“用户”实际上根本不知道自己需要什么




假如你只是去做一个即有产品的新功能，或者想设计一个新玩意，那有两个比参悟“用户需求”更切实的做法：


	疯狂的热爱你的产品


	尝试去解决你遇到的最大痛点




在设计产品或改版时，明确：


	一个核心需求（产品用途）


	一款产品只有一个核心需求，其他都是次级需求


	通过核心需求所引领的用户群体，对于打造产品品牌和氛围来说至关重要






	与同类产品相比，自身的独特性是什么？（产品特色）


	用户角色分解（怎么样让用户用的更爽）


	不同角色用户有自己不同的需求


	不同的使用场景需求可能改变






	用户奖励/角色成绩感


	用户核心需求被满足时获得的成就感


	当无关的激励干扰到他的核心需求时，他真正的成就感降低了


	产品的奖励制度不能喧宾夺主，影响产品主要功能对用户的吸引


	商业模式不清晰的产品没有敏感的量化指标，又忽略用户核心需求的时候，过度游戏化时，次要的角色的成就立即喧宾夺主了











阶段与关键点

将产品的使用方式作为Y轴，用户生命周期作为X轴，罗列出可能的“用户在不同时期对产品的需求”


	什么样的角色（用户画像）会使用各阶段的功能？


	一个用户在最初接触产品，到最终流失的阶段里，可能会接触到产品的哪些功能？什么是促使他使用那些功能的原因？


	用户会在哪些阶段流失？为什么会流失？


	怎样让这个用户较长时间的停留在我们想要的阶段？




产品在各个周期上的关键点是什么？


	以用户的角色使用产品，查看产品在各个流程上有什么可以提升的点


	我们产品在关键点上如何做的？竞品？有什么突破性的创新点？AB-Test了吗？


	何时可以形成一个用户闭环？用户的生命周期可以闭环链接在一起吗？





产品设计“九步法”

第一步：产品满足用户的哪一个核心需求?

第二步：与同类产品相比你的独特性什么?

第三步：分解用户。根据产品的核心价值，将用户分解成不同角色。

第四步：变成用户。每类角色回答以下两个问题：

问题一：该角色为什么会使用这个产品?

问题二：该角色怎样知晓和到达这个产品?

第五步：确定角色成就。确定产品如何满足不同角色的成就感。

第六步：确定用户需求满足过程中的关键点。

第七步：提升关键点的转化率。

第八步：形成闭环。让产品能够自我成长。

第九步：大干快上，迅速迭代。









痛点与痒点

痛点是什么？喝了要喝水，饿了要吃饭，这是实实在在的痛点。痛点是可以用数字衡量的指标，是具体的逻辑化的东西。
痒点呢？是那些微小的刺激，让你心里痒痒的忍不住去做什么事，或者说是那些能够吸引的提升愉悦度的细节。是在满足痛点之外的那些小刺激小愉悦

痛点，定义产品的切入点与重心点。而用户黏度来自痒点的运营。
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阅读源码

摘自这样读源码，不牛X也难
 [http://blog.csdn.net/foruok/article/details/51235517]


记录


	找到适合你的记录方式，尽可能详细的记录，但不必看到什么记录什么。要间隔性的记录，比如弄明白了某个子模块的逻辑、某个类的作用、某些函数的调用关系时再记录，否则记录这个动作本身会打断思考


	每天工作结束，记录进度（弄明白的部分），记录疑问，记录第二天要弄明白什么东西，这样你的工作状态就入栈了，第二天来了很容易出栈，快速进入工作状态


	记录看到的优秀设计，提高审美，见贤思齐，自我成长







如何思考


	理清某一业务如何映射在代码执行流程上的，这点很关键。


	理清不同模块间的业务关系，代码调用关系，很关键


	调试是弄明白代码调用流程的最快方式之一


	找出关键代码（代表实际对象的类、衔接不同模块的类、代表业务关键节点的类）


	分析日志可以帮助分析代码执行流程和业务流程


	先用已有的可运行软件，体验业务，琢磨你点这里一下点那里一下代码可能是怎么做出反应的


	阅读应该围绕目的，把实现目标放在第一位，比如修改Bug，如果有期限，在最后日期前搞定是第一要务，然后有时间就继续读源码或改进Bug修复方案，力求没有副作用和后遗症，再有时间就修修别人留下的破窗户


	千万次的问


	对着设计文档、接口文档或测试用例看代码


	心理调试，勿畏难，别放弃
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Python Style Guide


空格


	:用在行尾时前后皆不加空格，如分枝、循环、函数和类定义语言




example = {'a': 1, 'b': 2}
if isTrue: # 在行尾不加空格






	当=用于作为指示关键字参数或默认参数时在其两侧不使用空格




def example_method(a, b=1):






	在使用不同优先级的运算符时，考虑在更低优先级的操作符两侧插入空格




# good
i = i + 1
x = x*2 - 1
hypot2 = x*x + y*y
c = (a+b) * (a-b)

# bad
i=i+1
x = x * 2 - 1
hypot2 = x * x + y * y
c = (a + b) * (a - b)








类和注释


	类应该在其定义下有一个用于描述该类的文档字符串。如果类还有公共属性，那么文档中应该有一个属性(Attributes)段。


	如果一个类不继承自其它类，就显示的从object继承。




class ExampleClass(object):
    """Summary of class here.
    Attributes:
        a: A number of the example.
        b: .......
    """
    def __init__(self, a, b):
        ........






	对于单行的文档字符串，把结尾"""放在同一行




def double(x):
    """get double"""
    return x * x








字符串


	使用format格式化字符串


	避免在循环中用+和+=操作符来累加字符串。由于字符串是不可变的，这样做会创建不必要的临时对象，并且导致二次方而不是线性的运行时间。可以将每个子串加入列表，然后在循环结束后用 .join 连接列表


	为多行字符串使用三重双引号而非三重单引号







import


	模块导入的顺序：





	从标准库导入


	从第三方库导入


	从自己编写的模块导入




面对上面三种不同来源的模块，应该空出一行


	使用完整包名来导入模块




# Not good
from collections import defaultdict

# good
import collections
collections.defaultdict








命名


	使用_开头则表明模块变量或函数是protected的


	使用__开头的实例变量或方法表示类内私有


	类名使用大写字母开头双驼峰式写法(ExampleClass)


	模块名使用小写字母+_的形式(examlpe_class.py)


	常量名使用全大写+_的形式


	变量名使用全小写+_的形式


	变量名不应该带有类型信息，例如(example_list是不好的)


	函数的命名规则和变量名相同




| Type                       | Public             | Internal                                 |
| -------------------------- | ------------------ | :--------------------------------------- |
| Moudles                    | lower_with_under   | _lower_with_under                        |
| Packages                   | lower_with_under   |                                          |
| Classes                    | CapWords           | _CapWords                                |
| Exceptions                 | CapWords           |                                          |
| Functions                  | lower_with_under() | _lower_with_under()                      |
| Global/Class Constants     | CAPS_WITH_UNDER    | _CAPS_WITH_UNDER                         |
| Global/Class Variables     | lower_with_under   | _lower_with_under                        |
| Instance Variables         | lower_with_under   | _lower_with_under (protected) or __lower_with_under (private) |
| Method Names               | lower_with_under() | _lower_with_under() (protected) or __lower_with_under() (private) |
| Function/Method Parameters | lower_with_under   |                                          |
| Local Variables            | lower_with_under   |                                          |




代码建议


	按需使用生产器


	单行函数则使用lambda匿名函数


	在简单的情况下使用列表推导式[expression for item in iterable]，若复杂则不建议使用







Be Pythonic

说得简单些，就是写代码的方式更加具有Python风。
下面是一些实践


解包(Unpacking)

# 同时遍历列表里的index和value
for index, item in enumerate(example_list):
    # do something

# 交换变量
a, b = b, a

# 嵌套解包
a, (b, c) = 1, (2, 3)

# 扩展解包
a, *rest = [1, 2, 3]
# a = 1, rest = [2, 3]
a, *middle, c = [1, 2, 3, 4]
# a = 1, middle = [2, 3], c = 4








创建一个被忽略的变量

当你需要赋值于一个变量，但实际上并不需要它(比如在解包的时候)，使用__作为变量名：

filename = 'foobar.txt'
basename, __, ext = filename.rpartition('.')
# filename.rpartition('.') = ('foobar', '.', 'txt')








创建一个含N个对象的列表

# so easy
four_nones = [None] * 4








创建一个含N个列表的列表

因为列表是可变的，所以 * 操作符（如上）将会创建一个包含N个且指向 同一个 列表的列表，这可能不是你想用的。取而代之，使用列表解析：

example_list = [[1]] * 4
print(example_list)
# [[1], [1], [1], [1]] 列表里的每个[1]实际上都指向相同的引用
example_list[0][0] = 0
print(example_list)
# [[0], [0], [0], [0]]





# 使用列表解析式
example_list = [[1] for i in range(5)]
print(example_list)
# [[1], [1], [1], [1], [1]]
example_list[0][0] = 0
print(example_list)
# [[0], [1], [1], [1], [1]]








使用列表来创建字符串

避免字符串的+操作，使用列表的join方法

letters = ['s', 'p', 'a', 'm']
word = ''.join(letters)








在集合体（collection）中查找一个项（而不是列表中）

s = set(['s', 'p', 'a', 'm'])
l = ['s', 'p', 'a', 'm']

def lookup_set(s):
    return 's' in s
def lookup_list(l):
    return 's' in l
# 在集合中查找比在列表中查找要快速的多。当在列表中查找时，Python对查看每一项的值直到找到匹配的项。而在集合中，哈希值将会告诉Python在集合的哪里去查找匹配的项








限制try里面有且仅有绝对必要的代码

对于所有的try/except语句来说，限制try里面有且仅有绝对必要的代码。相对的，使用try/except/else，在else中处理except没有捕获的情况。

# good
try:
    value = collection[key]
except KeyError:
    return key_not_found(key)
else:
    return handle_value(value)

# bad
try:
    # Too broad!
    return handle_value(collection[key])
except KeyError:
    # Will also catch KeyError raised by handle_value()
    return key_not_found(key)








使用''.startswith()和''.endswith()替代切片

有时候，我们可能需要检查一段字符串的开头或者结尾。除了常见的切片方法以外，更推荐startswith和endswith方法。

# good
if foo.startswith('bar'):
    print(foo)

# just soo
if foo[:3] == 'bar':
    print(foo)








不要用==比较True和False

# good
if greeting:
# bad
if greeting == True:
# too bad
if greeting is True:










代码美感

# use
my_list = [
    1, 2, 3,
    4, 5, 6,
]
# not
my_list = [
    1, 2, 3,
    4, 5, 6,
    ]





# 文档字符串

# 单行文档
# 对于单行的文档字符串，把结尾"""放在同一行
"""单行文档字符串"""

# 多行文档
# 文档字符串的结尾"""应该放在单独的一行
"""多行文档
多行文档实例
"""








推荐阅读


	Google开源项目风格指南 [http://zh-google-styleguide.readthedocs.io/en/latest/google-python-styleguide/]


	Python最佳实践指南 [http://pythonguidecn.readthedocs.io/zh/latest/]


	PEP 8 - Python 编码风格指南 [http://drafts.damnever.com/2015/EPE8-style-guide-for-python-code.html]
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Python踩坑笔记


函数的默认参数

函数的默认参数在Python中只会执行一次，即定义该函数的时候，默认参数会被初始化，之后在每次调用的时候，都会使用之前初始化过的参数。

def fun(bar=[]):
    bar.append("bar")
    return bar

print(fun()) # ["bar"]
print(fun()) # ["bar", "bar"]








捕获多个异常

将多个类型的异常放进元组里，作为except的参数

try:
    # do something
except (ValueError, IndexError) as e:
    print(e)








Python中的变量名解析

Python中的变量名解析遵循按顺序查找的所谓的LEGB原则，也就是


	L：本地作用域


	E：上一层结构中def或lambda的本地作用域


	G：全局作用域


	B：内置作用域（Local，Enclosing，Global，Builtin）




一个关于全局变量和作用域的典型错误：

x = 10
def fun():
    x += 1
    print(x)
fun()

# UnboundLocalError: local variable 'x' referenced before assignment





因为当你在某个作用域内为变量赋值时，该变量被Python解释器自动视作该作用域的本地变量，并会取代任何上一层作用域中相同名称的变量




通过列表解析式来避免在遍历列表时改变列表

odd = lambda x : bool(x % 2)
numbers = [n for n in range(10)]
numbers = [n for n in numbers if not odd(n)] 
print(numbers) #[0, 2, 4, 6, 8]








print

Python的print可以接受多个通过逗号间隔的参数，会在输出时通过空格链接。且在print输出的语句后面都会加入\n换行符

print('this', 'is', 'a example')
print('test')
# this is a example
# test

# print函数
print(object, sep='',end='\n', file=None, flush=False)





print函数有四个关键字参数，其中sep代表字符串连接符，而end代表print输出完毕之后在末尾加入的符号。

PS.通过string.strip()可以去除末尾的换行符




最大递归深度设定

Python的最大递归深度为900+，超出这个范围之后返回如下错误：

maximum recursion depth exceeded





解决方案：
手工设置递归调用深度

import sys   
sys.setrecursionlimit(1000000) # 例如这里设置为一百万








生成器

创建generator：


	把列表生成器的[]改为()




g = (x * x for x in range(10))
print(g)
# <generator object <genexpr> at 0x1022ef630>






	函数定义中包含yield关键字




generator和函数的执行流程不一样。函数是顺序执行，遇到return语句或者最后一行函数语句就返回。而变成generator的函数，在每次调用next()的时候执行，遇到yield语句返回，再次执行时从上次返回的yield语句处继续执行

def odd():
    print('step 1')
    yield(1)
    print('step 2')
    yield(3)
    print('step 3')
    yield(5)
    
o = odd()
next(o)
# step 1
# 1
next(o)
# step 2
# 3
next(o)
# step 3
# 5








dir打印所有方法

内置函数dir()用于按模块名搜索模块定义，它返回一个字符串类型的存储列表。无参数调用时，dir()函数返回当前定义的命名

dir()不会列出内置函数和变量名

import sys
print(dir(sys))








isinstance

isinstance(value, type)
接受两个参数，判断第一个参数是否是第二个参数类型的。第二个参数还可以是一个元组，如果value是元组里面一个类型的实例，则返回True

isinstance(2, int) # True
isinstance('2', (str, int)) # True








浅拷贝和深拷贝


浅拷贝

from copy import copy

在 python 中，标识一个对象唯一身份的是：对象的id(内存地址)，对象类型，对象值，而浅拷贝就是创建一个具有相同类型，相同值但不同id的新对象。

浅拷贝可以完全拷贝一个扁平化的单层对象。但若对象包含了其他对象的引用，则拷贝的引用则完全相同。也就是说，对于嵌套的对象，内部引用的改变也就会造成拷贝结果的改变

from copy import copy

# 单层数据拷贝安全
a = [1, 2, 3, 4, 5, 6]
b = copy(a)

a[0] = 0
print(a)
print(b)
# [0, 2, 3, 4, 5, 6]
# [1, 2, 3, 4, 5, 6]

# 单层数据拷贝安全
a = {
    'a': 1,
    'b': 2
}
b = copy(a)

a['a'] = 0
print(a)
print(b)
# {'a': 0, 'b': 2}
# {'a': 1, 'b': 2}

# 多层数据内部引用仅拷贝指针
a = {
    'a': [1, 2, 3, 4, 5, 6]
}
b = copy(a)

a['a'][0] = 0
print(a)
print(b)
# {'a': [0, 2, 3, 4, 5, 6], 'b': [1, 2, 3, 4, 5, 6]}
# {'a': [0, 2, 3, 4, 5, 6], 'b': [1, 2, 3, 4, 5, 6]}








深拷贝

from copy import deepcopy

深拷贝不仅仅拷贝了原始对象自身，也对其包含的值进行拷贝，它会递归的查找对象中包含的其他对象的引用，来完成更深层次拷贝

from copy import deepcopy

a = {
    'a': 1,
    'b': 2
}
b = deepcopy(a)

a['a'] = 0
print(a)
print(b)
# {'a': 0, 'b': 2}
# {'a': 1, 'b': 2}





深拷贝不会一直递归的查找所有对象，因为当对象引用了自身时，递归可能会导致无限循环。相反的，在拷贝时，Python 会对该对象做个标记，如果其他需要拷贝的对象引用了该对象，它们的拷贝将指向同一份拷贝






使用无状态的函数

尽量使用隐式上下文和副作用较小的函数与程序。

函数的隐式上下文由函数内部访问 到的所有全局变量与持久层对象组成。副作用即函数可能使其隐式上下文发生改变。如果函数保存或删除全局变量或持久层中数据，这种行为称为副作用

把有隐式上下文和副作用的函数与仅包含逻辑的函数(纯函数)谨慎地区分开来，会有如下好处：


	纯函数的结果是确定的：给定一个输入，输出总是固定相同


	当需要重构或优化时，纯函数更易于更改或替换


	纯函数更容易做单元测试：很少需要复杂的上下文配置和之后的数据清除工作


	纯函数更容易操作、修饰和分发







迟绑定闭包

Python的闭包是 迟绑定 。 这意味着闭包中用到的变量的值，是在内部函数被调用时查询得到的。举个栗子：

def create_multipliers():
    return [lambda x : i * x for i in range(5)]

for multiplier in create_multipliers():
    print multiplier(2)

# 结果输出
# 8
# 8
# 8
# 8
# 8
# 而不是
# 0
# 2
# 4
# 6
# 8
# 不论任何返回的函数是如何被调用的，i的值是调用时在周围作用域中查询到的。接着，循环完成，i的值最终变成了4





可以通过创建一个立即绑定参数的闭包结果上述问题：

def create_multipliers():
    return [lambda x, i=i : i * x for i in range(5)]








利用webbrowser控制浏览器

import webbrowser

# 使用默认浏览器打开页面
webbrowser.open(url)
# 新建一个浏览器打开页面
webbrowser.open_new(url)
# 在新tab里打开页面
webbrowser.open_new_tab(url)

# 指定浏览器类型
webbrowser.get('firefox')








特殊命名

__foo__ 一种约定,Python内部的名字,用来区别其他用户自定义的命名,以防冲突.

_foo一种约定,用来指定变量私有.程序员用来指定私有变量的一种方式.

__foo这个有真正的意义:解析器用_classname__foo来代替这个名字,以区别和其他类相同的命名.




杂记


Do not use & when you use multiply int

当使用&作为if的比较条件时，如果使用多个int类型的变量，例如1 & 2，则无法正确判断

a = 1
b = 2
if a & b:
    print('true')
else:
    print('false')
# false





而使用and则可以正确判断：

a = 1
b = 2
if a and b:
    print('true')
else:
    print('false')
# true





个人理解，Python在运行时把&当做“交集"进行处理了，所以在a、b相等时可以正确判断




Python2中的编码错误

可参考：

Python2中的编码错误 [https://www.zybuluo.com/zwenqiang/note/21851]

PYTHON-进阶-编码处理小结 [http://www.wklken.me/posts/2013/08/31/python-extra-coding-intro.html]

究极处理方案：

import sys
reload(sys)
sys.setdefaultencoding('utf-8')
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Django-01-setup&unittest


setup

# install
$ pip3 install django

# setup
# 新建项目
$ django-admin.py startproject my_django_app
$ cd my_django_app
# $ python3 manage.py migrate
# 开跑
# my_django_app/
$ python3 manage.py runserver

# 新建一个模块
# my_django_app/
$ python3 manage.py startapp articles





新建模块之后，需要在settings.py内注册：

# my_django_app/my_django_app/settings.py
INSTALLED_APPS = [
  # ....
  'articles'
]








unittest [https://docs.python.org/3.5/library/unittest.html]

本着测试先行的TDD原则，配置好Django中的单元测试/功能测试


	功能测试往往从用户的角度出发，利用selenium进行UI/交互上的测试


	单元测试则是从程序内部走起，测试函数内部逻辑




$ pip3 install nose






功能测试

# my_django_app/test/test_app.py
import unittest
from selenium import webdriver


class TestSetup(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.browser = webdriver.Chrome()

    def tearDown(self):
        self.browser.quit()

    def test_setup(self):
        self.browser.get('http://localhost:8000')
        self.assertIn('Django', self.browser.title)








单元测试

# my_django_app/articles/tests.py
from django.test import TestCase


class TestArticles(TestCase):
    def test_math(self):
        self.assertEqual(1 + 1, 2)





# nose单元测试如果不配合django-nose总是会报错
$ pip3 install django-nose





by the way，如果不安装django-nose也可以，只需要每次运行

# my_django_app/
$ python3 manage.py test





就可以运行模块内的单元测试。但是无法调用到外部的功能测试。为了能够一行命令运行两种测试，则需要安装django-nose [https://django-nose.readthedocs.io/en/latest/]，然后进行一些配置：

# my_django_app/my_django_app/settings.py
INSTALLED_APPS = [
  # ...
  'django_nose'
]

TEST_RUNNER = 'django_nose.NoseTestSuiteRunner'





然后跑个测试：

# my_django_app/
$ python3 manage.py test





bingo!






bash

# 新建项目
$ django-admin.py startproject my_django_app
# 新建模块
$ python3 manage.py startapp articles
# 启动服务器
$ python3 manage.py runserver
# 更新数据库
$ python3 manage.py makemigrations
$ python3 manage.py migrate
# 跑测试
$ python3 manage.py test
# 在shell内进行交互式操作
$ python3 manage.py shell
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Django-02-template

内置标签与过滤器 [http://python.usyiyi.cn/django/ref/templates/builtins.html]

Django比较爽的一点是view可以直接写HTML，注入数据则在{{}}和{%%}内完成，因此可以不必去学习额外的模板语法。但蛋疼的是Django template对语法进行了限制，在{{}}/{%%}内无法使用Python语法，只能使用一些指定的语句。但其设计模式的目的就是在此：


业务逻辑应该和表现逻辑相对分开 。我们将模板系统视为控制表现及表现相关逻辑的工具，仅此而已。模板系统不应提供超出此基本目标的功能。

出于这个原因，在 Django 模板中是不可能直接调用 Python 代码的。所有的编程工作基本上都被局限于模板标签的能力范围。当然，是有可能写出自定义的模板标签来完成任意工作，但这些“超范围”的 Django 模板标签有意地不允许执行任何 Python 代码。

语法不应受到 HTML/XML 的束缚 。尽管 Django 模板系统主要用于生成 HTML，它还是被有意地设计为可生成非 HTML 格式，如纯文本。一些其它的模板语言是基于 XML 的，将所有的模板逻辑置于 XML 标签与属性之中，而 Django 有意地避开了这种限制。强制要求使用有效 XML 编写模板将会引发大量的人为错误和难以理解的错误信息，而且使用 XML 引擎解析模板也会导致令人无法容忍的模板处理开销。

假定设计师精通 HTML 编码 。模板系统的设计意图并不是为了让模板一定能够很好地显示在 Dreamweaver 这样的所见即所得编辑器中。这种限制过于苛刻，而且会使得语法不能像目前这样的完美。Django 要求模板创作人员对直接编辑 HTML 非常熟悉。

假定设计师不是 Python 程序员 。模板系统开发人员认为：网页模板通常由 设计师 而不是 程序员 编写，因而假定这些人并不掌握 Python 相关知识。

当然，系统同样也特意地提供了对那些 由 Python 程序员进行模板制作的小型团队的支持。它提供了一种工作模式，允许通过编写原生 Python 代码进行系统语法拓展。

Django架构的目标并不是要发明一种编程语言 。而是恰到好处地提供如分支和循环这一类编程式功能，这是进行与表现相关判断的基础。





基本语法


	渲染变量{{variable}}


	模板标签{%%}





过滤器

过滤器用于接收模板中的参数并返回处理结果

自定义模板标签和过滤器 [http://python.usyiyi.cn/django/howto/custom-template-tags.html]

# templatetags/custom_filter.py
from django import template
register = template.Library()

@register.filter
def custom_filter(value):
    return value.lower()





<!--将var作为变量传入函数custom_filter-->
{% load custom_filter %}
{{ var|custom_filter }}

<!--var 和 "bar"作为参数传入foo-->
{% load foo %}
{{ var|foo:"bar" }}








循环标签

{% for i in tags%}
    <span>{{i}}</span>
{% endfor %}








判断标签

{% else %}语句是可选的

{% if var %}
{% else %}
{% endif %}

<!--判断var与targetValue是否相等-->
{% ifequal var targetValue %}
{% else %}
{% endifequal %}

<!--判断var与targetValue是否不相等-->
{% ifnotequal var targetValue %}
{% else %}
{% endifnotequal %}








拼接字符串

{% with "articles/"|add:url|add:"/user.html" %}
{% endwith %}





但上述方法在字符串与数字连接时会出现问题。为了能够在连接时将变量全部转换为字符串，可以自定义templatetags

from django import template

register = template.Library()

@register.filter
def addstr(arg1, arg2):
    """concatenate arg1 &  arg2"""
    return str(arg1) + str(arg2)





{% load addstr %}
{% with "articles/"|addstr:url|addstr:"/user.html" %}
{% endwith %}








定义变量

<!--with 语句可以对变量进行赋值-->
{% with var=article.tags.all %}
    {% for tag in tags%}
        <span>{{tag}}</span>
    {% endfor %}
{% endwith %}





with的一大好处：

Django的数据库查询(QuerySet)是被延迟处理的。对于不可调用的属性，它会进行缓存处理：

articles = Articles.objects.get(id=1)
articles.content # 第一次取出时会对数据库进行查询
articles.content # 第二次取出时则从缓存中寻找





但是，对于可调用的属性，每一次的访问都会查询数据库

articles = Articles.objects.get(id=1)
articles.tags.all() # 第一次取出时会对数据库进行查询
articles.tags.all() # 第二次取出时仍会对数据库进行查询





为了能够避免开销，则可以利用with标签，在template中将查询结果缓存:

{% with var=article.tags.all %}
    
{% endwith %}





在实际应用中，通过with缓存，将网页内存占用由600M~800M稳定在了200M

其他的缓存方案：


	caching-and-querysets [http://python.usyiyi.cn/django/topics/db/queries.html#caching-and-querysets]


	数据库访问优化 [http://python.usyiyi.cn/django/topics/db/optimization.html]


	指定要保存的字段 [http://python.usyiyi.cn/django/ref/models/instances.html#specifying-which-fields-to-save]









表单

需要注意csrf_token


使用原生表单

<form action="{% url 'polls:vote' question.id %}" method="post">
{% csrf_token %}
<!--csrf_token会渲染出一个hiden input-->
</form>








ajax

$.ajax({
    url: `/articles/${articleId}/comment_new/`,
    method: 'POST',
    data: {
        comment: comment,
        csrfmiddlewaretoken: {{ csrf_token }}
    }
})
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Django-03-models

模型实例参考 [http://python.usyiyi.cn/django/ref/models/instances.html]


DateTimeField


auto_now




auto_now_add




数据存的是实例

ValueError: Cannot assign "11": "Comment.article_id" must be a "Article" instance.




csrf_token

使用原生表单

<form action="{% url 'polls:vote' question.id %}" method="post">
{% csrf_token %}
<!--csrf_token会渲染出一个hiden input-->
</form>
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Python3及应用1-基础


收录整理了Python中的一些知识点和应用，适合新老手巩固学习。





数字、字符串和变量

赋值只是对对象的引用而不是对象本身

强制类型转换：


	int(params)


	float(params)


	str(params)




判断变量类型：

isinstance(params, type)
a = list()
isinstance(a, list) # True





字符串操作：


	使用*进行复制




a = '1' * 8
# 11111111






	字符串不可变




name = 'ecmadao'
name[0] = 'm';
# ERROR






	使用[start:end:step]分片


	右侧 end 从 -1 开始依次减小


	[0:]和[0: -1]都是提取整个字符串


	设定step为-1可以用于反转字符串






	len(params)获取长度


	str.split(params) 将 str 通过 params 进行分割成为列表


	params.join(list) 将一个 list 通过 params 进行连接成为字符串







	str.startswith(params) 以..开头


	str.endswith(params) 以..结尾


	str.find(params) 寻找指定参数第一次出现的位置


	str.rfind(params) 寻找指定参数最后一次出现的位置


	str.count(params) 指定参数在字符串中出现的次数


	str.isalnum() 字符串中的组成元素是否全是数字


	str.strip(params) 删除字符串结尾的指定元素(全部)




name = "ecmadao....."
name.strip('.')
print(name) # ecmadao








	str.capitalize() 字符串的首字母变大写


	str.title() 字符串中所有单词的首字母都大写


	str.upper() 所有字母都大写


	str.lower() 所有字母都小写


	str.swapcase() 字符串大小写调转


	str.replace(target, replace, max) replace 字符串中 target 元素，最多修改 max 处


	str.strip() 去除 string 两侧的空格(含 tab)


	str.rstrip() 去除 string 右侧的空格(含 tab)


	str.lstrip() 去除 string 左侧的空格(含 tab)







列表和元组

列表和元组（tuple）中的元素可以是任意类型的 Python 数据对象。
元组不可变，列表可变


列表


	list() 创建一个空列表


	list(str) 将 string 类型的数据转换为列表


	list[start:end:step] 列表切片，不包含位于 end-index 的元素




# 列表切片不会改变原有列表，而是生成新的列表
old_list = [0, 1, 2, 3, 4]
# list 切片
new_list = old_list[0:2] # [0, 1]
print(old_list) # [0, 1, 2, 3, 4]

# list 逆序排列
new_list = old_list[::-1] # [4, 3, 2, 1, 0]

# 可以通过切片赋空值的形式达到删除的效果
old_list[0:2] = []
print(old_list) # [2, 3, 4]
# 或者 del 进行删除
del old_list[0:1]
print(old_list) # [3, 4]








	list.append(params)


	list.extend(list2) 合并列表


	list += list2 合并列表







	list.insert(index, params) 在指定位置上插入元素


	del list[index] 删除指定位置的元素。当列表中一个元素被删除之后，位于它后面的元素会自动向前补充，列表长度减一


	list.remove(params) 删除指定元素


	list.pop() 获取并删除指定位置的元素




# pop(0) 返回列表的头元素，pop() 或 pop(-1) 则返回列表的尾元素
old_list = [0, 1, 2, 3, 4]
old_list.pop() # 4
print(old_list) # [0, 1, 2, 3]








	list.index(params) 查询指定元素所在的位置(仅匹配第一个)


	params in list 判断元素是否存在于列表中


	list.count(params) 记录某个特定值在列表中出现的次数







	list.sort() 对列表进行排序，改变原有列表


	list.sorted() 返回排好序的列表副本，不改变原有列表


	sort(reverse = True) 默认的排序为升序，将 reverse 设为 True 则可进行倒序排列




如果将一个列表赋值给了多个变量，改变其中的任何一处，则会造成其他变量对应的值也被改变

a = [1, 2, 3]
b = a
a[0] = 4
print(b) # [4, 2, 3]





通过拷贝一份列表，可以避免以上情况

# old_list.copy()
# list(old_list)
# old_list[:]
a = [1, 2, 3]
b = a.copy()
# or b = list(a)
# or b = a[:]
a[0] = 4
print(b) # [1, 2, 3]








元组


	() 创建空元组


	a, b = ('example', 'example2') 解构元组


	tuple(list) 将 list 转换为元组




创建包含一个或多个元素的元组时，每一个元素后面都需要跟着一个逗号。如果多于一个元素，则最后的那个逗号可以省略。

创建元组

# 创建空元组
empty_tuple = ()
empty_tuple = tuple()

example_tuple = 'example0', 'example1', 'example2'

# 创建单一元组
sinple_tuple = 'example',
# 注：在创建单一元组时，将值放在括号内不会创建元组
sinple_tuple = ('example')
print(type(sinple_tuple)) # str





解构元组

a, b, c = example_tuple # 将元组里的值赋值给变量 -- 元组解包
a, b, *rest = range(10)
a # 0
b # 1
rest # [2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]

first, second, *rest, last = range(10)
last # 9





元组在函数中的运用

# 该函数可以接受任意长度的参数，并在函数内部组建成为元组的形式
def print_all(*args):
    print(args)
print_all(1, 2, 3, 4) # (1, 2, 3, 4)

# 将元组分散后传入函数
def print_two(a, b):
    print(a)
    print(b)
print_two(*(1, 2))
# 1
# 2

# 当函数返回多个参数时。。
def return_multiply():
    # do something
    return a, b
# 返回值是元组的形式
# example:
def return_multiply(*args):
    a, b = args
    return a, b

result = return_multiply(1, 2)
print(type(result)) # <class 'tuple'>
print(result) # (1, 2)










字典与集合


字典


	dict() 将包含双值子序列的序列转换为字典




example = [('a', 'b'), ('c', 'd')]
# or (('a', 'b'), ('c', 'd'))
dict(example)
# {'a': 'b', 'c': 'd'}

example2 = ['ab', 'cd']
# or ('ab', 'cd')
dict(examples)
# {'a': 'b', 'c': 'd'}








	d1.update(d2) 将字典d2合并到字典 d1 中，若有重复的键，则新归入字典的值会取代原有的值


	d.clear() 删除字典中全部元素


	in 判断某个键是否存在于字典中


	d.copy() 浅拷贝，只复制字典中的父对象，对子对象采用引用的方法


	d.deepcopy() 深拷贝，新字典的改变不会影响原来的字典






获取字典中的元素


	d.[key]


	d.get(key, defaultValue) 获取指定 key 的 value，并指定了默认值


	d.keys() 获取所有键组成的 list


	d.values() 获取所有值组成的 list


	d.items() 获取所有键值对，返回一个 list，里面的元素是(键，值)组成的元组




当使用d.[key]获取字典中不存在的元素时会报错



字典的格式化字符串

通过'%(key)s' % dict，可以取出字典中对应 key 的 value

dict_example = {
  'a': 1,
  'b': 2
}
print('a is %(a)s but b is %(b)s' % dict_example)
# a is 1 but b is 2








集合

类似于舍弃了值，仅剩下键的字典


	set() 创建空集合。不能使用{}创建，它创建的是个空字典


	set(str/list/tuple) 将字符串/列表/元组转换为集合，不会包含重复元素


	set(dic) 把字典转为集合时，只有键会被使用






集合的合并

获取交集
& or a.intersection(b)

获取并集
| or a.union(b)

获取差集(出现在第一个集合而没有在第二个集合中的元素)
- or a.difference(b)

判断包含关系
<= or a.issubset(b) 判断 a 是否是 b 的子集
>= or a.issuperset(b) 判断 b 是否是 a 的子集






代码结构


迭代


for迭代

列表、字符串、元组、字典、集合都是可迭代对象。

对一个字典进行迭代将会返回字典中的键。如果想对字典的值进行迭代，可以使用字典的values()函数：

for value in example_dict.values():





而如果想返回(key: value)的元组形式，则可以使用字典的items()函数：

for item in example_dict.items():
    print(item) # (key: value)








enumerate创建迭代器

对于 list，for..in..循环只能迭代 value，无法或许 index。此时，可以通过enumerate创建一个迭代器：

example_list = [1, 2, 3]
for index, value in enumerate(example_list):
    print(index, ':', value)
# 0 : 1
# 1 : 2
# 2 : 3





enumerate还可以接受第二个参数，表示 index 的起始值：

example_list = [1, 2, 3]
for index, value in enumerate(example_list, 1):
    print(index, ':', value)
# 1 : 1
# 2 : 2
# 3 : 3








zip()

该函数可以遍历多个序列，在具有相同位移的项之间创建元组

list1 = [1, 2, 3, 4]
tuple1 = [a, b, c, d]
list(zip(list1, tuple1)) # [(1, a), (2, b), (3, c), (4, d)]





zip()生成的结果既不是列表也不是元组，而是一个整合在一起的可迭代变量。可通过list()，dict()等方法进一步处理

dict(zip('ab', range(2))) # {'a': 0, 'b': 1}

# 压缩与解压缩
tuple_1 = ('a', 'b', 'c')
tuple_2 = (1, 2, 3)

zip_1 = zip(tuple_1, tuple_2) # [('a', 1), ('b', 2), ('c', 1)]
zip_2 = zip(*zip_1) # [('a', 'b', 'c'), (1, 2, 3)]

# 用zip反转dict
m = {'a': 1, 'b': 2, 'c': 3, 'd': 4}
m.items() # [('a', 1), ('c', 3), ('b', 2), ('d', 4)]
zip(m.values(), m.keys()) # [(1, 'a'), (3, 'c'), (2, 'b'), (4, 'd')]
m_reverse = dict(zip(m.values(), m.keys())) # {1: 'a', 2: 'b', 3: 'c', 4: 'd'}








range(start, end, step)

返回在特定区间的自然数序列，生成的是一个可循环对象

list(range(2, -1, -1)) # [2, 1, 0]
list(range(0, 11, 2)) # [0, 2, 4, 6, 8, 10]








map()

map(fun, sequence[, sequence...])
根据提供的函数对指定序列做映射，返回一个可迭代对象

x = map(lambda x: x * 2, [1, 2, 3, 4])
for i in x:
    print(i)
# 2
# 4
# 6
# 8

def abc(a, b, c):
    return a * 100 + b * 10 + c

list1 = [9, 8, 7]
list2 = [9, 8, 7]
list3 = [9, 8, 7]

for i in map(abc, list1, list2, list3):
    print(i)
# 999
# 888
# 777





# map 不仅仅可以接受变量参数 list，也可以接受函数 list

def multiply(x):
    return x * x

def add(x):
    return x + x

funs = [multiply, add]
for i in range(5):
    value = map(lambda x: x(i), funs)
    print(list(value))

# [0, 0]
# [1, 2]
# [4, 4]
# [9, 6]
# [16, 8]








filter()

filter(fun, sequence)
第一个参数为函数，接收一个参数并返回一个布尔值

def larger_than_ten(a):
    return a > 10

list1 = [10, 11, 9, 8, 7]

for i in filter(larger_than_ten, list1):
    print(i)
# 11





记一个坑：

filter返回一个 filter 对象，该对象可以被for迭代，或者通过list()转换为列表




reduce()

from functools import reduce
reduce(fun, sequence[, initial])
# fun 是一个接收两个参数的函数
# 提供 initial 参数，会以 sequence 中的第一个元素和 initial 作为参数调用 fun





from functools import reduce

def add(x, y):
    return x + y

list1 = [1, 2, 3, 4]
result = reduce(add, list1)
print(result)
# 10
result2 = reduce(add, list1, 10)
print(result2)
# 20










列表推导式

[expression for item in iterable if condition]

expression 为符合 condition 条件的列表生成值。e.g.

# example_1
number_list = [number for number in range(1, 6) if number % 2 == 1]
print(number_list) # [1, 3, 5]

# example_2
# 嵌套列表推导式
rows = range(1, 4)
cols = range(1, 3)
cells = [(row, col) for row in rows for col in cols]
# by the way, for row...和 for col...都可以有自己的if判断
print(cells) # [(1, 1), (1, 2), (2, 1), (2, 2), (3, 1), (3, 2)]








字典推导式

{key_expression: value_expression for expression in iterable if condition}

word = 'letter'
letter_counts = {letter: word.count(letter) for letter in set(word)}
# 在 set(word) 中遍历，避免了重复元素的遍历
print(letter_counts) # {'r': 1, 'l': 1, 't': 2, 'e': 2}








集合推导式

{expression for expression in iterable if condition}

new_set = {number for number in range(1, 6) if number % 3 == 1}
print(new_set) # {1, 4}








条件表达式

a = x if True else y

# 一个阶乘函数的递归版本
def factorial(n):
    return 1 if n == 0 else n * factorial(n-1)

# 用条件表达式处理默认参数
def fun(params=None):
    params = params if params != None else 1
    print(params)

fun() # 1





by the way，提一句for...else

# else 语句块会在循环结束后执行，除非在循环块中执行 break
# 即如果 for 循环中 break 了，则不会执行 for 后面紧跟的 else
for i in (1, 4, 5):
    if i % 2 == 0:
        break
else:
    print("var i is always an odd")








生成器表达式

生成器表达式与列表推导式类似，但是使用的是圆括号，而不是方括号

g = (x for x in range(4))

print(next(g)) # 0
print(next(g)) # 1








列表推导式&生成器表达式

列表推导也可能会有一些负面效应，那就是整个列表必须一次性加载于内存之中。虽然对大多数情况这都不是问题，但是总会达到极限，内存总会被用完。
针对上面的问题，生成器能够很好的解决。生成器表达式不会一次将整个列表加载到内存之中，而是生成一个生成器对象(Generator objector)，所以一次只加载一个列表元素

num = [1, 4, -5, 10, -7, 2, 3, -1]
double_result_g = ( x*2 for x in num if x > 0 )
print(double_result_g)
# <generator object <genexpr> at 0x00583E18>

for item in double_result_g:
    print(item)
# 2
# 8
# 20
# 4
# 6








try/except/else/finally

example = 1

try:
    print('1' + example)
except TypeError as e:
    print(e)
else:
    # 当没有catch到except的时候走else
    # else语句必须在finally之前
    print('no except')
finally:
    print('finally')





else语句的存在必须以except X或者except语句为前提，如果在没有except语句的try block中使用else语句会引发语法错误




any & all


	any：接受一个布尔值序列，如果其中有任意一个值为 True 则返回 True


	all：如果序列中的每个元素均为 True 才会返回 True




has_greater_than_ten = any(i > 10 for i in range(11))
print(has_greater_than_ten) # False

has_greater_than_ten = any(i > 10 for i in range(12))
print(has_greater_than_ten) # True










函数

定义函数: def fun(params):

对于仅有位置参数的函数fun(p1, p2, p3)，调用的时候需要按照参数顺序进行传值。而通过关键字参数则可避免这个问题：

def fun(p0, p1 = 1, p2 = 0): # 第一个位置参数，后两个关键字参数
    return p0 - p1 - p2

print(fun(5, p2 = 2, p1 = 1)) # 2






使用*收集位置参数

当参数被用在函数内部时，*将一组可变数量的位置参数集合成参数值的元组

def fun(p, *args):
    return args

fun(1, 2, 3, 4) # (2, 3, 4)








使用**收集关键字参数

使用两个星号可以将参数收集到一个字典中，参数名则是字典的键，对应的值是字典的值

def fun(**kwargs):
    return kwargs

fun(a = 0, b = 1, c = 2) # {'c': 2, 'a': 0, 'b': 1}





def example_fun(a, b):
    print(a)
    print(b)

# 字典的key必须和函数的参数名对应
example_dict = {
    "a": 1,
    "b": 2
}

example_fun(**example_dict)
# 1
# 2








闭包

函数返回一个被动态创建的可以记录外部变量的函数

def fun(str):
    def say():
        return "He said: %s" % str
    return say








匿名函数lambda()

# 普通函数
def print_upstr(str, fun):
    for word in str:
        print(fun(word))

def upstr(word):
    return word.capitalize()

print_upstr('this is a test', upstr)
# This
# Is
# A
# Test

# 匿名函数
def print_upstr(str, fun):
    for word in str:
        print(fun(word))

print_upstr('this is a test', lambda word: word.capitalize())








装饰器

用于在不改变原函数代码的情况下修改已存在的函数。常见场景是增加一句调试，来查看传入的参数

def decorator_fun(fun):
    def new_fun(*args, **kwargs):
        print('current fun:', fun.__name__)
        print('position arguments:', args)
        print('key arguments:', **kwargs)
        result = fun(*args, **kwargs)
        print(result)
        return result
    return new_fun

def add(a, b):
    return a + b
add(3, 2) # 5

new_add = decorator_fun(add)
new_add(3, 2)
# current fun: add
# position arguments: (3, 2)
# key arguments: {}
# 5





相对于人工进行装饰器赋值传参的操作过程，可以直接在要装饰的函数前面添加装饰器名称@decorator_name:

def decorator_fun(fun):
    def new_fun(*args, **kwargs):
        print('current fun:', fun.__name__)
        print('position arguments:', args)
        print('key arguments:', **kwargs)
        result = fun(*args, **kwargs)
        print(result)
        return result
    return new_fun

@decorator_fun
def add(a, b):
    return a + b

add(3, 2)
# current fun: add
# position arguments: (3, 2)
# key arguments: {}
# 5





一个函数可以有多个装饰器，靠近函数定义的装饰器最先执行，然后依次执行上面的装饰器




命名空间和作用域

const_value = 'const_value'

# example 1
def fun():
    global const_value # 要使用并修改全局变量前需要显示的通过 global 进行声明
    print('before is:', const_value)
    const_value = '2'
    print(const_value)

fun() # 2
print(const_value) # 2

# example 2
def fun():
    print('before is:', const_value)
    const_value = '2'
    print(const_value)

fun()
# error: local variable 'const_value' referenced before assignment
# 认为函数中第一次使用的 const_value 是局部变量，尚未声明

# example 3
def fun():
    const_value = '2'
    print(const_value)

fun() # 2
print(const_value)
# const_value
# 函数中使用的 const_value 为局部变量










自省（introspection）

指在运行时来判断一个对象的类型的能力


dir

以某个对象作为参数，返回一个列表，列出了一个对象所拥有的属性和方法

test = 'test'
dir(test)
# ['__add__', '__class__', '__contains__', '__delattr__', '__dir__', '__doc__', '__eq__', '__format__', '__ge__', '__getattribute__', '__getitem__', '__getnewargs__', '__gt__', '__hash__', '__init__', '__iter__', '__le__', '__len__', '__lt__', '__mod__', '__mul__', '__ne__', '__new__', '__reduce__', '__reduce_ex__', '__repr__', '__rmod__', '__rmul__', '__setattr__', '__sizeof__', '__str__', '__subclasshook__', 'capitalize', 'casefold', 'center', 'count', 'encode', 'endswith', 'expandtabs', 'find', 'format', 'format_map', 'index', 'isalnum', 'isalpha', 'isdecimal', 'isdigit', 'isidentifier', 'islower', 'isnumeric', 'isprintable', 'isspace', 'istitle', 'isupper', 'join', 'ljust', 'lower', 'lstrip', 'maketrans', 'partition', 'replace', 'rfind', 'rindex', 'rjust', 'rpartition', 'rsplit', 'rstrip', 'split', 'splitlines', 'startswith', 'strip', 'swapcase', 'title', 'translate', 'upper', 'zfill']








type

使用type函数获取对象的类型

test = 'test'
type(test) # <class 'str'>
test_list = []
type(test_list) # <class 'list'>








id

返回对象的唯一id

test = 'test'
id(test) # 43134560 每次运行时 id 都不同










generator

Understanding Generators in Python [http://stackoverflow.com/questions/1756096/understanding-generators-in-python]

generator 内部有yield声明，每次调用next()都会使函数在yield处暂停，并由yield抛出一个返回值。
当函数调用完全之后再次调用next()会报StopIteration错，但如果是使用for循环调用生成器，则会则生成器完全调用之后自动返回

items = [1, 2, 3]
# Get the iterator
it = iter(items) # Invokes items.__iter__()
# Run the iterator
next(it) # Invokes it.__next__()
# 1
next(it)
# 2
next(it)
# 3
next(it)
# Traceback (most recent call last):
#     File "<stdin>", line 1, in <module>
# StopIteration








中文编码

# 下面三者等效
# -*- coding: UTF-8 -*-
# coding=utf-8
# coding:utf-8
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Python3及应用2-类/库/对象


Python标准库

如果一个模块已经被引用了，Python可以做到不再次进行引用


setdefault()&defaultdict()

d.setdefault(key, defaultvalue)
# 如果键不存在字典中，则会被赋予默认值。否则不会改变原有的键值

from collections import defaultdict
defaultdict(fun)
# 以函数作为参数，它返回赋给缺失的键值
# e.g.
from collections import defaultdict
dic = defaultdict(int)
print(dic['d']) # 0

# 可以搭配lambda来赋予初始值
defaultdict(lambda: 'no-value')








Counter

以一个列表作为参数，返回一个Counter对象，其内部是{元素: 元素在列表中出现次数}，e.g.

from collections import Counter
example_list = ['a', 'b', 'a', 'c']
Counter(example_list) # 返回Counter({'a': 2, 'b': 1, 'c': 1})





Counter支持一些类似集合的运算：

from collections import Counter
example_list1 = ['a', 'b', 'a', 'c']
example_list2 = ['a', 'a', 'a', 'b']

# + 计数器相加
Counter(example_list1) + Counter(example_list2)
# Counter({'a': 5, 'b': 2, 'c': 1})

# - 第一个计数器有，而第二个没有的元素
Counter(example_list1) - Counter(example_list2)
# Counter({'c': 1})

# & 交集，取两者共有的项的较小计数
Counter(example_list1) & Counter(example_list2)
# Counter({'a': 2, 'b': 1})

# | 并集，相同的元素则取较大的计数
Counter(example_list1) | Counter(example_list2)
# Counter({'a': 3, 'b': 1, 'c': 1})








OrderedDict()

有序字典，记忆字典键添加的顺序，然后从一个迭代器按照相同的顺序返回。e.g.

from collections import OrderedDict
example_dict = {
    'a': 1,
    'b': 2,
    'c': 3
}

orderedDict = OrderedDict(sorted(example_dict.items(), key=lambda t: t[0]))

for key in orderedDict:
    print(key)
# a
# b
# c








deque双端队列

from collections import deque





传入一个序列，返回一个双端队列。


	popleft() 可去掉最左边的项并返回该项


	pop() 去掉最右边的项并返回该项


	append()


	appendleft() 把元素加在左边


	rotate() 队列的旋转操作




rotate参数为正时，由队列尾开始往前，依次把元素移动到队列首部，直到移动参数数目的元素；
rotate参数为负时，由队列首开始往后，依次把元素移动到队列尾部，直到移动参数数目的元素

from collections import deque

d = deque(range(5))
print(d) # deque([0, 1, 2, 3, 4])
d.rotate(2)
print(d) # deque([3, 4, 0, 1, 2])
d.rotate(5)
print(d) # deque([3, 4, 0, 1, 2]) 当参数大于等于列表长度的时候则无效

d2 = deque(range(5))
print(d2) # deque([0, 1, 2, 3, 4])
d2.rotate(-2)
print(d2) # deque([2, 3, 4, 0, 1])
d2.rotate(-5)
print(d2) # deque([2, 3, 4, 0, 1]) 当参数的绝对值大于等于列表长度的时候则无效





可以通过关键字参数maxlen来限制一个双端数列的大小

d = deque(maxlen=30)








namedtuple

命名元组。通过命名元组创建的对象具有元组的特性，而且可以通过位置索引&键值索引获取到元组内的数据。

from collections import namedtuple
Point = namedtuple('Point', ['x', 'y'])

p = Point(1, 2)
print(p) # Point(x=1, y=2)
p.x # 1
p.y # 2
p[0], p[1] # (1, 2)
x, y = p
x, y # (1, 2)








itertools迭代代码结构

import itertools

# itertools.chain(list1, list2....) 将多个列表进行迭代
for item in itertools.chain([1, 2], ['a', 'b', 'c']):
    print(item)
# 1
# 2
# a
# b
# c

# itertools.cycle() 在传入的参数间无限迭代
for item in itertools.cycle([1, 2]):
    print(item)
# 1
# 2
# 1
# 2
# ....

# itertools.accumulate() 计算累积的值。默认情况下累加。也可以传入一个函数作为第二个参数，该函数必须接受两个参数，返回单个结果
for item in itertools.accumulate([1, 2, 3, 4]):
    print(item)
# 1
# 3
# 6
# 10

for item in itertools.accumulate([1, 2, 3, 4], lambda a, b: a * b):
    print(item)
# 1
# 2
# 6
# 24










类和对象


类的定义和初始化

class Animal():
    def __init__(self, name):
        self.name = name








类的继承

在子类中定义__init__方法时，父类的__init__方法会被覆盖。因此，在子类中父类的初始化方法并不会被自动调用，必须显式的调用它。

class Person(Animal):
    def __init__(self, name, type):
        super().__init__(name) # 调用父类的方法
        self.type = type








使用property对特性进行访问和设置

Python里所有的特性(attribute)都是公开的。可以创建getter和setter方法。利用属性(property)，限制对特性的直接访问。


	通过property(getter, setter)




property的第一个参数为getter方法，第二个参数为setter方法

class Animal():
    def __init__(self, name):
        self.hiden_name = name
    def get_name(self):
        print('get my name')
        return self.hiden_name
    def set_name(self):
        print('set my name')
        return self.hiden_name
    name = property(get_name, set_name) # 把getter和setter方法定义为了name属性





当尝试访问Animal类对象的name特性时，get_name()会被自动调用。当手动赋值修改对象的name特性时，则set_name会被自动调用

animal = Animal('human')
animal.name
# get my name
# human
animal.name = 'man'
# set my name
# man






	通过@property和@name.setter修饰符




@property用于指示getter方法
@name.setter用于指示setter方法

class Animal():
    def __init__(self, name):
        self.hiden_name = name

    @property
    def name(self):
        print('get my name')
        return self.hiden_name

    @name.setter # 如果设定的是其他属性，例如sex，则使用 @sex.setter
    def name(self, new_name):
        print('set my name')
        self.hiden_name = new_name

animal = Animal('monkey')
animal.name
# get my name





若不定义@name.setter，则name是一个只读属性




使用名称重整保护私有特性

使用_作为开头命名的方法表示它是类的内部实现

使用__作为命名的开头使其对外不可见，这种属性通过继承是无法被覆盖的

class Human():
    def __init__(self, name):
        self.__name = name

human = Human('ecmadao')
print(human.__name) # 报错
# 但也不是完全不可见
print(human._Human__name) # ecmadao





注：同时以__作为开头和结尾的变量不是私有变量，而是特殊变量，特殊变量是可以直接访问的




方法/属性的类型


	实例方法


	实例属性




以self作为第一个参数的方法/属性。


	类方法


	类属性




类方法作用于整个类，对类作出的任何改变都会对它的所有实例对象产生影响。类方法的第一个参数是类本身cls，并使用前缀修饰符@classmethod

而类属性则直接写在类内部，不需要self。当我们定义了一个类属性后，这个属性虽然归类所有，但类的所有实例都可以访问到


	静态方法




不会影响类也不会影响类实例的方法，具有独立性，使用前缀修饰符@staticmethod

class A():
    count = 0 # 类属性
    def __init__(self):
        A.count += 1

    @classmethod
    def kids(cls):
        print('A has', cls.count, 'objects')

    @staticmethod
    def intro():
        print('this is a example')

a1 = A()
a2 = A()
a3 = A()
A.kids()
# A has 3 objects








通过__slots__限制类实例的属性

Python作为动态语言，可以在运行的时候动态的给类的实例添加新的属性：

class Test(object):
    def __init__(self, name):
        self.name = name
test = Test('ecmadao')
test.age = 24
print(test.age) # 24





通过__slots__，则可以限制类实例所能够绑定的属性：

class Test(object):
    __slots__ = ('name', 'age')
    def __init__(self, name):
        self.name = name
test = Test('ecmadao')
test.age = 24
test.job = 'developer'
# AttributeError: 'Test' object has no attribute 'job'










__init__

Python导入模块的几种姿势 [http://codingpy.com/article/python-import-101/]

python import备忘笔记 [http://littlewhite.us/archives/361]
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Python3及应用3-数据处理


数据处理


文本格式化


	%旧式格式化




%s 字符串
%d 十进制整数
%x 十六进制整数
%f 十进制浮点数
%e 以科学计数法表示的浮点数
%% 文本值%本身

'%s' % 42 # '42'
'%f' % 7.03 # 7.030000
'%d%%' % 100 # 100%

# 需要插入多个数据的时候，使用元组的形式
'this %s a %s test' % ('is', 'simple')
# this is a simple test






	{}和format的新式格式化




'{},{},{}'.format('ecmadao', 'edward', 'cavalier')
# 'ecmadao','edward','cavalier'





在{}中可以传入位置参数，代表format里的第几位参数

# 旧格式化中传入参数的顺序要与%出现的顺序完全一致。但使用format则可以指定插入的顺序
'{2},{0},{1}'.format('ecmadao', 'edward', 'cavalier')
# 2代表最后一个参数，0代表第一个参数，1代表第二个参数
# 'cavalier','ecmadao','edward'





在{}中传入标识符

# 当format里参数为字典或命名变量
example_dict = {a: 0, b: 1, c: 2}
'{a} {b} {c}'.format(a = 0, b = 1, c = 2)
# 0代表format第一个参数，1代表第二个参数
'{0[a]} {0[b]} {0[c]}{1}'.format(example_dict, 'others')





{位置参数/标识符: 格式化}

'{0: f}'.format(7.03)
# '7.030000'








input [http://anh.cs.luc.edu/python/hands-on/3.1/handsonHtml/io.html]






排序

Sorting HOW TO [https://docs.python.org/3/howto/sorting.html]

Sorting Mini-HOW TO [https://wiki.python.org/moin/HowTo/Sorting/]


sorted(list, key, reverse)

使用sorted(list)，在默认状态下可以对任意可迭代对象进行升序排列，返回新数组不改变原有数组。

example_list = [5, 0, 6, 1, 2, 7, 3, 4]
result_list = sorted(example_list)
print(result_list)
# [0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7]





sorted的key关键字参数接受一个函数为值。该函数需要接受一个参数，并返回一个key用于排序是做比较。

# 利用key进行倒序排序
example_list = [5, 0, 6, 1, 2, 7, 3, 4]
result_list = sorted(example_list, key=lambda x: x*-1)
print(result_list)
# [7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0]

# 其实简单的倒序排列通过reverse参数就能实现
result_list = sorted(example_list, reverse=True)
print(result_list)
# [7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0]





使用key还可以排列复杂对象

people_group = [
    ('ecmadao', '24'),
    ('ws', '18'),
    ('boy', '7')
]

result_group = sorted(people_group, key=lambda x: int(x[1]))
print(result_group)
[('boy', '7'), ('ws', '18'), ('ecmadao', '24')]





使用itemgetter,attrgetter

itemgetter,attrgetter作用类似于上面的key，但更加高效简洁。

from operator import itemgetter, attrgetter

people_group = [
    ('ecmadao', 24),
    ('ws', 18),
    ('boy', 7)
]

result_group = sorted(people_group, key=itemgetter(1))
print(result_group)
# [('boy', 7), ('ws', 18), ('ecmadao', 24)]





# 还可以多级排序
people_group = [
    ('ecmadao', 24),
    ('ws', 18),
    ('edward', 18),
    ('boy', 7)
]
result_group = sorted(people_group, key=itemgetter(1))
print(result_group)
# [('boy', 7), ('ws', 18), ('edward', 18), ('ecmadao', 24)]
# 排序是保证为稳定的，也就是说，当多条记录拥有相同的 key 时，原始的顺序会被保留下来

result_group = sorted(people_group, key=itemgetter(1,0))
print(result_group)
# [('boy', 7), ('edward', 18), ('ws', 18), ('ecmadao', 24)]
# 元素排序后，会对有相同key值的元素通过index 0位置的value来排序










正则表达式


推荐教程

正则表达式30分钟入门教程 [http://deerchao.net/tutorials/regex/regex.htm]

Python正则表达式指南 [http://www.cnblogs.com/huxi/archive/2010/07/04/1771073.html]

Python专题教程：正则表达式re模块详解 [http://www.crifan.com/files/doc/docbook/python_topic_re/release/html/python_topic_re.html#ch03_re_search]




匹配的方法

import re

# 检测以模式串作为开头的源字符串
m = re.match(pattern, str) # m.group()可拿到匹配结果

# 在源字符串内寻找首次匹配
m = re.search(pattern, str) # m.group()可拿到匹配结果

# 在源字符串内寻找所有匹配
m = re.findall(pattern, str) # 返回一个由结果组成的list

# 将源字符串按照匹配切分
m = re.split(pattern, str) # 返回一个由结果组成的list

# 将源字符串内匹配的模式使用目标替换
m = re.sub(pattern, replace, str) # 返回替换之后的新的字符串








模式标识符

对于模式中转义字符串的处理

Python字符串会使用一些特殊的转义符，例如  \b 在字符串中代表退格，而在正则表达式中则代表一个单词的开头位置。因此可以在模式串的前面添加 r 来禁止字符串转义


匹配的输出

使用match或search时，所有的匹配会以m.group()的形式返回。如果用括号将某一模式包裹起来，则每个被包裹的匹配结果都会返回.group()，且整体以元组形式返回，调用.groups()则可获取。

import re
source = 'Have a dish of fish tonight'
m = re.search(r'(. dish\b).*(\bfish)', source)
m.group() # 'a dish of fish'
m.groups() # ('a dish', 'fish')












文件操作


打开文件

fileobj = open(filename, mode, encoding)

# mode的第一个字母
# r 读
# w 写，如果文件不存在则新建，若存在则重写其内容
# x 在文件不存在的情况下新建并写文件
# a 如果文件存在，在文件末尾追加写内容

# mode的第二个字母
# t 可省略，表示文本类型
# b 代表二进制文件

# encoding表示编码方式
# 有些文件会被误认为是与当前默认编码不同的其他编码形式，会造成UnicodeDecodeError。这时需要我们手动指定编码形式
open('example.html', encoding='utf-8')





如果不是使用with方法，则在打开文件后需要手动调用文件关闭方法f.close()

使用with语句：

with open(filename) as f:
    for line in f.readlines():
        print(line.strip()) # 去除末尾的'\n'








读取文件

f = fileobj.read() # 一次性读取全部内容
f = fileobj.read(size) # 读取指定大小的内容
f = fileobj.readline() # 一次读取一行内容。重复调用则会继续调用下面的行
f = fileobj.readlines() # 一次性读取所有行，并返回各行组成的list

# 读取二进制文件
f = open(filename, 'rb')
bytedata = f.read()








写入文件

with open(filename) as f:
    f.write(str) # 返回写入文件的字节数
    # print(str, file = f, sep = '', end = '')
    # sep分隔符：默认为空格' '
    # end结束字符：默认是换行符'\n'

# 写入二进制文件
f = open(filename, 'wb')
f.write(bytedata)
f.close()








使用seek()改变读写位置

tell()返回距离文件开始处的字节偏移量，seek()允许跳转到文件其他字节偏移量的位置

with open(filename) as f:
    f.tell() # 0
    f.seek(255) # 255
    # seek()同样返回当前的偏移量
    f.tell() #255





seek(offset, origin)

offset:
0 - 默认值，代表从开头处偏移offset个字节
1 - 从当前位置偏移offset个字节
2 - 距离最后结尾处偏移offset个字节






系统操作


路径与目录

import os
os.path.isfile(filename) # 判断是否是文件
os.path.isdir(name) # 判断是否是目录
os.path.isabs(name) # 判断是否是绝对路径名
os.path.exists(name) # 判断是否存在这个目录

os.mkdir(name) # 创建一个目录
os.rmdir(name) # 删除目录
os.listdir(name) # 列出目录下的内容(以list的形式)
os.chdir(name) # 从当前目录跳转到目标目录下





使用glob进行文件匹配

import glob
glob.glob(name) # 匹配当前目录下，对应名称的文件/目录，返回一个文件/目录名组成的list
# * 匹配任意名称
# ? 匹配一个字符
# [abc] 匹配字符a、b、c
# [!abc] 匹配除了a、b和c之外的所有字符

####### example
glob.glob('??') # 获取所有名称为两个字符的文件和目录








文件相关


	使用open()创建文件


	使用exists()检查文件是否存在


	使用isfile()检查是否为文件


	使用copy()复制文件


	使用rename()重命名文件


	使用abspath()获取绝对路径名


	使用remove()删除文件




import os
os.path.exists('example.txt') # True or False
os.path.isfile('example.txt')
os.path.abspath('example.txt') # 获取example文件的绝对路径

os.remove('example.txt')
os.rename('example.txt', 'renamed_example.txt')
# 把example文件改名为renamed_example





import shutil
shutil.copy('example.txt', 'new_example.txt')
# 把example文件复制到new_example文件
shutil.move('example.txt', 'new_example.txt')
# 把example文件复制到new_example文件，并删除example文件










时间日期

Python 3 - Date & Time [http://www.tutorialspoint.com/python3/python_date_time.htm]
PYTHON-基础-时间日期处理小结 [http://www.wklken.me/posts/2015/03/03/python-base-datetime.html]


time [https://docs.python.org/3/library/time.html]


基本用法

import time

time.time() # 获取当前时间戳
time.sleep(second) # 阻塞当前线程，休眠second秒

time.localtime([seconds]) # 把获取的参数(seconds)转化为一个时间元组。不传入参数的时候，相当于：
time.localtime(time.time())
# 输出：
# time.struct_time(tm_year=2016, tm_mon=6, tm_mday=26, tm_hour=20, tm_min=31, tm_sec=43, tm_wday=6, tm_yday=178, tm_isdst=0)
for t in time.localtime():
    print(t)
# 2016
# 6
# 26
# 21
# 19
# 20
# 6
# 178
# 0








格式化日期

time.asctime([tuple]) # 接受时间元组为参数，格式化时间。没有参数时，将当前时间的时间元组格式化
time.asctime() # 或 time.asctime(time.localtime())
# Sun Jun 26 21:21:49 2016





time.strftime(format[, tuple]) # 使用format规定的模式获取格式化的时间，没有传入时间元组的时候则格式化当前时间





format规则：

%y # 两位数的年份表示（00-99）
%Y # 四位数的年份表示（000-9999）
%m # 月份（01-12）
%d # 月内中的一天（0-31）
%H # 24小时制小时数（0-23）
%I # 12小时制小时数（01-12）
%M # 分钟数（00=59）
%S # 秒（00-59）

# example
format_time = time.strftime('%Y-%m-%d %H:%M:%S', time.localtime())
print(format_time) # 2016-06-26 21:31:29










calendar [https://docs.python.org/3/library/calendar.html]

import calendar
calendar.month(year, month, w=2, l=1) # 返回一个多行字符串格式的year年month月日历。两行标题，一周一行。每日宽度间隔为w字符。每行的长度为7* w+6。l是每星期的行数
calendar.isleap(year) # 是闰年返回True，否则为false





import calendar
cal = calendar.month(2016, 1)
print(cal)





result：

    January 2016
Mo Tu We Th Fr Sa Su
             1  2  3
 4  5  6  7  8  9 10
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31








datetime [https://docs.python.org/3/library/datetime.html]


datetime模块

from datetime import datetime
datetime.now() # 返回形如 2016-06-26 21:48:24.248034 的当前时间

datetime.now().strftime(format) # 格式化获取的时间。format规则同上述time模块的strftime。例如：
datetime.now().strftime("%Y-%m-%d") # 2016-06-26

datetime.now().date() # 获取当前日期：2016-06-26








date模块

from datetime import date

# 构造一个date对象
date(2016, 6, 29) # 2016-06-29

# 由时间戳构造date对象
date.fromtimestamp(时间戳)
today_date = date.fromtimestamp(time.time()) # 2016-06-26

# 获取当前日期
today = date.today() # 2016-06-26
today.year # 2016
today.month # 6
today.day # 26

# date对象之间可以进行大小比较
date(2016, 6, 29) > today # True

# 还可以进行加减操作
from datetime import timedelta, date
data.today() # 2016-06-26
date.today() + datetime.timedelta(days=1) # 2016-06-27












json [https://docs.python.org/3.3/library/json.html]

import json

# 编码encoding
json.dumps() # 把一个Python对象编码转换成Json字符串

# 解码decoding
json.loads() # 把Json格式字符串解码转换成Python对象





print(json.dumps({"c": 0, "b": 0, "a": 0}, sort_keys=True)) # sort_keys为True则将key按顺序排序。默认为False








美化输出


pprint [https://docs.python.org/3/library/pprint.html]

格式化输出数据，便于阅读调试

from pprint import PrettyPrinter, pprint
# pprint(object, stream=None, indent=1, width=80, depth=None, *, compact=False)

stuff = ['spam', 'eggs', 'lumberjack', 'knights', 'ni']
stuff.insert(0, stuff[:])
PrettyPrinter(indent=4).pprint(stuff)
# PrettyPrinter返回一个配置的PrettyPrinter实例，上面例子里设定了4个空格的缩进，而默认为1
# 之后输出
pprint(stuff, indent=4) # 与上面的输出一样





[   ['spam', 'eggs', 'lumberjack', 'knights', 'ni'],
    'spam',
    'eggs',
    'lumberjack',
    'knights',
    'ni']








colorama [https://pypi.python.org/pypi/colorama]

from colorama import Fore, Back, Style
# Fore 字体颜色
# Back 字体背景颜色
# Style 字体粗细





Basic Usage

from colorama import Fore, Back, Style
print(Fore.RED + 'some red text')
print('these text has the same font color') # 这里打印出的字体仍是绿色
print(Back.GREEN + 'and with a green background')
print(Style.BRIGHT + 'and in dim text') # 粗体
print(Style.RESET_ALL) # 样式全部重置
print('back to normal now')





需要注意的是，在添加任意一种样式之后，如果后面的print没有再设置其他样式，则将一直保持最后一次设置的样式

Options

Fore # BLACK, RED, GREEN, YELLOW, BLUE, MAGENTA, CYAN, WHITE, RESET.
Back # BLACK, RED, GREEN, YELLOW, BLUE, MAGENTA, CYAN, WHITE, RESET.
Style # DIM, NORMAL, BRIGHT, RESET_ALL
# Style.RESET_ALL 可以重置所有样式








prettytable [https://code.google.com/archive/p/prettytable/wikis/Tutorial.wiki]

以表格的形式输出数据

$ pip3 install prettytable





Basic Usage

from prettytable import PrettyTable

table_headers = ['column1', 'column2', 'column3']

table = PrettyTable(table_headers) # 创建一个带有表格题头的table
for i in range(3): # 创建3行
    table.add_row([t for t in range(3)]) # 每行都添加[0, 1, 2]
print(table)





output

+---------+---------+---------+
| column1 | column2 | column3 |
+---------+---------+---------+
|    0    |    1    |    2    |
|    0    |    1    |    2    |
|    0    |    1    |    2    |
+---------+---------+---------+





Enhance

# ...接着上面的table

table.align["column1"] = "l" # 将制定列进行左对齐, 默认为"c"居中对齐
table.valign = "m" # 垂直居中，参数也可以是 "t"顶部对齐/"b"底部对齐
# x.align = "l"/"c"/"r" 可以将所有列都左/居中/右对齐
table.border = False # table是否有border(默认为True)
print(table)





 column1  column2  column3
 0           1        2
 0           1        2
 0           1        2










数据库

MongoDB [https://www.mongodb.com/]
pymongo [https://api.mongodb.com/python/current/index.html]

Python数据储存-pymongo [https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/Python/Python%E6%95%B0%E6%8D%AE%E5%82%A8%E5%AD%98-pymongo.md]




log [https://docs.python.org/3/library/logging.html]记录

给简单脚本增加日志功能 [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c13/p11_add_logging_to_simple_scripts.html]

import logging # 使用logging模块

# log配置
logging.basicConfig(
    filename='app.log', # 输出的log文件名称
    level=logging.ERROR # 小于此程度的log不会被输出
)

# log的几种严重程度，从上到下级别依次降低
logging.critical('critical!')
logging.error('error!')
logging.warning('warning!')
logging.info('info!')
logging.debug('debug!')





可以控制log输出的格式：

logging.basicConfig(
    filename='app.log',
    level=logging.WARNING,
    format='%(levelname)s:%(asctime)s:%(message)s')
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Python3及应用4-pymongo [https://api.mongodb.com/python/current/index.html]


MongoDB [https://www.mongodb.com/]

MongoDB的基础用法可见博文mongodb极简实践入门 [https://github.com/StevenSLXie/Tutorials-for-Web-Developers/blob/master/MongoDB%20%E6%9E%81%E7%AE%80%E5%AE%9E%E8%B7%B5%E5%85%A5%E9%97%A8.md]




pymongo [https://api.mongodb.com/python/current/index.html]


install

# install
$ pip3 install pymongo





注意，MongoDB使用bson格式进行储存，但我们不需要额外的安装Python的bson包。pip install bson这种行为是绝对不推荐的。当数据通过pymongo储存的时候会被自动转换成bson格式。




建立连接

from pymongo import MongoClient

client = MongoClient('localhost', 27017) # 链接服务器
db = client.test_database # 选择一个数据库
# 如果数据库命名特殊，例如test-database，则可以通过
# collection = db['test-collection'] 来获取
collection = db.test_collection # 获取collection





NOTE

即便通过上述步骤实例化了mongodb数据库，也不会真的建立链接。只有在进行数据库操作的时候才会链接。因此，在上面的步骤中进行try/catch是无法捕获到错误信息的。应该在真正建立链接的时候进行捕获。

# 看一眼pymongo拥有的错误信息
from pymongo import errors

print(dir(errors))

'''
['AutoReconnect', 'BSONError', 'BulkWriteError', 'CertificateError', 'CollectionInvalid', 'ConfigurationError', 'ConnectionFailure', 'CursorNotFound', 'DocumentTooLarge', 'DuplicateKeyError', 'ExceededMaxWaiters', 'ExecutionTimeout', 'InvalidBSON', 'InvalidDocument', 'InvalidId', 'InvalidName', 'InvalidOperation', 'InvalidStringData', 'InvalidURI', 'NetworkTimeout', 'NotMasterError', 'OperationFailure', 'PyMongoError', 'ServerSelectionTimeoutError', 'WTimeoutError', 'WriteConcernError', 'WriteError', '__builtins__', '__cached__', '__doc__', '__file__', '__loader__', '__name__', '__package__', '__spec__']
'''








数据操作

from pymongo import MongoClient

# 先获取collection
client = MongoClient('localhost', 27017)
db = client.test_database
collection = db.test_collection






插入数据

# 创建一条数据
import datetime
post = {
    "author": "ecmadao",
    "text": "My first blog post!",
    "tags": ["mongodb", "python", "pymongo"],
    "date": datetime.datetime.utcnow()
}

# 插入数据，并返回ObjectId
object_id = collection.insert_one(post).inserted_id
print(object_id)





insert_one返回一个InsertOneResult的实例，而inserted_id则获取该实例的_id




使用find_one进行简单查询

# find_one()可用于获取collection中的第一条数据
collection.find_one()
# {u'date': datetime.datetime(...), u'text': u'My first blog post!', u'_id': ObjectId('...'), u'author': u'ecmadao', u'tags': [u'mongodb', u'python', u'pymongo']}

# find_one还可接受键值对作为查询参数，返回匹配的第一条结果
collection.find_one({"author": "ecmadao"})
{u'date': datetime.datetime(...), u'text': u'My first blog post!', u'_id': ObjectId('...'), u'author': u'ecmadao', u'tags': [u'mongodb', u'python', u'pymongo']}

# 如果查询不到结果，则返回空








通过ObjectId [https://docs.mongodb.com/manual/reference/method/ObjectId/]查询

通过ObjectId查询其实也是接受了ObjectId参数的find_one查询。但ObjectId有其独特之处需要注意：

collection.find_one({"_id": object_id})
{u'date': datetime.datetime(...), u'text': u'My first blog post!', u'_id': ObjectId('...'), u'author': u'ecmadao', u'tags': [u'mongodb', u'python', u'pymongo']}





要注意的是，ObjectId并不是一个String字符串。如果传入一个String作为_id的value，则无法获取到查询结果。

collection.find_one({"_id": str(object_id)})
# 空

# 可以把String转为ObjectId再进行查询
from bson.objectid import ObjectId
collection.find_one({"_id": ObjectId(str_object_id)})








多条数据操作

多条数据插入

new_posts = [{"author": "ecmadao",
            "text": "Another post!",
            "tags": ["bulk", "insert"],
            "date": datetime.datetime(2009, 11, 12, 11, 14)},
            {"author": "Eliot",
            "title": "MongoDB is fun",
            "text": "and pretty easy too!",
            "date": datetime.datetime(2009, 11, 10, 10, 45)}]
>>> result = collection.insert_many(new_posts)
>>> result.inserted_ids
[ObjectId('...'), ObjectId('...')]





insert_many接受一个列表作为参数，并返回一个实例列表，通过inserted_ids则可以获取到ObjectId组成的列表

多条数据查询

for post in collection.find({"author": "ecmadao"}).sort("author")
    print(post)





可以对查询结果通过.sort(key)进行排序




计数count()

collection.count() # 获取collection里所以数据数目
collection.find(...).count()
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Python3及应用5-多线程


多线程适合IO密集型任务，如网络资源下载或者读写文件；多进程适合CPU密集型任务，比如需要大量计算的任务




Python模块学习：threading 多线程控制和处理 [http://python.jobbole.com/81546/]


threading模块 [https://docs.python.org/3/library/threading.html]

线程运行在进程内部，可以访问进程的所有内容。

线程内尽量不要共享全局变量，在需要修改共同数据的情况下，使用线程锁

threading模块的常用方法：

thread = threading.Thread(target=None, name=None, daemon=None, group=None, args=(), kwargs={}) 
# 实例化一个线程
# target是线程调用run()方法的时候会调用的函数
# 参数args和kwargs分别表示调用target时的参数列表和关键字参数
# name是该线程名称
# daemon=True时，thread dies when main thread (only non-daemon thread) exits.

thread.start() # 一个线程最多只能调用该方法一次，如果多次调用则会报RuntimeError错误。它会调用run方法
thread.run() # 在这里运行线程的具体任务
thread.join(timeout=None) # 阻塞全部线程直到当前线程任务结束，timeout为阻塞时间，None时会一直阻塞

thread.name
thread.getName()
thread.setName()

thread.is_alive() # 判断当前进程是否存活

threading.active_count()  # 返回当前线程对象Thread的个数
threading.current_thread()  # 返回当前的线程对象Thread
threading.current_thread().name # 返回当前线程的名称





简单实例：

import datetime
import threading

class ThreadClass(threading.Thread):
    def run(self):
        now = datetime.datetime.now()
        print("%s says Hello World at time: %s" % (self.getName(), now))
        
for i in range(2):
    t = ThreadClass()
    t.start()

# Thread-1 says Hello World at time: 2008-05-13 13:22:50.252069
# Thread-2 says Hello World at time: 2008-05-13 13:22:50.252576





# 启动一个线程
thread.start()

# 继承threading.Thread
import threading
class ThreadClass(threading.Thread):
    # 初始化方法
    def __init__(self, threadName):
        threading.Thread.__init__(self)
        self.threadName = threadName
    # 运行线程时会被调用的run方法
    def run(self):
        print('{0} is start'.format(self.threadName))
        
# 关闭一个进程
thread.join()
# join方法会暂时阻塞进程，等待子进程结束后再继续往下运行








线程锁

import threading

lock = threading.Lock() # 线程锁应该只在主线程实例化一个

lock.acquire() # 调用线程锁，阻塞其他线程
lock.release() # 释放线程锁
lock.locked() # 获取当前锁的状态，若锁已经被某个线程获取,返回True, 否则为False






除去lock.acquire()和lock.release()方法外，还有更加优雅的方式来加锁：




# Lock 对象和 with 语句块一起使用可以保证互斥执行，就是每次只有一个线程可以执行 with 语句包含的代码块。with 语句会在这个代码块执行前自动获取锁，在执行结束后自动释放锁。
with lock:
    # do something








使用实例

import threading
import time

lock = threading.Lock()
thread_list = []

class ThreadClass(threading.Thread):
    def __init__(self, threadName):
        threading.Thread.__init__(self)
        self.threadName = threadName
    
    def run(self):
        lock.acquire()
        for i in range(0, 10):
            print('{}'.format(self.threadName), ':', str(i))
            time.sleep(2)
        lock.release()
    
for i in range(3):
    thread = ThreadClass('thread {}'.format(i))
    thread_list.append(thread)
    thread.start()

for thread in thread_list:
    if thread:
        thread.join()





输出结果：

thread 0 : 0
...
thread 0 : 9
thread 1 : 0
...
thread 1 : 9
thread 2 : 0
...
thread 2 : 9








queue [https://docs.python.org/3/library/queue.html]

queue 模块中提供了同步的、线程安全的队列类，这些队列都实现了锁原语，能够在多线程中直接使用，可以使用队列来实现线程间的同步。

import queue

q = queue.Queue(number) # 新建一个队列，默认情况下先进先出。number代表新建队列的大小，不写则默认为无限大

q.put(item, block=True, timeout=None) # 入栈，默认情况下Block为True，代表当队列已满时会造成阻塞，timeout表示阻塞时间，为None则一直阻塞
q.put_nowait(item) # 非阻塞的入栈，相当于 q.put(item, False)

q.get(block=True, timeout=None) # 出栈，默认情况下Block为True，代表当队列为空时会造成阻塞，timeout表示阻塞时间，为None则一直阻塞
q.get_nowait() # 非阻塞的出栈，相当于 q.get(False)，它在向一个空队列取值的时候会抛一个Empty异常

q.empty() # 如果队列对空则返回True
q.full() # 如果队列满了则返回True

q.task_done() # 告诉queue这个队列item的任务已经完成了
q.join() # 在queue里的任务完成之前阻塞线程，直到队列里所有的任务都是task_done()





可以将queue看做是一个储存任务所需数据的队列，以此来控制线程的数目。当queue内储存的数量达到线程数量最大值时，再向queue中put则会造成阻塞，直到某线程完成任务q.get() + task_done()

import queue
from time import sleep
import random

q = queue.Queue(1) # 限制队列大小为1

for i in range(5):
    q.put(i)
print('all put in queue')
# 无输出，队列阻塞

for i in range(5):
    if q.full():
        item = q.get() # 这个举动会从queue队列里取出一个元素
        print('queue is full, get {}'.format(item))
        sleep(random.randrange(2, 5))
        q.task_done()
    q.put(i) # 当队列已满，而又没有item取出时会造成阻塞

print(q.full())
# 依次输出
# queue is full, get 0
# queue is full, get 1
# queue is full, get 2
# queue is full, get 3
# True





queue结合threading：

import queue
from time import sleep
import random
import threading


class TestThread(threading.Thread):
    def __init__(self, que):
        threading.Thread.__init__(self)
        self.queue = que

    def run(self):
        while True: # 需要通过循环来不断的运行任务
            item = self.queue.get()
            sleep(random.randrange(2, 3))
            print('queue is full, get {}'.format(item))
            self.queue.task_done()

def start_thread():
    for thread in threads:
        thread.start()

q = queue.Queue(5)

# 开启5个线程
for i in range(5):
    t = TestThread(q)
    t.daemon = True
    t.start()

# 总共有20个数据跑在五个线程里
for i in range(20):
    q.put(i)

q.join()
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Python3及应用6-UnitTest

如何测试Python应用 [http://py.windrunner.info/great-code/testing.html]

如何测试Django应用 [http://py.windrunner.info/great-code/django-testing.html]


Intro


	每个测试单元应该关注于一个功能，并保证其正确性。


	测试单元之间应该尽可能独立，也就是说可以独立运行，与顺序无关。


	测试的速度应该尽可能快，过慢的测试速度会成为开发的瓶颈。对于耗费时间很长的重型测试，应该将其独立出来。


	在集中编程前后都应该完整地运行一遍测试，以保证不会造成意外的破坏。


	在编程过程中，如果需要中断工作，那么编写一个不能运行的测试对于恢复工作非常有帮助。


	debug 的第一步就是写一个针对性的单元测试，虽然这做起来并不一定容易，但却非常有价值。


	虽然 PEP8 提倡简短的命名，但在测试函数名称应该长而有意义。比如，编程中你可能使用 square()甚至sqr()这样的函数名称，但是在测试中你应该写成：test_square_of_number_2(), test_square_negative_number()







Pylint

使用Pylint来进行Python代码检测。Pylint官网 [http://www.pylint.org/]

# install
$ pip3 install pylint
# usage
$ pylint example.py
# 之后会打印检测结果和得分








UnitTest

Python自带unittest标准库 [https://docs.python.org/3/library/unittest.html]。在unittest中，通过assert开头的断言方法，来检查返回的结果是否符合预期

# 编写一个待测试的函数
def just_do_it(text):
    return text.capitalize()

import unittest # Python的内置标准库，依赖于Java的JUnit

class TestCap(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        pass
    def tearDown(self):
        pass
    
    def test_one_word(self):
        text = 'duck'
        result = just_do_it(text)
        self.assertEqual(result, 'Duck')
    
    def test_multiple_words(self):
        text = 'a veritable flock of ducks'
        result = just_do_it(text)
        self.assertEqual(result, 'A Veritable Flock Of Duck')

if __name__ == '__main__':
    unittest.main()






	setUp()方法会在每个测试方法执行之前执行，常用来进行一些初始化和分配外部资源的操作


	tearDown()方法则在每个测试方法执行之后执行，常用来回收外部资源




断言方法


	assertEqual(first, second, msg=None)


	assertNotEqual(first, second, msg=None)


	assertTrue(expr, msg=None)


	assertFalse(expr, msg=None)


	assertIs(first, second, msg=None)


	assertIsNot(first, second, msg=None)


	assertIsNone(expr, msg=None)


	assertIsNotNone(expr, msg=None)


	assertIn(first, second, msg=None)


	assertNotIn(first, second, msg=None)


	assertIsInstance(obj, cls, msg=None)


	assertNotIsInstance(obj, cls, msg=None)


	assertGreater(first, second, msg=None)


	assertGreaterEqual(first, second, msg=None)


	assertLess(first, second, msg=None)


	assertLessEqual(first, second, msg=None)







doctest

又一个Python自带标准库doctest [https://docs.python.org/3/library/doctest.html]

使用这个包可以把测试写在文档字符串中，在测试的同时起到文档的作用。格式要求：

# 先>>> 函数调用
# 下一行输出预期的结果
"""
>>> fun()
result
"""





EXAMPLE：

import doctest

def list_generator(number):
    """
    >>> list_generator(5)
    [0, 1, 2, 3, 4]
    """
    return [n for n in range(number)]
    
if __name__ == '__main__':
    doctest.testmod()





运行Python文件，如果没有错误，则不会输出内容。现在把list_generator稍微改变一下：

import doctest

def list_generator(number):
    """
    >>> list_generator(5)
    [0, 1, 2, 3, 4]
    """
    return [str(n) for n in range(number)]
    
if __name__ == '__main__':
    doctest.testmod()





运行文件，输出如下内容：

**********************************************************************
File "example.py", line 5, in __main__.list_generator
Failed example:
    list_generator(5)
Expected:
    [0, 1, 2, 3, 4]
Got:
    ['0', '1', '2', '3', '4']
**********************************************************************
1 items had failures:
   1 of   1 in __main__.list_generator
***Test Failed*** 1 failures.





By the way，如果你不想写：

if __name__ == '__main__':
    doctest.testmod()





那么，在运行Python文件的时候，需要：

# python example.py 之前这样运行
$ python example.py -v # 现在这样运行才能进行代码测试








debugger

Python用于调试代码的标准库pdb [https://docs.python.org/3/library/pdb.html]

import pdb
pdb.set_trace() # 设置一个断点

# example
print('debugger begin')
pdb.set_trace()
for i in range(5):
    print(i)

pdb.set_trace()
print('debugger end')





运行文件，会进入交互式debugger模式。在该模式下可以进行如下操作(仅列常用)：


	c: 继续执行代码，直至下一个断点


	s: 执行当前代码行，进入当前行调用的函数内部，并停在第一个能停的地方


	n: 继续执行，到当前函数的下一行停止，或者当前行直接返回（单步跳过）


	w: 显示当前正在执行的代码行的上下文信息


	a: 打印当前函数的参数列表


	l: 该命令后没有参数时，列出当前debug行附近的11行代码


	q: 退出运行的代码




# 在Pdb的debug模式下

# 以当前行为中心，上下各列出5行代码。共计11行
(Pdb) l
(Pdb) l .

# 以第一个参数为起点，往后列出共计11行代码
(Pdb) l 2

# 以第一个参数为行数起点，第二个参数作为终止行数，列出期间的代码
(Pdb) l 2, 5








decorator

鉴于decorator可以人为的改变函数的行为，而可以不去影响它的内部逻辑，因此我们可以通过装饰器来增强函数行为，让它在执行前后打印出我们想要观测的数据。

from time import sleep


def decorate_fun(fun):
    def new_fun(*args, **kwargs):
        print('got args: {}, {}'.format(args, kwargs))
        print('this is a fun\'s start')
        fun(*args, **kwargs)
        print('this is the fun\'s end')
    return new_fun

@decorate_fun
def fun(number, start_number=0):
    for n in range(number):
        start_number += n
        print(n)
        sleep(1)
    print('the final number is {}'.format(start_number))

print(fun.__name__) # new_fun
fun(5, start_number=5)





如上，通过装饰器修饰之后，之前的函数fun会被new_fun替代，被重写的函数名和注释文档。为了避免这个情况，可以使用functools.wraps：

from functools import wraps

def decorate_fun(fun):
    @wraps(fun)
    def new_fun(*args, **kwargs):
        print('got args: {}, {}'.format(args, kwargs))
        print('this is a fun\'s start')
        fun(*args, **kwargs)
        print('this is the fun\'s end')
    return new_fun

# def fun..
print(fun.__name__) # fun








nose [https://nose.readthedocs.io/en/latest/index.html]


install

$ pip3 install nose





nose与其他测试框架或者unittest相比，其最大的特色是不需要专门创建一个包含测试方法的类。任何名称中带有test的函数都会被执行测试。
除此以外，在项目目录下运行:

def test_example():
    a = 1
    b = 3
    assert a + b is 4





$ nosetests





都会监测到你的测试方法并运行测试




usage

nose会自动识别源文件，目录或包中的测试用例。任何符合正则表达式：

(?:^|[b_.-])[Tt]est





的类、函数、文件或目录，以及TestCase的子类都会被识别并执行。除了自动搜索测试以外，可以显式的指定文件、模块或函数：

$ nosetests only_test_this.py
$ nosetests test.module










assert

通过断言进行防御性的编程、代码检查以及运行时对程序逻辑的检测等等。详见：
Python 使用断言的最佳时机 [http://www.oschina.net/translate/when-to-use-assert]
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Python3及应用7-打包发布自己的库

撸完自己的代码，本地跑起来畅爽无阻~这种时候自己一个人痛快怎么行，是时候把代码上传到pip&github让大家一起爽爽了。但如果只是源码就太low了，要怎么才能做成第三方库那样安装后使用呢？


setup.py

如果想让别人能够安装你的源码，作为第三方库那样使用的话，就需要编写setup.py文件了。


目录结构

在项目根目录下建立setup.py文件

假设项目目录如下：

project/
    example/
        __init__.py
        entry.py
    setup.py
    run.py
    LICENSE





题外话：不知道给自己的开源项目用哪种LICENSE？可以看看这个网站：

Choose an open source license [http://choosealicense.com/]




编写文件

废话少说，直接在代码中学习如何编写

# 引用包管理工具setuptools，其中find_packages可以帮我们便捷的找到自己代码中编写的库
from setuptools import setup, find_packages

setup(
    name='example', # 包名称，之后如果上传到了pypi，则需要通过该名称下载
    version='0.1', # version只能是数字，还有其他字符则会报错
    keywords=('setup', 'example'),
    description='setup example',
    long_description='',
    license='MIT', # 遵循的协议
    install_requires=[], # 这里面填写项目用到的第三方依赖
    author='ecmadao',
    author_email='wlec@outlook.com',
    packages=find_packages(), # 项目内所有自己编写的库
    platforms='any',
    url='' # 项目链接,
    include_package_data = True,
    entry_points={
        'console_scripts':[
            'example=run:main' 
        ]
    },
)





着重了解下entry_points：

当你写的Python项目可以在命令行里，通过运行某个文件跑起来的时候，则可以配置entry_points

console_scripts接受一个list作为值，list里的各个value配置了命令行的语句。以上面的example=run:main为里，它表明，当你安装了该项目之后，就可以在命令行中通过：

$ example





来运行项目根目录下run.py内的main函数。即是说：

entry_points : [可执行程序名]=引入的包名.子包名.模块名:入口函数




本地安装

编写好了setup，尝试下本地安装：

# 在项目根目录下
$ python setup.py install





so easy!






upload to pip

setup.py写好了，本地测试安装也ok了，那么我们还可以把代码上传到pip，那样的话别人就能够通过pip install XXX来直接安装我们编写的库。


register

先到pypi [https://pypi.python.org/pypi]注册一个账号，之后可以在上传代码的过程中绑定预先注册好的账号




upload

# 在项目根目录下
$ python setup.py register
# 之后安装提示登录pypi账号
$ python setup.py sdist 
# 生成支持pip的文件
$ python setup.py sdist upload
# 生成支持pip的文件并上传代码





注：在第一步setup.py register时，可能会因为代码中的中文字符串产生如下错误：

$ python setup.py register
# SyntaxError: Non-ASCII character '\xe4' in file /Users/ecmadao1/Dev/Python/Spider-12306/train/__init__.py on line 4, but no encoding declared; see http://python.org/dev/peps/pep-0263/ for details





则需要在使用中文的文件开头添加注释# -*- coding: UTF-8 -*-




upgrade


	更新代码里的版本号


	重复upload的步骤，会自动上传并升级库至新版









pip常用命令

# 查看具体安装文件
$ pip3 show --files SomePackage
# 列出所有的包
$ pip3 list
# 检查有无升级
$ pip3 list --outdated
# 更新包
$ pip3 install -U|--upgrade <package>
# 卸载包
$ pip3 uninstall <package>
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Python3及应用8-命令行工具


docopt [http://docopt.org/]




click [http://click.pocoo.org/6/]

$ pip3 install click





# clicker.py
import click






arguments [http://click.pocoo.org/6/arguments/]


基本用法

@click.command()
@click.argument('name', default='ecmadao')
def arg_with_default(name):
    click.echo(name)





名为name的参数会传递给arg_with_default函数，而当我们不添加参数调用的时候则会使用默认值。

$ python3 clicker.py
# ecmadao
$ python3 clicker.py test
# test








多参数

需要传递多个参数时，可以设定nargs。nargs为-1时代表可以接受多个参数，为1则只能接受一个参数。可以接受多个参数时，多参数以tuple的形式赋值

@click.command()
@click.argument('says', nargs=-1)
@click.argument('name', nargs=1)
def hello_multiply_arg(says, name):
    print('{} says:'.format(name))
    for said in says:
        click.echo(said)





第一个参数nargs=-1，第二个nargs=-1，因此在调用时，整体从后往前匹配，最后一个参数赋值给name，其他的作为元组赋值给says

$ python3 clicker.py 1 2 ecmadao
# ecmadao says:
# 1
# 2
$ python3 clicker.py ecmadao
# ecmadao says:








文件参数

传递一个文件路径作为参数，并设置type=click.File(操作文件的形式)，则在调用参数的函数内转化为文件对象。

@click.command()
@click.argument('input', type=click.File('rb'))
@click.argument('output', type=click.File('wb'))
def inout(input, output):
    while True:
        chunk = input.read(1024)
        if not chunk:
            break
        output.write(chunk)





对于文件参数而言，可以使用一个默认的参数-，来作为特殊的文件输入/输出流

$ python3 clicker.py - hello.txt
# hello
$ python3 clicker.py hello.txt -










option [http://click.pocoo.org/6/options/]

option有三种写法： 完整写法--option，缩写-op，不带-的写法

@click.option('--save', '-s') # 在函数中作为参数名称为save
@click.option('-s') # 参数名称为s
@click.option('--save-local') # 参数名称为save_local
@click.option('--save', '-s', 'saved') # 参数名称为saved






基本用法

@click.command()
@click.option('--options', '-op', default=2)
def default_option(options):
    for option in range(options):
        click.echo(option)





$ python3 clicker.py
# 0
# 1
$ python3 clicker.py -op=3
# 0
# 1
# 2








多参数的选项

每一个option只支持接收固定长度的参数(argument接收参数个数可以无限制)。多个参数作为元组赋值给option

多次重复调用option则可以不断传入参数(见下文多次传入option)

@click.command()
@click.option('--op', nargs=2)
def multi_options(op):
    for option in op:
        click.echo(option)





如果传入的参数不是2个则无法正常运行

$ python3 clicker.py --op=0
# Error: --op option requires 2 arguments
$ python3 clicker.py --op=0 1
# 0
# 1








多参数作为元组传入

这种方法传入option，不仅仅限制了option的数目，也同时限制了其type

实际作用等同于上面多参数的option，但限制了传递的类型

@click.command()
@click.option('--item', type=(int, str, int))
def tuple_option(item):
    for i in item:
        click.echo(i)





$ python3 clicker.py --item=s 0 0 
# Error: Invalid value for "--item": s is not a valid integer
$ python3 clicker.py --item=0 s 0 
# 0
# s
# 0








多次传入option

通过multiple=True可以在一次调用中无限次数的调用option，并最终将全部的值作为一个tuple代入函数

@click.command()
@click.option('--message', '-m', multiple=True)
def commit(message):
    click.echo(' '.join(message))





$ python3 clicker.py -m foo -m bar
# foo bar








boolen判断

option可以有True或False的判断，并且能够在不传入option使用默认值

@click.command()
@click.option('--happy/--no-happy', default=True)
def boolean_option(happy):
    if happy:
        click.echo('happy')
    else:
        click.echo('sad')





$ python3 clicker.py --happy
# happy
$ python3 clicker.py --no-happy
# happy
$ python3 clicker.py
# happy





如果不想使用这种True/False的两个参数的判断，则可以使用is_flag=True

@click.command()
@click.option('--happy', is_flag=True)
def boolean_option(happy):
    if happy:
        click.echo('happy')
    else:
        click.echo('sad')





若传入option则为True，否则是False

$ python3 clicker.py --happy
# happy
$ python3 clicker.py
# sad








限制可输入的参数

通过type=click.Choice(['a', 'b', 'c'])，使得只有在Choice内定义的值才能够被接受

@click.command()
@click.option('--arg-type', type=click.Choice(['a', 'b', 'c']))
def choice_option(arg_type):
    print(arg_type)





$ python3 clicker.py --arg-type=1
#Error: Invalid value for "--arg-type": invalid choice: 1. (choose from a, b, c)
$ python3 clicker.py --arg-type=a
# a








输入提示

通过设置prompt可以使没有option输入时交互式的提醒输入：


	prompt=True，提醒信息为option名称，开头大写


	prompt='Input your name please'，提醒信息则为自定义内容




@click.command()
@click.option('--name', prompt=True)
def prompt_option(name):
    click.echo('I am {}'.format(name))

# python3 clicker.py
# name: ecmadao
# I am ecmadao

# python3 clicker.py --name=ecmadao
# I am ecmadao





@click.command()
@click.option('--name', prompt='Your name')
def prompt_option(name):
    click.echo('I am {}'.format(name))

# python3 clicker.py
# Your name: ecmadao
# I am ecmadao








带有默认提醒的输入提示

同时设置prompt和default即可达到这个效果

@click.command()
@click.option('--name', '-n', prompt=True, default='ecmadao')
@click.option('--age', '-a', prompt=True, default=24)
def prompt_option_with_default(name, age):
    click.echo('I am {}'.format(name))
    click.echo('and {} years old'.format(age))





$ python3 clicker.py
# Name [ecmadao]: 
# Age [24]: 
# I am ecmadao
# and 24 years old








有关密码的输入提示

密码输入提示和一般输入提示不同的是，密码输入不会将密码显式的展现出来

hide_input=True可是隐藏用户的输入；

confirmation_prompt=True则让用户重复输入以避免输入错误。

@click.command()
@click.option('--password', prompt=True, hide_input=True,
              confirmation_prompt=True)
def password_option(password):
    click.echo('your password is {password}'.format(password=password))





$ python3 clicker.py
# Password: 123
# Repeat for confirmation: 123
# your password is 123

$ python3 clicker.py
# Password: 123
# Repeat for confirmation: 321
# Error: the two entered values do not match
# Password: 








带有回调的option

通过设置callback=fun，可以在命令行调用的时候，触发调用设置好的回调函数。

def print_version(ctx, param, value):
    if not value or ctx.resilient_parsing:
        return
    click.echo('Version 1.0')
    ctx.exit()

@click.command()
@click.option('--version', is_flag=True, callback=print_version,
              expose_value=False, is_eager=True)
def hello():
    click.echo('Hello World!')





在上面这个例子中，使用了配置is_flag=True，因此，传入--version时为True，否则为False，而这个True/False则会作为callback中的value参数传入

expose_value=False，代表了不需要在下面的hello函数中显式的将version参数传入

ctx代表click.core.Context object

param代表click.core.Option object

$ python3 clicker.py
# Hello World
$ python3 clicker.py --version
# Version 1.0








是/否的选择性option

def confirm_if_false(ctx, param, value):
    if not value:
        ctx.abort()

@click.command()
@click.option('--yes', is_flag=True, callback=confirm_if_false,
              expose_value=False,
              prompt='Are you sure?')
def delete_all_info():
    click.echo('Delete all info!')





上面例子中，ctx.abort()代表输入操作被打断，会退出当前进程，并在command line中console Aborted!代表被打断

$ python3 clicker.py
# Are you sure? [y/N]: n
# Aborted!
$ python3 clicker.py --yes
# Delete all info!










其他


default

默认值可以使用函数

@click.command()
@click.option('--username', prompt=True,
              default=lambda: os.environ.get('USER', ''))
def hello(username):
    print("Hello,", username)





$ python3 clicker.py
# Username [ecmadao1]:
# Hello, ecmadao1








click.echo [http://click.pocoo.org/6/quickstart/#echoing]

click的echo是为了兼容Python2和Python3而存在的，其底层实现其实就是print




help

click会自动帮你生成help文档，可以通过--help查看

例如一个这样的文件：

# clicker_help.py
import click

@click.command()
@click.option('--username', prompt=True,
              default=lambda: os.environ.get('USER', ''))
def get_user_env(username):
    print("Hello,", username)
    

if __name__ == '__main__':
    get_user_env()





$ python3 clicker_help.py --help

Usage: clicker_help.py [OPTIONS]

Options:
  --username TEXT
  --help           Show this message and exit.












setuptools [http://click.pocoo.org/6/setuptools/]
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Effective Python


部分提炼自书籍：《Effective Python》&《Python3 Cookbook》，但也做出了修改，并加上了我自己的理解和运用中的最佳实践





Pythonic


列表切割


list[start:end:step]





	如果从列表开头开始切割，那么忽略 start 位的 0，例如list[:4]


	如果一直切到列表尾部，则忽略 end 位的 0，例如list[3:]


	切割列表时，即便 start 或者 end 索引跨界也不会有问题


	列表切片不会改变原列表。索引都留空时，会生成一份原列表的拷贝




b = a[:]
assert b == a and b is not a # true








列表推导式


	使用列表推导式来取代map和filter




a = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]
# use map
squares = map(lambda x: x ** 2, a)
# use list comprehension
squares = [x ** 2 for x in a]
# 一个很大的好处是，列表推导式可以对值进行判断，比如
squares = [x ** 2 for x in a if x % 2 == 0]
# 而如果这种情况要用 map 或者 filter 方法实现的话，则要多写一些函数






	不要使用含有两个以上表达式的列表推导式




# 有一个嵌套的列表，现在要把它里面的所有元素扁平化输出
list = [[
  [1, 2, 3],
  [4, 5, 6]
]]
# 使用列表推导式
flat_list = [x for list0 in list for list1 in list0 for x in list1]
# [1, 2, 3, 4, 5, 6]

# 可读性太差，易出错。这种时候更建议使用普通的循环
flat_list = []
for list0 in list:
    for list1 in list0:
        flat_list.extend(list1)






	数据多时，列表推导式可能会消耗大量内存，此时建议使用生成器表达式




# 在列表推导式的推导过程中，对于输入序列的每个值来说，都可能要创建仅含一项元素的全新列表。因此数据量大时很耗性能。
# 使用生成器表达式
list = (x ** 2 for x in range(0, 1000000000))
# 生成器表达式返回的迭代器，只有在每次调用时才生成值，从而避免了内存占用








迭代


	需要获取 index 时使用enumerate


	enumerate可以接受第二个参数，作为迭代时加在index上的数值




list = ['a', 'b', 'c', 'd']

for index, value in enumerate(list):
    print(index)
# 0
# 1
# 2
# 3

for index, value in enumerate(list, 2):
    print(index)
# 2
# 3
# 4
# 5






	用zip同时遍历两个迭代器




list_a = ['a', 'b', 'c', 'd']
list_b = [1, 2, 3]
# 虽然列表长度不一样，但只要有一个列表耗尽，则迭代就会停止
for letter, number in zip(list_a, list_b):
    print(letter, number)
# a 1
# b 2
# c 3






	zip遍历时返回一个元组




a = [1, 2, 3]
b = ['w', 'x', 'y', 'z']
for i in zip(a,b):
    print(i)

# (1, 'w')
# (2, 'x')
# (3, 'y')






	当列表不等长时，只要有一个耗尽，则不再迭代。


	关于for和while循环后的else块


	循环正常结束之后会调用else内的代码


	循环里通过break跳出循环，则不会执行else


	要遍历的序列为空时，立即执行else








for i in range(2):
    print(i)
else:
    print('loop finish')
# 0
# 1
# loop finish

for i in range(2):
    print(i)
    if i % 2 == 0:
        break
else:
    print('loop finish')
# 0








反向迭代

对于普通的序列（列表），我们可以通过内置的reversed()函数进行反向迭代：

list_example = [i for i in range(5)]
iter_example = (i for i in range(5)) # 迭代器
set_example = {i for i in range(5)} # 集合

# 普通的正向迭代
# for i in list_example

# 通过 reversed 进行反向迭代
for i in reversed(list_example):
    print(i)
# 4
# 3
# 2
# 1
# 0

# 但无法作用于 集合 和 迭代器
reversed(iter_example) # TypeError: argument to reversed() must be a sequence





除此以外，还可以通过实现类里的__reversed__方法，将类进行反向迭代：

class Countdown:
    def __init__(self, start):
        self.start = start

    # 正向迭代
    def __iter__(self):
        n = self.start
        while n > 0:
            yield n
            n -= 1

    # 反向迭代
    def __reversed__(self):
        n = 1
        while n <= self.start:
            yield n
            n += 1

for i in reversed(Countdown(4)):
    print(i)
# 1
# 2
# 3
# 4
for i in Countdown(4):
    print(i)
# 4
# 3
# 2
# 1








try/except/else/finally


	如果try内没有发生异常，则调用else内的代码


	else会在finally之前运行


	最终一定会执行finally，可以在其中进行清理工作









函数


使用装饰器

装饰器用于在不改变原函数代码的情况下修改已存在的函数。常见场景是增加一句调试，或者为已有的函数增加log监控

举个栗子：

def decorator_fun(fun):
    def new_fun(*args, **kwargs):
        print('current fun:', fun.__name__)
        print('position arguments:', args)
        print('key arguments:', **kwargs)
        result = fun(*args, **kwargs)
        print(result)
        return result
    return new_fun

@decorator_fun
def add(a, b):
    return a + b

add(3, 2)
# current fun: add
# position arguments: (3, 2)
# key arguments: {}
# 5





除此以外，还可以编写接收参数的装饰器，其实就是在原本的装饰器上的外层又嵌套了一个函数：

def read_file(filename='results.txt'):
    def decorator_fun(fun):
        def new_fun(*args, **kwargs):
            result = fun(*args, **kwargs)
            with open(filename, 'a') as f:
                f.write(result + '\n')
            return result
        return new_fun
    return decorator_fun

# 使用装饰器时代入参数
@read_file(filename='log.txt')
def add(a, b):
    return a + b





但是像上面那样使用装饰器的话有一个问题：

@decorator_fun
def add(a, b):
    return a + b

print(add.__name__)
# new_fun





也就是说原函数已经被装饰器里的new_fun函数替代掉了。调用经过装饰的函数，相当于调用一个新函数。查看原函数的参数、注释、甚至函数名的时候，只能看到装饰器的相关信息。为了解决这个问题，我们可以使用 Python 自带的functools.wraps方法。


stackoverflow: What does functools.wraps do? [http://stackoverflow.com/questions/308999/what-does-functools-wraps-do]




functools.wraps是个很 hack 的方法，它本事作为一个装饰器，做用在装饰器内部将要返回的函数上。也就是说，它是装饰器的装饰器，并且以原函数为参数，作用是保留原函数的各种信息，使得我们之后查看被装饰了的原函数的信息时，可以保持跟原函数一模一样。

from functools import wraps

def decorator_fun(fun):
    @wraps(fun)
    def new_fun(*args, **kwargs):
        result = fun(*args, **kwargs)
        print(result)
        return result
    return new_fun

@decorator_fun
def add(a, b):
    return a + b

print(add.__name__)
# add





此外，有时候我们的装饰器里可能会干不止一个事情，此时应该把事件作为额外的函数分离出去。但是又因为它可能仅仅和该装饰器有关，所以此时可以构造一个装饰器类。原理很简单，主要就是编写类里的__call__方法，使类能够像函数一样的调用。

from functools import wraps

class logResult(object):
    def __init__(self, filename='results.txt'):
        self.filename = filename

    def __call__(self, fun):
        @wraps(fun)
        def new_fun(*args, **kwargs):
            result = fun(*args, **kwargs)
            with open(filename, 'a') as f:
                f.write(result + '\n')
            return result
        self.send_notification()
        return new_fun

    def send_notification(self):
        pass

@logResult('log.txt')
def add(a, b):
    return a + b








使用生成器


考虑使用生成器来改写直接返回列表的函数




# 定义一个函数，其作用是检测字符串里所有 a 的索引位置，最终返回所有 index 组成的数组
def get_a_indexs(string):
    result = []
    for index, letter in enumerate(string):
        if letter == 'a':
            result.append(index)
    return result





用这种方法有几个小问题：


	每次获取到符合条件的结果，都要调用append方法。但实际上我们的关注点根本不在这个方法，它只是我们达成目的的手段，实际上只需要index就好了


	返回的result可以继续优化


	数据都存在result里面，如果数据量很大的话，会比较占用内存




因此，使用生成器generator会更好。生成器是使用yield表达式的函数，调用生成器时，它不会真的执行，而是返回一个迭代器，每次在迭代器上调用内置的next函数时，迭代器会把生成器推进到下一个yield表达式：

def get_a_indexs(string):
    for index, letter in enumerate(string):
        if letter == 'a':
            yield index





获取到一个生成器以后，可以正常的遍历它：

string = 'this is a test to find a\' index'
indexs = get_a_indexs(string)

# 可以这样遍历
for i in indexs:
    print(i)

# 或者这样
try:
    while True:
        print(next(indexs))
except StopIteration:
    print('finish!')

# 生成器在获取完之后如果继续通过 next() 取值，则会触发 StopIteration 错误
# 但通过 for 循环遍历时会自动捕获到这个错误





如果你还是需要一个列表，那么可以将函数的调用结果作为参数，再调用list方法

results = get_a_indexs('this is a test to check a')
results_list = list(results)








可迭代对象

需要注意的是，普通的迭代器，同一个实例只能迭代一轮，一轮之后重复调用是无效的。

# 定义一个函数，把一个列表中的值依次迭代出去
def loop(items):
    for i in items:
        yield i

foo = loop([1, 2, 3, 4])
print(list(foo)) # 另其完成迭代
# output: [1, 2, 3, 4]
print(list(foo)) # 再次迭代
# output: []





解决这种问题的方法是，你可以定义一个可迭代的容器类：

class LoopIter(object):
    def __init__(self, data):
        self.data = data
    # 必须在 __iter__ 中 yield 结果
    def __iter__(self):
        for index, letter in enumerate(self.data):
            if letter == 'a':
                yield index





这样的话，将类的实例迭代重复多少次都没问题：

string = 'this is a test to find a\' index'
indexs = LoopIter(string)

print('loop 1')
for _ in indexs:
    print(_)
# loop 1
# 8
# 23

print('loop 2')
for _ in indexs:
    print(_)
# loop 2
# 8
# 23





但要注意的是，仅仅是实现__iter__方法的迭代器，只能通过for循环来迭代；想要通过next方法迭代的话则需要使用iter方法：

string = 'this is a test to find a\' index'
indexs = LoopIter(string)

next(indexs) # TypeError: 'LoopIter' object is not an iterator

iter_indexs = iter(indexs)
next(iter_indexs) # 8








使用位置参数

有时候，方法接收的参数数目可能不一定，比如定义一个求和的方法，至少要接收两个参数：

def sum(a, b):
    return a + b

# 正常使用
sum(1, 2) # 3
# 但如果我想求很多数的总和，而将参数全部代入是会报错的，而一次一次代入又太麻烦
sum(1, 2, 3, 4, 5) # sum() takes 2 positional arguments but 5 were given





对于这种接收参数数目不一定，而且不在乎参数传入顺序的函数，则应该利用位置参数*args：

def sum(*args):
    result = 0
    for num in args:
        result += num
    return result

sum(1, 2) # 3
sum(1, 2, 3, 4, 5) # 15
# 同时，也可以直接把一个数组带入，在带入时使用 * 进行解构
sum(*[1, 2, 3, 4, 5]) # 15





但要注意的是，不定长度的参数args在传递给函数时，会首先自动转换成元组tuple。这意味着，如果你将一个生成器作为参数带入到函数中，生成器将会先遍历一遍，转换为元组。这可能会消耗大量内存：

def get_nums():
    for num in range(10):
        yield num

nums = get_nums()
sum(*nums) # 45
# 但在需要遍历的数目较多时，会占用大量内存








使用关键字参数


	关键字参数可提高代码可读性


	可以通过关键字参数给函数提供默认值


	便于扩充函数参数




定义只能使用关键字参数的函数


	普通的方式，在调用时不会强制要求使用关键字参数




# 定义一个方法，它的作用是遍历一个数组，找出等于(或不等于)目标元素的 index
def get_indexs(array, target='', judge=True):
    for index, item in enumerate(array):
        if judge and item == target:
            yield index
        elif not judge and item != target:
            yield index

array = [1, 2, 3, 4, 1]
# 下面这些都是可行的
result = get_indexs(array, target=1, judge=True)
print(list(result)) # [0, 4]
result = get_indexs(array, 1, True)
print(list(result)) # [0, 4]
result = get_indexs(array, 1)
print(list(result)) # [0, 4]






	使用 Python3 中强制关键字参数的方式




# 定义一个方法，它的作用是遍历一个数组，找出等于(或不等于)目标元素的 index
def get_indexs(array, *, target='', judge=True):
    for index, item in enumerate(array):
        if judge and item == target:
            yield index
        elif not judge and item != target:
            yield index

array = [1, 2, 3, 4, 1]
# 这样可行
result = get_indexs(array, target=1, judge=True)
print(list(result)) # [0, 4]
# 也可以忽略有默认值的参数
result = get_indexs(array, target=1)
print(list(result)) # [0, 4]
# 但不指定关键字参数则报错
get_indexs(array, 1, True)
# TypeError: get_indexs() takes 1 positional argument but 3 were given






	使用 Python2 中强制关键字参数的方式




# 定义一个方法，它的作用是遍历一个数组，找出等于(或不等于)目标元素的 index
# 使用 **kwargs，代表接收关键字参数，函数内的 kwargs 则是一个字典，传入的关键字参数作为键值对的形式存在
def get_indexs(array, **kwargs):
    target = kwargs.pop('target', '')
    judge = kwargs.pop('judge', True)
    for index, item in enumerate(array):
        if judge and item == target:
            yield index
        elif not judge and item != target:
            yield index

array = [1, 2, 3, 4, 1]
# 这样可行
result = get_indexs(array, target=1, judge=True)
print(list(result)) # [0, 4]
# 也可以忽略有默认值的参数
result = get_indexs(array, target=1)
print(list(result)) # [0, 4]
# 但不指定关键字参数则报错
get_indexs(array, 1, True)
# TypeError: get_indexs() takes 1 positional argument but 3 were given








关于参数的默认值

算是老生常谈了：函数的默认值只会在程序加载模块并读取到该函数的定义时设置一次

也就是说，如果给某参数赋予动态的值（ 比如[]或者{}），则如果之后在调用函数的时候给参数赋予了其他参数，则以后再调用这个函数的时候，之前定义的默认值将会改变，成为上一次调用时赋予的值：

def get_default(value=[]):
    return value

result = get_default()
result.append(1)
result2 = get_default()
result2.append(2)
print(result) # [1, 2]
print(result2) # [1, 2]





因此，更推荐使用None作为默认参数，在函数内进行判断之后赋值：

def get_default(value=None):
    if value is None:
        return []
    return value

result = get_default()
result.append(1)
result2 = get_default()
result2.append(2)
print(result) # [1]
print(result2) # [2]










类


__slots__

默认情况下，Python 用一个字典来保存一个对象的实例属性。这使得我们可以在运行的时候动态的给类的实例添加新的属性：

test = Test()
test.new_key = 'new_value'





然而这个字典浪费了多余的空间 --- 很多时候我们不会创建那么多的属性。因此通过__slots__可以告诉 Python 不要使用字典而是固定集合来分配空间。

class Test(object):
    # 用列表罗列所有的属性
    __slots__ = ['name', 'value']
    def __init__(self, name='test', value='0'):
        self.name = name
        self.value = value

test = Test()
# 此时再增加新的属性则会报错
test.new_key = 'new_value'
# AttributeError: 'Test' object has no attribute 'new_key'








__call__

通过定义类中的__call__方法，可以使该类的实例能够像普通函数一样调用。

class AddNumber(object):
    def __init__(self):
        self.num = 0

    def __call__(self, num=1):
        self.num += num

add_number = AddNumber()
print(add_number.num) # 0
add_number() # 像方法一样的调用
print(add_number.num) # 1
add_number(3)
print(add_number.num) # 4





通过这种方式实现的好处是，可以通过类的属性来保存状态，而不必创建一个闭包或者全局变量。




@classmethod & @staticmethod

资料：


	Python @classmethod and @staticmethod for beginner [http://stackoverflow.com/questions/12179271/python-classmethod-and-staticmethod-for-beginner]


	Difference between staticmethod and classmethod in python [http://pythoncentral.io/difference-between-staticmethod-and-classmethod-in-python/]




@classmethod和@staticmethod很像，但他们的使用场景并不一样。


	类内部普通的方法，都是以self作为第一个参数，代表着通过实例调用时，将实例的作用域传入方法内；


	@classmethod以cls作为第一个参数，代表将类本身的作用域传入。无论通过类来调用，还是通过类的实例调用，默认传入的第一个参数都将是类本身


	@staticmethod不需要传入默认参数，类似于一个普通的函数




来通过实例了解它们的使用场景：

假设我们需要创建一个名为Date的类，用于储存 年/月/日 三个数据

class Date(object):
    def __init__(self, year=0, month=0, day=0):
        self.year = year
        self.month = month
        self.day = day

    @property
    def time(self):
        return "{year}-{month}-{day}".format(
            year=self.year,
            month=self.month,
            day=self.day
        )





上述代码创建了Date类，该类会在初始化时设置day/month/year属性，并且通过property设置了一个getter，可以在实例化之后，通过time获取存储的时间：

date = Date('2016', '11', '09')
date.time # 2016-11-09





但如果我们想改变属性传入的方式呢？毕竟，在初始化时就要传入年/月/日三个属性还是很烦人的。能否找到一个方法，在不改变现有接口和方法的情况下，可以通过传入2016-11-09这样的字符串来创建一个Date实例？

你可能会想到这样的方法：

date_string = '2016-11-09'
year, month, day = map(str, date_string.split('-'))
date = Date(year, month, day)





但不够好：


	在类外额外多写了一个方法，每次还得格式化以后获取参数


	这个方法也只跟Date类有关


	没有解决传入参数过多的问题




此时就可以利用@classmethod，在类的内部新建一个格式化字符串，并返回类的实例的方法：

# 在 Date 内新增一个 classmethod
@classmethod
def from_string(cls, string):
    year, month, day = map(str, string.split('-'))
    # 在 classmethod 内可以通过 cls 来调用到类的方法，甚至创建实例
    date = cls(year, month, day)
    return date





这样，我们就可以通过Date类来调用from_string方法创建实例，并且不侵略、修改旧的实例化方式：

date = Date.from_string('2016-11-09')
# 旧的实例化方式仍可以使用
date_old = Date('2016', '11', '09')





好处：


	在@classmethod内，可以通过cls参数，获取到跟外部调用类时一样的便利


	可以在其中进一步封装该方法，提高复用性


	更加符合面向对象的编程方式




而@staticmethod，因为其本身类似于普通的函数，所以可以把和这个类相关的 helper 方法作为@staticmethod，放在类里，然后直接通过类来调用这个方法。

# 在 Date 内新增一个 staticmethod
@staticmethod
def is_month_validate(month):
    return int(month) <= 12 and int(month) >= 1





将与日期相关的辅助类函数作为@staticmethod方法放在Date类内后，可以通过类来调用这些方法：

month = '08'
if not Date.is_month_validate(month):
    print('{} is a validate month number'.format(month))








创建上下文管理器

上下文管理器，通俗的介绍就是：在代码块执行前，先进行准备工作；在代码块执行完成后，做收尾的处理工作。with语句常伴随上下文管理器一起出现，经典场景有：

with open('test.txt', 'r') as file:
    for line in file.readlines():
        print(line)





通过with语句，代码完成了文件打开操作，并在调用结束，或者读取发生异常时自动关闭文件，即完成了文件读写之后的处理工作。如果不通过上下文管理器的话，则会是这样的代码：

file = open('test.txt', 'r')
try:
    for line in file.readlines():
        print(line)
finally:
    file.close()





比较繁琐吧？所以说使用上下文管理器的好处就是，通过调用我们预先设置好的回调，自动帮我们处理代码块开始执行和执行完毕时的工作。而通过自定义类的__enter__和__exit__方法，我们可以自定义一个上下文管理器。

class ReadFile(object):
    def __init__(self, filename):
        self.file = open(filename, 'r')

    def __enter__(self):
        return self.file

    def __exit__(self, type, value, traceback):
        # type, value, traceback 分别代表错误的类型、值、追踪栈
        self.file.close()
        # 返回 True 代表不抛出错误
        # 否则错误会被 with 语句抛出
        return True





然后可以以这样的方式进行调用：

with ReadFile('test.txt') as file_read:
    for line in file_read.readlines():
        print(line)





在调用的时候：


	with语句先暂存了ReadFile类的__exit__方法


	然后调用ReadFile类的__enter__方法


	__enter__方法打开文件，并将结果返回给with语句


	上一步的结果被传递给file_read参数


	在with语句内对file_read参数进行操作，读取每一行


	读取完成之后，with语句调用之前暂存的__exit__方法


	__exit__方法关闭了文件




要注意的是，在__exit__方法内，我们关闭了文件，但最后返回True，所以错误不会被with语句抛出。否则with语句会抛出一个对应的错误。









          

      

      

    

  

  
    
    Magic Python
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	Magic Python


	树结构


	fromkeys


	拆箱


	反转字典


	合并多个字典


	命名元组


	读写 XML/CSV


	文件操作


	os


	shutil






	beautifulsoup的技巧


	关于类


	创建大量对象时节省内存方法


	简化数据结构的初始化


	属性的代理访问 -- 代理模式


	装饰器 -- 创建可管理的属性


	装饰器 -- 子类中扩展property


	描述器 -- 创建新的类或实例属性


	描述器 -- 实现数据模型的类型约束






	杂项


	从可迭代对象中随机选取元素


	生成包含大写字母和数字的随机字符串


	检验一个字符串是否是数字






	库


	数据处理


	爬虫


	命令行


	workflow













Magic Python


树结构

One-line Tree in Python [https://gist.github.com/hrldcpr/2012250]

from collections import defaultdict

# 定义一个可形成树的方法
tree = lambda: defaultdict(tree)

# 实例化一个树
database = tree()
database['users']['name'] = 'ecmadao'
# 如果是普通的字典，则对于不存在的多层嵌套的赋值会直接报错
# 必须先 database['users'] = {}

import json
print(json.dumps(database))
# {"users": {"name": "ecmadao"}}








fromkeys

提供默认的值，通过一个list生成一个dict

# ⽤序列做 key,并提供默认value
dict.fromkeys(["a", "b", "c"], 1)
# {'c': 1, 'b': 1, 'a': 1}








拆箱

example = [1, 2, 3, 4]
a, *b, c = example
# a -> 1
# b -> [2, 3]
# c -> 4








反转字典

使用zip

example = {
  'a': 1,
  'b': 2,
  'c': 3
}
tmp = zip(example.values(), example.keys())
# [(1, 'a'), (2, 'b'), (3, 'c')]
result = dict(tmp)
# {1: 'a', 2: 'b', 3: 'c'}





使用字典推导式

example = {
  'a': 1,
  'b': 2,
  'c': 3
}
elpmaxa = {key: value for value, key in example.items()}
# {1: 'a', 2: 'b', 3: 'c'}








合并多个字典


摘自

编程派 -- 怎样合并字典最符合Python语言习惯？ [http://codingpy.com/article/the-idiomatic-way-to-merge-dicts-in-python]




default = {...} # dict 1
info = {...} # dict 2

# method 1
# 手动更新较麻烦
dict_example = default.copy()
dict_example.update(info)

# method 2
# 稍有重复
from itertools import chain
dict_example = dict(chain(default.items(), info.items()))

# method 3
# ChainMap是按照顺序检索字典的，所以info会在default之前返回匹配的值
# 返回值不是字典，而是类似字典的映射
from collections import ChainMap
dict_example = ChainMap({}, info, default)

# method 4
# method 3结果转换为dict
from collections import ChainMap
dict_example = dict(ChainMap({}, info, default))

# method 5
# 最优解
dict_example = {**default, **info}








命名元组

from collections import namedtuple

Point = namedtuple('Point', ['x', 'y'])

p = Point(x=11, y=22)
p[0] + p[1] # 33
p.x # 11
p.y # 22





# namedtuple._make(sequence/iterable) 通过序列或生成器来实例化一个命名元组
Point = namedtuple('Point', ['x', 'y'])
p = Point._make([11, 22])

# namedtuple._asdict() 作用于实例化的命名元组，返回一个新的OrderedDict
p._asdict()
# OrderedDict([('x', 11), ('y', 22)])

# namedtuple._replace() 替换命名元组内的某些值并返回新的实例
p._replace(x=33)
# Point(x=33, y=22)

# namedtuple._fields() 返回命名元组中key组成的元组
p._fields()
# ('x', 'y')





命名元组在通过csv [https://docs.python.org/3.5/library/csv.html]包解析csv文件的时候很有用

EmployeeRecord = namedtuple('EmployeeRecord', 'name, age, title, department, paygrade')

import csv
for emp in map(EmployeeRecord._make, csv.reader(open("employees.csv", "rb"))):
    print(emp.name, emp.title)








读写 XML/CSV


	ElementTree解析简单的XML数据 [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c06/p03_parse_simple_xml_data.html]


	使用 Python ElementTree 生成 xml [http://dola.xinfan.org/?p=191]


	用第三方库进行XML解析 [http://pythonguidecn.readthedocs.io/zh/latest/scenarios/xml.html]


	读写CSV数据 [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c06/p01_read_write_csv_data.html]







文件操作


os

import os

os.listdir(path) # 列出目录下所有文件
os.isfile(path) # 判断是否是文件
os.path.splitext(path) # 把一个文件分为文件名和后缀
os.path.join() # 合并路径
os.path.exists(path) # 检查是否存在
os.makedirs(dir) # 创建文件夹

os.walk(path) # 遍历每个目录将会返回两个列表(一个文件列表,一个目录列表)








shutil [https://docs.python.org/2/library/shutil.html]


High-level file operations




# 复制文件
import shutil

shuilt.copyfile(src, dst)
# 把src复制至dst










beautifulsoup的技巧

使用bs4分析html的时候，可能会遇见DOM解析出错的时候：

target_url = soup.find('a').get('href')
# or
content = soup.find('div', attr={"class": "demo"}).string





如果DOM中没有找到目标元素，还进一步使用get的话，则会报出异常。因此，在没有获取到元素的时候，返回{}就可以避免get出错

target_url = (soup.find('a') or {}).get('href')








关于类


创建大量对象时节省内存方法 [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c08/p04_save_memory_when_create_large_number_instances.html]

添加__slots__属性，内部指明类的属性名

__slots__ = ['year', 'month', 'day']








简化数据结构的初始化 [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c08/p11_simplify_initialization_of_data_structure.html]

定义一个公用的基类，内部定义公用的__init__函数

class Structure:
    _fields = []

    def __init__(self, *args):
        if len(args) != len(self._fields):
            raise TypeError('Expected {} arguments'.format(len(self._fields)))
        # Set the arguments
        for name, value in zip(self._fields, args):
            setattr(self, name, value)





之后继承基类的其他子类可以避免写繁琐的__init__方法

class Stock(Structure):
    _fields = ['name', 'shares', 'price']








属性的代理访问 [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c08/p15_delegating_attribute_access.html] -- 代理模式




装饰器 -- 创建可管理的属性 [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c08/p06_create_managed_attributes.html]


	5个理由告诉你为什么要学习使用Python装饰器 [http://python.jobbole.com/85393/]




class Person:
    def __init__(self, name):
        self.name = _name
    @property
    def name(self):
        return self._name
    @name.setter
    def name(self, value):
        if not isinstance(value, str):
            raise TypeError('Expected a string')
        self._name = value





为什么装饰器返回和设置的是_name而不是name？那是因为这样的话，可以在初始化的时候就触发setter来进行类型的检查。

不要写没有做任何其他额外操作的property。 它会让你的代码变得很臃肿，运行起来变慢很多。




装饰器 -- 子类中扩展property [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c08/p08_extending_property_in_subclass.html]

在子类中扩展一个property可能会引起很多不易察觉的问题， 因为一个property其实是 getter、setter 和 deleter 方法的集合，而不是单个方法。 因此，但你扩展一个property的时候，你需要先确定你是否要重新定义所有的方法还是说只修改其中某一个

# 父类
class Person:
    def __init__(self, name):
        self.name = name

    # Getter function
    @property
    def name(self):
        return self._name

    # Setter function
    @name.setter
    def name(self, value):
        if not isinstance(value, str):
            raise TypeError('Expected a string')
        self._name = value





# 子类
# 只扩展property的getter方法
class SubPerson(Person):
    @Person.name.getter
    def name(self):
        print('Getting name')
        return super().name

# 只扩展setter方法
class SubPerson(Person):
    @Person.name.setter
    def name(self, value):
        print('Setting name to', value)
        super(SubPerson, SubPerson).name.__set__(self, value)








描述器 -- 创建新的类或实例属性 [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c08/p09_create_new_kind_of_class_or_instance_attribute.html]


	Python描述符指南 [https://harveyqing.gitbooks.io/python-read-and-write/content/python_advance/python_descriptor.html]


	Python描述器引导 [http://pyzh.readthedocs.io/en/latest/Descriptor-HOW-TO-Guide.html]


	Descriptor HowTo Guide [https://docs.python.org/3.5/howto/descriptor.html]




一个描述器就是一个实现了三个核心的属性访问操作(get, set, delete)的类， 分别为 __get__() 、__set__() 和 __delete__()

# 定义一个描述器
class CheckInteger:
    def __init__(self, name):
        self.name = name

    def __get__(self, instance, cls):
        if instance is None:
            return self
        else:
            return instance.__dict__[self.name]

    def __set__(self, instance, value):
        if not isinstance(value, int):
            raise TypeError('Expected an int')
        instance.__dict__[self.name] = value

    def __delete__(self, instance):
        del instance.__dict__[self.name]





# 使用描述器
# 需将这个描述器的实例作为类属性放到一个类的定义中
class Point:
    x = CheckInteger('x')
    y = CheckInteger('y')

    def __init__(self, x, y):
        self.x = x
        self.y = y
# 之后，所有对描述器属性(x或y)的访问会被 __get__() 、__set__() 和 __delete__() 方法捕获到

point = Point(1, 2)
point.x # 调用 Point.x.__get__(point, Point)
point.x = '1' # TypeError('Expected an int')








描述器 -- 实现数据模型的类型约束 [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c08/p13_implementing_data_model_or_type_system.html]






杂项


从可迭代对象中随机选取元素

import random

foo = (1, 2, 3, 4, 5)
random.choice(foo)








生成包含大写字母和数字的随机字符串

string有方法能让我们方便的获取所有字母和数字

import string
string.ascii_lowercase # abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
string.ascii_uppercase # ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
string.ascii_letters # abcdefghijklmnopqrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
string.digits # 0123456789





通过random.choice即可进行随机选择

import string
import random

def id_generator(size=6, chars=None):
    chars = chars if chars is not None else string.ascii_letters + string.digits
    return ''.join([random.choice(chars) for _ in range(size)])

id_generator() # 随机生成一个混合大小写和数字的六位码








检验一个字符串是否是数字

def is_number(s):
    try:
        float(s)
        return True
    except ValueError:
        return False





# 对字符串对象用isdigit()方法:
a = "03523"
a.isdigit()
# True
b = "963spam"
b.isdigit()
# False










库


数据处理

excel/word/xml/csv


	openpyxl--读写Excel [http://openpyxl.readthedocs.io/en/default/]


	xlrd--读取Excel [https://github.com/python-excel/xlrd]


	xlsxwriter [https://github.com/jmcnamara/XlsxWriter]





注：openpyxl读取文件类型不支持xls但支持xlsx，可以使用xlrd库进行xls的读取，或者直接将xls转换为xlsx

墙裂推荐xlsxwriter [http://xlsxwriter.readthedocs.io/index.html]





	untangle--xml转为Python对象 [https://github.com/stchris/untangle]


	xmltodict--xml转为dict对象 [https://github.com/martinblech/xmltodict]


	ElementTree--解析并创建xml [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c06/p05_turning_dictionary_into_xml.html]


	Python-docx--读写word文档 [http://hao.jobbole.com/python-docx/]


	CSV [http://python3-cookbook.readthedocs.io/zh_CN/latest/c06/p01_read_write_csv_data.html]




图像


	Pillow--图像处理 [https://pillow.readthedocs.io/en/3.3.x/]


	Pillow v2.4.0快速入门 [http://pillow-cn.readthedocs.io/zh_CN/latest/handbook/tutorial.html]


	pillow-doc [https://pillow.readthedocs.io/en/3.3.x/]








计算


	Numpy--数据科学 [http://www.numpy.org/]


	Quickstart tutorial [https://docs.scipy.org/doc/numpy-dev/user/quickstart.html]


	Python 数据分析基础包：Numpy [http://my.oschina.net/lionets/blog/276574]








数据库


	PyMongo--mongodb with python [https://api.mongodb.com/python/current/index.html]




其他


	jieba--中文分词 [https://github.com/fxsjy/jieba]


	Delorean--时间日期时区的转换 [http://delorean.readthedocs.io/en/latest/index.html]


	Arrow--better dates and times for Python [http://arrow.readthedocs.io/en/latest/]







爬虫


	cssselect--CSS选择器 [https://pythonhosted.org/cssselect/]


	Requests--Http请求库 [http://requests-docs-cn.readthedocs.io/zh_CN/latest/]


	BeautifulSoup--HTML解析库 [https://www.crummy.com/software/BeautifulSoup/bs4/doc/index.zh.html]


	Selenium--web爬虫究极神器 [http://selenium-python.readthedocs.io/index.html]







命令行


	docopt [http://docopt.org/]


	click [http://click.pocoo.org/6/]


	prettytable [https://pypi.python.org/pypi/PrettyTable]


	termcolor [https://pypi.python.org/pypi/termcolor]


	colorama [https://pypi.python.org/pypi/colorama]







workflow


	alfred-workflow [http://www.deanishe.net/alfred-workflow/]


	alfred-python [https://github.com/nikipore/alfred-python]
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Python Design Pattern

python-patterns [https://github.com/faif/python-patterns]


抽象工厂模式

在Python的Class里，实例方法是以self作为第一个参数的方法。除此之外，类的方法类型还包括类方法和静态方法。

类方法以Class作为第一个参数并使用前缀修饰符@classmethod，类的所有实例都可以调用。
静态方法则不会影响类也不会影响类实例的方法，具有独立性，使用前缀修饰符@staticmethod

class FatherFactory():
    @classmethod
    def print_something(Class, string):
        return Class.print_string(string)
        
    @staticmethod
    def print_string(string):
        print(string)
        
class ChildFactory(FatherFactory):
    def test(self):
        print('test')
    @staticmethod
    def print_string(string):
        print('this is a child object and print \'{}\''.format(string))
        
fatherPrint = FatherFactory.print_something('I am father')
# I am father

childPrint = ChildFactory.print_something('\'I am father\'')
# this is a child object and print 'I am father'





ChildFactory继承了FatherFactory，但并没有复写FatherFactory的print_something类方法。因此，在ChildFactory调用print_something方法时，实际上调用的是父类的print_something方法。在父类里，Class.print_string会调用FatherFactory.print_string。而在子类里，虽然print_something是父类的方法，但当前Class已经变成了ChildFactory，因此Class.print_string实际上是ChildFactory.print_string




观察者模式

# 创建一个被观察者基类
class Subject(object):

    def __init__(self):
        self._observers = []

    def attach(self, observer):
        """
        增加监听者
        """
        if observer not in self._observers:
            self._observers.append(observer)

    def detach(self, observer):
        """
        注销监听者
        """
        try:
            self._observers.remove(observer)
        except ValueError:
            pass

    def notify(self, modifier=None):
        """
        当自身有变化的时候，通知所有的监听者，并调用其update方法
        """
        for observer in self._observers:
            if modifier != observer:
                observer.update(self)





# 实例化一个被观察者
class Data(Subject):
    """
    继承自基类，并在自身数据发生变化的时候调用notify方法通知所有的监听者
    """
    def __init__(self, name=''):
        Subject.__init__(self)
        self.name = name
        self._data = 0

    @property
    def data(self):
        return self._data

    @data.setter
    def data(self, value):
        self._data = value
        self.notify()
        print('data now is {}'.format(value))





# example
class Listener:
    def update(self):
        print('data update')

def main():
    listener = Listener()
    data = Data('data1')
    data.attach(listener)
    data.data = 1
    data.data = 2

if __name__ == '__main__':
    main()

# data update
# data now is 1
# data update
# data now is 2
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Python 中的 Collections 库

Collections库中的常用方法：


	Counter


	defaultdict


	OrderedDict


	deque


	namedtuple





Counter


计数器




Counter对象本质上是dict的子类，其内部结构为：{元素: 元素出现次数}


	Counter: 通常接受一个可迭代对象作为参数，返回每个元素出现的次数


	elements(): 方法返回所有元素组成的可迭代对象，包括重复元素


	most_common(num): 以一个数组作为参数，获取重复频率最高的前 num 个元素，返回类型位 Array，Array 中每个元素都是(元素, 重复次数)的元组形式




from collections import Counter

string = 'this is a counter test to count letter'
counter = Counter(string)
# Counter({'t': 8, ' ': 7, 'e': 4, 's': 3, 'o': 3, 'c': 2, 'n': 2, 'r': 2, 'u': 2, 'i': 2, 'l': 1, 'a': 1, 'h': 1})
counter.most_common(5)
# [('t', 8), (' ', 7), ('e', 4), ('o', 3), ('s', 3)]





Counter还支持一些类似集合的运算

from collections import Counter
example_list1 = ['a', 'b', 'a', 'c']
example_list2 = ['a', 'a', 'a', 'b']

# + 计数器相加
Counter(example_list1) + Counter(example_list2)
# Counter({'a': 5, 'b': 2, 'c': 1})

# - 第一个计数器有，而第二个没有的元素
Counter(example_list1) - Counter(example_list2)
# Counter({'c': 1})

# & 交集，取两者共有的项的较小计数
Counter(example_list1) & Counter(example_list2)
# Counter({'a': 2, 'b': 1})

# | 并集，相同的元素则取较大的计数
Counter(example_list1) | Counter(example_list2)
# Counter({'a': 3, 'b': 1, 'c': 1})





除此以外，还有一个subtract方法，用于两个Counter之差：

c = Counter(a=4, b=2, c=0, d=-2)
d = Counter(a=1, b=2, c=3, d=4)
# 将会直接在 c 上进行操作
c.subtract(d)
print(c)
# Counter({'a': 3, 'b': 0, 'c': -3, 'd': -6})








defaultdict

一个传统的字典，如果通过dict[key]去获取一个不存在的key的值时，则会报错。而defaultdict则在构造时传入一个方法，之后如果要获取的key不存在，则会调用该方法，返回方法调用的结果。

from collections import defaultdict

def default_func():
    return None

result = defaultdict(default_func)

for i in range(10):
    result[i] = i

print(result) # defaultdict(<function default_func at 0x39577c>, {0: 0, 1: 1, 2: 2, 3: 3, 4: 4, 5: 5, 6: 6, 7: 7, 8: 8, 9: 9})
print(result[99]) # None








OrderedDict

字典是无序的，每次遍历时的顺序都可能会不一样。而通过OrderedDict，可以创建一个有序字典，它会记忆字典的键添加的顺序，迭代时会按照相同的顺序返回。

from collections import OrderedDict
example_dict = {
    'a': 1,
    'b': 2,
    'c': 3
}

# 确保传入 OrderedDict 的值是排好序的
orderedDict = OrderedDict(sorted(example_dict.items(), key=lambda t: t[0]))

# 或者：
example_dict = (
    ('a', 1),
    ('b', 2),
    ('c', 3)
)
orderedDict = OrderedDict(example_dict)

# 之后遍历会按照初始化 OrderedDict 时的顺序
for key in orderedDict:
    print(key)
# a
# b
# c





# OrderedDict 的 Key 会按照插入的顺序排列，不是Key本身排序
od = OrderedDict()
od['z'] = 1
od['y'] = 2
od['x'] = 3
od.keys() # 按照插入的 Key 的顺序返回
# ['z', 'y', 'x']








deque

deque是双端队列，可从队列头部或尾部快速增加和取出对象。除此以外，可以在实例化deque的时候限制最大长度，之后如果长度超出了最大长度，则头部的元素会自动出栈。

在初始化时传入一个序列，返回一个双端队列。它的常用 API 有：


	pop()去掉最右边的项并返回该项


	popleft()可去掉最左边的项并返回该项


	append(x)把元素加在左边


	appendleft(x)把元素加在左边


	extend(iterable)在右侧合并一个可迭代对象


	extendleft(iterable)在左侧合并一个可迭代对象


	insert(index, x)在index位置上添加一个元素


	remove(value)删除匹配的第一个元素；如果没有匹配元素则抛出ValueError


	reverse()反转队列


	rotate(iterable)队列的旋转操作


	rotate参数为正时，由队列尾开始往前，依次把元素移动到队列首部，直到移动参数数目的元素；


	rotate参数为负时，由队列首开始往后，依次把元素移动到队列尾部，直到移动参数数目的元素








from collections import deque
# 可以通过很多方式初始化一个双端队列
d = deque() # 空队列
d.append(1)
d.append(2)
d.append(3)
# deque([1, 2, 3])

d = deque(range(7)) # deque([0, 1, 2, 3, 4, 5, 6])
d.pop() # 返回 6
d.popleft() # 返回 0
d.appendleft(11) # 返回 None
d.extend(['a', 'b', 'c'])
print(d) # deque([11, 1, 2, 3, 4, 5, 'a', 'b', 'c'])





# reverse & rotate
from collections import deque
d = deque(range(5))
print(d) # deque([0, 1, 2, 3, 4])

# reverse
d.reverse() # deque([4, 3, 2, 1, 0])
d.reverse() # deque([0, 1, 2, 3, 4])

# rotate
d.rotate(2) # 从队尾开始，把 2 个元素移到队首
print(d) # deque([3, 4, 0, 1, 2])
d.rotate(5)
print(d) # deque([3, 4, 0, 1, 2]) 当参数大于等于列表长度的时候则无效

d2 = deque(range(5))
print(d2) # deque([0, 1, 2, 3, 4])
d2.rotate(-2) # 从队首开始，把 2 个元素移到队尾
print(d2) # deque([2, 3, 4, 0, 1])
d2.rotate(-5)
print(d2) # deque([2, 3, 4, 0, 1]) 当参数的绝对值大于等于列表长度的时候则无效





通过maxlen来限制队列最大长度：

from collections import deque
d = deque(range(5), maxlen=10)
print(d) # deque([0, 1, 2, 3, 4], maxlen=10)
d.extend([1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9])
print(d) # deque([4, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9], maxlen=10)








namedtuple

命名元组。通过命名元组创建的对象具有元组的特性，而且可以通过位置索引 & 键值索引获取到元组内的数据。

from collections import namedtuple
Point = namedtuple('Point', ['x', 'y'])

p = Point(1, 2)
print(p) # Point(x=1, y=2)
# 通过属性引用
p.x # 1
p.y # 2
# 通过索引引用
p[0], p[1] # (1, 2)
p[0] + p[1] # 3
x, y = p
x, y # (1, 2)





namedtuple用来创建一个自定义的tuple对象，并且规定了tuple元素的个数，可以用属性或者索引来引用tuple的某个元素。

命名元组的内置方法：


	_asdict() 将命名元组转换为OrderedDict


	_replace(kwargs) 替换命名元组内的某些值，不修改旧命名元组，返回一个新命名元组


	_make(iterable) 实例化命名元组时的方法


	_fields() 返回命名元组中 key 组成的元组




from collections import namedtuple
Point = namedtuple('Point', ['x', 'y'])
p = Point(1, 2)
# 或者使用 _make
# p = Point._make([1, 2])

dict = p._asdict()
print(dict) # OrderedDict([('x', 1), ('y', 2)])

new_p = p._replace(x=3)
print(new_p) # Point(x=3, y=2)
print(p) # Point(x=1, y=2)

keys = p._fields()
print(keys) # ('x', 'y')
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Python爬虫--BeautifulSoup

使用BeautifulSoup库解析HTML


quick start

# install
sudo pip3 install beautifulsoup4





# import
from bs4 import BeautifulSoup

soup = BeautifulSoup(htmlstring, "html.parser")





| bs中的对象类型        | 含义                                       | 常用方法                              |
| --------------- | ---------------------------------------- | --------------------------------- |
| Tag             | html标签。只能获取到第一个标签。Type为bs4.element.Tag，可以通过str()转化为string | soup.tag.name, soup.tag.attrs |
| NavigableString | 通过.string获取到的标签内容，类型为bs4.element.NavigableString | soup.tag.string                 |
| BeautifulSoup   | 一个文档的全部内容                                | soup.name(document)             |
| Comment         | 特殊类型的 NavigableString 对象，输出的内容不包括注释符号    |                                   |




遍历DOM


获取节点内容


	soup.tag.string


	如果tag只有一个 NavigableString 类型子节点,那么这个tag可以使用 .string 得到子节点


	如果一个tag仅有一个子节点,那么这个tag也可以使用 .string 方法,输出结果与当前唯一子节点的 .string 结果相同


	如果tag包含了多个子节点,tag就无法确定，string 方法应该调用哪个子节点的内容, .string 的输出结果是 None






	soup.tag.strings


	获取多个子节点内容。需遍历获取：


	for string in soup.tag.strings


	其结果会包含空行或空格






	soup.tag.stripped_strings


	效果类似于.strings


	获取多个子节点内容，但不含空行或空格











获取子节点


	soup.tag.contents


	将tag的直接子节点以list列表的方式输出


	节点内的空白元素(如换行符\n)也会成为列表的一员输出






	soup.tag.children


	返回由Tag子节点组成的生成器对象，只能获取到直接子节点


	for child in soup.tag.children






	soup.tag.descendants


	返回由Tag子节点组成的生成器对象，获取到全部子节点


	for child in soup.tag.descendants











获取父节点


	soup.tag.parent # 获取单个父节点


	soup.tag.parents # 获取全部父节点







获取兄弟节点


	soup.tag.next_sibling # 下一个兄弟节点


	soup.tag.previous_sibling # 上一个兄弟节点


	若节点不存在，则返回 None







获取前后节点


	单个前后节点


	soup.tag.next_element


	soup.tag.previous_element






	全部前后节点


	soup.tag.next_elements


	soup.tag.previous_elements








与 兄弟节点 不同，它并不是针对于兄弟节点，而是按照层次往内部深入

html = '<head><title>The Dormouse\'s story</title></head>'
soup = BeautifulSoup(html, "html.parser")
soup.head.next_element # <title>The Dormouse's story</title>
soup.title.next_element # The Dormouse's story










搜索DOM


全DOM搜索


	find_all( name , attrs , recursive , text , **kwargs ) 返回找到的全部元素，为一个列表


	find( name , attrs , recursive , text , **kwargs ) 返回找到的第一个元素


	name：tag名，可以传入字符串、正则、列表、true、方法


	attrs：属性，{key: value}或者id=XX(class=XX)这样


	text：文档中的字符串内容，参数接受 字符串 , 正则表达式 , 列表, True


	limit：返回的数目上线


	recursive：是否搜索Tag的所有子孙节点，默认为True




soup.find_all('a', attrs={href: '/'})
soup.find_all('a', id="test")

# HTML5中的 data-* 属性不能直接在find_all()里定义
# 但是可以通过 find_all() 方法的 attrs 参数定义一个字典参数来搜索包含特殊属性的tag
soup.find_all(attrs={"data-foo": "value","id":"XX"})








相邻节点搜索


	find_parents()


	find_parent()


	find_next_siblings()


	find_next_sibling()


	find_previous_siblings()


	find_previous_sibling()


	find_all_next()


	find_next()


	find_all_previous()


	find_previous()
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Python爬虫--xpath

虽然BeautifulSoup可以使我们如同操作jQuery一样，选取网页上的各个元素，但是其通用性并没有那么高。比如要爬取很多个不同的网站，你就可能要一个一个的对网页结构进行分析。相比之下，使用xpath则可以较为通用的对指定字段进行匹配。


install

$ pip3 install -U lxml








快速入门


匹配的路径


	/ 节点之间的分隔符


	以/开头的匹配代表绝对路径，从根节点开始匹配


	.代表当前节点


	直接以节点名开头的匹配代表相对路径，从当前节点开始匹配


	直接以./开头的匹配代表相对路径，从当前节点开始匹配


	..代表当前节点的父节点，已它作为开头的匹配也是相对匹配







匹配符


	*代表匹配所有


	//代表匹配任意位置的目标节点、


	/开头，代表匹配绝对路径下的某个节点


	@代表匹配某个属性，@*可代表匹配任意属性


	nodename开头，代表匹配相对路径下的某个节点







栗子

from lxml import etree

text = '''
<div>
     <ul>
        <li class="item"><a href="link1.html">1</a></li>
        <li class="item" data-class="item"><a href="link2.html">2</a></li>
        <li class="item" data-id="3"><a href="link3.html">3</a></li>
        <li class="item" data-id="4"><a href="link4.html">4</a></li>
        <li class="item"><a href="link5.html">5</a></li>
    </ul>
</div>
'''

html = etree.HTML(text)
# 匹配到所有的 li
for li in html.xpath('//li'):
    # 匹配每个 li 节点下的 a
    # or print(li.xpath('a'))
    print(li.xpath('./a'))





上例输出：

[<Element a at 0x270678c>]
[<Element a at 0x270678c>]
[<Element a at 0x270678c>]
[<Element a at 0x270678c>]
[<Element a at 0x270678c>]





也可以使用@来匹配或者获取属性：

# 匹配有 data-id 这个属性的 li
target_lis = html.xpath('//li[@data-id]')
print(target_lis)
# [<Element li at 0x28d2f2c>, <Element li at 0x458978c>]

# 匹配 data-id 为3的 li
target_li = html.xpath("//li[@data-id='3']")
print(target_li)
# [<Element li at 0x28d2f2c>]

# 匹配任意有属性值的 li
target_lis = html.xpath('//li[@data-*]')
print(target_lis)
# [<Element li at 0x2cf726c>, <Element li at 0x2cf78ac>, <Element li at 0x28d2eac>, <Element li at 0x2cf71ec>, <Element li at 0x2cf718c>]

# 获取有 data-id 的 li 的 a 的 link
target_lis = html.xpath('//li[@data-id]')
for li in target_lis:
    link = li.xpath('./a/@href')
    print(link)
# ['link3.html']
# ['link4.html']










附加匹配


	[number] 匹配第number个节点，从1开始计数


	[last()] 匹配最后一个节点


	[last()-number] 匹配倒数第 number + 1 个节点


	[position()<number] 匹配前 number - 1 个节点


	| 匹配多个路径


	node() 匹配所有节点


	text() 匹配节点文本


	[contains(where, what)] 匹配 where 里包含了 what 的节点




举栗子：

from lxml import etree
text = '''
<div>
     <ul>
        <li class="item"><a href="link1.html">1</a><a href="link1.html">1</a></li>
        <li class="item"><a href="link2.html">2</a></li>
        <li class="item"><a href="link3-1.html"><a href="link3-2.html">3</a></a></li>
        <li class="item"><a href="link4-1.html">4-1<a href="link4-2.html">4-2</a></a></li>
    </ul>
</div>
'''
html = etree.HTML(text)
lis = html.xpath('//li')
for li in lis:
    # 获取 li 下的所有子节点，包括嵌套的子节点也可以查找出来
    print(li.xpath('./node()'))
    # 输出所有子节点下的文本，只能查找出第一层子节点的文本
    print(li.xpath('./node()/text()'))

print('=================')

for li in lis:
    print(li.xpath("./*[contains(@href, 'link3-1.html')]"))





输出：

[<Element a at 0x1f0686c>, <Element a at 0x1f0622c>]
['1', '1']
[<Element a at 0x1f0672c>]
['2']
[<Element a at 0x1f0614c>, <Element a at 0x1f0686c>]
['3']
[<Element a at 0x1f061ec>, <Element a at 0x1f0638c>]
['4-1', '4-2']
=================
[]
[]
[<Element a at 0x27061ec>]
[]








资料


	lxml官网 [http://lxml.de/index.html]


	xpath基本教程 [http://www.w3school.com.cn/xpath/index.asp]


	xpath路径表达式笔记 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2009/07/xpath_path_expressions.html]
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Python爬虫踩坑


urllib


打开url

from urllib import request
urllib.request.urlopen(url[,data[,proxies]])





返回一个文件对象，然后可以进行类似于文件对象的操作。urlopen()返回的对象提供如下方法：

- `read(),readline(),readlines(),fileno(),close()` # 使用类似文件对象
- `info()` # 返回一个httplib.HTTPMessage对象，表示远程服务器返回的头信息
- `getcode()` 返回一个http状态码
- `geturl()` 返回请求的URL








设置request参数

urllib.request.Request(url, data=None, headers={},origin_req_host=None, unverifiable=False, method=None)

req = urllib.request.Request(url, headers = {
  'GET': url,
  'Connection': 'Keep-Alive',
  'Accept': 'text/html, application/xhtml+xml, */*',
  'Accept-Language': 'en-US,en;q=0.8,zh-Hans-CN;q=0.5,zh-Hans;q=0.3',
  'User-Agent': 'Mozilla/5.0 (X11; U; Linux i686) Gecko/20071127 Firefox/2.0.0.11'
})

data = urllib.request.urlopen(req).read().decode('UTF-8')








urllib.parse.urlencode组合请求体

# 传入一个字典query
urllib.parse.urlencode(query, doseq=False, safe='', encoding=None, errors=None)





from urllib import parse
params = parse.urlencode({'spam':1,'eggs':2,'bacon':0})
print(params) # eggs=2&bacon=0&spam=1






	GET 方法




import urllib.request
import urllib.parse
params = urllib.parse.urlencode({'spam': 1, 'eggs': 2, 'bacon': 0})
url = "http://www.musi-cal.com/cgi-bin/query?%s" % params
with urllib.request.urlopen(url) as f:
    print(f.read().decode('utf-8'))






	POST 方法




import urllib.request
import urllib.parse
params = urllib.parse.urlencode({'spam': 1, 'eggs': 2, 'bacon': 0})
params = data.encode('ascii')
with urllib.request.urlopen("http://requestb.in/xrbl82xr", params) as f:
    print(f.read().decode('utf-8'))










使用urllib进行https网站的爬取

正常使用urllib库爬取网站的过程如下：

import urllib
url = 'xxxxx'
req = urllib.request.Request(url, headers = {
  'GET': url,
  'Connection': 'Keep-Alive',
  'Accept': 'text/html, application/xhtml+xml, */*',
  'Accept-Language': 'en-US,en;q=0.8,zh-Hans-CN;q=0.5,zh-Hans;q=0.3',
  'User-Agent': 'Mozilla/5.0 (X11; U; Linux i686) Gecko/20071127 Firefox/2.0.0.11'
})
opener = request.urlopen(req, timeout=15)
data = opener.read().decode('UTF-8')
print(data)





然而面对https网站则会报错：

urllib.error.URLError: <urlopen error [SSL: CERTIFICATE_VERIFY_FAILED] certificate verify failed (_ssl.c:646)>





那是因为Python自带的urllib库不支持ssl，解决方案如下：

import ssl
ssl._create_default_https_context = ssl._create_unverified_context
# 之后按照上面正常的爬虫步骤即可








urllib请求带有中文字符的URL

url中的中文要单独处理，不能中英文全部合在一起处理

from urllib import request, parse

BASE_URL = 'https://www.google.com.hk/#newwindow=1&safe=strict&q={}'
KEYWORD = '黑客与画家'

keywords = parse.quote(KEYWORD)
url = BASE_URL.format(keywords)
response = request.urlopen(url).read().decode('UTF-8')
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Learn Draft.js

Draft.js [https://facebook.github.io/draft-js/]


TODO


	EditorState


	as a snapshot of the full state of the editor, as provided by the Editor core via the onChange prop






	focus [https://github.com/facebook/draft-js/blob/master/examples/plaintext/plaintext.html]


	Key Bindings [https://facebook.github.io/draft-js/docs/advanced-topics-key-bindings.html]


	handleKeyCommand


	keyBindingFn






	[RichUtils]


	[toggleInlineStyle]
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【译】React 高阶组件


本文翻译自 React 官方文档：Higher-Order Components [https://facebook.github.io/react/docs/higher-order-components.html]




高阶组件（ higher-order component ，HOC ）是 React 中复用组件逻辑的一种进阶技巧。它本身并不是 React 的 API，而是一种 React 组件的设计理念。

说具体点，高阶组件就是以一个组件为参数，并返回新组件的方法。

const EnhancedComponent = higherOrderComponent(WrappedComponent);





普通的组件把 props 传递给 UI，而高阶组件则以组件为参数，传递给其他组件。

在本篇文档中，我们将要讨论高阶组件的重要性，并尝试着写自己的高阶组件。


使用 HOC 处理跨组件的需求

组件是 React 中的一等公民。但是，你可能会发现一些设计模式并不能很好的和传统的 React 组件相匹配。

例如，有一个 CommentList 组件，监听外部的数据源并以此渲染一个评论列表：

class CommentList extends React.Component {
  constructor() {
    super();
    this.handleChange = this.handleChange.bind(this);
    this.state = {
      // "DataSource" is some global data source
      comments: DataSource.getComments()
    };
  }

  componentDidMount() {
    // Subscribe to changes
    DataSource.addChangeListener(this.handleChange);
  }

  componentWillUnmount() {
    // Clean up listener
    DataSource.removeChangeListener(this.handleChange);
  }

  handleChange() {
    // Update component state whenever the data source changes
    this.setState({
      comments: DataSource.getComments()
    });
  }

  render() {
    return (
      <div>
        {this.state.comments.map((comment) => (
          <Comment comment={comment} key={comment.id} />
        ))}
      </div>
    );
  }
}





后来，你需要再写一个监听博客发布的组件，它的和之前的评论列表在一些模式上很像：

class BlogPost extends React.Component {
  constructor(props) {
    super(props);
    this.handleChange = this.handleChange.bind(this);
    this.state = {
      blogPost: DataSource.getBlogPost(props.id)
    };
  }

  componentDidMount() {
    DataSource.addChangeListener(this.handleChange);
  }

  componentWillUnmount() {
    DataSource.removeChangeListener(this.handleChange);
  }

  handleChange() {
    this.setState({
      blogPost: DataSource.getBlogPost(this.props.id)
    });
  }

  render() {
    return <BlogPost blogPost={this.state.blogPost} />;
  }
}





CommentList 和 BlogPost 并不相同 —— 它们调用 DataSource 上的不同方法，而且输出也不同。但它们的许多实现过程是一样的：


	在组件挂载之后，给 DataSource 增加一个变化的监听


	在监听函数内，当数据改变时就调用 setState 方法


	在组件卸载之后，移除监听者




可以想象，在一个大型 App 中，类似模式的监听和状态改变会被重复使用很多很多次。我们需要一个抽象的方式，把这种逻辑放在同一个地方，然后让我们的组件去共享它。由此，就诞生了高阶组件的概念。

我们可以写一个创建组件的函数，让创建的组件注册 DataSource 的监听（比如 CommentList 和 BlogPost ），这个函数要以组件为参数，而组件则要以 DataSource 的数据作为 props 。我们把这个方法叫做 withSubscription：

const CommentListWithSubscription = withSubscription(
  CommentList,
  (DataSource) => DataSource.getComments()
);

const BlogPostWithSubscription = withSubscription(
  BlogPost,
  (DataSource, props) => DataSource.getBlogPost(props.id)
});





第一个参数是需要被包裹的组件，而第二个参数则用于接收我们需要的数据。

当 CommentListWithSubscription 和 BlogPostWithSubscription 被渲染时，CommentList 和 BlogPost 会收到从 DataSource 中获取的数据，并作为它们的 data 传入其中：

// This function takes a component...
function withSubscription(WrappedComponent, selectData) {
  // ...and returns another component...
  return class extends React.Component {
    constructor(props) {
      super(props);
      this.handleChange = this.handleChange.bind(this);
      this.state = {
        data: selectData(DataSource, props)
      };
    }

    componentDidMount() {
      // ... that takes care of the subscription...
      DataSource.addChangeListener(this.handleChange);
    }

    componentWillUnmount() {
      DataSource.removeChangeListener(this.handleChange);
    }

    handleChange() {
      this.setState({
        data: selectData(DataSource, this.props)
      });
    }

    render() {
      // ... and renders the wrapped component with the fresh data!
      // Notice that we pass through any additional props
      return <WrappedComponent data={this.state.data} {...this.props} />;
    }
  };
}





要注意的是，HOC 并不会修改传入的组件，也不会通过继承来拷贝其行为。HOC 只是将原有组件做了一层包裹，它只是一个没有任何副作用的纯函数。

被包裹的组件会收到父组件所收到的所有 props。HOC 不关心数据的使用，而被包裹的组件则不需要关心数据是从哪儿来的。

鉴于 withSubscription 只是一个普通的函数，你可以在上面增加任意的参数。例如，你或许想让数据的名称可配置，以便未来将 HOC 和被包裹的组件独立开；或者接受参数来配置 shouldComponentUpdate 或数据源。因为 HOC 对于容器组件的创建掌控着全权，所以这些功能都是可实现的。

就像一般的组件一样，withSubscription 和被包裹的组件之间完全依赖 props 联系。这使得一个 HOC 可以轻易的被其他 HOC 所包裹（只要父组件提供了子组件所需的 props ）。当你需要更新数据源时，这种特性就显得十分有用。




不要修改原有组件，而是组合组件

要抵制在 HOC 内修改原有组件的诱惑。

function logProps(InputComponent) {
  InputComponent.prototype.componentWillReceiveProps(nextProps) {
    console.log('Current props: ', this.props);
    console.log('Next props: ', nextProps);
  }
  // 实际上 InputComponent 组件已经被修改过了
  return InputComponent;
}

// EnhancedComponent will log whenever props are received
const EnhancedComponent = logProps(InputComponent);





这会造成几个问题：Input 组件在脱离了增强组件（ enhanced component ）之后无法复用。更要命的是，如果你把另一个 HOC 代入 EnhancedComponent，而它也修改了 componentWillReceiveProps 方法的话，第一个 HOC 的方法会被覆盖，也不会有自己的生命周期函数。

修改 HOC 会降低抽象性 —— 调用者必须了解其内部实现，以避免和其他 HOC 的冲突。

与修改相反的是，HOC 应该使用组合的方式。比如上例，我们应该将 Input 组件包裹在一个容器组件里：

function logProps(WrappedComponent) {
  // 创建了一个匿名组件
  return class extends React.Component {
    componentWillReceiveProps(nextProps) {
      console.log('Current props: ', this.props);
      console.log('Next props: ', nextProps);
    }
    render() {
      // 将传入的组件包裹在匿名组件里，
      // 并不修改原有组件，而是利用匿名组件的声明周期
      return <WrappedComponent {...this.props} />;
    }
  }
}





这个 HOC 有着和之前版本一样的功能，同时也避免了潜在的冲突。因为它只是个纯函数，因此可以和其他的 HOC（甚至它自身）随意组合。

你可能听说过 HOC 和容器组件设计模式之间的相似性。容器组件是一种分离高阶与低阶组件责任的一种策略。容器会负责管理 state 和事件监听，并将数据传递给子组件来渲染 UI。HOC 则将容器作为其实现的一部分，你可以将 HOC 看做是容器的生产工厂。




公约：不相关的参数不应该传递给被包裹的组件

HOC 可以给组件添加新特性，但它们不应该修改原有的约定。一个从 HOC 返回的组件应该和原组件一样，拥有着相同的接口。

HOC 不应该将与子组件不相关的属性传递给它。大多数 HOC 的 render 方法类似这样：

render() {
  // 筛选出 HOC 特有且不应该传递下去的属性
  const { extraProp, ...passThroughProps } = this.props;

  // 将 props 注入到被包裹的组件中
  // Inject props into the wrapped component. These are usually state values or
  // instance methods.
  const injectedProp = someStateOrInstanceMethod;

  // Pass props to wrapped component
  return (
    <WrappedComponent
      injectedProp={injectedProp}
      {...passThroughProps}
    />
  );
}





这个公约确保了 HOC 的可扩展性和可复用性。




公约：最大化其组合能力

并不是所有的 HOC 都看起来一样。它们有时仅接受需要包裹的组件这一个参数：

const NavbarWithRouter = withRouter(Navbar);





通常，HOC 会接受其他附加的参数。在 Relay 的这个例子里，接受了一个 config 参数，它用于指定组件的数据依赖：

const CommentWithRelay = Relay.createContainer(Comment, config);





而最常见的 HOC 则是这样：

// React Redux's `connect`
const ConnectedComment = connect(commentSelector, commentActions)(Comment);





难懂？但是如果你将其分离开来，则很容易看明白：

// connect 是一个函数，它返回另一个函数
const enhance = connect(commentListSelector, commentListActions);
// 返回的函数是一个 HOC，以一个组件为参数，返回一个连接到 Redux store 的组件
const ConnectedComment = enhance(CommentList);





换句话说，connect 是一个高阶函数，它返回一个高阶组件。

这看起来似乎令人困扰，也没什么用处，但有一个很赞的特性。接收单一参数的 HOC ，比如 connect 返回的高阶组件，都遵循 Component => Component 的特性。输入、输出类型一样的函数更容易组合在一起。

// 与这种做法相比
const EnhancedComponent = connect(commentSelector)(withRouter(WrappedComponent))

// 你可以使用函数组合
// compose(f, g, h) 和 (...args) => f(g(h(...args))) 效果一样
const enhance = compose(
  // 他们都是接收单一参数的 HOC
  connect(commentSelector),
  withRouter
)
const EnhancedComponent = enhance(WrappedComponent)





（这个特性使得 connect 和其他增强型 HOC 可以被当做装饰器来使用）

compose 函数在许多第三方库中都有提供，比如 lodash [https://lodash.com/docs/#flowRight]、Redux [http://redux.js.org/docs/api/compose.html]、Ramda [http://ramdajs.com/docs/#compose]




公约：给容器一个名词，以便 debug

通过 HOC 创建的容器组件，也会在 React Developer Tools [https://github.com/facebook/react-devtools] 中展现出来。因此，为了能够更加便捷的 debug，建议创建容器组件时为其命名。

最常见的做法是根据被包裹的组件名来命名。如果你的高阶组件叫做 withSubscription ，被包裹的组件叫做 CommentList ，那么容器组件名则为 WithSubscription(CommentList) :

function withSubscription(WrappedComponent) {
  class WithSubscription extends React.Component {/* ... */}
  WithSubscription.displayName = `WithSubscription(${getDisplayName(WrappedComponent)})`;
  return WithSubscription;
}

function getDisplayName(WrappedComponent) {
  return WrappedComponent.displayName || WrappedComponent.name || 'Component';
}








忠告


不要在 render 方法内使用 HOC

React 的 Diff 算法利用组件的身份验证来决定是否应该更新树中的某个组件，或者去除掉它并渲染一个新的组件。如果一个从 render 方法中返回的组件被认为与之前渲染的组件一样（===），React 会检测两者的不同并更新 UI；如果不一样，则之前渲染的组件会被卸载掉。

一般来说，不不需要去考虑这些。但这些概念对于 HOC 而言则很重要，它意味着你不能在组件的渲染方法中使用 HOC（因为 HOC 每次都会创建一个新的容器组件）

render() {
  // EnhancedComponent 在每次 render 的时候都会创建新的组件
  // EnhancedComponent1 !== EnhancedComponent2
  const EnhancedComponent = enhance(MyComponent);
  // 这会导致每次 render 时树都会 unmount/remount，降低了性能
  return <EnhancedComponent />;
}





这个问题不仅仅关乎性能 —— 重复的挂载组件会使它的状态和子组件丢失。

因此，应该在组件定义的外部调用 HOC ，使其返回的组件只生成一次，它的身份在 render 的时候也是可持续的。

有时候，你需要动态的调用 HOC，那样的话你可以在组件的生命周期函数里调用高阶组件。
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React.js Tips


~~使用classSet()操作className~~

classSet()方法已经被React废弃，可以使用新的classnames插件




classnames [https://github.com/JedWatson/classnames]

在没有classnames的时候，我们如果要通过state或者props操作className，通常可能会这样：

// inside some `<Message />` React component
render: function() {
  var classString = 'message';
  if (this.props.isImportant) {
    classString += ' message-important';
  }
  if (this.props.isRead) {
    classString += ' message-read';
  }
  // 'message message-important message-read'
  return <div className={classString}>Great, I'll be there.</div>;
}





如果有很多className需要操作，整个过程会变的非常繁琐。通过classnames就可以简化这个过程

需要先通过npm安装依赖：

npm install classnames --save





使用方式：

var classNames = require('classnames');
classNames('foo', 'bar'); // => 'foo bar'

classNames('foo', 'bar'); // => 'foo bar'
classNames('foo', { bar: true }); // => 'foo bar'

// lots of arguments of various types
classNames('foo', { bar: true, duck: false }, 'baz', { quux: true }); // => 'foo bar baz quux'

// other falsy values are just ignored
classNames(null, false, 'bar', undefined, 0, 1, { baz: null }, ''); // => 'bar 1'





单个/多个对象作为参数：

classNames({ 'foo-bar': true }); // => 'foo-bar'
classNames({ 'foo-bar': false }); // => ''
classNames({ foo: true }, { bar: true }); // => 'foo bar'
classNames({ foo: true, bar: true }); // => 'foo bar'





数组作为参数同样有效：

var arr = ['b', { c: true, d: false }];
classNames('a', arr); // => 'a b c'








update() - 不可变数据的辅助工具

有时候可能会遇见这样的场景：

constructor(props) {
    super(props);
    this.state = {
        a: {
            b: {
                c: {
                    ... // 继续嵌套
                }
            }
        }
    }
}

updateData() {
    // 需要改变this.state.a.b.c.....
}

useDataSomewhere() {
    // 需要拷贝一份this.state.a.b.c...
    // let data = this.state.a.b.c;
    //
    // do something and change it 
    // data = d;
}





多层嵌套的state需要改变，或者需要取出数据做一些操作（使数据变化）的时候，直接通过：

myData.x.y.z = 7;
// or...
myData.a.b.push(9);





是不好的，因为通过 = 复制的只是一个引用，改变的时候原有的对象也会改变。你无法确定哪个数据改变了，因为之前的副本被覆盖了。相反，你需要创建一个新的myDate副本，仅仅改变需要改变的部分

使用React update 工具可以较简便的达成目的：

需要先通过npm安装依赖：

npm install react-addons-update --save





命令介绍：

//以$为前缀的键被称作命令。他们“改变”的数据结构被称为目标

{$push: array} 利用push()把目标上所有的元素放进数组

{$unshift: array} 利用unshift()把目标上所有的元素放进数组

{$splice: array of arrays} 依次使用 arrays 中的元素（array）作为参数，在目标对象（target）上调用 splice() 方法

{$set: any} 整体替换目标

{$merge: object} 合并目标和 object 的键

{$apply: function} 传入当前的值到函数，然后用新返回的值更新它





例子：

// 入栈

var initialArray = [1, 2, 3];
var newArray = update(initialArray, {$push: [4]}); // => [1, 2, 3, 4]





// 嵌入的集合

var collection = [1, 2, {a: [12, 17, 15]}];
var newCollection = update(collection, {2: {a: {$splice: [[1, 1, 13, 14]]}}});
// => [1, 2, {a: [12, 13, 14, 15]}]





获取 collection 中索引是2的对象，然后取得该对象键为 a 的值，删掉索引从 1 开始的 1 个元素（即移除 17 ），插入 13 和 14

// 根据现有的值更新

var obj = {a: 5, b: 3};
var newObj = update(obj, {b: {$apply: function(x) {return x * 2;}}});
// => {a: 5, b: 6}
// This is equivalent, but gets verbose for deeply nested collections:
var newObj2 = update(obj, {b: {$set: obj.b * 2}});





// （浅）合并

var obj = {a: 5, b: 3};
var newObj = update(obj, {$merge: {b: 6, c: 7}}); // => {a: 5, b: 6, c: 7}
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使用ES6语法





组件命名与文件分类


	React组件名使用大驼峰式命名法（单词首字母大写）




class DefaultComponent extends Component {
    constructor(props) {
        super(props)
    }
}






	React组件的文件名应与包含的React组件一致，同样使用大驼峰式命名法




DefaultComponent.jsx
    - 包含一个 <DefaultComponent />组件






	import与exportReact组件的时候，同样使用大驼峰式命名法




import DefaultComponent from './DefaultComponent'

export default ComponentDemo;






	如果一个文件夹内有很多jsx组件，它们全部构成一个React组件的话：


	总组件名与文件夹名一致


	包含总组件的jsx文件命名为index.jsx








[folder] ComponentDemo
    - [file] index.jsx
        - [React Component] <ComponentDemo />
    - [file] DemoController.jsx
        - [React Component] <DemoController />








代码编写规范


	对齐方式




<DefaultComponent
  num="222"
  data={this.props.data}
/>

<DefaultComponent
  num="222"
  data={this.props.data}
>
  <DemoController /> // 终始在自闭合标签前面添加一个空格
</DefaultComponent>






	如果组件的属性可以放在一行就保持在当前一行中




<DefaultComponent num="222" data={this.props.data}/>






	引号


	JSX 的属性都采用双引号，其他的 JS 都使用单引号






	属性


	属性名使用驼峰命名法


	当属性值等于true的时候，省略该属性的赋值








<DefaultComponent defaultData={this.props.defaultData} />

<DefaultComponent isTrue={true} /> //bad
<DefaultComponent isTrue /> //good






	括号


	使用括号包裹多行jsx








render() {
    return (
        <DefaultComponent
          num="222"
          data={this.props.data}
        >
          <DemoController />
        </DefaultComponent>
    )
}
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React 模态框进阶

以前在写 React 的模态框时，通常会遇见几个问题：


	首先，既然是 React，那我们就要尽量避免书写风格不够 React，尽量使用 state 控制组件的状态，而不是通过 jQuery 操作


	想要通过底层的某个 DOM 点击事件来打开模态框，而模态框的状态又是通过 state 来控制的。那样的话，要么把模态框放到该 DOM 所在组件里（或者更底层），要么把模态框放在外层，然后在外层组件的 state 里记录其状态


	因为模态框所处组件的位置受到限制，其样式也很有可能被父元素、兄弟元素影响


	如果使用了 Redux 的话还好，我们可以统一使用 Reducer 来管理状态，但有时候完全没有必要使用 Redux




说来惭愧，我自己使用 Redux 的场景比较多，所以通常不假思索选择了第三种方式，而没有去想更好解决方案。而在没有使用 Redux 的情况下，则是把模态框放在了组件的外层，给外层组件增加 state 来控制模态框的展示。

但现在有了更加优雅的解决方案，即通过react-portal [https://github.com/tajo/react-portal]或者react-overlays [https://github.com/react-bootstrap/react-overlays]，在渲染时改变 DOM 元素插入的位置，将模态框插入到组件外层去。


react-portal [https://github.com/tajo/react-portal]

先看一下官方给出的例子：

import React from 'react';
import ReactDOM from 'react-dom';
import Portal from 'react-portal';

export default class App extends React.Component {
  render() {
    const {isOpened, closePortal} = this.props;
    const button1 = <button>Open portal with pseudo modal</button>;
    return (
      <Portal
        closeOnEsc
        closeOnOutsideClick
        openByClickOn={button1}
        isOpened={isOpened}>
        <PseudoModal closePortal={closePortal}>
          <h2>Pseudo Modal</h2>
          <p>This react component is appended to the document body.</p>
        </PseudoModal>
      </Portal>
    );
  }
}

export class PseudoModal extends React.Component {
  render() {
    return (
      <div>
        {this.props.children}
        <p><button onClick={this.props.closePortal}>Close this</button></p>
      </div>
    );
  }
}

ReactDOM.render(<App />, document.getElementById('react-body'));





看上去就应该是在 id 为react-body的 DOM 里渲染了一个 Modal，但实际运行以后可以发现，在<div id="react-body"></div>里插入的是一个button，点击按钮之后，则在react-body的外层插入了 Modal，确切的说，是在 body 里直接插入了 Modal。所以本应该渲染在react-body里的组件跑到外面去了。

那这样的话，就可以给我们很多便利了：


	Modal 组件可以正常接收 props


	不用限制 Modal 渲染的位置


	不用担心 Modal 的样式被其他组件影响




接下来进入源码时间，先看下 modal 的创建和渲染：

import React from 'react';
import ReactDOM, { findDOMNode } from 'react-dom';

export default class Portal extends React.Component {
  constructor() {
    super();
    // 通过 active 来判断 modal 是否打开
    this.state = { active: false };
    // 用于储存加载之后的 modal DOM
    this.portal = null;
    // 用于包含 modal 的 div DOM
    this.node = null;
  }
  
  componentDidMount() {
    // 在 didMount 中进行事件的监听
    if (this.props.closeOnEsc) {
      document.addEventListener('keydown', this.handleKeydown);
    }
    if (this.props.closeOnOutsideClick) {
      document.addEventListener('mouseup', this.handleOutsideMouseClick);
      document.addEventListener('touchstart', this.handleOutsideMouseClick);
    }
    // 如果初始化时已经要开启 modal，则直接进行 modal 的加载和渲染
    if (this.props.isOpened) {
      this.openPortal();
    }
  }
  
  componentWillReceiveProps(newProps) {
    // 通过 prop 中的 isOpened 来掌控 modal 是否打开的状态
    if (typeof newProps.isOpened !== 'undefined') {
      // 如果 props.isOpened 且 state.active，则渲染一个 modal 加载到 DOM 里
      // 否则通过 openPortal，改变组件 state 并渲染 modal
      if (newProps.isOpened) {        
        if (this.state.active) {
          this.renderPortal(newProps);
        } else {
          this.openPortal(newProps);
        }
      }
      // 否则关闭 modal，并从 DOM 中删除
      if (!newProps.isOpened && this.state.active) {
        this.closePortal();
      }
    }
    // portal handles its own 'is open' state
    if (typeof newProps.isOpened === 'undefined' && this.state.active) {
      this.renderPortal(newProps);
    }
  }

  // 处理可以触发打开 modal 的点击事件
  handleWrapperClick(e) {
    e.preventDefault();
    e.stopPropagation();
    if (this.state.active) { return; }
    this.openPortal();
  }

  // 在 openPortal 中做三件事：
  openPortal(props = this.props) {
    // 改变组件本身 state，标记为 active
    this.setState({ active: true });
    // 渲染 modal 到 DOM 里
    this.renderPortal(props);
    // 触发回调
    this.props.onOpen(this.node);
  }

  // 渲染 modal
  renderPortal(props) {
    // 创建一个新 div DOM 作为 modal 的容器，并插入到 body 里
    if (!this.node) {
      this.node = document.createElement('div');
      document.body.appendChild(this.node);
    }

    let children = props.children;
    // https://gist.github.com/jimfb/d99e0678e9da715ccf6454961ef04d1b
    // children 的类型既可以是 React.element，也可以是是一个方法，比如
    // children={() => this.refs.xxxx}，需要返回 ref
    if (typeof props.children.type === 'function') {
      // React.cloneElement API，将根据参数拷贝出一个新的 React 元素，之前元素的 props 会被浅拷贝进去
      // React.cloneElement(
      //    element, // 目标节点
      //    [props], // 拷贝的属性
      //    [...children] // 子节点
      // )
      // 相当于
      // <element.type {...element.props} {...props}>{children}</element.type>
)
      children = React.cloneElement(props.children, { closePortal: this.closePortal });
    }
    // unstable_renderSubtreeIntoContainer 在一个特定 DOM 里渲染组件
    // ReactDOM.unstable_renderSubtreeIntoContainer(
    //      parentComponent, // 父组件
    //      nextElement, // 子组件
    //      container, // 要绑定的 DOM
    //      callback // 更新好的回调
    // )
    this.portal = ReactDOM.unstable_renderSubtreeIntoContainer(
      this,
      children,
      this.node,
      this.props.onUpdate
    );
  }
  
  // 最后，在正常的渲染方法中返回 null；或者如果需要渲染一个触发打开 modal 的 DOM，则返回该 DOM
  render() {
    if (this.props.openByClickOn) {
      return React.cloneElement(this.props.openByClickOn, { onClick: this.handleWrapperClick });
    }
    return null;
  }
}





然后我们要处理 modal 的关闭：

// 与 didMount 相呼应，解除事件的绑定并关闭 modal
componentWillUnmount() {
    // document.removeEventListener(xxxx)
    // 并且关闭 modal，从 DOM 里卸载
    this.closePortal(true);
}

closePortal(isUnmounted = false) {
    const resetPortalState = () => {
      if (this.node) {
        // 直接卸载节点
        ReactDOM.unmountComponentAtNode(this.node);
        document.body.removeChild(this.node);
      }
      // 清空缓存
      this.portal = null;
      this.node = null;
      if (isUnmounted !== true) {
        this.setState({ active: false });
      }
    };

    if (this.state.active) {
      if (this.props.beforeClose) {
        this.props.beforeClose(this.node, resetPortalState);
      } else {
        resetPortalState();
      }
      this.props.onClose();
    }
}
// 处理外部的点击事件，关闭 modal
handleOutsideMouseClick(e) {
    if (!this.state.active) { return; }
    // 判断点击的位置在不在 modal 内
    const root = findDOMNode(this.portal);
    if (root.contains(e.target) || (e.button && e.button !== 0)) { return; }

    e.stopPropagation();
    this.closePortal();
}








react-overlays [https://github.com/react-bootstrap/react-overlays]

react-overlays分离自react-bootstrap [https://github.com/react-bootstrap/react-bootstrap]项目，本身是一个 React 工具集，内部也提供了诸如Portal [https://github.com/react-bootstrap/react-overlays/blob/master/src/Portal.js]或者Overlay [https://github.com/react-bootstrap/react-overlays/blob/master/src/Overlay.js]这样的工具

在react-overlays中，Portal干的事情更少更纯粹，其作用就是在指定 DOM（或者body）中创建一个 DOM，并将children渲染进去。

看个栗子：

import React from 'react';
import Button from 'react-bootstrap/lib/Button';
import Portal from 'react-overlays/Portal';

class PortalExample extends React.Component {
  constructor(...args){
    super(...args);
    this.state = { show: false };
    this.show = () => this.setState({ show: true });
  }

  render() {
    let child = (
      <span>But I actually render here!</span>
    );
    return (
      <div className='portal-example'>
        <Button bsStyle='primary' onClick={this.show}>
          Render Child
        </Button>
        <div className='panel panel-default'>
          <div className='panel-body'>
            <span>It looks like I will render here.</span>
            // container 是目标节点，Portal 中的 children 将会渲染到里面
            <Portal container={()=> this.refs.container}>
              { this.state.show && child }
            </Portal>
          </div>
        </div>

        <div className='panel panel-default'>
          <div ref='container' className='panel-body'/>
        </div>
      </div>
    );
  }
}

export default PortalExample;





其结果是点击 button 之后，改变show state，因而将显示/去除container中加载的 Portal

Portal 的 container 属性既可以是React.element，也可以是一个方法，但方法要返回一个ref

再来看下其源码：

// 使用 ES5 的方式
let Portal = React.createClass({
  displayName: 'Portal',
  propTypes: {
    /**
     * container 可以是一个 Node 节点或者 Component，也可以是一二个返回节点的方法。
     * 它将作为最终包裹 Portal children 的元素
     */
    container: React.PropTypes.oneOfType([
      componentOrElement,
      React.PropTypes.func
    ])
  },
  // 渲染
  componentDidMount() {
    this._renderOverlay();
  },
  componentDidUpdate() {
    this._renderOverlay();
  },
  // 处理改变了 container 时的情况
  componentWillReceiveProps(nextProps) {
    if (this._overlayTarget && nextProps.container !== this.props.container) {
      this._portalContainerNode.removeChild(this._overlayTarget);
      this._portalContainerNode = getContainer(nextProps.container, ownerDocument(this).body);
      this._portalContainerNode.appendChild(this._overlayTarget);
    }
  },
  // 卸载
  componentWillUnmount() {
    this._unrenderOverlay();
    this._unmountOverlayTarget();
  },
  // 创建一个包裹 children 的 DOM
  _mountOverlayTarget() {
    if (!this._overlayTarget) {
      this._overlayTarget = document.createElement('div');
      this._portalContainerNode = getContainer(this.props.container, ownerDocument(this).body);
      this._portalContainerNode.appendChild(this._overlayTarget);
    }
  },
  // 卸载 overlayTarget
  _unmountOverlayTarget() {
    if (this._overlayTarget) {
      this._portalContainerNode.removeChild(this._overlayTarget);
      this._overlayTarget = null;
    }
    this._portalContainerNode = null;
  },
  // 渲染 overlay
  _renderOverlay() {
    // React.Children.only 方法返回 children 中的单个元素，如果有多个 children 作为 Portal 的子元素则该方法会报错，因此确保了 Portal 中一只包含一个直接子元素
    let overlay = !this.props.children
      ? null
      : React.Children.only(this.props.children);

    // 将 overlay 渲染到 this._overlayTarget 中
    if (overlay !== null) {
      this._mountOverlayTarget();
      this._overlayInstance = ReactDOM.unstable_renderSubtreeIntoContainer(
        this, overlay, this._overlayTarget
      );
    } else {
      // Unrender if the component is null for transitions to null
      this._unrenderOverlay();
      this._unmountOverlayTarget();
    }
  },
  // 卸载 overlay
  _unrenderOverlay() {
    if (this._overlayTarget) {
      ReactDOM.unmountComponentAtNode(this._overlayTarget);
      this._overlayInstance = null;
    }
  },

  render() {
    return null;
  },

  getMountNode(){
    return this._overlayTarget;
  },

  getOverlayDOMNode() {
    if (!this.isMounted()) {
      throw new Error('getOverlayDOMNode(): A component must be mounted to have a DOM node.');
    }
    if (this._overlayInstance) {
      return ReactDOM.findDOMNode(this._overlayInstance);
    }
    return null;
  }
});

export default Portal;





可以看到，bootstrap的Portal仅仅只是单纯的把children渲染到外层或者指定节点，而不会处理开启/关闭事件




总结

可以看到，Portal的核心模式如下：


	通过如下方式使用




<Portal>
    <div> Child component </div>
</Portal>
// 或者
<Portal children={() => this.refs.childComponent}>
</Portal>






	将children渲染到body或者指定 DOM 中


	在render方法里返回null，至少不返回要渲染的children


	要在 class 内创建一个包裹 children 的 DOM


	在渲染的时候，通过ReactDOM.unstable_renderSubtreeIntoContainer将children渲染到某个 DOM 里


	在卸载的时候，通过ReactDOM.unmountComponentAtNode将children及其父元素去除
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一言不合造轮子--撸一个ReactTimePicker


本文的源码全部位于github项目仓库react-times [https://github.com/ecmadao/react-times]，如果有差异请以github为准。最终线上DEMO可见react-times github page [https://ecmadao.github.io/react-times/]





文章记录了一次创建独立React组件并做成NPM包的过程，将会涉及到React开发、单页测试、Webpack等内容。




先看下最终的效果~

[image: react-times.gif]

这里可以玩线上demo [https://ecmadao.github.io/react-times/]


起因

因为我司的业务需求，需要有一个日期和时间的选择器。最开始我们使用的是pickadate [http://amsul.ca/pickadate.js/]，一个基于jQuery的比较老牌的时间日期选择器。在页面上大致长这样：

[image: pickadata]

这样：

[image: pickadata]

还有这样：

[image: pickadata]

大体上看着还OK吧？但是后来随着我们业务的增长和代码重构，前端webpack成为标配，同时越来越多的页面使用React进行重构，pickadata经常出现一些莫名的bug，再加上它本身的API不够React Style --- 在和React中使用的时候，pickadate组件的初始化还不得不按照老式的jQuery组件那样，调用API，在DOM里插入pickadate。而且，为了获取date/time变动时的值，往往需要通过jQuery选择器来拿到value，因而pickadate组件选择器的初始化和一些事件都较多的依赖于React Component的生命周期。这。。用久了就感觉越来越蛋疼了。

后来又一次偶尔发现了Airbnb（业界良心）开源的React组件--react-dates [https://github.com/airbnb/react-dates]。

react-dates是一个基于moment和React的日期选择器，其插件本身就是一个ReactComponent，有NPM，有足够的测试，有良好的API。于是当即下定决心要趁此干掉pickadate。可真正用到项目中才发现它居然不支持时间选择！！！（或许因为Airbnb本身的业务就是更看重日期的？）因此才有了自己撸一个的想法。




设计与架构


UI设计

UI方面没得说，我是妥妥的Material Design党。这次也是着急动手撸代码，所以直接就参考Android6.0+系统上闹钟里的时间选择好了，之后再完善并增加UI主题：

[image: Android-Material-Design]

目标差不多就长这个样子，再增加一个选择时间的按钮和黑白配色的选择。




需求整理

搭配我们的“UI稿”和线框稿一起食用：

[image: ui-line]

可以看到，除去上方选择时间并展示的按钮之外，我们把真正的时间表盘放在了下面的modal里。而modal表盘里的设计，则会模仿上图的Android时间选择器，是一个MD风格的拟时钟样式的选择器。初步整理出一些需求：


	点击按钮弹出表盘modal，再点击其他区域关闭modal


	表盘modal里有一个圆形的时间选择器，时间的数字围绕圆形环绕


	表盘里有一个指针，可以以表盘为中心旋转


	点击代表时间的数字，应该改变外层按钮里对应的小时/分钟，同时指针改变旋转角度，指向点击的时间


	拖拽指针，可以环绕中心旋转。当放开指针时，它应该自动指向距离最近的小时或者分钟


	拖拽指针并松开，指针停止之后，当前选择的时间和外层按钮上显示的时间应该被改变


	拖拽指针到两个整数数字之间并放开时，指针应该自动旋转到距离最近的时间上







代码设计

有了上面的初步需求整理，我们就可以来构思组件的代码设计了。既然是个React组件，那么就应该按照逻辑和UI，把整体尽可能的拆分成足够小的模块。

有几点代码层面的架构需要考虑：


	考虑到“点击按钮弹出表盘modal，再点击其他区域关闭modal”这个需求，或许我们应该在分离出一个OutsideClickHandler，专门用来处理用户点击了表盘以外其他区域时的modal关闭事件。


	Android时间选择的表盘其实有两个，一个是小时的选择，另一个则是分钟的选择。用户可以点击modal里圆形表盘上的小时/分钟，来切换不同的表盘。那么这意味着或许会有大量的代码可供我们复用。




那么就先按照这个思路进行拆分：


	TimePicker


	按钮


	处理外层点击事件的组件（OutsideClickHandler）


	表盘modal


	modal + 表盘（TimePickerModal）


	环绕的数字（PickerPoint）


	指针（PickerDargHandler）












在这样的结构下，TimePicker.jsx文件将是我们最后export出去的组件。在TimePicker,jsx中，包含了按钮组件和Modal组件。而Modal组件的各个组成部分被拆分成粒度更小的组件，以便组合和复用。

这样有哪些好处呢？举个栗子：


	我们在做组件的时候，先做了小时的选择，然后做分钟的选择。但两个picker的UI不同点主要集中在数字在表盘的布局上，以及一些选择的代码逻辑。这样的话我们就可以保持大体框架不变，只改变表盘中心渲染的数字布局即可。




假设下图是小时选择器：（请原谅我可怜的绘图）

[image: hour-picker]

假设下图是分钟选择器：（请原谅我可怜的绘图）

[image: minute-picker]


	而我们按照这样的架构撸完代码之后，如果想额外做一些其他的东西，比如支持12小时制，那么小时和分钟的选择则应该集中在一个表盘modal上（也就是长得和正常是时钟一样）。在这样的需求下，我们需要在一个表盘里同时渲染小时和分钟的数字布局，而其他的东西，比如说modal啊，指针啊依旧保持原样（一样的指针组件，只不过渲染了两个）。




下图是24小时制，点击modal上的小时/分钟来切换不同表盘：

[image: 24hours mode]

下图是12小时制，在同一个表盘上显示小时和分钟：

[image: 12hours mode]




文件结构

So, 目前这样的结构设计应该可以满足我们的简单的需求。接下来就开始卷起袖子撸代码喽。

新建项目，基本的文件结构如下：

# react-times
- src/
    - components/
        TimePicker.jsx
        OutsideClickHandler.jsx
        TimePickerModal.jsx
        PickerPoint.jsx
        PickerDargHandler.jsx
    - utils.js
    - ConstValue.js
+ css/
+ test/
+ lib/
index.js
package.json
webpack.config.js





其中，src文件夹下是我们的源码，而lib则是编译过后的代码。而index.js则是整个包最终的出口，我们在这里将做好的组件暴露出去：

var TimePicker = require('./lib/components/TimePicker').default;

module.exports = TimePicker;










环境搭建

既然是写一个独立的React组件，那它的开发则和我们项目的开发相互独立。

那么问题来了：该如何搭建开发和测试环境呢？这个组件我想使用React和ES6的语法，而单元测试则使用mocha+chai和Airbnb的enzyme（再次感谢业界良心）。那么在发布之前，应该使用构建工具将其初步打包，针对于这点我选用了webpack。

而在开发过程中，需要能够启动一个server，以便能在网页上渲染出组件，进行调试。因此，可以使用react-storybook [https://github.com/kadirahq/react-storybook]这个库，它允许我们启动一个server，把自己的组件渲染在页面上，并支持webpack进行编译。具体的使用大家可以去看storybook文档 [https://getstorybook.io/]，非常简单易懂，便于配置。

那么进入正题，组件的编写。




组件编写


TimePicker

对于传入组件的props：


	defaultTime：默认初始化时间。默认为当前时间


	focused：初始化时modal是否打开。默认为false


	onFocusChange：modal开/关状态变化时的回调


	onHourChange：选择的小时变化时的回调，以小时作为参数


	onMinuteChange：选择的分钟变化时的回调，以分钟作为参数


	onTimeChange：任意时间变化时的回调，以hour:minute作为参数，参数类型是String




// src/components/TimePicker.jsx
// 省略了一些方法的具体内容和组件属性的传递
import React, {PropTypes} from 'react';
import moment from 'moment';

import OutsideClickHandler from './OutsideClickHandler';
import TimePickerModal from './TimePickerModal';

// 组件开发要养成良好的习惯：检查传入的属性，并设定默认属性值
const propTypes = {
  defaultTime: PropTypes.string,
  focused: PropTypes.bool,
  onFocusChange: PropTypes.func,
  onHourChange: PropTypes.func,
  onMinuteChange: PropTypes.func,
  onTimeChange: PropTypes.func
};

const defaultProps = {
  defaultTime: moment().format("HH:mm"),
  focused: false,
  onFocusChange: () => {},
  onHourChange: () => {},
  onMinuteChange: () => {},
  onTimeChange: () => {}
};

export default class TimePicker extends React.Component {
  constructor(props) {
    super(props);
    let {defaultTime, focused} = props;
    let [hour, minute] = initialTime(defaultTime);
    this.state = {
      hour,
      minute,
      focused
    }
    this.onFocus = this.onFocus.bind(this);
    this.onClearFocus = this.onClearFocus.bind(this);
    this.handleHourChange = this.handleHourChange.bind(this);
    this.handleMinuteChange = this.handleMinuteChange.bind(this);
  }

  // 改变state，并触发onFocusChange callback
  onFocus() {}
  onClearFocus() {}
  handleHourChange() {}
  handleMinuteChange() {}

  renderTimePickerModal() {
    let {hour, minute, focused} = this.state;
    // 给组件传入小时/分钟，以及handleHourChange,handleMinuteChange
    return (
      <TimePickerModal />
    )
  }

  render() {
    let {hour, minute, focused} = this.state;
    let times = `${hour} : ${minute}`;
    return (
      <div className="time_picker_container">
        <div onClick={this.onFocus} className="time_picker_preview">
          <div className={previewContainerClass}>
            {times}
          </div>
        </div>
        {/*OutsideClickHandler 就是上面说到了，专门用于处理modal外点击事件，来关闭modal的组件*/}
        <OutsideClickHandler onOutsideClick={this.onClearFocus}>
          {this.renderTimePickerModal()}
        </OutsideClickHandler>
      </div>
    )
  }
}

TimePicker.propTypes = propTypes;
TimePicker.defaultProps = defaultProps;





可以看到，OutsideClickHandler包裹着TimePickerModal，而在OutsideClickHandler中，我们进行modal外点击事件的处理，关闭modal




OutsideClickHandler

// src/components/OutsideClickHandler.jsx

// ...

const propTypes = {
  children: PropTypes.node,
  onOutsideClick: PropTypes.func,
};

const defaultProps = {
  children: <span />,
  onOutsideClick: () => {},
};

export default class OutsideClickHandler extends React.Component {
  constructor(props) {
    super(props);
    this.onOutsideClick = this.onOutsideClick.bind(this);
  }

  componentDidMount() {
    // 组件didMount之后，直接在document上绑定点击事件监听
    if (document.addEventListener) {
      document.addEventListener('click', this.onOutsideClick, true);
    } else {
      document.attachEvent('onclick', this.onOutsideClick);
    }
  }

  componentWillUnmount() {
    if (document.removeEventListener) {
      document.removeEventListener('click', this.onOutsideClick, true);
    } else {
      document.detachEvent('onclick', this.onOutsideClick);
    }
  }

  onOutsideClick(e) {
    // 如果点击区域不在该组件内部，则调用关闭modal的方法
    // 通过ReactDOM.findDOMNode来拿到原生的DOM，避免额外的jQuery依赖
    const isDescendantOfRoot = ReactDOM.findDOMNode(this.childNode).contains(e.target);
    if (!isDescendantOfRoot) {
      let {onOutsideClick} = this.props;
      onOutsideClick && onOutsideClick(e);
    }
  }

  render() {
    return (
      <div ref={(c) => this.childNode = c}>
        {this.props.children}
      </div>
    )
  }
}

OutsideClickHandler.propTypes = propTypes;
OutsideClickHandler.defaultProps = defaultProps;








TimePickerModal

而TimePickerModal主要用来渲染PickerDargHandler和PickerPoint组件：

// src/components/TimePickerModal.jsx
// ...
// 为了简便我们在文章中忽略引入的React和一些参数类型检查

class TimePickerModal extends React.Component {
  constructor(props) {
    super(props);
    /*
    - 获取初始化时的旋转角度
    - 以step 0代表hour的选择，1代表minute的选择
    */
    let pointerRotate = this.resetHourDegree();
    this.state = {
      step: 0,
      pointerRotate
    }
  }

  handleStepChange(step) {}

  handleTimePointerClick(time, pointerRotate) {
    /*
    - 当表盘上某一个数字被点击时
    - 或者拖拽完指针并放下时，所调用的回调
    - 参数是该数字或指针所代表的时间和旋转角度
    */
  }

  // 在切换step的时候，根据当前的hour/minute来重新改变旋转角度
  resetHourDegree() {}
  resetMinuteDegree() {}

  /*
  + 两个方法会return PickerPoint组件
  + 之所以分两个是因为小时/分钟表盘在UI上有较多不同，因而传入的props需要不同的计算
  + 但在PickerPoint组件内部的逻辑是一样的
  */
  renderMinutePointes() {}
  renderHourPointes() {}

  render() {
    let {step, pointerRotate} = this.state;
    return (
      <div className="time_picker_modal_container">
        <div className="time_picker_modal_header">
          <span onClick={this.handleStepChange.bind(this, 0)}>
            {hour}
          </span>
          &nbsp;:&nbsp;
          <span onClick={this.handleStepChange.bind(this, 1)}>
            {minute}
          </span>
        </div>
        <div className="picker_container">
          {step === 0 ? this.renderHourPointes() : this.renderMinutePointes()}
          <PickerDargHandler
              pointerRotate={pointerRotate}
              time={step === 0 ? parseInt(hour) : parseInt(minute)}
              handleTimePointerClick={this.handleTimePointerClick} />
        </div>
      </div>
    )
  }
}





上面这样，就基本完成了TimePickerModal组件的编写。但还不够好。为什么呢？

按照我们的逻辑，这个时间选择器应该根据step来切换表盘上表示小时/分钟的数字。也就是说，第一步选择小时，第二部选择分钟 -- 它是一个24小时制的时间选择器。那么，如果是要变成12小时制呢？让小时和分钟在同一个表盘上渲染，而step只改变AM/PM呢？

那么考虑12小时制的情况：


	一个表盘上要同时有小时和分钟两种数字


	一个表盘上要有小时和分钟的两个指针


	切换step改变的是AM/PM




鉴于我们不应该在TimePickerModal中放入太多的逻辑判断，那么还是针对12小时制专门创建一个组件TwelveHoursModal比较好，但也会提取出TimePickerModal组件中可以独立的方法，作为专门渲染PickerPoint的中间层，PickerPointGenerator.jsx。




PickerPointGenerator

PickerPointGenerator其实算是一个中间层组件。在它内部会进行一些逻辑判断，最终渲染出我们想要的表盘数字。

// src/components/PickerPointGenerator.jsx
// ...
import {
  MINUTES,
  HOURS,
  TWELVE_HOURS
} from '../ConstValue.js';
import PickerPoint from './PickerPoint';

const pickerPointGenerator = (type = 'hour', mode = 24) => {
  return class PickerPointGenerator extends React.Component {
    constructor(props) {
      super(props);
      this.handleTimePointerClick = props.handleTimePointerClick.bind(this);
    }
    // 返回PickerPoint
    renderMinutePointes() {}
    renderHourPointes() {}

    render() {
      return (
        <div
          ref={ref => this.pickerPointerContainer = ref}
          id="picker_pointer_container">
          {type === 'hour' ? this.renderHourPointes() : this.renderMinutePointes()}
        </div>
      )
    }
  }
};

export default pickerPointGenerator;





有了它之后，我们之前的TimePickerModal可以这么写：

// src/components/TimePickerModal.jsx
// ...
class TimePickerModal extends React.Component {
  render() {
    const {step} = this.state;
    const type = step === 0 ? 'hour' : 'minute';
    const PickerPointGenerator = pickerPointGenerator(type);

    return (
      ...
      <PickerPointGenerator
        handleTimePointerClick={this.handleTimePointerClick}
      />
      ...
    )
  }
}





而如果是12小时制呢：

// src/components/TwelveHoursModal.jsx
// ...
class TwelveHoursModal extends React.Component {
  render() {
    const HourPickerPointGenerator = pickerPointGenerator('hour', 12);
    const MinutePickerPointGenerator = pickerPointGenerator('minute', 12);
    return (
      ...
      <HourPickerPointGenerator
        handleTimePointerClick={this.handleHourPointerClick}
      />
      <MinutePickerPointGenerator
        handleTimePointerClick={this.handleMinutePointerClick}
      />
      ...
    )
  }
}








PickerPoint

PickerPoint内的逻辑很简单，就是渲染数字，并处理点击事件：

// src/components/PickerPoint.jsx
// ...

const propTypes = {
  index: PropTypes.number,
  angle: PropTypes.number,
  handleTimeChange: PropTypes.func
};

class PickerPoint extends React.Component {
  render() {
    let {index, handleTimeChange, angle} = this.props;
    let inlineStyle = getInlineRotateStyle(angle);
    let wrapperStyle = getRotateStyle(-angle);

    return (
      <div
        style={inlineStyle}
        onClick={() => {
          handleTimeChange(index, angle)
        }}
        onMouseDown={disableMouseDown}>
        <div className="point_wrapper" style={wrapperStyle}>
          {index}
        </div>
      </div>
    )
  }
}








PickerDargHandler

在PickerDargHandler组件里，我们主要处理指针的拖拽事件，并将处理好的结果通过callback向上传递。

在这个组件里，它拥有自己的state：

this.state = {
  pointerRotate: this.props.pointerRotate,
  draging: false
}





其中，pointerRotate是从父层传入，用来给组件初始化时定位指针的位置。而draging则用于处理拖拽事件，标记着当前是否处于被拖拽状态。

对于拖拽事件的处理，大致思路如下：

先写一个获取坐标位置的util：

export const mousePosition = (e) => {
  let xPos, yPos;
  e = e || window.event;
  if (e.pageX) {
    xPos = e.pageX;
    yPos = e.pageY;
  } else {
    xPos = e.clientX + document.body.scrollLeft - document.body.clientLeft;
    yPos = e.clientY + document.body.scrollTop - document.body.clientTop;
  }
  return {
    x: xPos,
    y: yPos
  }
};





然后需要明确的是，我们在处理拖拽事件过程中，需要记录的数据有：


	this.originX/this.originY 旋转所环绕的中心坐标。在componentDidMount事件中记录并保存


	this.startX/this.startY 每次拖拽事件开始时的坐标。在onMouseDown事件中记录并保存


	dragX/dragY 移动过程中的坐标，随着移动而不断改变。在onMouseMove事件中记录并保存


	endX/endY 移动结束时的坐标。在onMouseUp事件中进行处理，并获取最后的角度degree，算出指针停止时对准的时间time，并将time和degree通过callback向父层组件传递。




// 处理onMouseDown
handleMouseDown(e) {
  let event = e || window.event;
  event.preventDefault();
  event.stopPropagation();
  // 在鼠标按下的时候，将draging state标记为true，以便在移动时对坐标进行记录
  this.setState({
    draging: true
  });

  // 获取此时的坐标位置，作为这次拖拽的开始位置保存下来
  let pos = mousePosition(event);
  this.startX = pos.x;
  this.startY = pos.y;
}





// 处理onMouseMove
handleMouseMove(e) {
  if (this.state.draging) {
    // 实时获取更新当前坐标，用于计算旋转角度，来更新state中的pointerRotate，而pointerRotate用来改变渲染的视图
    let pos = mousePosition(e);
    let dragX = pos.x;
    let dragY = pos.y;

    if (this.originX !== dragX && this.originY !== dragY) {
      // 获取旋转的弧度。getRadian方法在下面讲解
      let sRad = this.getRadian(dragX, dragY);
      // 将弧度转为角度
      let pointerRotate = sRad * (360 / (2 * Math.PI));
      this.setState({
        // 记录下来的state会改变渲染出来的指针角度
        pointerRotate
      });
    }
  }
}





在getRadian方法中，通过起始点和中心点的坐标来计算旋转结束后的弧度：

getRadian(x, y) {
  let sRad = Math.atan2(y - this.originY, x - this.originX);
  sRad -= Math.atan2(this.startY - this.originY, this.startX - this.originX);
  sRad += degree2Radian(this.props.rotateState.pointerRotate);
  return sRad;
}





Math.atan2(y, x)方法返回从x轴到点(x, y)的弧度，介于 -PI/2 与 PI/2 之间。

因此这个计算方法直接上图表示，清晰明了：

[image: getRadian]

// 处理onMouseUp
handleMouseUp(e) {
  if (this.state.draging) {
    this.setState({
      draging: false
    });

    // 获取结束时的坐标
    let pos = mousePosition(e);
    let endX = pos.x;
    let endY = pos.y;

    let sRad = this.getRadian(endX, endY);
    let degree = sRad * (360 / (2 * Math.PI));

    // 在停止拖拽时，要求指针要对准表盘的刻度。因此，除了要对角度的正负进行处理以外，还对其四舍五入。最终获取的pointerRotate是对准了刻度的角度。
    if (degree < 0) {
      degree = 360 + degree;
    }
    // roundSeg是四舍五入之后的对准的表盘上的时间数字
    let roundSeg = Math.round(degree / (360 / 12));
    let pointerRotate = roundSeg * (360 / 12);

    // 分钟表盘的每一格都是小时表盘的5倍
    let time = step === 0 ? time : time * 5;
    // 将结果回调给父组件
    let {handleTimePointerClick} = this.props;
    handleTimePointerClick && handleTimePointerClick(time, pointerRotate);
  }
}





你可能注意到只有在onMouseUp的最后，我们才把计算得到的角度回调到父组件里，，改变父组件的state。而在handleMouseMove方法里，我们只把角度存在当前state里。那是因为在每次移动过程中，都需要知道每次开始移动时的角度偏移量。这个数值我们是从父组件state里拿到的，因此只有在放手时才会更新它。而PickerDargHandler组件内部存的state，只是用来在拖拽的过程中改变，以便渲染指针UI的旋转角度：

componentDidUpdate(prevProps) {
  let {step, time, pointerRotate} = this.props;
  let prevStep = prevProps.step;
  let prevTime = prevProps.time;
  let PrevRotateState = prevProps.pointerRotate
  if (step !== prevStep || time !== prevTime || pointerRotate !== PrevRotateState) {
    this.resetState();
  }
}





而这些方法，会在组件初始化时绑定，在卸载时取消绑定：

componentDidMount() {
  // 记录中心坐标
  if (!this.originX) {
    let centerPoint = ReactDOM.findDOMNode(this.refs.pickerCenter);
    let centerPointPos = centerPoint.getBoundingClientRect();
    this.originX = centerPointPos.left;
    this.originY = centerPointPos.top;
  }
  // 把handleMouseMove和handleMouseUp绑定在document，这样即使鼠标移动时不在指针或者modal上，也能够继续响应移动事件
  if (document.addEventListener) {
    document.addEventListener('mousemove', this.handleMouseMove, true);
    document.addEventListener('mouseup', this.handleMouseUp, true);
  } else {
    document.attachEvent('onmousemove', this.handleMouseMove);
    document.attachEvent('onmouseup', this.handleMouseUp);
  }
}

componentWillUnmount() {
  if (document.removeEventListener) {
    document.removeEventListener('mousemove', this.handleMouseMove, true);
    document.removeEventListener('mouseup', this.handleMouseUp, true);
  } else {
    document.detachEvent('onmousemove', this.handleMouseMove);
    document.detachEvent('onmouseup', this.handleMouseUp);
  }
}





最后看一眼render方法：

render() {
  let {time} = this.props;
  let {draging, height, top, pointerRotate} = this.state;
  let pickerPointerClass = draging ? "picker_pointer" : "picker_pointer animation";

  // handleMouseDown事件绑定在了“.pointer_drag”上，它位于指针最顶端的位置
  return (
    <div className="picker_handler">
      <div
        ref={(d) => this.dragPointer = d}
        className={pickerPointerClass}
        style={getInitialPointerStyle(height, top, pointerRotate)}>
        <div
          className="pointer_drag"
          style={getRotateStyle(-pointerRotate)}
          onMouseDown={this.handleMouseDown}>{time}</div>
      </div>
      <div
        className="picker_center"
        ref={(p) => this.pickerCenter = p}></div>
    </div>
  )
}






至此，我们的工作就已经完成了（才没有）。其实除了控制旋转角度以外，还有指针的坐标、长度等需要进行计算和控制。但即便完成这些，离一个合格的NPM包还有一段距离。除了基本的代码编写，我们还需要有单元测试，需要对包进行编译和发布。









测试


关于更多的React测试介绍，可以戳这两篇文章入个门：

UI Testing in React [https://voice.kadira.io/ui-testing-in-react-74fd90a5d58b]

React Unit Testing with Mocha and Enzyme [https://medium.freecodecamp.com/react-unit-testing-with-mocha-and-enzyme-77d18b6875cb]




使用mocha+chai和enzyme来进行React组件的单元测试：

$ npm i mocha --save-dev
$ npm i chai --save-dev
$ npm i enzyme --save-dev
$ npm i react-addons-test-utils --save-dev

# 除此之外，为了模拟React中的事件，还需要安装：
$ npm i sinon --save-dev
$ npm i sinon-sandbox --save-dev





然后配置package.json：

"scripts": {
  "mocha": "./node_modules/mocha/bin/mocha --compilers js:babel-register,jsx:babel-register",
  "test": "npm run mocha test"
}





请注意，为了能够检查ES6和React，确保自己安装了需要的babel插件：

$ npm i babel-register --save-dev
$ npm i babel-preset-react --save-dev
$ npm i babel-preset-es2015 --save-dev





并在项目根目录下配置了.babelrc文件：

{
  "presets": ["react", "es2015"]
}





然后在项目根目录下新建test文件夹，开始编写测试。

编写TimePicker组件的测试：

// test/TimePicker_init_spec.jsx

import React from 'react';
import {expect} from 'chai';
import {shallow} from 'enzyme';
import moment from 'moment';

import OutsideClickHandler from '../../src/components/OutsideClickHandler';
import TimePickerModal from '../../src/components/TimePickerModal';

describe('TimePicker initial', () => {
  it('should be wrappered by div.time_picker_container', () => {
    // 检查组件是否被正确的渲染。期待检测到组件最外层div的class
    const wrapper = shallow(<TimePicker />);
    expect(wrapper.is('.time_picker_container')).to.equal(true);
  });

  it('renders an OutsideClickHandler', () => {
    // 期待渲染出来的组件中含有OutsideClickHandler组件
    const wrapper = shallow(<TimePicker />);
    expect(wrapper.find(OutsideClickHandler)).to.have.lengthOf(1);
  });

  it('should rendered with default time in child props', () => {
    // 提供默认time，期待TimePickerModal能够获取正确的hour和minute
    const wrapper = shallow(<TimePicker defaultTime="22:23" />);
    expect(wrapper.find(TimePickerModal).props().hour).to.equal("22");
    expect(wrapper.find(TimePickerModal).props().minute).to.equal("23");
  });

  it('should rendered with current time in child props', () => {
    // 在没有默认时间的情况下，期待TimePickerModal获取的hour和minute与当前的小时和分钟相同
    const wrapper = shallow(<TimePicker />);
    const [hour, minute] = moment().format("HH:mm").split(':');
    expect(wrapper.find(TimePickerModal).props().hour).to.equal(hour);
    expect(wrapper.find(TimePickerModal).props().minute).to.equal(minute);
  });
})





// test/TimePicker_func_spec.jsx
import React from 'react';
import {expect} from 'chai';
import {shallow} from 'enzyme';
import sinon from 'sinon-sandbox';
import TimePicker from '../../src/components/TimePicker';

describe('handle focus change func', () => {
  it('should focus', () => {
    const wrapper = shallow(<TimePicker />);
    // 通过wrapper.instance()获取组件实例
    // 并调用了它的方法onFocus，并期待该方法能够改变组件的focused状态
    wrapper.instance().onFocus();
    expect(wrapper.state().focused).to.equal(true);
  });

  it('should change callback when hour change', () => {
    // 给组件传入onHourChangeStub方法作为onHourChange时的回调
    // 之后手动调用onHourChange方法，并期待onHourChangeStub方法被调用了一次
    const onHourChangeStub = sinon.stub();
    const wrapper = shallow(<TimePicker onHourChange={onHourChangeStub}/ />);
    wrapper.instance().handleHourChange(1);
    expect(onHourChangeStub.callCount).to.equal(1);
  });
})








编译

如同上面所说，我最后选用的是当今最火的webpack同学来编译我们的代码。相信React加ES6的webpack编译配置大家已经配烦了，其基本的loader也就是babel-loader了：

const webpack = require('webpack');

// 通过node的方法遍历src文件夹，来组成所有的webpack entry
const path = require('path');
const fs = require('fs');
const srcFolder = path.join(__dirname, 'src', 'components');
// 读取./src/components/文件夹下的所有文件
const components = fs.readdirSync(srcFolder);

// 把文件存在entries中，作为webpack编译的入口
const files = [];
const entries = {};
components.forEach(component => {
  const name = component.split('.')[0];
  if (name) {
    const file = `./src/components/${name}`;
    files.push(file);
    entries[name] = file;
  }
});

module.exports = {
  entry: entries,
  output: {
    filename: '[name].js',
    path: './lib/components/',
    // 模块化风格为commonjs2
    libraryTarget: 'commonjs2',
  },
  module: {
    loaders: [
      {
        test: /\.jsx?$/,
        exclude: /(node_modules)/,
        include: path.join(__dirname, 'src'),
        loader: ["babel-loader"],
        query: {
          presets: ["react", "es2015"]
        }
      }
    ],
  },
  resolve: {
    extensions: ['', '.js', '.jsx'],
  },
  plugins: [
    new webpack.optimize.UglifyJsPlugin({
      compress: {
          warnings: false
      }
    }),
    new webpack.optimize.OccurenceOrderPlugin(),
    new webpack.DefinePlugin({
      'process.env.NODE_ENV': '"production"'
    }),
    new webpack.NoErrorsPlugin()
  ]
};





但有一个很重要很重要的问题需要说明一下：

编译过React组件的人都应该知道，React打包进代码里是比较大的（即便在Production+UglifyJsPlugin的情况下），更何况，我们这个组件作为独立的node_module包，不应该把React打包进去，因为：


	打包React之后会让组件文件体积增大数倍


	打包React之后，安装这个组件的用户会出现“重复安装React”的严重bug




因此，我们在打包的时候应该将第三方依赖独立出去，这就需要配置webpack的externals：

externals(context, request, callback) {
  if (files.indexOf(request) > -1) {
    return callback(null, false);
  }
  return callback(null, true);
},





什么意思呢？你可以看webpack externals官方文档 [https://webpack.github.io/docs/configuration.html#externals]。鉴于webpack文档一般都很烂，我来大致解释一下：

在配置externals的时候，可以把它作为一个要复写的function：


官方栗子




// request是webpack在打包过程中要处理了某一个依赖，无论是自己写的文件之间的相互引用，还是对第三方包的引用，都会将这次引用作为request参数，走这个方法
// callback接收两个参数，error和result
// 当result返回true或者一个String的时候，webpack就不会把这个request依赖编译到文件里去。而返回false则会正常编译
// 因此，我们在每次依赖调用的时候，通过这个方法来判断，某些依赖是否应该编译进文件里
function(context, request, callback) {
  // Every module prefixed with "global-" becomes external
  // "global-abc" -> abc
  if(/^global-/.test(request))
      return callback(null, "var " + request.substr(7));
  callback();
}





所以，就可以解释一下我们自己在webpack配置中的externals：

externals(context, request, callback) {
  // 如果这个依赖存在于files中，也就是在./src/components/文件夹下，说明这是我们自己编写的文件，妥妥的要打包
  if (files.indexOf(request) > -1) {
    return callback(null, false);
  }
  // 否则他就是第三方依赖，独立出去不打包，而是期待使用了该组件的用户自己去打包React
  return callback(null, true);
},





至此，这个组件的编写可以告一段落了。之后要做的就是NPM包发布的事情。本来想一次性把这个也说了的，但是鉴于有更详细的文章在，大家可以参考前端扫盲-之打造一个Node命令行工具 [https://www.awesomes.cn/source/12]来学习Node包创建和发布的过程。


本文的源码全部位于github项目仓库react-times [https://github.com/ecmadao/react-times]，如果有差异请以github为准。最终线上DEMO可见react-times github page [https://ecmadao.github.io/react-times/]

转载请注明来源：

ecmadao，https://github.com/ecmadao/Coding-Guide/blob/master/Notes/React/ReactJS/Write%20a%20React%20Timepicker%20Component%20hand%20by%20hand.md
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title: ReactNative Android Setup
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tags: React-Native




Android Setup


https://facebook.github.io/react-native/docs/android-setup.html





	install git, npm, java


	$ brew install android-sdk


	$ vim ~/.bashrc && $ vim ~/.bash_profile && them all add the following:


export ANDROID_HOME=/usr/local/opt/android-sdk






	$ android and config the Android SDK







Clone Source


	$ git clone source


	$ cd source_folder


	$ git pull origin staging


	$ npm install


	$ npm install -g react-native-cli


	$ brew install watchman







Generating Signed APK


https://facebook.github.io/react-native/docs/signed-apk-android.html





	$ keytool -genkey -v -keystore my-release-key.keystore -alias my-key-alias -keyalg RSA -keysize 2048 -validity 10000


	config and get the file my-release-key.keystore, move it to android/app directory in your project folder


	$ vim ~/.gradle/gradle.properties


	add the following (replace ***** with the correct keystore password, alias and key password)




MYAPP_RELEASE_STORE_FILE = my-release-key.keystore
MYAPP_RELEASE_KEY_ALIAS = my-key-alias
MYAPP_RELEASE_STORE_PASSWORD = *****
MYAPP_RELEASE_KEY_PASSWORD = *****








Rock & Roll


	$ android avd


	create an android device && start it


	$ react-native run-android


	tips: if you close the shell, to re-listening the change in your project, ues $ npm start || $ react-native start
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title: ReactNative Android 踩坑
date: 2016-03-03 08:49:55
tags: React-Native



<TouchableHighlight>
  <View>
    <Image/>
  </View>
  //内部不能直接嵌套<Image/>组件
</TouchableHighlight>





//WRONG!
<View>
  DEMO TEST  //<View>内部不能直接放文字
</View>

//Good
<View>
  <Text>
    THIS IS A DEMO
  <Text>
</View>





//在组件中写函数的时候，很有可能会混乱 this 作用域
//所以极度建议使用 ES6 箭头函数
showDrawer(){
  this.props.showDrawer();
}
render(){
  return (
    <ToolbarAndroid
      onIconClicked={()=>this.showDrawer()}
      //若使用：
      //onIconClicked={this.showDrawer}
      //则会报错：undefined is  not a function
      navIcon={require('./icon/iconfont_menu.png')}
      title="ReactDemo"
      style={styles.toolBar}
    />
  )
}





<ListView></ListView>
被嵌套以后的滚动问题:
被其他<View></View>嵌套以后，若外层<View>不设置高度，那么<ListView>无法滚动，但设定具体高度的话无法滚动到完全展示

**解决方案**
<ListView></ListView>外层的<View></View>设置：
flex:1





//点击 <Toolbar> 的icon打开/关闭<DrawerLayoutAndroid>
var DRAWER_REF = 'drawer';

showDrawer(){
  this.refs[DRAWER_REF].openDrawer();
  this.setState({
    drawerOpen: true
  })
}

unShowDrawer(){
  this.refs[DRAWER_REF].closeDrawer();
  this.setState({
    drawerOpen: false
  })
}

render(){
  
  var navigationView = (
    <View style={{flex: 1, backgroundColor: '#fff'}}>
      <Text style={{margin: 10, fontSize: 15, textAlign: 'left'}}>I'm in the Drawer!</Text>
    </View>
  );
  
  return (
    
    <DrawerLayoutAndroid
      ref={DRAWER_REF}
      keyboardDismissMode='on-drag'
      drawerWidth={300}
      drawerPosition={DrawerLayoutAndroid.positions.Left}
      renderNavigationView={() => navigationView}>
      
      <ToolbarAndroid
        onIconClicked={()=>{
          if(this.state.drawerOpen){
            this.unShowDrawer();
          }else{
            this.showDrawer();
          }
        }}
        navIcon={require('./icon/iconfont_menu.png')}
        title="ReactDemo"
        style={styles.toolBar}
      />
      
    </DrawerLayoutAndroid>
    
  )
}





//修改 <Toolbar>字体颜色：
<Toolbar
  titleColor = '#ffffff' //标题颜色
  subtitleColor = '#ffffff' //子标题颜色
>
</Toolbar>





//在同一个样式名称中，写相同的属性的话会报错
textStyle: {
  color: '#343434',
  textAlign: 'center',
  fontSize: 16,
  color: '#ffffff', //报错
}





//picker
<Picker
  selectedValue={this.state.language}
  onValueChange={(lang) => this.setState({language: lang})}>
  <Picker.Item label="Java" value="java" />
  <Picker.Item label="JavaScript" value="js" />
</Picker>
//onValueChange函数，会在picker初次加载的时候调用一次
<Picker>要设置在<View>中，否则加载Picker上的样式（flex）无效





<PullToRefreshViewAndroid></PullToRefreshViewAndroid>
中只放一个直接关系子<View>






组件化

ReactNative-Android目前还没有像原生Android那样顶部点击切换pager的button，所以我们就来自己搭建一个。为了未来复用组件考虑，就将它独立封装一个新的组件

结构：

<View style={styles.viewPagerContainer}>

  <ViewPagerToolbar
    title={MESSAGE_PAGE}
    navigator={navigator}
  />
  
  <ViewPagerAndroid>
    <ViewPagerContent />
  </ViewPagerAndroid>
</View>





其中，ViewPagerToolbar和ViewPagerContent是我们封装的组件

已知的坑：
把自定义组件ViewPagerContent代入进ViewPagerAndroid的时候，自定义组件最外层和向内的第一层会作为一个pager。如果第二层之后包裹了多层，则每个View会被作为一个pager而加载。

比如，我们的ViewPagerContent在有数据的时候，返回：

<View style={styles.dataContainer}>
  <ListView />
</View>





那样的话会产生一个pager

在没有数据的时候，返回：

<View style={styles.emptyContainer}>
  <View style={styles.defaultView}>
    <Image resizeMode='contain' source={require('../../src/image/logo.jpg')} style={styles.defaultImage}/>
    <Text>哎呦我去没有数据..</Text>
    <Text>下拉可刷新哦</Text>
  </View>
</View>





则会产生3个pager。。

解决方案

不要返回View组成的DefaultComponent，返回一个空的ViewPager

let dataSource = new ListView.DataSource({rowHasChanged: (r1, r2) => r1 !== r2});
let listData = dataSource.cloneWithRows([1]);

  <View style={styles.emptyContainer}>
  <ListView
    enableEmptySections={true}
    style={styles.emptyListView}
    dataSource={listData}
    renderRow={(data) => {
      return (
        <View style={styles.defaultViewContainer}>
          <View style={styles.defaultView}>
            <Image resizeMode='contain' source={require('../../src/image/logo.jpg')} style={styles.defaultImage}/>
            <Text>哎呦我去没有数据..</Text>
            <Text>下拉可刷新哦</Text>
          </View>
        </View>
      )
    }}
  />
</View>

const styles = StyleSheet.create({
  emptyContainer: {
    flex: 1,
  },
  emptyListView: {
    flex: 1
  },
  defaultViewContainer: {
    flex: 1,
    height: 400,
    justifyContent: 'center',
    alignItems: 'center'
  },
  defaultView: {
    height: 100,
    flex: 1,
    justifyContent: 'center',
    alignItems: 'center'
  },
  defaultImage: {
    height: 60
  }
});








又一个大坑：

ReactNative自带的ListView，有几个便利的函数：

onEndReached={()=>{}}
// 当所有的数据都已经渲染过，并且列表被滚动到距离最底部不足onEndReachedThreshold个像素的距离时调用。原生的滚动事件会被作为参数传递。

onEndReachedThreshold={number}
// 调用onEndReached之前的临界值，单位是像素。





因此，我们可以在列表滚动到底部的时候，发送请求fetch下一页的数据，之后更新到state中，就可以轻松的实现如同原生分页般的顺滑体验

但是，当它和上面的自定义ViewPager配合的时候，就会出现诡异的现象：
当ViewPager滚动到底部触发fetch事件，并获取到数据更新了state之后，ListView会被压缩至原来的一半高，下半部的ListView中的内容没有被渲染（但ListView依旧全部占满屏幕）！

坑爹玩意！

目前解决方案：

ListView中其实还有一个不起眼的方法：

renderScrollComponent={function}
// 指定一个函数，在其中返回一个可以滚动的组件。ListView将会在该组件内部进行渲染。默认情况下会返回一个包含指定属性的ScrollView。





文档里没有详细介绍，但在最新版英文文档ListView的例子里却有它：

var React = require('react-native');
var {
  ListView,
  RecyclerViewBackedScrollView,
  View,
} = React;

<ListView
  dataSource={this.state.dataSource}
  renderRow={this._renderRow}
  renderScrollComponent={props => <RecyclerViewBackedScrollView {...props} />}
  renderSeparator={(sectionID, rowID) => <View key={`${sectionID}-${rowID}`} style={styles.separator} />}
/>





然后就OK了。。。==
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ReactNative-自定义组件ViewPagerAndroid


INTRO

最初接触ReactNative的时候，觉得它的性能和UI方面很弱，只能做出一些原生应用的基本功能，比如阅读类的偏重于浏览的应用，而不适合做多交互和动效的应用。最近进一步学习了它后发现，配合Redux的ReactNative，通过发挥组件分离复用的思想，依旧可以做出很漂亮的App

Redux为数据与UI分离提供了可能，那么我们可以开始着手进行一些UI的封装定制。首先从ViewPagerAndroid开始吧。

ViewPager算是Android中的老牌组件了吧。在Android中，配合一个适配器PagerAdapter，一个PagerTitleStrip,各种玩的花。然而在ReactNative中就没那么爽了（起码目前）

ReactNative里的ViewPager，只提供了基础了pager功能：提供多个View加载进ViewPagerAndroid内部，可以通过左右滑动切换页面。没有Tab的显示和操作

return (
    <ViewPagerAndroid
      style={styles.viewPager}
      initialPage={0}>
      <View style={styles.pageStyle}>
        <Text>First page</Text>
      </View>
      <View style={styles.pageStyle}>
        <Text>Second page</Text>
      </View>
    </ViewPagerAndroid>
);





我们怎能甘心与此。ViewPagerAndroid中提供了页面切换的回调，那么时候自己封装一个玩玩了




目录结构

- EcViewPagerAndroid
-- index.js
-- EcEmptyContainer.js // 处理没有数据的情况
-- EcViewPagerContainer.js // 放置在ViewPager中
-- EcViewPagerTitle.js // 定义头部的tab








代码

// EcViewPagerAndroid/EcViewPagerTitle.js
class EcViewPagerTitle extends Component {
 
  onPageChange() {
    let {onPageChange, index} = this.props;
    onPageChange(index);
  }

  render() {
    // 自定义了tab，需要从父组件传入index和activeIndex，以渲染不同UI
    let {activeIndex, title, index} = this.props;

    return (
      <View style={styles.topBarContainer}>
        <TouchableOpacity style={styles.topBarTouchArea} onPress={this.onPageChange.bind(this)}>
          <View style={styles.topBarTop}>
            <Text style={[styles.topBarText, activeIndex === index && styles.topBarTextActive]}>{this.props.title}</Text>
          </View>
          <View style={[styles.topBarBottom, activeIndex === index && styles.topBarBottomActive]}></View>
        </TouchableOpacity>
      </View>
    )
  }
}

const styles = StyleSheet.create({
  topBarContainer: {
    height: 50,
    flex: 1,
  },
  topBarTouchArea: {
    height: 50,
    flex: 1
  },
  topBarTop: {
    alignItems: 'center',
    justifyContent: 'center',
    flex: 1,
  },
  topBarBottom: {
    height: 3,
  },
  topBarText: {
    color: '#bdc3c7',
  },
  topBarTextActive: {
    color: '#ecf0f1',
  },
  topBarBottomActive: {
    backgroundColor: '#ecf0f1',
  }
})

export default EcViewPagerTitle;





// EcViewPagerAndroid/EcViewPagerContainer.js
class EcViewPagerContent extends Component {
  
  render() {
    // 只是将传入的pager组合进View中
    return (
      <View style={styles.listviewPager}>
        {this.props.pager}
      </View>
    )
  }
}

const styles = StyleSheet.create({
  listviewPager: {
    flex: 1,
  }
});

export default EcViewPagerContent;





// EcViewPagerAndroid/index.js
import EcViewPagerTitle from './EcViewPagerTitle';
import EcViewPagerContent from './EcViewPagerContent';

const VIEW_PAGER = 'TeeViewPager';

/*
* props
* 接收的props
* viewPagerTitles: [string]
*
* viewPagerPages: [Component]
* 
* 如果愿意的话，也可以改为{title: component}的对象传入
 */

class EcViewPagerAndroid extends Component {
  constructor(props, context) {
    super(props, context);
    this.state = {
      // 组件内部控制当前显示pager的state，我认为没有必要暴露到全局
      activeIndex: 0
    };
  }

  onPageChange(pageIndex) {
    if(pageIndex === this.state.activeIndex){
      return false;
    };
    // 在点击tab的时候，通过setPage和LayoutAnimation达到pager切换的动画效果
    LayoutAnimation.configureNext(LayoutAnimation.Presets.spring);
    this.setState({
      activeIndex: pageIndex
    });
    this.refs[VIEW_PAGER].setPage(pageIndex);
  }

  onPageSelected(e) {
    this.onPageChange(e.nativeEvent.position);
  }

  render() {

    let {viewPagerTitles, viewPagerPages} = this.props;
    let activeIndex = this.state.activeIndex;
    // 分别遍历props，将其组合起来
    let pagerTitles = viewPagerTitles.map((title, index) => {
      return (
        <EcViewPagerTitle
          key={index}
          index={index}
          title={title}
          onPageChange={this.onPageChange.bind(this)}
          activeIndex={activeIndex}
        />
      )
    });

    let pagerContents = viewPagerPages.map((pager, index) => {
      return (
        <EcViewPagerContent pager={pager} key={index} />
      )
    });

    return (
      <View style={styles.teeViewPagerContainer}>
        <View style={styles.topBar}>
          {pagerTitles}
        </View>
        <ViewPagerAndroid
          style={styles.viewPager}
          keyboardDismissMode='on-drag'
          initialPage={activeIndex}
          ref={VIEW_PAGER}
          onPageSelected={this.onPageSelected.bind(this)}
        >
        {pagerContents}
        </ViewPagerAndroid>
      </View>
    )
  }
}

const styles = StyleSheet.create({
  teeViewPagerContainer: {
    flex: 1,
    flexDirection: 'column'
  },
  topBar: {
    height: 50,
    backgroundColor: '#3498db',
    flexDirection: 'row',
    alignItems: 'center',
    justifyContent: 'center',
  },
  viewPager: {
    flex: 1,
  },
});

export default EcViewPagerAndroid;





以上，一个大致的自定义ViewPagerAndroid已经完成了。在使用的时候，只要传入数组格式的titles和pagers就可以了

import PageOne from './Page/PageOne';
import PageTwo from './Page/PageTwo';
import EcViewPagerAndroid from '../EcViewPagerAndroid/index';

render() {
  let titles = ['page1', 'page2'];
  let pageOne = (
    <PageOne data={data1} onItemClick={this.onItemClick.bind(this)} />
  );
  let pageTwo = (
    <PageOne data={data2} onItemClick={this.onItemClick.bind(this)} />
  );
  let pagers = [pageOne, pageTwo];
  return (
    <EcViewPagerAndroid
      viewPagerTitles={titles}
      viewPagerPages={pagers}
    />
  )
}





完毕。



你以为这样就完了？Too young too simple啊




坑1

ViewPager里放什么？View啊！那么好的，来让我们先做一个EmptyContainer，作为没有数据时的占位符

// ECEmptyContainer.js
class EcEmptyContainer extends Component {
  
  render() {
    return (
      <View style={styles.defaultViewContainer}>
        <View style={styles.defaultView}>
          <Image resizeMode='contain' source={require('../../src/image/logo.jpg')} style={styles.defaultImage}/>
          <Text>哎呦我去没有数据..</Text>
          <Text>下拉可刷新哦</Text>
        </View>
      </View>
    )
  }
}

const styles = StyleSheet.create({
  defaultViewContainer: {
    flex: 1,
    justifyContent: 'center',
    alignItems: 'center'
  },
  defaultView: {
    height: 100,
    flex: 1,
    justifyContent: 'center',
    alignItems: 'center'
  },
  defaultImage: {
    height: 60
  }
});

export default EcEmptyContainer;





大功告成。让我们代入EcViewPagerAndroid试试看。然后。。等着傻眼吧。

WTF？我们只扔进去一个组件，应该只有一个pager，但居然深井冰般的出现了三个。

[image: viewpager_bug1]
[image: viewpager_bug2]
[image: viewpager_bug3]

钻研半天。。好吧我只能说这可能是个bug吧（或者我写的有问题喽）。通过这种方式组件的ViewPager，pager组件只能有两层嵌套，再多就会被当做其他的pager。

那该怎么做一个EmptyContainer？


方案一

使用ListView，内部只渲染充满屏幕的一行就好了：

class EcEmptyContainer extends Component {

  render() {
    // 只有一行数据，作为占位
    let dataSource = new ListView.DataSource({rowHasChanged: (r1, r2) => r1 !== r2});
    let listData = dataSource.cloneWithRows([1]);
    return (
      <View style={styles.emptyContainer}>
        <ListView
          enableEmptySections={true}
          style={styles.emptyListView}
          dataSource={listData}
          renderRow={(data) => {
            return (
              <View style={styles.defaultViewContainer}>
                <View style={styles.defaultView}>
                  <Image resizeMode='contain' source={require('../../src/image/logo.jpg')} style={styles.defaultImage}/>
                  <Text>哎呦我去没有数据..</Text>
                  <Text>下拉可刷新哦</Text>
                </View>
              </View>
            )
          }}
        />
      </View>
    )
  }
}

const styles = StyleSheet.create({
  emptyContainer: {
    flex: 1,
  },
  emptyListView: {
    flex: 1
  },
  defaultViewContainer: {
    flex: 1,
    height: 400,
    justifyContent: 'center',
    alignItems: 'center'
  },
  defaultView: {
    height: 100,
    flex: 1,
    justifyContent: 'center',
    alignItems: 'center'
  },
  defaultImage: {
    height: 60
  }
});

export default EcEmptyContainer;








方案二

出乎意料的简单。。。在外层<View></View>加入collapsable={false}就好了

// ECEmptyContainer.js
class EcEmptyContainer extends Component {
  
  render() {
    return (
      <View style={styles.defaultViewContainer} collapsable={false}>
        <View style={styles.defaultView}>
          <Image resizeMode='contain' source={require('../../src/image/logo.jpg')} style={styles.defaultImage}/>
          <Text>哎呦我去没有数据..</Text>
          <Text>下拉可刷新哦</Text>
        </View>
      </View>
    )
  }
}










坑2

ReactNative的ListView中，自带了几个便利的方法：

onEndReached={function}
// 当所有的数据都已经渲染过，并且列表被滚动到距离最底部不足onEndReachedThreshold个像素的距离时调用。原生的滚动事件会被作为参数传递。

onEndReachedThreshold={number}
// 调用onEndReached之前的临界值，单位是像素。





因此，我们可以在列表滚动到底部的时候，发送请求fetch下一页的数据，之后更新到state中，就可以轻松的实现如同原生分页般的顺滑体验

但是，当它和上面的自定义ViewPager配合的时候，就会出现诡异的现象：

当ViewPager滚动到底部触发fetch事件，并获取到数据更新了state之后，ListView会被压缩至原来的一半高，下半部的ListView中的内容没有被渲染（但ListView依旧全部占满屏幕）！

坑爹玩意！

目前解决方案:

ListView中有一个不起眼的方法：

renderScrollComponent={function}
// 指定一个函数，在其中返回一个可以滚动的组件。ListView将会在该组件内部进行渲染。默认情况下会返回一个包含指定属性的ScrollView。





文档里没有详细介绍，但在最新版英文文档ListView的例子里有它：

var React = require('react-native');
var {
  ListView,
  RecyclerViewBackedScrollView,
  View,
} = React;

<ListView
  dataSource={this.state.dataSource}
  renderRow={this._renderRow}
  renderScrollComponent={props => <RecyclerViewBackedScrollView {...props} />}
  renderSeparator={(sectionID, rowID) => <View key={`${sectionID}-${rowID}`} style={styles.separator} />}
/>





所以我们在使用的时候：

return (
  <ListView
    dataSource={listData}
    initialListSize = {LOAD_NUM}
    onEndReached = {this.canLoadMore.bind(this)}
    onEndReachedThreshold = {LIST_END_REACH}
    enableEmptySections={true}
    // IMPORTANT
    renderScrollComponent={props => <RecyclerViewBackedScrollView {...props} />}
    renderRow={(row)=>{}}
  />
)





然后就解决问题了==



2016/04/26更新，发现上面问题的原因：

在<ListView></ListView>组件中加入了<RefreshControl/>.....删掉就好了。。。。。好吧
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ReactNative入坑笔记-ThinkInReactNative

部分参考并整理自构建 F8 2016 App [http://f8-app.liaohuqiu.net/]


Learn once, write anywhere.





INTRO

Learn once, write anywhere. 并不是指字面意义的“四处编码运行”，毕竟，从ReactWeb到ReactNative，他们之间的差别还是很大的。但是，因为都是原生的js语言，所以会有很多相同的地方。掌握本质思想，再四处踩踩坑，才能玩的更愉快:)

React系列充满了组件化思想，提倡组件复用。而从中衍生出的flux到Redux，更是利用函数式编程，逐步将代表UI的Component层与逻辑层(reducer, action)分离，从此写前端也有了前后端分离般的快感了呢。

ReactNative和Redux搭配，由此更像是一个大型的单页Web应用，通过内置的Navigator进行页面跳转，而Redux则专心负责全局的State和事件处理。UI与逻辑分离，而Native又同时可兼顾iOS与Android双平台，因此需要从ReactNative中公共的UI组件入手，针对不同平台的UI特点进行多平台的适配。




组件UI


布局初步

ReactNative的CSS与Web端的CSS有通用但也有很多不同，可以参考这篇文章入门学习：
react-native 之布局篇 [https://segmentfault.com/a/1190000002658374]




StyleSheet

通过Platform，我们可以分辨应用的运行平台：

Platform.OS === 'ios'





通过扩展StyleSheet，我们可以利用class名称，加载不同的style

// from F8 2016 app
// F8StyleSheet.js
import {StyleSheet, Platform} from 'react-native';

export function create(styles: Object): {[name: string]: number} {
  const platformStyles = {};
  Object.keys(styles).forEach((name) => {
    let {ios, android, ...style} = {...styles[name]};
    if(ios && Platform.OS === 'ios') {
      style = {...style, ...ios};
    }
    if(android && Platform.OS === 'android') {
      style = {...style, ...android};
    }
    platformStyles[name] = style;
  });
  return StyleSheet.create(platformStyles);
}

// usage, from F8 2016 app
// F8SegmentedControl.js
import F8StyleSheet from './F8StyleSheet';

const styles = F8StyleSheet.create({
  container: {
    flexDirection: 'row',
    backgroundColor: 'transparent',
    ios: {
      paddingBottom: 6,
      justifyContent: 'center',
      alignItems: 'center',
    },
    android: {
      paddingLeft: 60,
    },
  }
});








按文件名加载

有时候，不同的平台有自己独特的插件，如NavigatorIOS,DrawerLayoutAndroid。这种时候我们就不得不把组件文件分离。

// file name
AppContainer.android.js
AppContainer.ios.js

// usage
import AppContainer from './AppContainer';










数据


Redux

[image: React-with-Redux]

戳这里看Redux的入坑笔记和详细解析




数据储存AsyncStorage

AsyncStorage是ReactNative中内置的异步储存系统。

它的方法返回一个Promise对象


	getItem(key: string, callback(err, result))


	setItem(ket: string, value: string, callback(err))


	multiMerge([[key1,val1],[key2,val2]..], callback(err))


	mergeItem(key: string, value: string, callback(err))




let UID123_object = {
 name: 'Chris',
 age: 30,
 traits: {hair: 'brown', eyes: 'brown'},
};

// need only define what will be added or updated
let UID123_delta = {
 age: 31,
 traits: {eyes: 'blue', shoe_size: 10}
};

AsyncStorage.setItem('UID123', JSON.stringify(UID123_object), () => {
  AsyncStorage.mergeItem('UID123', JSON.stringify(UID123_delta), () => {
    AsyncStorage.getItem('UID123', (err, result) => {
      console.log(result);
      // => {'name':'Chris','age':31,'traits':{'shoe_size':10,'hair':'brown','eyes':'blue'}}
    });
  });
});






	clear(callback(err)) // clear all AsyncStorage


	getAllKeys(callback(err, keys))





	multiGet(keys[key1, key2..], callback(err, result[[key1, val1], [[key2, val2]]]))




AsyncStorage.getAllKeys((err, keys) => {
  AsyncStorage.multiGet(keys, (err, stores) => {
    // stores => [[key1, val1], [key2, val2]...]
   stores.map((result, i, store) => {
     // get at each store's key/value so you can work with it
     let key = store[i][0];
     let value = store[i][1];
    });
  });
});






	multiSet(KeyValuePairs[[key1,val1],[key2,val2]..], callback(err))


	multiRemove(keys[key1, key2..], callback(err))




let keys = ['k1', 'k2'];
AsyncStorage.multiRemove(keys, (err) => {
  // keys k1 & k2 removed, if they existed
  // do most stuff after removal (if you want)
});





可以使用ES7的async/await同步式的使用AsyncStorage

async getUserToken(name) {
  try {
    let token = await AsyncStorage.getItem(name);
    // do something
    return result;
  } catch(error) {
    // do something
    return result;
  }
}

checkIfLogin() {
  let result = this.getUserToken().done();
}








使用redux-persist完成数据持久化

使用redux-persist [https://github.com/rt2zz/redux-persist]可以配合Redux完成数据持久化储存，使应用在断网的时候可以使用

$ npm i --save redux-persist





还记得React中createStore的使用吗

const store = createStore(reducer, initState, enhancer);
// => 在使用applyMiddleware等enhancer时，其本质等价于
const store = enhancer(createStore)(reducer, initState);





redux-persist也是一个enhancer

// basic usage
import {persistStore, autoRehydrate} from 'redux-persist'
const store = createStore(reducer, iniState, autoRehydrate());
persistStore(store);





在和其他enhancer搭配的时候

import { AsyncStorage } from 'react-native';
import { createStore, applyMiddleware } from 'redux';
import thunk from 'redux-thunk';
import {persistStore, autoRehydrate} from 'redux-persist';

// 先用applyMiddleware封装createStore，返回新的store
const middlewareWrapper = applyMiddleware(thunk);
const store = middlewareWrapper(createStore);

// autoRehydrate()返回一个可作用于Store的函数
const rehydrator = autoRehydrate();
// 将之前存储于本地的 Store 对象用当前的 Store 的 state 进行自动更新
const AppStore = rehydrator(store)(appReducer, initialState);
// 处理 Store 保存到本地存储相关的逻辑，将持久化数据(store)储存在AsyncStorage中
persistStore(AppStore, {storage: AsyncStorage});
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Redux入坑笔记-Middleware


components shouldn’t care whether something happens synchronously or asynchronously




stackoverflow上的一个问题的答案，回答了我们为什么要用中间件，以及如何使用异步中间件、如何在中间件中操作state：

How to dispatch a Redux action with a timeout? [http://stackoverflow.com/questions/35411423/how-to-dispatch-a-redux-action-with-a-timeout/35415559#35415559]


当Redux遇见低版本浏览器

批评低版本安卓浏览器，尤其批评微信内置浏览器。。

Redux更改state通常会使用Object.assign()，返回一个新Object，然而微信内置浏览器并不支持这个方法。。于是只能另寻插件喽

$ npm install --save object-assign

// usage

import objectAssign from 'object-assign';
// 还好用法跟Object.assign()一样
// API
//objectAssign(target, source, [source, ...])
let test = objectAssign({}, {a: 1}, {b: 2});
console.log(test); // {a: 1, b: 2}











          

      

      

    

  

  
    
    Redux入坑笔记-Think in Redux
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	Redux入坑笔记-Think in Redux


	定义常量、state和Action


	定义Reducer


	combineReducers


	注入到React


	子组价获取props和dispatch


	优势


	UPDATE









Redux入坑笔记-Think in Redux


Redux 简要的说就是一个事件分发器和全局state控制台。




Redux 有一个全局的state，通过将根组件包进Provider，将store分发给所有的子组件，而子组件通过connect方法，获取dispatch事件分发函数，以及需要的props(如果有需要也可以通过connect传入想分发给子组件的action)


定义常量、state和Action

// Reducer/ConstValue.js
export const ADD_NEW = 'add_new';
export const INCREASE = 'increase';
export const DECREASE = 'decrease';
export const DELETE = 'delete';
export INITIAL_STATE = {
    objList: [
        {
            number: 0
        }
    ]
};

// Reducer/ActionCreator.js
import {
    ADD_NEW,
    DELETE
    INCREASE,
    DECREASE
} from './ConstValue';

export function addNew(obj) {
    return {
        type: ADD_NEW,
        obj
    }
}

export function delete(index) {
    return {
        type: DELETE,
        index
    }
}

export function increase(number, index) {
    return {
        type: INCREASE,
        number,
        index
    }
}

export function decrease(number, index) {
    return {
        type: DECREASE,
        number,
        index
    }
}








定义Reducer


Reducer 会注册给 store,用于处理 action 事件




// Reducer/Reducers.js
import {
    ADD_NEW,
    DELETE
    INCREASE,
    DECREASE,
    INITIAL_STATE
} from './ConstValue';

let objList = INITIAL_STATE.objList;

export function objList(state=objList, action) {
    switch (action.type) {
        case ADD_NEW:
            return [...state, action.obj];
        case DELETE:
            return [...state.slice(0, action.index),
                ...state.slice(action.index + 1)
            ];
        case INCREASE:
        case DECREASE:
            return [...state.slice(0, action.index),
                Object.assign({}, state[action.index], {number: number(state[action.index].number, action)}),
                ...state.slice(action.index + 1)
            ];
        default:
            return state;
    }
}

export function number(state=objList[0].number, action) {
    switch (action.type) {
        case INCREASE:
            return state + action.number;
        case DECREASE:
            return state - action.number;
        default:
            return state;
    }
}





IMPORTANT

Reducer 传入(state, action), 通过判断action的type, 进行事件分发处理。当事件很多的时候可以把 Reducer 拆分, 最后通过combineReducers进行组合。

每个 Reducer 都要有明确的返回值,当siwtch到default的时候则返回传入的state本身。在处理state的时候，不要在原有参数上修改, 而应该返回一个新的参数, 例如

return Object.assign({}, state[0], {number: action.number});
// 通过Object.assign获取一份state[0]的拷贝, 并修改state[0]中的number数据

return [...state, action.obj];
// 通过[...XXX]得到一个新的数组, 并在最后加入action.obj








combineReducers

// Reducer/index.js
import { combineReducers } from 'redux';

import * as appReducers from './Reducers';

export const AppReducer = combineReducers(appReducers);





上述代码中, 通过import * as appReducers导出全部的 Reducer, 之后利用combineReducers黑魔法快速的组合 Reducer

黑魔法发动条件

每个 Reducer 的名称, 必须与它获取的 state 参数名称一样, 例如:

export function objList(state=objList, action){}

export function number(state=objList[0].number, action){}





如果你任性的不想那么写, 那么就要:

// Reducer/Reducers.js
export function reducerA(state=objList, action){}
export function reducerB(state=objList[0].number, action){}

// Reducer/index.js
import { combineReducers } from 'redux';
import {
    reducerA
    reducerB,
} from './Reducers';

export function AppReducer(state, action) {
    return {
        objList: reducerA(state.objList, action),
        number: reducerB(state.objList[0].number, action)
    }
}








注入到React

// 安装React绑定库
sudo npm install --save react-redux





在根组件上, 通过Provider注入store

只有一个Store

// App/index.js
import { Provider } from 'react-redux';
import { createStore } from 'redux';
import {
  AppReducer
} from '../Reducer/index';
import RootComponent from './RootComponent';

let appStore = createStore(AppReducer);

render(
  <Provider store={appStore}>
    <RootComponent />
  </Provider>,
    document.getElementById('index_body')
);

// App/RootComponent.js
import ContentComponent from './ContentComponent';

class RootComponent extends Component {
    render() {
        return (
            <div>
                <ContentComponent />
            <div>
        )
    }
}

export default ContentComponent;





注入store后, 根组件所有的组件都可以获取到dispatch函数, 以便进行action的分发处理




子组价获取props和dispatch

// App/ContentComponent.js
import {
    increase,
    decrease
} from '../Reducer/ActionCreator';

class ContentComponent extends Component {
    render() {
        const {obj, increaseNumber, decreaseNumber}
        return (
            <div>
                <span 
                  onClick={() => {
                    increaseNumber(1);
                  }}
                 >加一</span>
                <span>{obj.number}</span>
                <span
                  onClick={() => {
                    decreaseNumber(1);
                  }}
                >减一</span>
            </div>
        )
    }
}

// 定义props筛选函数, 以state作为传入参数, 选出需要注入该组件作为props的state. 不是必须, 不写则state作为props全部注入
const mapStateToProps = (state) => {
    return {
        obj: state.objList[0]
        // objList: state.objList 
        // 本来想写list增删逻辑的但是太懒了暂时搁浅..
    }
}

// 定义action筛选函数, 以dispatch作为传入参数, 选出需要注入该组件需要使用的action. 不是必须
const mapDispatchToProps = (dispatch) => {
    return {
        increaseNumber: (number) => {
            dispatch(increase(number));
        },
        decreaseNumber: (number) => {
            dispatch(decrease(number));
        }
    }
}

import { connect } from 'react-redux';
export default connect(mapStateToProps, mapDispatchToProps)(ContentComponent);
// 不使用筛选函数的时候:
// export default connect(mapStateToProps)(ContentComponent);
// export default connect()(ContentComponent);





在通过connect进行注入的时候, dispatch已经作为组件的 props 而存在了。所以当需要传入的事件很多, 感觉写mapDispatchToProps很繁琐的时候, 还有另外一种写法:

// App/ContentComponent.js
import {
    increase,
    decrease
} from '../Reducer/ActionCreator';

class ContentComponent extends Component {
    render() {
        const {obj, dispatch}
        return (
            <div>
                <span 
                  onClick={() => {
                    dispatch(increaseNumber(1));
                  }}
                 >加一</span>
                <span>{obj.number}</span>
                <span
                  onClick={() => {
                    dispatch(decreaseNumber(1));
                  }}
                >减一</span>
            </div>
        )
    }
}

import { connect } from 'react-redux';
export default connect(mapStateToProps)(ContentComponent);








优势

通过 Redux, 我们可以少些很多繁琐的事件传输。在 Redux 之前, 顶层组件处理 state 的改变, 而触发的事件则有可能需要层层传递给底层的子组件, 子组件触发之后再次层层回调传到顶层。

但 Redux 的 state 是全局的, 不必关心哪个组件触发setState()函数, 只需要设定好action和处理 action 的reducer, 由store进行分发处理。

那样的话, 我们可以在底层触发 state 的改变而不必担心向上调用 --- 触发的 action 改变将被 store 监听, dispatch 给 reducer, reducer通过判断action.type, 做出适当的反应处理 state






UPDATE

关于combineReducer,createStore,state的一些问题

在createStore的时候，可以传入多个参数:

let store = createStore(reducer, [initialState], [enhancer]);





其中，initialState是传入reducer的初始化state，enhancer是applyMiddleware一类的中间件插件

在不使用combineReducer的时候，可以这么写：

// app.js
import appReducer from './reducer';
import {
  SHOW_ALL
} from './ConstValue';
let initialState = {
  list: [],
  status: SHOW_ALL
};
let store = createStore(appReducer, initialState);

// reducer.js
const appReducer = (state, action) => {
  switch (action.type) {
    case ACTION.ADD_ITEM:
      return Object.assign({}, {
        list: [...state.list, action.item]
      });
    case ACTION.SHOW_COMPLETE:
      return Object.assign({}, {
        status: action.filter
      });
    default:
      return state
  }
}
export default appReducer;





即初始化的state为通过createStore传入的initialState

而使用了combineReducer的话，则：

// app.js
import appReducer from './index';
let initialState = {
  list: [],
  status: SHOW_ALL
};
let store = createStore(appReducer, initialState);
// 与之前的相比不变

// reducer/reducers.js
export function List(List = [], action) {
  switch (action.type) {
    case ACTION.ADD_ITEM:
      return [...List, action.item];
    default:
      return List;
  }
}

export function status(status = ACTION.SHOW_ALL, action) {
  switch (action.type) {
    case ACTION.SHOW_COMPLETE:
      return action.filter;
    default:
      return status;
  }
}

//reducer/index.js
import * as reducers from './reducers'
import { combineReducers } from 'redux';
export const appReducer = combineReducers(reducers);





即通过combineReducer合成reducer的话，必须给每个reducer赋一个初始值（不能为undefined）

因为combineReducer黑魔法要求函数名与传入的state参数名相同，所以可能会在reducer进行合成的时候，提取reducer参数进行一次state的合并，成为一个默认的INIT-STATE
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Redux入坑进阶-源码解析


本文不涉及redux的使用方法，因此可能更适合使用过 redux 的玩家翻阅😃





预热


redux 函数内部包含了大量柯里化函数 [https://llh911001.gitbooks.io/mostly-adequate-guide-chinese/content/ch4.html]以及代码组合 [https://llh911001.gitbooks.io/mostly-adequate-guide-chinese/content/ch5.html]思想





柯里化函数（curry）

通俗的来讲，可以用一句话概括柯里化函数：返回函数的函数

// example
const funcA = (a) => {
  return const funcB = (b) => {
    return a + b
  }
};





上述的funcA函数接收一个参数，并返回同样接收一个参数的funcB函数。

柯里化函数有什么好处呢？


	避免了给一个函数传入大量的参数--我们可以通过柯里化来构建类似上例的函数嵌套，将参数的代入分离开，更有利于调试


	降低耦合度和代码冗余，便于复用




举个栗子：

// 已知listA, listB两个Array，都由int组成，需要筛选出两个Array的交集
const listA = [1, 2, 3, 4, 5];
const listB = [2, 3, 4];

const checkIfDataExist = (list) => {
  return (target) => {
    return list.some(value => value === target)
  };
};
// 调用一次checkIfDataExist函数，并将listA作为参数传入，来构建一个新的函数。
// 而新函数的作用则是：检查传入的参数是否存在于listA里
const ifDataExist = checkIfDataExist(listA);

// 使用新函数来对listB里的每一个元素进行筛选
const intersectionList = listB.filter(value => ifDataExist(value));
console.log(intersectionList); // [2, 3, 4]








代码组合（compose）

代码组合就像是数学中的结合律：

const compose = (f, g) => {
  return (x) => {
    return f(g(x));
  };
};
// 还可以再简洁点
const compose = (f, g) => (x) => f(g(x));





通过这样函数之间的组合，可以大大增加可读性，效果远大于嵌套一大堆的函数调用，并且我们可以随意更改函数的调用顺序






Redux


combineReducers

// 回顾一下combineReducers的使用格式

// 两个reducer
const todos = (state = INIT.todos, action) => {
  // ....
};
const filterStatus = (state = INIT.filterStatus, action) => {
  // ...
};

const appReducer = combineReducers({
  todos,
  filterStatus
});






还记得combineReducers的黑魔法吗？即：


	传入的Object参数中，对象的key与value所代表的reducer function同名


	各个reducer function的名称和需要传入该reducer的state参数同名。







源码标注解读（省略部分）：

export default function combineReducers(reducers) {
  // 第一次筛选，参数reducers为Object
  // 筛选掉reducers中不是function的键值对
  var reducerKeys = Object.keys(reducers);
  var finalReducers = {}
  for (var i = 0; i < reducerKeys.length; i++) {
    var key = reducerKeys[i];
    if (typeof reducers[key] === 'function') {
      finalReducers[key] = reducers[key]
    }
  }

  var finalReducerKeys = Object.keys(finalReducers)

  // 二次筛选，判断reducer中传入的值是否合法（!== undefined）
  // 获取筛选完之后的所有key
  var sanityError
  try {
    // assertReducerSanity函数用于遍历finalReducers中的reducer，检查传入reducer的state是否合法
    assertReducerSanity(finalReducers)
  } catch (e) {
    sanityError = e
  }
  
  // 返回一个function。该方法接收state和action作为参数
  return function combination(state = {}, action) {
    // 如果之前的判断reducers中有不法值，则抛出错误
    if (sanityError) {
      throw sanityError
    }
    // 如果不是production环境则抛出warning
    if (process.env.NODE_ENV !== 'production') {
      var warningMessage = getUnexpectedStateShapeWarningMessage(state, finalReducers, action)
      if (warningMessage) {
        warning(warningMessage)
      }
    }

    var hasChanged = false
    var nextState = {}
    // 遍历所有的key和reducer，分别将reducer对应的key所代表的state，代入到reducer中进行函数调用
    for (var i = 0; i < finalReducerKeys.length; i++) {
      var key = finalReducerKeys[i]
      var reducer = finalReducers[key]
      // 这也就是为什么说combineReducers黑魔法--要求传入的Object参数中，reducer function的名称和要和state同名的原因
      var previousStateForKey = state[key]
      var nextStateForKey = reducer(previousStateForKey, action)
      // 如果reducer返回undefined则抛出错误
      if (typeof nextStateForKey === 'undefined') {
        var errorMessage = getUndefinedStateErrorMessage(key, action)
        throw new Error(errorMessage)
      }
      // 将reducer返回的值填入nextState
      nextState[key] = nextStateForKey
      // 如果任一state有更新则hasChanged为true
      hasChanged = hasChanged || nextStateForKey !== previousStateForKey
    }
    return hasChanged ? nextState : state
  }
}

// 检查传入reducer的state是否合法
function assertReducerSanity(reducers) {
  Object.keys(reducers).forEach(key => {
    var reducer = reducers[key]
    // 遍历全部reducer，并给它传入(undefined, action)
    // 当第一个参数传入undefined时，则为各个reducer定义的默认参数
    var initialState = reducer(undefined, { type: ActionTypes.INIT })
    
    // ActionTypes.INIT几乎不会被定义，所以会通过switch的default返回reducer的默认参数。如果没有指定默认参数，则返回undefined，抛出错误
    if (typeof initialState === 'undefined') {
      throw new Error(
        `Reducer "${key}" returned undefined during initialization. ` +
        `If the state passed to the reducer is undefined, you must ` +
        `explicitly return the initial state. The initial state may ` +
        `not be undefined.`
      )
    }

    var type = '@@redux/PROBE_UNKNOWN_ACTION_' + Math.random().toString(36).substring(7).split('').join('.')
    if (typeof reducer(undefined, { type }) === 'undefined') {
      throw new Error(
        `Reducer "${key}" returned undefined when probed with a random type. ` +
        `Don't try to handle ${ActionTypes.INIT} or other actions in "redux/*" ` +
        `namespace. They are considered private. Instead, you must return the ` +
        `current state for any unknown actions, unless it is undefined, ` +
        `in which case you must return the initial state, regardless of the ` +
        `action type. The initial state may not be undefined.`
      )
    }
  })
}








createStore

// 回顾下使用方法
const store = createStore(reducers, state, enhance);





源码标注解读（省略部分）：

// 对于未知的action.type，reducer必须返回默认的参数state。这个ActionTypes.INIT就可以用来监测当reducer传入未知type的action时，返回的state是否合法
export var ActionTypes = {
  INIT: '@@redux/INIT'
}

export default function createStore(reducer, initialState, enhancer) {
  // 检查你的state和enhance参数有没有传反
  if (typeof initialState === 'function' && typeof enhancer === 'undefined') {
    enhancer = initialState
    initialState = undefined
  }
  // 如果有传入合法的enhance，则通过enhancer再调用一次createStore
  if (typeof enhancer !== 'undefined') {
    if (typeof enhancer !== 'function') {
      throw new Error('Expected the enhancer to be a function.')
    }
    return enhancer(createStore)(reducer, initialState)
  }

  if (typeof reducer !== 'function') {
    throw new Error('Expected the reducer to be a function.')
  }

  var currentReducer = reducer
  var currentState = initialState
  var currentListeners = []
  var nextListeners = currentListeners
  var isDispatching = false // 是否正在分发事件

  function ensureCanMutateNextListeners() {
    if (nextListeners === currentListeners) {
      nextListeners = currentListeners.slice()
    }
  }

  // 我们在action middleware中经常使用的getState()方法，返回当前state
  function getState() {
    return currentState
  }

  // 注册listener，同时返回一个取消事件注册的方法。当调用store.dispatch的时候调用listener
  function subscribe(listener) {
    if (typeof listener !== 'function') {
      throw new Error('Expected listener to be a function.')
    }

    var isSubscribed = true

    ensureCanMutateNextListeners()
    nextListeners.push(listener)

    return function unsubscribe() {
      if (!isSubscribed) {
        return
      }

      isSubscribed = false
      // 从nextListeners中去除掉当前listener
      ensureCanMutateNextListeners()
      var index = nextListeners.indexOf(listener)
      nextListeners.splice(index, 1)
    }
  }

  // dispatch方法接收的action是个对象，而不是方法。
  // 这个对象实际上就是我们自定义action的返回值，因为dispatch的时候，已经调用过我们的自定义action了，比如 dispatch(addTodo())
  function dispatch(action) {
    if (!isPlainObject(action)) {
      throw new Error(
        'Actions must be plain objects. ' +
        'Use custom middleware for async actions.'
      )
    }

    if (typeof action.type === 'undefined') {
      throw new Error(
        'Actions may not have an undefined "type" property. ' +
        'Have you misspelled a constant?'
      )
    }
    // 调用dispatch的时候只能一个个调用，通过dispatch判断调用的状态
    if (isDispatching) {
      throw new Error('Reducers may not dispatch actions.')
    }

    try {
      isDispatching = true
      currentState = currentReducer(currentState, action)
    } finally {
      isDispatching = false
    }
    // 遍历调用各个linster
    var listeners = currentListeners = nextListeners
    for (var i = 0; i < listeners.length; i++) {
      listeners[i]()
    }

    return action
  }
  // Replaces the reducer currently used by the store to calculate the state.
  function replaceReducer(nextReducer) {
    if (typeof nextReducer !== 'function') {
      throw new Error('Expected the nextReducer to be a function.')
    }

    currentReducer = nextReducer
    dispatch({ type: ActionTypes.INIT })
  }
  // 当create store的时候，reducer会接受一个type为ActionTypes.INIT的action，使reducer返回他们默认的state，这样可以快速的形成默认的state的结构
  dispatch({ type: ActionTypes.INIT })

  return {
    dispatch,
    subscribe,
    getState,
    replaceReducer
  }
}








thunkMiddleware

源码及其简单简直给跪...

// 返回以 dispatch 和 getState 作为参数的action
export default function thunkMiddleware({ dispatch, getState }) {
  return next => action => {
    if (typeof action === 'function') {
      return action(dispatch, getState);
    }

    return next(action);
  };
}








applyMiddleware

先复习下用法：

// usage
import { createStore, applyMiddleware } from 'redux';
import thunkMiddleware from 'redux-thunk';

const store = createStore(
      reducers,
      state,
      applyMiddleware(thunkMiddleware)
);





applyMiddleware首先接收thunkMiddleware作为参数，两者组合成为一个新的函数（enhance），之后在createStore内部，因为enhance的存在，将会变成返回enhancer(createStore)(reducer, initialState)

源码标注解读（省略部分）：

// 定义一个代码组合的方法
// 传入一些function作为参数，返回其链式调用的形态。例如，
// compose(f, g, h) 最终返回 (...args) => f(g(h(...args)))
export default function compose(...funcs) {
  if (funcs.length === 0) {
    return arg => arg
  } else {
    const last = funcs[funcs.length - 1]
    const rest = funcs.slice(0, -1)
    return (...args) => rest.reduceRight((composed, f) => f(composed), last(...args))
  }
}

export default function applyMiddleware(...middlewares) {
  // 最终返回一个以createStore为参数的匿名函数
  // 这个函数返回另一个以reducer, initialState, enhancer为参数的匿名函数
  return (createStore) => (reducer, initialState, enhancer) => {
    var store = createStore(reducer, initialState, enhancer)
    var dispatch
    var chain = []

    var middlewareAPI = {
      getState: store.getState,
      dispatch: (action) => dispatch(action)
    }
    // 每个 middleware 都以 middlewareAPI 作为参数进行注入，返回一个新的链。此时的返回值相当于调用 thunkMiddleware 返回的函数： (next) => (action) => {} ，接收一个next作为其参数
    chain = middlewares.map(middleware => middleware(middlewareAPI))
    // 并将链代入进 compose 组成一个函数的调用链
    // compose(...chain) 返回形如(...args) => f(g(h(...args)))，f/g/h都是chain中的函数对象。
    // 在目前只有 thunkMiddleware 作为 middlewares 参数的情况下，将返回 (next) => (action) => {}
    // 之后以 store.dispatch 作为参数进行注入
    dispatch = compose(...chain)(store.dispatch)

    return {
      ...store,
      dispatch
    }
  }
}





一脸懵逼？没关系，来结合实际使用总结一下：

当我们搭配redux-thunk这个库的时候，在redux配合components时，通常这么写

import thunkMiddleware from 'redux-thunk';
import { createStore, applyMiddleware, combineReducer } from 'redux';
import * as reducers from './reducers.js';

const appReducer = combineReducer(reducers);
const store = createStore(appReducer, initialState, applyMiddleware(thunkMiddleware));





还记得当createStore收到的参数中有enhance时会怎么做吗？

// createStore.js
if (typeof enhancer !== 'undefined') {
  if (typeof enhancer !== 'function') {
    throw new Error('Expected the enhancer to be a function.')
  }
  return enhancer(createStore)(reducer, initialState)
}





也就是说，会变成下面的情况

applyMiddleware(thunkMiddleware)(createStore)(reducer, initialState)






	applyMiddleware(thunkMiddleware)




applyMiddleware接收thunkMiddleware作为参数，返回形如(createStore) => (reducer, initialState, enhancer) => {}的函数。


	applyMiddleware(thunkMiddleware)(createStore)




以 createStore 作为参数，调用上一步返回的函数(reducer, initialState, enhancer) => {}


	applyMiddleware(thunkMiddleware)(createStore)(reducer, initialState)




以（reducer, initialState）为参数进行调用。
在这个函数内部，thunkMiddleware被调用，其作用是监测type是function的action

因此，如果dispatch的action返回的是一个function，则证明是中间件，则将(dispatch, getState)作为参数代入其中，进行action 内部下一步的操作。否则的话，认为只是一个普通的action，将通过next(也就是dispatch)进一步分发



也就是说，applyMiddleware(thunkMiddleware)作为enhance，最终起了这样的作用：

对dispatch调用的action(例如，dispatch(addNewTodo(todo)))进行检查，如果action在第一次调用之后返回的是function，则将(dispatch, getState)作为参数注入到action返回的方法中，否则就正常对action进行分发，这样一来我们的中间件就完成喽~

因此，当action内部需要获取state，或者需要进行异步操作，在操作完成之后进行事件调用分发的话，我们就可以让action 返回一个以(dispatch, getState)为参数的function而不是通常的Object，enhance就会对其进行检测以便正确的处理




bindActionCreator


这个方法感觉比较少见，我个人也很少用到




在传统写法下，当我们要把 state 和 action 注入到子组件中时，一般会这么做：

import { connect } from 'react-redux';
import {addTodo, deleteTodo} from './action.js';

class TodoComponect extends Component {
  render() {
    return (
      <ChildComponent 
        deleteTodo={this.props.deleteTodo}
        addTodo={this.props.addTodo}
      />
    )
  }
}

function mapStateToProps(state) {
  return {
    state
  }
}
function mapDispatchToProps(dispatch) {
  return {
    deleteTodo: (id) => {
      dispatch(deleteTodo(id));
    },
    addTodo: (todo) => {
      dispatch(addTodo(todo));
    }
  }
}
export default connect(mapStateToProps, mapDispatchToProps)(TodoComponect);





使用bindActionCreators可以把 action 转为同名 key 的对象，但使用 dispatch 把每个 action 包围起来调用

惟一使用 bindActionCreators 的场景是当你需要把 action creator 往下传到一个组件上，却不想让这个组件觉察到 Redux 的存在，而且不希望把 Redux store 或 dispatch 传给它

import { bindActionCreators } from 'redux';
import { connect } from 'react-redux';
import {addTodo, deleteTodo} as TodoActions from './action.js';

class TodoComponect extends React.Component {
  
  // 在本组件内的应用
  addTodo(todo) {
    let action = TodoActions.addTodo(todo);
    this.props.dispatch(action);
  }
  
  deleteTodo(id) {
    let action = TodoActions.deleteTodo(id);
    this.props.dispatch(action);
  }
  
  render() {
    let dispatch = this.props.dispatch;
    // 传递给子组件
    let boundActionCreators = bindActionCreators(TodoActions, dispatch);
    return (
      <ChildComponent 
        {...boundActionCreators}
      />
    )
  }
}

function mapStateToProps(state) {
  return {
    state
  }
}
export default connect(mapStateToProps)(TodoComponect)








bindActionCreator源码解析

function bindActionCreator(actionCreator, dispatch) {
  return (...args) => dispatch(actionCreator(...args))
}

// bindActionCreators期待一个Object作为actionCreators传入，里面是 key: action
export default function bindActionCreators(actionCreators, dispatch) {
  // 如果只是传入一个action，则通过bindActionCreator返回被绑定到dispatch的函数
  if (typeof actionCreators === 'function') {
    return bindActionCreator(actionCreators, dispatch)
  }

  if (typeof actionCreators !== 'object' || actionCreators === null) {
    throw new Error(
      `bindActionCreators expected an object or a function, instead received ${actionCreators === null ? 'null' : typeof actionCreators}. ` +
      `Did you write "import ActionCreators from" instead of "import * as ActionCreators from"?`
    )
  }

  // 遍历并通过bindActionCreator分发绑定至dispatch
  var keys = Object.keys(actionCreators)
  var boundActionCreators = {}
  for (var i = 0; i < keys.length; i++) {
    var key = keys[i]
    var actionCreator = actionCreators[key]
    if (typeof actionCreator === 'function') {
      boundActionCreators[key] = bindActionCreator(actionCreator, dispatch)
    }
  }
  return boundActionCreators
}










react-redux


Provider

export default class Provider extends Component {
  getChildContext() {
    // 将其声明为 context 的属性之一
    return { store: this.store }
  }

  constructor(props, context) {
    super(props, context)
    // 接收 redux 的 store 作为 props
    this.store = props.store
  }

  render() {
    return Children.only(this.props.children)
  }
}

if (process.env.NODE_ENV !== 'production') {
  Provider.prototype.componentWillReceiveProps = function (nextProps) {
    const { store } = this
    const { store: nextStore } = nextProps

    if (store !== nextStore) {
      warnAboutReceivingStore()
    }
  }
}

Provider.propTypes = {
  store: storeShape.isRequired,
  children: PropTypes.element.isRequired
}
Provider.childContextTypes = {
  store: storeShape.isRequired
}








connect

传入mapStateToProps,mapDispatchToProps,mergeProps,options。
首先获取传入的参数，如果没有则以默认值代替

const defaultMapStateToProps = state => ({}) // eslint-disable-line no-unused-vars
const defaultMapDispatchToProps = dispatch => ({ dispatch })
const { pure = true, withRef = false } = options





之后，通过

const finalMergeProps = mergeProps || defaultMergeProps





选择合并stateProps,dispatchProps,parentProps的方式，默认的合并方式 defaultMergeProps 为：

const defaultMergeProps = (stateProps, dispatchProps, parentProps) => ({
  ...parentProps,
  ...stateProps,
  ...dispatchProps
})





返回一个以 Component 作为参数的函数。在这个函数内部，生成了一个叫做Connect的 Component

// ...
  return function wrapWithConnect(WrappedComponent) {
    const connectDisplayName = `Connect(${getDisplayName(WrappedComponent)})`
    // 检查参数合法性
    function checkStateShape(props, methodName) {}
    // 合并props
    function computeMergedProps(stateProps, dispatchProps, parentProps) {
      const mergedProps = finalMergeProps(stateProps, dispatchProps, parentProps)
      if (process.env.NODE_ENV !== 'production') {
        checkStateShape(mergedProps, 'mergeProps')
      }
      return mergedProps
    }
    
    // start of Connect
    class Connect extends Component {
      constructor(props, context) {
        super(props, context);
        this.store = props.store || context.store
        
        const storeState = this.store.getState()
        this.state = { storeState }
        this.clearCache()
      }
      
      computeStateProps(store, props) {
        // 调用configureFinalMapState，使用传入的mapStateToProps方法（或默认方法），将state map进props
      }
      configureFinalMapState(store, props) {}
      
      computeDispatchProps(store, props) {
        // 调用configureFinalMapDispatch，使用传入的mapDispatchToProps方法（或默认方法），将action使用dispatch封装map进props
      }
      configureFinalMapDispatch(store, props) {}
      
      // 判断是否更新props
      updateStatePropsIfNeeded() {}
      updateDispatchPropsIfNeeded() {}
      updateMergedPropsIfNeeded() {}
      
      componentDidMount() {
        // 内部调用this.store.subscribe(this.handleChange.bind(this))
        this.trySubscribe()
      }
      handleChange() {
        const storeState = this.store.getState()
        const prevStoreState = this.state.storeState
        // 对数据进行监听，发送改变时调用
        this.setState({ storeState })
      }
      
      // 取消监听，清除缓存
      componentWillUnmount() {
        this.tryUnsubscribe()
        this.clearCache()
      }
      
      render() {
        this.renderedElement = createElement(WrappedComponent,
            this.mergedProps
        )
        return this.renderedElement
      }
    }
    // end of Connect
    
    Connect.displayName = connectDisplayName
    Connect.WrappedComponent = WrappedComponent
    Connect.contextTypes = {
      store: storeShape
    }
    Connect.propTypes = {
      store: storeShape
    }
    
    return hoistStatics(Connect, WrappedComponent)
  }
// ...





我们看见，在connect的最后，返回了使用hoistStatics包装的Connect和WrappedComponent

hoistStatics [https://github.com/mridgway/hoist-non-react-statics]是什么鬼？为什么使用它? [https://github.com/reactjs/react-redux/issues/276]


Copies non-react specific statics from a child component to a parent component. Similar to Object.assign, but with React static keywords blacklisted from being overridden.




也就是说，它类似于Object.assign，作用是将子组件中的 static 方法复制进父组件，但不会覆盖组件中的关键字方法(如 componentDidMount)

import hoistNonReactStatic from 'hoist-non-react-statics';

hoistNonReactStatic(targetComponent, sourceComponent);
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使用 Redux 打造你的应用 —— middleware


applyMiddleware

我们先来复习一下 redux 的 middleware，以及 applyMiddleware 对中间件进行的串联处理。

源码解读：

// 定义一个代码组合的方法
// 传入一些function作为参数，返回其链式调用的形态。例如，
// compose(f, g, h) 最终返回 (...args) => f(g(h(...args)))
export default function compose(...funcs) {
  if (funcs.length === 0) {
    return arg => arg
  } else {
    const last = funcs[funcs.length - 1]
    const rest = funcs.slice(0, -1)
    return (...args) => rest.reduceRight((composed, f) => f(composed), last(...args))
  }
}

export default function applyMiddleware(...middlewares) {
  // 最终返回一个以createStore为参数的匿名函数
  // 这个函数返回另一个以reducer, initialState, enhancer为参数的匿名函数
  return (createStore) => (reducer, initialState, enhancer) => {
    var store = createStore(reducer, initialState, enhancer)
    var dispatch
    var chain = []

    var middlewareAPI = {
      getState: store.getState,
      dispatch: (action) => dispatch(action)
    }
    // 每个 middleware 都以 middlewareAPI 作为参数进行注入调用，返回一个新的链。此时的返回值相当于调用 thunkMiddleware 返回的函数： (next) => (action) => {} ，接收一个next作为其参数
    chain = middlewares.map(middleware => middleware(middlewareAPI))
    // 并将链代入进 compose 组成一个函数的调用链
    // compose(...chain) 返回形如(...args) => f(g(h(...args)))，f/g/h都是chain中的函数对象。
    // 之后以 store.dispatch 作为参数进行注入
    dispatch = compose(...chain)(store.dispatch)

    return {
      ...store,
      dispatch
    }
  }
}





在 applyMiddleware 内部，传入的所有 middleware 通过 map 进行遍历，每个 middleware 都以 { getState: store.getState, dispatch: (action) => dispatch(action) } 为参数进行一次调用。在这之后，通过 compose 方法进行代码组合：

// 传入一些function作为参数，返回其链式调用的形态。例如，
// compose(f, g, h) 最终返回 (...args) => f(g(h(...args)))
export default function compose(...funcs) {
  if (funcs.length === 0) {
    return arg => arg
  } else {
    const last = funcs[funcs.length - 1]
    const rest = funcs.slice(0, -1)
    return (...args) => rest.reduceRight((composed, f) => f(composed), last(...args))
  }
}





所有的 middleware 形成一个层层包含的调用链。然后再以 store.dispatch 为参数进行调用。每一层 middleware 的调用，都会返回一个新的、被包裹封装了的 dispatch 函数（在每一层的封装里，middleware 可以调用到 action、getState API，以此做到自己想做的事情 ），最终返回一个新的 dispatch：

dispatch = compose(...chain)(store.dispatch) // 这个 dispatch 作为最终 redux 应用的 dispatch 函数





由此可见，在通过 applyMiddleware 封装了 middleware 之后，每次 dispatch(someAction) ，会以此把 action 传入各个 middleware 中，middleware 可以做自己想做的操作，比如输出 log，调用 promise 等。




middleware

由上可见，middleware 的规范是有一定限制。

const middleware = ({ dispatch, getState }) =>
    (next) => (action) => {
      // do something
      return next(action);
    }





next 其实就是被改变过的 dispatch 函数。在每个 middleware 中，可以收到用户分发的 action 函数；进行完自己的操作以后，需要通过 next 继续将 action 分发下去。

因此，你可以自己尝试写一个简单的 输出 log 的 middleware：

const logger = ({ getState }) => (next) => (action) => {
  console.log(getState());
  return next(action);
};





然后在 applyMiddleware 中进行注入：

const AppStore = createStore(appReducer, initialState, applyMiddleware(logger));





这样，每当应用 dispatch action 的时候，都会输出当前的 state。

关于 middleware 的更多阅读资料：


	A Beginner's Guide to Redux Middleware [https://www.codementor.io/vkarpov/beginner-s-guide-to-redux-middleware-du107uyud]


	Middleware -- redux doc [http://redux.js.org/docs/advanced/Middleware.html]







redux-promise [https://github.com/acdlite/redux-promise]

redux-promise 是一个相当简洁的小库，它帮助你完成异步请求以后自动分发到 reducer，并且在失败（reject）的时候停止继续分发。

// 注入 middleware
import promiseMiddleware from 'redux-promise';

const AppStore = createStore(appReducer, initialState, applyMiddleware(promiseMiddleware));





// actions.js
// 在 action 中使用异步
import API from 'some api func';

// API.getThing 返回的应该是个 promise，并且需要直接将结果代入 reducer
export const getThing = createAction('GET_THING', API.getThing);

// 相当于：
const getThing = createAction('GET_THING');
const fetchThing = () => (dispatch, getState) => {
  API.getThing.then(result => dispatch(getThing(result)));
};





由此可见，在使用了 redux-promise 之后，在通过 createAction 创建 action 时可以直接代入 promise 。也就是说，redux-promise 中间件在其内部帮我们完成了 promise.then 的调用，并将最终结果传递给了 action.payload。

redux-promise 源码：

import { isFSA } from 'flux-standard-action';

function isPromise(val) {
  return val && typeof val.then === 'function';
}

export default function promiseMiddleware({ dispatch }) {
  return next => action => {
    // 对于非 FSA 的 action 而言，如果 action 是个 Promise，则调用 then 方法，并把 dispatch 作为参数代入
    if (!isFSA(action)) {
      return isPromise(action)
        ? action.then(dispatch)
        : next(action);
    }
    // 否则，这个 action 是一个标准 action，返回值类似：
    // {
    //  type: '',
    //  payload: '',
    //  error: bool
    // }
    return isPromise(action.payload)
      ? action.payload.then(
          result => dispatch({ ...action, payload: result }),
          error => {
            dispatch({ ...action, payload: error, error: true });
            return Promise.reject(error);
          }
        )
      : next(action);
  };
}





顺便看一眼 flux-standard-action [https://github.com/acdlite/flux-standard-action]：

import isPlainObject from 'lodash.isplainobject';
import isString from 'lodash.isstring';
import isSymbol from 'lodash.issymbol';

export function isFSA(action) {
  return (
    // action 必须是一个 plan object
    isPlainObject(action) &&
    // type 是 String 或者 Symbol
    (isString(action.type) || isSymbol(action.type)) &&
    // action object 的每一个 key 都是合法的，只存在于 ['type', 'payload', 'error', 'meta'] 中
    Object.keys(action).every(isValidKey)
  );
}

export function isError(action) {
  return action.error === true;
}

function isValidKey(key) {
  return [
    'type',
    'payload',
    'error',
    'meta',
  ].indexOf(key) > -1;
}








redux-promise-middleware [https://github.com/pburtchaell/redux-promise-middleware]

与 redux-promise 类似的一个库，其内部对 action 的判断更加仔细，但原理和 redux-promise 一样，不再赘述。




redux-thunk [https://github.com/gaearon/redux-thunk]

在没有 redux-thunk 的情况下，我们写的 action 必须是同步的，且最后必须返回一个类似

function increment(value) {
  return {
    type: INCREMENT_COUNTER,
    payload: value
  };
}





的对象，以便分发给 reducer。

而借助于 redux-thunk ，我们可以把 action 写成 middleware 的形式，在其中进行异步，或者分发其他的 action：

import thunk from 'redux-thunk';
const AppStore = createStore(appReducer, initialState, applyMiddleware(thunk));

// actions.js
function incrementIfOdd() {
  return (dispatch, getState) => {
    const { counter } = getState();

    if (counter % 2 === 0) {
      return;
    }

    dispatch(increment());
  };
}





更多参考：


	In-depth introduction to thunks in Redux [http://stackoverflow.com/questions/35411423/how-to-dispatch-a-redux-action-with-a-timeout/35415559#35415559]




redux-thunk 源码：

// 相当简单。检测每个 action 的类型，如果是对象，则分发给 reducer，否则以 dispatch, getState 为参数进行调用
function createThunkMiddleware(extraArgument) {
  return ({ dispatch, getState }) => next => action => {
    if (typeof action === 'function') {
      return action(dispatch, getState, extraArgument);
    }

    return next(action);
  };
}

const thunk = createThunkMiddleware();
thunk.withExtraArgument = createThunkMiddleware;

export default thunk;











          

      

      

    

  

  
    
    使用 Redux 打造你的应用 —— redux-actions
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	使用 Redux 打造你的应用 —— redux-actions


	Actions


	创建 action


	createAction & createActions


	createAction


	createActions










	Reducers


	创建 reducers


	handleAction & handleActions


	handleActions


	handleAction

















使用 Redux 打造你的应用 —— redux-actions

redux-actions [https://github.com/acdlite/redux-actions] ，一个帮助 redux 应用快速创建 actions 、reducers 的辅助类函数库。通过它，可以摒弃掉传统的 redux action/reducer 定义方法，更加快速有效的创建一个 redux 应用。

在这之前，我们可以先看看在传统 redux 中是如何定义 action 和 reducer 的：

// actions.js
export const INITIAL = 'INITIAL';
export const initial = (initialValue) => {
  return {
    type: INITIAL,
    state: initialValue
  }
};





// reducers.js 
import { combineReducers } from 'redux';
import * as ACTIONS from '../actions.js';

const state = {
  initialValue: 0
};

const initialValue = (initialValue = state.initialValue, action) {
  switch(action.type) {
    case ACTIONS.INITIAL:
      return action.state;
    default:
      return initialValue;
  }
};

export default combineReducers(
  initialState
);





而在使用了 redux-actions 之后，整个过程可以得到极大的简化：

// actions.js
const initial = createAction('INITIAL');
export default {
  initial
}





const state = {
  initialValue: 0
};

const reducer = handleActions({
  INITIAL(state, action) {
    return ({
      ...state,
      initialValue: action.playload
    });
  }
}, state);

export default reducers;






Actions


创建 action

通过 createAction API，可以快速的创建方法。例如，

const initial = createAction('INITIAL');
// initial 方法就相当于
const initial = (value) => {
  return {
    type: INITIAL,
    payload: value
  }
};

// 也可以手动代入方法
const initial = createAction('INITIAL', () => null);
// 相当于
const initial = () => {
  return {
    type: INITIAL,
    payload: null
  }
};

const initial = createAction('INITIAL', (name, email) => ({name, email}));
// 相当于
const initial = (name, email) => {
  return {
    type: INITIAL,
    payload: {
      name,
      email
    }
  }
};





同时也提供了 createActions API，用来批量创建方法：

const {
  initial,
  setName,
  setEmail
} = createActions(
  'INITIAL',
  'SET_NAME',
  'SET_EMAIL'
);

// 如果要给某个方法指定自己的函数，比如 
// const initial = createAction('INITIAL', () => null)
const {
  initial,
  setName,
  setEmail
} = createActions({
  'INITIAL': () => null
},
  'SET_NAME',
  'SET_EMAIL'
);








createAction & createActions


createAction

// identity 返回一个基本的函数：
// value => value
import identity from 'lodash/identity';
import isFunction from 'lodash/isFunction';
import isUndefined from 'lodash/isUndefined';
import isNull from 'lodash/isNull';
// 一个用于验证的库
// invariant(someTruthyVal, 'This will not throw');
// No errors
import invariant from 'invariant';

export default function createAction(type, payloadCreator = identity, metaCreator) {
  // payloadCreator 为给 action 指定的自定义方法，必须是个函数或 undefined
  invariant(
    isFunction(payloadCreator) || isNull(payloadCreator),
    'Expected payloadCreator to be a function, undefined or null'
  );

  // 如果不传入 payloadCreator，则使用 identity 替代：
  // const identity = (value) => value;
  const finalPayloadCreator = isNull(payloadCreator)
    ? identity
    : payloadCreator;

  // actionCreator 是 createAction 最终返回的函数
  const actionCreator = (...args) => {
    const hasError = args[0] instanceof Error;

    const action = {
      type
    };

    const payload = hasError ? args[0] : finalPayloadCreator(...args);
    if (!isUndefined(payload)) {
      action.payload = payload;
    }
    if (hasError || payload instanceof Error) {
      action.error = true;
    }
    if (isFunction(metaCreator)) {
      action.meta = metaCreator(...args);
    }
    return action;
  };
  // 复写 toString 方法，确保在对该方法调用 toString 时，输出的是 action.type
  actionCreator.toString = () => type.toString();
  return actionCreator;
}








createActions

更多使用实例：createActions(?actionsMap, ?...identityActions) [https://github.com/acdlite/redux-actions#createactionsactionsmap-identityactions]

// 如上面的例子所示
// createActions 的参数可以是多个字符串，但如果要自定义 action 的处理函数，则第一个参数为一个对象
// 因此第一个参数比较特殊（Object 或 String），之后再可以有不显个数个相同类型（String）的参数
export default function createActions(actionsMap, ...identityActions) {
  invariant(
    identityActions.every(isString) &&
    (isString(actionsMap) || isPlainObject(actionsMap)),
    'Expected optional object followed by string action types'
  );
  // 如果第一个参数也是 String，则所有参数都是 String。将它们组成数组代入函数中
  if (isString(actionsMap)) {
    return fromIdentityActions([actionsMap, ...identityActions]);
  }
  // 否则将第一个函数特殊对待
  return { ...fromActionsMap(actionsMap), ...fromIdentityActions(identityActions) };
}





function isValidActionsMapValue(actionsMapValue) {
  if (isFunction(actionsMapValue)) {
    return true;
  } else if (isArray(actionsMapValue)) {
    const [payload = identity, meta] = actionsMapValue;

    return isFunction(payload) && isFunction(meta);
  }
  return false;
}

// 将
// {
//   'INITIAL': () => null,
//   'SET_DATA': (name, email) => ({ name, email }),
//   'ACTION_TWO': [
//    (first) => [first],             // payload
//    (first, second) => ({ second }) // meta
//   ],
// }
// 转换为
// {
//   'initial': createAction('INITIAL', () => null),
//   'setData': createAction('SET_DATA', (name, email) => ({ name, email })),
//   'actionTwo': createAction('ACTION_TWO', (first) => [first], (first, second) => ({ second }))
// }
//
// camelCase 的作用是将形如 SET_DATA 的 String 转换为 setData
function fromActionsMap(actionsMap) {
  return Object.keys(actionsMap).reduce((actionCreatorsMap, type) => {
    const actionsMapValue = actionsMap[type];
    invariant(
      isValidActionsMapValue(actionsMapValue),
      'Expected function, undefined, or array with payload and meta ' +
      `functions for ${type}`
    );
    const actionCreator = isArray(actionsMapValue)
      ? createAction(type, ...actionsMapValue)
      : createAction(type, actionsMapValue);
    return { ...actionCreatorsMap, [camelCase(type)]: actionCreator };
  }, {});
}

// 将 ['INITIAL', 'ACTION_ONE', 'ACTION_TWO'] 转为
// {
//   initial:  createAction('INITIAL'),
//   actionOne:  createAction('ACTION_ONE'),
//   actionTwo:  createAction('ACTION_TWO'),
// }
function fromIdentityActions(identityActions) {
  return fromActionsMap(identityActions.reduce(
    (actionsMap, actionType) => ({ ...actionsMap, [actionType]: identity })
  , {}));
}












Reducers


创建 reducers

通过 handleActions 一次性处理所有的 action handler，不再需要传统的 combineReducers

import { handleActions } from 'redux-actions';

const reducer = handleActions({
  INCREMENT: (state, action) => ({
    counter: state.counter + action.payload
  }),

  DECREMENT: (state, action) => ({
    counter: state.counter - action.payload
  })
}, { counter: 0 });

export default reducer;








handleAction & handleActions


handleActions

在源码中引用了 reduce-reducers [https://github.com/acdlite/reduce-reducers] 库，目的是将多个单一的 reducer 通过 reduce 的方式转为一个 reducer。

通过官方实例可以看出，其实本质就是将参数依次代入每个 reducer 进行调用，返回最终的结果。因此，核心和 redux 的 combineReducer 是一样的：将 action 依次代入每个 reducer 进行调用，总有一个 reducer 可以处理当前的 action.type，否则返回 default。

reduce-reducers 实例：

// reduce-reducers 官方实例
import reduceReducers from 'reduce-reducers';

const reducer = reduceReducers(
  (prev, curr) => ({...prev, A: prev.A + curr}),
  (prev, curr) => ({...prev, B: prev.B * curr}),
);

expect(reducer({ A: 1, B: 2 }, 3)).to.deep.equal({ A: 4, B: 6 });
expect(reducer({ A: 5, B: 8 }, 13)).to.deep.equal({ A: 18, B: 104 });





handleActions 源码：

// handleActions
import handleAction from './handleAction';
import ownKeys from './ownKeys';
import reduceReducers from 'reduce-reducers';

// handlers 为一个 object
// {
//   KEY: actionHandler
// }
// 将每个 KEY: actionHandler 键值对都通过 handleAction 处理，返回结果都是形如
// (state, action) => newState 的函数
// 并通过 reduce-reducers 合为一个
export default function handleActions(handlers, defaultState) {
  const reducers = ownKeys(handlers).map(type =>
    handleAction(
      type,
      handlers[type],
      defaultState
    )
  );
  const reducer = reduceReducers(...reducers);
  return (state, action) => reducer(state, action);
}








handleAction

handleAction(type, reducer | reducerMap = Identity, defaultState)

使用方式：

handleAction(
  // action type
  'FETCH_DATA',
  // reducer
  // 你可以分别处理 next(成功)和throw(失败)两种情况，也可以同时处理
  {
    next(state, action) {...},
    throw(state, action) {...}
  },
  // default state
  defaultState
);





源码：

import isFunction from 'lodash/isFunction';
import isPlainObject from 'lodash/isPlainObject';
import identity from 'lodash/identity';
import isNil from 'lodash/isNil';
import isUndefined from 'lodash/isUndefined';
import includes from 'lodash/includes';
import invariant from 'invariant';
import { ACTION_TYPE_DELIMITER } from './combineActions';

export default function handleAction(actionType, reducer = identity, defaultState) {
  const actionTypes = actionType.toString().split(ACTION_TYPE_DELIMITER);
  // reducer 要么是一个函数，next/throw 两种情况会被统一对待
  // 要么是个形如 { next() {}, throw() {} } 的函数，依次处理成功和失败的情况
  invariant(
    !isUndefined(defaultState),
    `defaultState for reducer handling ${actionTypes.join(', ')} should be defined`
  );
  invariant(
    isFunction(reducer) || isPlainObject(reducer),
    'Expected reducer to be a function or object with next and throw reducers'
  );

  const [nextReducer, throwReducer] = isFunction(reducer)
    ? [reducer, reducer]
    : [reducer.next, reducer.throw].map(aReducer => (isNil(aReducer) ? identity : aReducer));

  // 返回真正的 reducer，在内部进行类型检查，跳过不处理的 action
  return (state = defaultState, action) => {
    const { type } = action;
    if (type && !includes(actionTypes, type.toString())) {
      return state;
    }
    // 否则在没有错误的情况下使用 nextReducer 进行处理，返回修改的 state
    return (action.error === true ? throwReducer : nextReducer)(state, action);
  };
}
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Ruby 元编程

元编程，即动态生成代码的代码。其本质上就是在运行过程中，动态的改变类或者实例的方法、属性等特性，在调用前不需要像静态语言那样预先定义好所有的代码。Ruby 动态语言的特性和其暴露出的 API 可以轻松的达到元编程所需的条件。


	《Ruby 元编程》中的那些干货 [http://liuxiang.logdown.com/posts/161099-the-ruby-metaprogramming-in-the-dry]





对象模型


	对象由一组实例变量和一个类的引用组成


	类本身是 Class 类的对象。类名仅仅是一个常量


	当类包含一个模块时，该模块会被插入到祖先链中，位于该类的正上方





方法，属性，链

# 获取对象的实例方法 obj.methods
# 相当于 Class.instance_methods
"1".methods === String.instance_methods

# 获取对象的实例变量
obj.instance_variables





# 类自身也是对象，适用于对象的规则也适用于类
"1".class # String
String.class # Class

# 可以通过 superclass 获取到类的超类
String.superclass # Object
Object.superclass # BasicObject
BasicObject.superclass # nil

# 类也是模块，只是增强的 Module
Class.superclass # Module
Module.superclass # Object

# 当一个方法被调用的时候，Ruby 会沿着调用的接受者（receiver）的祖先链（ancestors）上寻找
# 祖先链会包括引用的模块
String.ancestors # [String, Comparable, Object, Kernel, BasicObject]
# Object 类包含了 Kernel 模块，因此 Kernel 进入了每个对象的祖先链





在调用一个方法或属性时，即给某个对象传递消息，要求调用该对象的方法或属性。
Ruby 维持对这个接受者（self）的引用，以便在作用域内寻找方法调用时所需的条件。
在一开始运行 Ruby 时，解释器会创建一个名为 main 的对象作为当前对象，即顶级上下文，此时处于调用堆栈的顶层

对于调用私有方法而言：


	如果调用方法的接受者不是自己，则必须指明一个接受者


	私有方法只能被隐含的接受者调用







Monkey patch

打开已有的类，为其增改方法的行为被称之为“猴子补丁”


修改实例方法

class String
  def to_n
    self.to_i
  end
end

"1".to_n # 1

# 除了方法之外，还能够打开类扩展模块，将模块的方法作为类的实例方法
class SomeClass
  include SomeModule
end





除了打开类以外，还能够为实例扩展方法

"string".extend(SomeModule)








修改类方法

# 已知类
class Foo
end

# 扩展类方法
class << Foo
  def hello(name)
    puts "hello #{name}"
  end
end

class Foo
  class << self
    def hello(name)
      puts "hello #{name}"
    end
  end
end

class Foo
  def self.hello(name)
    puts "hello #{name}"
  end
end

def Foo.hello(name)
  puts "hello #{name}"
end

Foo.hello('123') # 调用类方法

# 扩展模块，将模块的方法作为类方法
class Foo
  extend SomeModule
end





同样的，可以扩展单例方法，即仅此实例可以调用

str = "1"
class << str
  def hello
    puts "hello"
  end
end

str.hello # "hello"

# 注意，如果是通过这种形式，则不是单例方法
class << "1"
  def hello
    puts "hello"
  end
end
"1".hello # errir





但猴子补丁的问题是，如果后续增改的方法和已有的方法重名，则会造成未知的影响








方法


动态方法

动态方法，即将调研的方法名作为一个变量，可以在代码运行期间，真正的调用时才决定需要调用的方法，即动态派发

# ruby 对象中的 send 方法可以将方法名作为参数动态调用
# obj.send(:method, params, ...)

# 还可以带上代码块
# obj.send(:method, params) { |x| ... }
class Example
  def echo
    puts "send example"
  end
end

Example.new.send(echo)
Example.new.send(:echo)





除了动态调用以外，还能动态创建方法

# Module#define_method
class Example
=begin
define_method :method do |params|
  # do
end
=end
  # 注意，define_method 是个类方法
  def self.create(name)
    # 但创建的是实例方法
    define_method name do |*args|
      print args
    end
  end
end

Example.create("test")
Example.new.test(1,2,3)





define_method 除了在 Class 内部使用以外，也可以直接在外部创建方法：

chars = %w(a b c)
chars.each_with_index do |char, index|
  define_method char.to_sym do
    puts index ** 2
  end
end

c() # 4








method_missing

当调用对象中并不存在的方法时，会触发method_missing方法。可以通过覆写该方法，动态的自定义的处理缺失的方法

class Example
  def method_missing(method, *args)
    puts "You just called #{method} with #{args.join(',')}"
  end
end

Example.new.not_exist_method 1 # You just called not_exist_method with 1





被method_missing方法处理的消息，对于调用者而言，和普通方法相比没有区别，但对于接受者，实际上并没有这些方法，因此被称之为幽灵方法。一个捕获幽灵方法的调用，并把它转发给另一个对象的对象，称之为动态代理

通过method_missing处理的方法，不会相应respond_to?方法，如果需要，则还需覆写respond_to?方法

example = Example.new

example.wow('!')
example.respond_to?(:wow) # false

class Example
  def respond_to?(method)
    method === :wow || super
  end
end

Example.new.respond_to?(:wow) # true





当一个幽灵方法和一个真实方法的名称发生冲突时，则会调用真实方法。因此，为了避免莫名的命名冲突问题，可以令类继承自BasicObject而不是Object。或者通过undef_method来清除已有的方法

class Example
  instance_methods.each do |m|
    # 保留 __ 开头的方法
    undef_method m unless m.to_s =~ /^__|method_missing|respond_to?/
  end
end








method_missing in JavaScript

在 JavaScript 中可以通过代理类Proxy实现类似method_missing的效果


	Proxy [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Proxy]


	Reflect [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Reflect]


	Ruby Method Missing In Javascript [http://www.aurelienbottazini.com/2016/10/19/ruby-method-missing-in-javascript.html]


	JS Meta Programming [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Guide/Meta_programming]


	Does Javascript have something like Ruby's method_missing feature? [https://stackoverflow.com/questions/9779624/does-javascript-have-something-like-rubys-method-missing-feature]




class MethodMissing {
  constructor(...args) {
    console.log(`[MethodMissing:INIT] ${JSON.stringify(args)}`);

    const handler = {
      get: this._handleMissingMethod.bind(this)
    };
    return new Proxy(this, handler);
  }

  _handleMissingMethod(target, name) {
    if (Reflect.has(target, name)) {
      return Reflect.get(target, name);
    }
    return (...args) => this.methodMissing(name, ...args);
  }

  methodMissing(name, ...args) {
    throw new Error(`Method ${name} is missing!`);
  }
}

class ExampleClass extends MethodMissing {
  constructor(name) {
    super(name);
    this.name = name;
  }

  methodMissing(name, ...args) {
    if (name === 'echo') {
      console.log(`Method ${name} cached. Called with args: ${JSON.stringify(args)}`);
    } else {
      super.methodMissing(name, ...args);
    }
  }

  print(...args) {
    console.log(JSON.stringify(args));
  }
}

new ExampleClass('example-1').echo(1, 2, 3);
// [MethodMissing:INIT] ["example-1"]
// Method echo cached. Called with args: [1,2,3]

new ExampleClass('example-2').print(1, 2, 3);
// [MethodMissing:INIT] ["example-2"]
// [1,2,3]

new ExampleClass('example-3').puts(1, 2, 3);
// [MethodMissing:INIT] ["example-3"]
// Error:
// Method puts is missing!










代码块


块的闭包

在方法中，可以通过Kernal#block_given?来判断是否传入了代码块。

当定义了一个块时，它会获取到当前环境中的绑定。当把块传给方法时，它会带着这些绑定一起进入方法内，形成闭包。

def example_method
  x = "hello"
  yield
end

x = "hi"
example_method do
  puts x
end
# hi





可以在块内定义额外的绑定，但这些绑定在块结束时就会消失：

def example
  yield
end

x = 1

example do
  x = 2
  y = 1
end

puts x # 2
puts y # error








作用域门

程序会在三个地方关闭前一个作用域，并同时打开新的作用域：


	类定义


	模块定义


	方法




只要程序进入上述三者的定义中，就会发生作用域切换。这三个边界的class, module, def 关键字充当了作用域门的标志。

v1 = 1

class Example # 作用域门：进入 Class
  v2 = 2
  local_variables # ['v2']

  def example_method # 作用域门：进入 def
    v3 = 3
    local_variables # ['v3']
  end # 作用域门：离开 def

  local_variables # ['v2']
end # 作用域门：离开 Class

local_variables # ['v1']








扁平化作用域

扁平化作用域，就是让绑定穿越作用域门。在如下的正常情况下，作用域门的内部无法获取到外部的变量：

v1 = 1

class Example
  # can not get v1
  def echo
    puts v1
  end
end

Example.new.echo # error, undefined local variable or method `v1'





因此，想要达到目的，就不能使用作用域门的class/def/module关键字。


	使用Class.new替代class


	使用Module.new替代module


	使用Module#define_method替代def




v1 = 1

Example = Class.new do
  puts v1

  define_method :echo do
    puts "echo #{v1}"
  end
end

Example.new.echo





除此以外，如果想在一组方法之间共享一个变量，则可以把这些方法定义在那个变量所在的扁平作用域中：

def define_methods
  shared = 0

  Kernel.send :define_method, :counter do
    shared
  end

  Kernel.send :define_method, :inc do |x|
    shared += x
  end
end

define_methods
counter # 0
inc(4)
counter # 4








上下文探针

通过Object#instance_eval方法传入的块被称之为上下文探针，因为块内可以获取到对象内部的上下文。

class Example
  def initialize
    @v = 1 # 实例属性
  end

  def echo
    puts @v
  end
end

obj = Example.new
obj.instance_eval do
  @v = 2
end
obj.echo # 2








Proc 对象

块的延迟执行：通过把块传递给Proc.new/lambda/proc来创建一个Proc对象，之后通过Proc#call进行调用。

inc = Proc.new { |x| x + 1 }
inc.call(2) # 3

dec = lambda { |x| x - 1 }
# lambda 还有简写方法：
# dec = -> (x) { x - 1 }
dec.call(2) # 1

# proc 在 Ruby 1.9 之后仅是 Proc.new 的别名
product = proc { |x| x * 2 }
product.call(2) # 4





lambda和proc在使用中有些许不同：


	在lambda中，return仅表示从当前lambda中返回


	在proc中，return代表从定义这个proc的作用域中返回


	lambda严格限制参数数量的对应，即定义时和调用时，传入的参数数目必须一致









类定义


类只是一个增强的模块




和方法定义一样，类定义也会返回最后一条语句的值

result = class Example
  self
end

result # Example






class_eval/module_eval

按照之前的知识，想要打开一个已有的类，可以通过class关键字，使用类似类定义的语法。但如果类是一个变量，不知道类名称，则需要使用class_eval（别名为module_eval），在该类的上下文中执行块：

def add_method_to_class(some_class)
  some_class.class_eval do
    def echo
      "hello"
    end
  end
end

add_method_to_class String
"1".echo # "hello"





和instance_eval不同的是，instance_eval仅会修改self，而class_eval则打开了类后，修改self和当前类。




实例变量和类变量

所有的实例变量都属于当前对象 self

class Example
  @var = 1 # 实例变量

  # 类方法
  def self.read
    @var
  end

  # 实例方法
  def write
    @var = 2
  end

  # 类方法
  def read
    @var
  end
end

obj = Example.new
# 修改的是当前方法内的实例变量
obj.write
obj.read # 2
Example.read # 1





类变量并不真正属于类，而属于类体系结构

# @@var 定义于 main 的上下文，属于 main 的类 Object，所以也属于
# Object 的所有后代
@@var = 1

# Example 继承自 Object，因此也共享了这个类变量
class Example {
  @@var = 2
}

puts @@var # 2








单件方法

# 实例的单件方法
str = "123"

def str.echo
  "hello"
end

str.echo # "hello"

# 类方法的实质是：它们是一个类的单件方法








类宏

如果希望类可以暴露属性给外部，则需要定义拟态方法（访问器）：读方法和写方法

class Example
  # 写方法
  def var=(val)
    @var = val
  end

  # 读方法
  def var
    @var
  end
end

obj = Example.new
obj.var = 1
obj.var # 1





可以通过Module#attr_*关键字来快速定义访问器：


	attr_reader 读方法


	attr_writer 写方法


	attr_accessor 读写




类似attr_*这样的方法被称为类宏：本身是方法，但看起来很像关键字，而且只能在类中定义

class Example
  def initialize
    @a = 1
    @b = nil
  end

  # 只读
  attr_reader :a

  # 读写
  attr_accessor :b
end

obj = Example.new
obj.a # 1
obj.a = 2 # error
obj.b = 3
obj.b # 3








类扩展

目前已经知道，在类中直接include Module，将会增加类的实例方法：

module ExampleModule
  def echo
    "this is module function"
  end
end

class ExampleClass
  include ExampleModule
end

obj = ExampleClass.new
obj.echo
ExampleClass.echo # error





如果想要利用include增加类方法，则需要：

class << ExampleClass
  include ExampleModule
end

ExampleClass.echo





除此以外，可以直接通过extend进行类扩展和对象扩展：

class ExampleClass
  extend ExampleModule
end

ExampleClass.echo

obj = Object.new
obj.extend ExampleModule
obj.echo








别名/环绕别名

通过alias关键字可以给方法定义别名。而定义别名后，重新利用原有的方法名来定义方法，并不会改变旧的方法本身，还是可以通过别名来使用它，这种方式被称为别名环绕

class String
  alias :real_length :length

  def length
    real_length > 5 ? "long" : "short"
  end
end

"1".length # short
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Ruby 瞎探索


	Ruby style guide (zh) [https://github.com/JuanitoFatas/ruby-style-guide/blob/master/README-zhCN.md]





基本语法

# 单行注释

=begin
多行注释
=end

# 命名变量和常量
=begin
局部变量 -> 以英文小写字母或者 _ 开头
全局变量 -> 以 $ 开头
实例变量 -> 以 @ 开头
类变量 -> 以 @@ 开头
常量 -> 由大写字母组成
=end

# 变量名和方法名使用小写字母和 _ 组合的形式命名，例如
sort_by
# 类名和模块名用小驼峰式命名，例如
messageController

# 字符串数字转换
string.to_i # 字符串转数字
number.to_s # 数字转字符串

# 字符串专 Symbol
string.to_sym
# 例
"1".to_sym # :"1"

"1".to_i # 1
1.to_s # "1"

# 多重赋值
a, b, c = 1, 2, 3
a, b, *c = 1, 2, 3, 4
print c # [3, 4]

a, *b, c = 1, 2, 3, 4
print b # [2, 3]

a, b = 1, 2
a, b = b, a
print a, b # 21

a, b = [1, 2, 3]
print a # 1
print b # 2





# 打印
name = "ecmadao"
print "Hello #{name}" # Hello ecmadao
# 单引号会直接输出换行等符号以及变量
print 'Hello\n#{name}' # Hello\n#{name}
print "Hello ", name # Hello, ecmadao

# puts 方法在每次输出后会加入换行符
puts "Hello", name
# Hello
# ecmadao

# p 方法的输出会区分字符串和数字
p "100" # "100"
p 100 # 100
# p 的输出也不会对换行符等符号进行转义
p "Hello\n#{name}" # Hello\necmadao

# 格式化输出，需要提前引入
require "pp"
arr = [
  1,
  2
]
pp arr





# 真假
# 在 Ruby 中，false 和 nil 为假，其他都是真
# 且返回真假值的方法都要以 ? 结尾

# 控制语句 和 循环

# if
if condition then
  # do something
elsif condition then
  # do something
else
  # do something
end

# unless
# unless 中当 condition 为假时执行
unless condition then
  # do something
else
  # do something
end

unless 1 > 2 then
  puts '1 > 2 is false'
else
  puts '1 < 2'
end
# 1 > 2 is false

# one line code
a = 1 unless false
print a # 1

# while
while condition do
  # do something
end

# case
=begin
case 语句在执行时使用的 === 运算符
=== 运算符除了具有 == 的功能外（判断值是否相等），还能判断右边的对象是否属于左边的类

例如：

1 == "1" # false
1 === "1" # false
String === "1" # true
=end

# case 和 when 在同一级
case target
when value1 then
  # do
when value2 then
  # do
else
  # do
end

# case 语句的结果可以赋值
val = case year
      when 1850..1889 then 'Blues'
      when 1890..1909 then 'Ragtime'
      when 1910..1929 then 'New Orleans Jazz'
      when 1930..1939 then 'Swing'
      when 1940..1950 then 'Bebop'
      else 'Jazz'
      end

# times 迭代器
number.times do
  # do something
end





# 对象的同一性

=begin
Ruby 中所有的对象都是唯一的，可以通过
object_id 或者 __id__ 获取其 id，例如：

array.object_id
array.__id__

利用 .equal? 方法来判断两个对象的 id 是否一致
=end
str1 = "foo"
str2 = str1
str1.equal?(str2) # true
str2.equal?("foo") # false

=begin
对象的值就是对象拥有的信息
只要对象的字符串内容相等，Ruby 的 == 就会认为对象是相等的
=end
str = "foo"
str == "foo" # true

=begin
除 == 以外，还有 .eql? 方法来判断值是否相等
但对于数值类型而言，浮点数和整形是不等的
=end
1 == 1.0 # true
1.eql?(1.0) # false








循环

=begin
number.times do
  # do
end

number.times {
  # do
}

number.times do |index|
  # do
end

number.times { |index| dosomething }
=end

3.times do |i|
  print i
end

=begin
for i in from..to do
  # do
end

for item in list do
  # do
end

while condition do
  # do
end

until condition do
  # do
end

对象.each do |变量|
  # do
end

对象.each { |变量| dosomething }
=end

(1..3).each do |i|
  print i
end

(1...3).each do |i|
  print i
end

=begin
loop 无限循环，除非设置条件 break
loop do
  # do
end
=end
loop do
  print "233"
end

=begin
循环控制
break: 终止循环
next: 进入下一次循环
redo: 在相同的条件下重复刚才的处理
=end

10.times do |i|
  puts i
end
# 相当于
10.times { |i| puts i }








方法

调用方法即向对象发送消息。

=begin
方法定义的语法：
def 方法名(参数1, ...)
  块内容
end

========================

方法调用的语法：

对象.方法名 (参数, ...) do |变量1, ...|
  块内容
end

对象.方法名 (参数, ...) { |变量1, ...|
  块内容
}
=end






	实例方法：实例对象是消息的接受者，通过实例.方法的形式调用


	类方法：接受者是类本身。除类.方法外，还能通过类::方法调用


	函数式方法：省略了接受者





方法的定义

在方法定义时，可以给参数指定默认值，类似 ES6，并且有位置参数和关键字参数，类似 Python

在方法内，如果没有手动 return，则最后一个表达式的执行结果就会成为方法返回值。

# 默认参数
def foo(name = "Ruby")
  print "name is #{name}"
end

foo() # name is Ruby

# 位置参数
def foo(arg, *args)
  print [arg, args]
end

foo(1, 2, 3) # [1, [2, 3]]

def foo(arg1, *args, arg2)
  print [arg, args, arg2]
end

fee(1, 2, 3) # [1, [2], 3]

# 关键字参数
# 定义关键字参数的同时，给某些关键字参数加上默认值
# 注意：
# 1. 忽略了默认值的参数在调用时不可忽略
# 2. 如果没有 **args，则不能传入未定义的参数
def foo(x:, y: 0, z:)
  print x + y + z
end

foo(z: 3, x: 1) # 4

# args 会把多传入的关键字参数作为散列储存
def foo(x:, **args)
  print args
end

foo(x: 1, z: 2, y: 3) # {:z => 2, :y => 3}

# 还能直接把散列传入
dict = { :x => 1, :z => 2 }
# or dict = {x: 1, z: 2}
foo(dict)










类

# BasicObject 类是 Ruby 中所有类的父类

# .class 方法获取实例所属的类
arr = []
arr.class # Array

# .instance_of? 方法判断实例是否是某个类
arr.instance_of?(Array) # true

# .is_a? 方法在继承链上判断对象是否属于某个类
String.is_a?(Object) # true
'1'.is_a?(String) # true






存取器

class Foo
  # 存取器，定义 name 实例变量是可读写的
  attr_accessor :name

  # ================ 初始化方法 ================
  def initialize(x:, y: 2, z: 3, name: 'foo')
    @x = x # 初始实例变量
    @y = y # 只有获取没有赋值，被定义为只读
    @z = z # 实例变量在没有存取器的时候，不能获取或者赋值
    @name = name
  end

  def echo
    puts "x: #{@x}, y: #{@y}, z: #{@z}"
    # 或者
    # puts "x: #{this.x}..."
    # this 指向了该方法的接受者，即该类的实例
  end

  # ================ 存取器 ================
  def x
    @x
  end

  def x=(val)
    @x = val
  end

=begin
除了直接定义 存取器 外，还可以通过便捷方式：
attr_reader :name => 实例变量只读
attr_writer :name => 实例变量只写
attr_accessor :name => 实例变量可读写
=end

  # y 是只读
  def y
    @y
  end
end

foo = Foo.new(x: 1)
foo.echo # x: 1, y: 2, z: 3
puts foo.name # 已经定义 name 为可读写
foo.name = 123
puts foo.name # 123
# 而 y 为只读
puts foo.y # 2
foo.y = 3 # error!








类方法/单例类方法

# 类方法
# 为类定义类方法有如下一些形式

# Template 1
class << Foo
  def hello(name)
    puts "hello #{name}"
  end
end

# Template 2
class Foo
  class << self
    def hello(name)
      puts "hello #{name}"
    end
  end
end

# Template 3
class Foo
  def self.hello(name)
    puts "hello #{name}"
  end
end

# Template 4
def Foo.hello(name)
  puts "hello #{name}"
end

Foo.hello('123') # 调用类方法





# 单例类方法
# 单例类方法即只给某个类的实例定义的方法，仅有该实例可以调用

# Template
class << instance
  def func
   # do
  end
end

# example

str1 = "1"
str2 = "2"

class << str1
  def hello
    puts "hello"
  end
end

str1.hello # hello
str2.hello # error








实例变量/类变量/常量

# 变量/常量

=begin
实例变量：以 @ 开头，提供外部访问、修改时需要定义存取器
例如：@name

类变量：以 @@ 开头，也需要定义存取器，但是不能使用 attr_accessor 等便捷方式去定义
例如：@@name

常量：以首字母大写开头
例如：Name
=end

# 类常量通过 类名::Name 访问
class Foo
  Version = 1
end

puts Foo::Version # 1

# 类变量是所有实例的共享变量
class Foo
  @@count = 0

  def Foo.count
    @@count
  end

  def call
    @@count += 1
  end
end

foo1 = Foo.new()
foo2 = Foo.new()

foo1.call
foo2.call
Foo.count # 2








public/private/protected

# 类方法

=begin
public - 以实例方法的形式向外部公开
private - 在指定接受者的情况下不能调用，即无法从实例的外部访问
protected - 在同一个类中可将该方法作为实例方法访问
=end

class Foo
=begin
通过 public/private/protected :func1, :func2 来指定某些方法的类型
当关键字后面不加方法名时，表示该关键字后面的所有方法（直到遇见下一个关键字）都属于该类型
=end
  public
  # 如果需要单独指定 foo 则需写作 public :foo
  def foo
    puts "foo"
  end

  private
  def boo
    puts "boo"
  end

  protected :call
  def call
    puts "protected func was called"
  end

  def call_protected_func(instance)
    instance.call
  end
end

foo = Foo.new()
foo2 = Foo.new
foo.foo
foo.boo # error
# 可以调用 protected 类型的方法
foo.call_protected_func(foo2) # "protected func was called"








扩展类

# 在原有类的基础上增加方法
class Foo
end

class Foo
  def new_func
    puts "new func"
  end
end





=begin
通过继承来扩展类

class 类名 < 父类
end

在重写父类的方法时，可以在方法内通过 super 调用父类的同名方法
=end

class Foo
  def echo
    puts "foo"
  end
end

class Boo < Foo
  def echo
    puts "boo"
    super
  end
end

boo = Boo.new
boo.echo
# boo
# foo





在没有指定父类时，Ruby 会默认继承Object类作为父类。也可以手动指定父类为BasicObject类

# 如果在复写父类同名方法的同时还想保留原有的父类方法，则可以通过 alias 给其设置别名
class Boo < Foo
  alias foo_echo echo

  def echo
    puts "boo"
  end
end

boo = Boo.new
boo.foo_echo # foo
boo.echo # boo





# 可以利用 undef 删除已经定义的方法
class Boo < Foo
  undef echo
end

boo = Boo.new
boo.echo # error










模块

模块类似与类，语法非常相似，但主要有两点不同：


	模块不能拥有实例


	模块不能被继承，只能通过include的形式被类扩展




因此，虽然类不能多重继承，但可以通过 Mix-in 的形式来添加一些通用的模块的功能

=begin
创建模块
和类一样，模块名称的首字母必须大写

module 模块名
  模块定义
end
=end

module ExampleModule
  Version = 1 # 定义常量

  def echo
    puts "example"
  end

  def test
    puts "test"
  end

  # 如果想能够通过 模块.方法 的形式调用模块内的方法，
  # 则需要通过 module_function 进行暴露
  module_function :echo
end

puts ExampleModule::Version # 1
ExampleModule.echo # "example"

# 类扩展模块
# 扩展之后即可为类增加模块的实例方法
class ExampleClass
  include ExampleModule
end

ExampleClass.new.echo # "example"





# 可以通过 Class.include?(Module) 来判断一个类是否扩展了某个模块
ExampleClass.include?(ExampleModule) # true

# 可以通过 Class.ancestors 获取到类的继承关系
ExampleClass.ancestors # [ExampleClass, ExampleModule, Object, Kernel, BasicObject]
# 而 Class.superclass 方法返回类的直接父类
ExampleClass.superclass # Object

=begin
对于继承了类，扩展了模块的某个子类，在调用子类实例的方法时，有如下查找链：

1. 如果子类中已有该方法，则使用该方法
2. 在同一个类中包含了多个模块时，优先使用最后一个 include 的模块
3. 嵌套 include 时，也会按照由外到内的深入顺序查找
4. 同一个模块被 include 两次时，第二次会被忽略
=end

=begin
可以通过 实例.extend(Modlue) 来给实例增加模块的方法
=end
str = "1"
str.extend(ExampleModule)
str.test # "test"

=begin
而类的 extend Module 则是给类扩展类方法
类的 include Module 是给类扩展实例方法
=end
Module ExampleModule2
  def echo2
    puts "example2"
  end
end

class ExampleClass
  include ExampleModule
  extend ExampleModule2
end

ExampleClass.new.echo # "example"
ExampleClass.echo2 # "example2"








块


个人感觉较为类似 JavaScript 中的回调




=begin
块调用的语法

对象.方法名(参数) do |块变量|
  # do
end

对象.方法名(参数) { |块变量|
  # do
}
=end

# 例如
list = [1, 2, 3]
list.each do |item|
  puts item
end

list.each_with_index do |item, index|
  puts "item: #{item}, index: #{index}"
end

dict = { :a => 1, :b => 2 }
dict.each do |key, val|
  puts "key: #{key}, val: #{val}"
end





# 定义带块的方法
def function
  # 如果有参数要传递给块，则可以 yield(params)
  # 否则仅 yield 即可
  yield(1)
end

function do |value|
  puts value
end
# 1

# ===============================================================

# 在带块的方法内，yield 调用的次数不受限制
def function
  yield(1)
  yield(2)
end

function do |value|
  puts value
end
# 1
# 2

# ===============================================================

=begin
在带块的方法内，可以通过 block_given? 来判断是否有块传入
或者将块封装为对象写在参数中，即在定义方法时，在最末尾的参数使用 &参数名 的形式，
则 Ruby 会把传入的块封装为 Proc 对象
=end

def function
  if block_given? then
    puts "block_given"
    yield
  else
    puts "no block given"
end

# Proc 参数一定要在最后一位
def function(val, &block)
  if block then
    puts "has block"
    # 如果没有传入块，则 block 为 nil
    # 在调用 Proc 对象的 call 方法之前，块中定义的程序不会被执行
    block.call(val)
  else
    puts "no block"
  end
end

# ===============================================================

# 将块封装为对象
# 利用 Proc.new 方法，将块封装，之后可以通过 .call 方法调用块
echo = Proc.new do |val|
  puts "echo #{val}"
end

echo.call ("Ruby") # echo Ruby





# 控制块的执行

=begin
break
在块中使用 break，则会抛弃已经计算的结果，返回到块被调用的地方
可以通过 break val 来指定退出块时的返回值

next
next 会使程序中断当前处理
next 后可以指定返回的参数，否则返回 nil

redo
redo 会使程序回到块执行的开头，再次以相同的参数对块进行调用
在这种情况下，块处理的结果不会返回给外部（知道块调用完成）
此时如果不注意处理块退出的逻辑，可能会造成死循环
=end
n = 5.times do |i|
  if i == 2
    break 10
  end
  i
end

puts n # 10








数值类

Numeric 数值 ------ Integer 整数 ----- Fixnum 普通的整数
              |                   |
              |                   |__ Bignum 大整数
              |
              |--- Float 浮点数
              |
              |--- Rational 有理数
              |
              |___ Complex 复数





# 有理数用 Rational 类表示
r = Rational(2, 5) # 表示 2/5
r.numerator # 获取分子
r.denominator # 获取分母

# 复数用 Complex 类表示
c = Complex(1, 2) # 表示 1 + 2i
c.real # 获取实数部分
c.imaginary # 获取虚数部分






类型转换

=begin
num.to_i
num.to_f
num.to_r
num.to_c

在小数和整数的末尾添加 r 即可得到 Rational 对象
在小数和整数的末尾添加 i 即可得到 Complex 对象

在 ** 乘方运算时，指数如果为负整数，则返回有理数的 Rational 对象
5 ** -2 => (1/25)

============================================================

round 可以对小数进行四舍五入，并指定位数
- 当参数为正数时，指定取几位小数
- 当参数为负时，则往整数部分取整
0.12.round(1) => 0.1
120.round(-2) => 100
180.rount(-2) => 200

ceil 向大数的方向取整
1.2.ceil => 2
-1.2.ceil => -1

floor 向小数的方向取整
1.8.floor => 1
-1.2.floor => -2
=end








运算

# x.div(y) 相当于 (x / y).floor
5.div(2) # 2
-5.div(2) # -3

# x.quo(y) 返回 x / y 的商。如果 x,y 都是整数，则返回 Rational 对象
5.quo(2) # (5/2)

# x.modulo(y) 相当于 x % y

# x.divmod(y) 返回商和余数的数组，相当于 [x.div(y), x.modulo(y)]

# x.remainder(y) 返回 x 除以 y 的余数。和 x % y 相比，该方法返回数值的符号和 x 一致
-5 % 2 # 1
-5.remainder(2) # -1





# 随机数
Random.rand # 返回比 1 小的随机浮点数
Random.rand(num) # 返回 0 到 num（正整数）之间的正整数

# 生成随机数种子
r = Random.new(num)
r = Random.new # 不指定参数会使每次的种子不一样
r.rand








方法

# n.times { |i| ... }
2.times { |index|
  puts index
}

# from.upto(to) { |i| ... } 相当于 from...to
1.upto(3) { |index|
  puts index
}

# from.downto(to) { |i| ... }
3.downto(1) { |index|
  puts index
}

# from.step(to, step) { |i| ... }
1.step(3, 2) { |index|
  puts index
}










数组


创建数组

# 利用 Array.new 构造函数
Array.new # []
Array.new(3) # [nil, nil, nil]
Array.new(3, 1) # [1, 1, 1]

# Array.new 可以指定块
a = Array.new(3) do
  [1]
end
a # [[1], [1], [1]]

# 用 %w 创建不包含空白的字符串数组
%w(1 2 3) # ["1", "2", "3"]

# 用 %i 创建不包含空白的符号数组
%i(1 2 3) # [:"1", :"2", :"3"]

# 通过 to_a 方法将散列转换为 [[:key, val]] 形式的数组
dict = { "a": 1 }
dict.to_a # [[:a, 1]]

# 通过 split 方法
"1,2,3".split(',') # [1, 2, 3]








索引

# 索引
a[n] # 索引为负时从末尾开始获取元素
a[n..m] # 获取索引在 [n, m] 范围内的元素
a[n...m] # 获取索引在 [n, m) 范围内的元素
a[n, len] # 获取索引在 [n, n + len) 范围内的元素

a.at(n) # 相当于 a[n]
a.slice(n) # 相当于 a[n]
a.slice(n, len) # 相当于 a[n, len]
a.slice(n..m) # 相当于 a[n..m]

a.values_at(n1, n2, ...) # 获取指定位置上的索引

# 替换
# 索引的方法可以直接赋值以进行元素的替换，例如，
a = [1, 2, 3, 4, 5]
a[1..2] # [2, 3]
a[1..2] = 2
a => [1, 2, 4, 5]

a[1..2] = [9, 10]
a => [1, 9, 10, 5]

# 通过 a[n, 0] 可以在第 n 位上插入元素
a[1, 0] = 100
a => [1, 100, 9, 10, 5]

# 即便插入的是数组，也会被扁平展开
a[1, 0] = [1, 2]
a => [1, 1, 2, 100, 9, 10, 5]








集合运算

arr1 = [1, 1, 2]
arr2 = [2, 3, 4]

# 交集
# arr1 & arr2
arr1 & arr2 # [2]

# 并集，不会包含重复元素
# arr1 | arr2
arr1 | arr2 # [1, 2, 3, 4]

# 数组连接
# arr1 + arr2
arr1 + arr2 # [1, 1, 2, 2, 3, 4]

# 差集
# arr1 - arr2
arr1 - arr2 # [1, 1]








常用方法

array.length
array.size
array.empty?

# 对数组末尾的操作
array.push(num)
array << item
array.pop
array.last

# 对数组开头的操作
array.unshift(num)
array.shift
array.first

# 数组合并
array.concat(arr) # 修改原有数组
array + arr # 不修改数组，返回新数组

# 删除元素
# 删除所有 nil
arr.compact # 返回新数组
arr.compact! # 直接修改原数组

# 删除所有指定元素
arr.delete(num) # 直接修改原数组

# 删除指定位置的元素
arr.delete_at(n) # 直接修改原数组

# 根据条件删除
a.delete_if { |item| ... } # 直接修改原数组
a.reject { |item| ... } # 返回新数组
a.reject! { |item| ... } # 直接修改原数组

# select 根据条件筛选
[1, 2, 3, 4, 5].select { |num| num > 3 }

# 利用 slice! 删除
a.slice!(n)
a.slice!(n..m)
a.slice!(n...m)
a.slice!(n, len)

# 删除重复元素
a.uniq # 返回新数组
a.uniq! # 修改原数组

# 直接在原数组上替换
a.fill(value) # 将所有元素都换位 value
a.fill(value, begin)
a.fill(value, begin, len)
a.fill(value, n..m)
a.fill(value, n...m)

# 将嵌套的数组扁平化
a.flatten
a.flatten!

# 反转数组
a.reverse
a.reverse!

# 排序
a.sort
a.sort!
a.sort { |i, j| ... }
a.sort! { |i, j| ... }
a.sort_by { |i| ... }
a.sort_by! { |i| ... }

# combination 方法，通过数组形成任意数量元素组成的组合
a = [1, 2, 3, 4]
a.combination(1).to_a  #=> [[1],[2],[3],[4]]
a.combination(2).to_a  #=> [[1,2],[1,3],[1,4],[2,3],[2,4],[3,4]]
a.combination(3).to_a  #=> [[1,2,3],[1,2,4],[1,3,4],[2,3,4]]
a.combination(4).to_a  #=> [[1,2,3,4]]
a.combination(0).to_a  #=> [[]] # one combination of length 0
a.combination(5).to_a  #=> []   # no combinations of length 5

# reduce
# arr.inject(init) { |result, current| }
[1, 2, 3, 4, 5].inject(1) { |r, c| r * c } # 120








遍历

# 遍历数组

# map/collect
a.collect { |item| ... }
a.collect! { |item| ... }
a.map { |item| ... }
a.map! { |item| ... }

['1', '2', '3'].map(&:to_i) # [1, 2, 3]

arr = [1, 2, 3].collect { |item| item * 2 }
print arr # [2,4,6]

# each
a.each { |item| ... }
a.each do |item|
  ...
end

# each_with_index
a.each_with_index { |item, index| ... }

# 利用 zip 同时访问多个数组
a1 = [1, 2, 3]
a2 = [4, 5, 6]

a1.zip(a2) do |val1, val2|
  puts "sum: #{val1 + val2}"
end










字符串

s.length
s.size
s.empty?
String.new # ""

# %Q 可创建 "" 字符串
%Q{123} # "123"

# %q 可创建 '' 字符串
%q{123} # '123'

# sprintf/format 格式化字符串
a = sprintf("hello, %s", "world")






常用操作

s1 + s2 # 拼接，返回新字符串
s1 << s2 # 把 s2 加在 s1 后面
s1.concat(s2) # 把 s2 加在 s1 后面

# 删除字符串最后一个字符
s.chop
s.chop!

# 删除字符串行末的换行符
s.chomp
s.chomp!

# 获取索引
s.index('char') # 获取从开头开始第一次出现时的索引
s.rindex('char') # 获取从结尾开始第一次出现时的索引

s.include?('char') # 判断是否包含某子字符串

# 字符串的索引、删除、反转操作和数组一样

# 删除两端的空白字符
s.strip
s.strip!

# 改变大小写
# 全部大写
s.upcase
s.upcase!

# 全部小写
s.downcase
s.downcase!

# 大小写反转
s.swapcase
s.swapcase!

# 仅首字母大写，其他小写
s.capitalize
s.capitalize!

# 替换字符
s.tr('B', 'b') # 将 B 替换为 b










散列

h.length
h.size
h.empty?

# 创建散列
h = { "a" => 1 }
h["a"] # 1

h = { a: 1 } # 键将作为符号 { :a => 1 }
h[:a] # 1

# 通过 Hash.new/Hash.new(default)
h = Hash.new
h[:a] # nil

h = Hash.new("none")
h[:a] # none

# 或者在 Hash.new 时指定块
h = Hash.new do |hash, key|
  hash[key] = key.upcase
end
h["x"] # X






散列的键值操作

h = Hash.new

# store 储存值
h.store("R", "Ruby")
h.store(:r, "Ruby")

# fetch 获取值
h.fetch(:r) # "Ruby"

# 当 fetch 的 key 不存在时会报错
h.fetch(:m) # error
# 可以给 fetch 指定键不存在时的默认返回值
h.fetch(:m, nil)
# fetch 还可以指定块
h.fetch(:m) {
  # return default value
}





# 获取所有键
h.keys

# 获取所有值
k.values

# 以 [键, 值] 的形式获取所有键值对
k.to_a

# 迭代
h.each_key { |key| ... }
h.each_value { |value| ... }
h.each { |key, value| ... }
h.each { |arr| ... }





# 判断是否含有指定的键
h.key?(key)
h.has_key?(key)
h.include?(key)
h.member?(key)

# 判断是否含有指定的值
h.value?(value)
h.has_value?(value)

# 删除键值对
h.delete(key)
h.delete_if { |key, val| ... } # 返回修改后的散列
h.reject! { |key, val| ... } # 返回 nil

# 清空散列的所有键值对
h.clear

# 合并散列，merge 和 update 用法相同
h1.merge(h2)
h1.merge!(h2)

h1.update(h2)
h1.update!(h2)





关于判断散列中的键是否相等：

对于两个键 key1 和 key2，如果key1.hash == key2.hash && key1.eql?(key2)，则认为两个键相等






Proc 类


封装块

Proc类可以使块对象化

# 创建 Proc 对象
echo = Proc.new do |name|
  puts "echo: #{name}"
end

echo.call("ruby") # echo: ruby

echo = proc do |name|
  puts "echo: #{name}"
end

# 块变量可以使用可变参数或关键字参数
double = Proc.new do |*args|
  args.map { |val| val * 2 }
end
double.call(1, 2, 3) # 2, 4, 6








lambda 表达式


	Proc 创建的块对象，在调用时，传入的参数和块可接受的参数个数可以不同；但 lambda 则要求参数数量必须对应


	lambda 表达式可以使用 return 将值从块中返回，而通过 Proc 创建的块中如果调用 return，则会跳过当前执行的块


	对于 break，表现和 return 一样




lam = lambda do |a, b, c|
  a + b + c
end

lam.call(1, 2, 3) # 6

# 闭包
def power_of(n)
  lambda do |x|
    return x ** n
  end
end

cube = power_of(3)
cube.call(5) # 125

# lambda 的另一种简写方式
# -> (块变量) { do... }
square = -> (n) { return n ** 2 }
square[5] # 25








Proc 的实例方法

# 执行块
prc.call(args)
prc[args, ..]
prc.yield(args)
prc.(args)
prc === arg # 只能传递一个参数，可以是数组

# 获取参数个数
prc.arity # 返回作为 call 方法的参数的块变量个数
p = Proc.new { |a| a }
p.arity # 1
# 当以 *args 形式指定块变量时，返回 -1
p = Proc.new { |*args| args }
p.arity # -1

prc.lambda? # 判断是否是 lambda 表达式










异常处理

=begin
基本语法

begin
  # do
rescue => ex
  # handle error
end

ex 对象的方法：
ex.class # 异常的种类
ex.message # 异常信息
ex.backtrace # 异常的发生未知

在没有赋值 ex 的时候，可以在异常处理块内通过 $! 获取到异常对象，通过 $@ 获取到发生异常的位置
begin
  # do
rescue
  puts $!.message
  puts $@
end

在处理异常的时候可以通过 ensure 执行希望总能够处理的语句
begin
  # do
rescue
  # handle error
ensure
  # always do
end

可以使用多个 rescue 来捕捉不同类型的错误
可以通过 raise 来抛出错误
=end

def open_file
  File.open('not_exist_file')
end

def handle_file(file)
  raise "some unexpect error"
end

io = open_file
begin
  handle_file(io)
rescue
  puts $!.message
ensure
  io.close
end

=begin
如果错误处理的范围是整个方法或者类的话，则可以省略 begin 和 end
例如，

def function
  # do
rescue => ex
  # handle error
ensure
  # final
end

class Foo
  # class info
rescue => ex
  # handle error
ensure
  # final
end
=end








引入库

require some_library
require_relative some_library

# 在 require 之后，Ruby 会同步式的搜索并读取库中的内容，读取完毕之后再运行后序的代码
# require_relative 引入的是相对当前文件的其他文件路径





require "date"

days = Date.today - Date.new(1993, 2, 24)
puts days.to_i
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探索 RxJS - Core Concept


Steam in ReactiveX

[image: ReactiveX]

ReactiveX，又称 Reactive Extensions（响应式扩展），其中的 X 代表各种语言。因为它实质上只是一个事件流处理库，不需要什么其他依赖。



讲一讲 ReactiveX 中的 “流”：

我的理解是，Rx 通过 “流” 的概念，将事件串联成一个个事件流，各个事件流之间还可进行 "并联" 的作用。当某个流上的事件被调用时，就可以触发我们设定好的监听回调。

那么什么样的事件可以成为流呢？答案是任何事件。无论是异步非阻塞事件（setTimeOut、网络请求等），还是同步可阻塞事件（点击事件、对迭代器的遍历等），一切都是流。此时不得不祭出一张神棍图：

![everything is a steam](../../image/RxJS/everything is a steam.jpg)

事件的串联是流。比方说，用户对一个按钮进行了猛烈的点击，所有的点击事件就是一个流；再或者，并发多个网络请求，它们也是一个流。而 Rx 的主要作用，就是为流的处理提供了一整套的解决方案：将不同的流进行组合，或者监听事件的触发及时给予响应等等。




Quick Intro

RxJS 的作者曾在 The introduction to Reactive Programming you've been missing [https://gist.github.com/staltz/868e7e9bc2a7b8c1f754] 一文中详细讲解了 RxJS 的初步使用和流的概念，我们先仅看文中的一幅图来理解 Rx 的概念：

![multiple click steam](../../image/RxJS/multiple click steam.png)

这是一个多次点击事件形成的事件流，在从左往右的时间线上有很多个点击事件，而每个点击事件的时间间隔各不相同。通过 Rx 我们可以对流上的各个事件进行筛选，并获取到在某一段时间内的连续点击次数。

作者自己吐槽过那篇文章实在太长，所以又有了后来的这篇 2 minute introduction to Rx [https://medium.com/@andrestaltz/2-minute-introduction-to-rx-24c8ca793877] 文章。在文章中有如下解释：

我们在页面上的点击事件就可以组成流。比如一个记录每次点击时坐标的流。随机点击页面多次之后，可能会产生这样一个流：

![click steam](../../image/RxJS/click steam.png)

而我们可以通过 RxJS 中的方法对这个流内的各个事件进行筛选，比如选出横坐标 x < 250 的点击：

filter( (event) -> event.x < 250 )





![click steam filtered](../../image/RxJS/click steam filtered.png)

也就是说，我们可以像对待 JavaScript 中可遍历对象一样，对流上的各个事件进行遍历，选出符合条件的事件。这就是 Rx 的魅力所在。




主要运用场景

既然 Rx 是为了流而生的，那么最佳运用场景当然是面对一系列较复杂的事件流时了。


含有异步请求和事件触发的混合流

比如，用户在一个 input 内输入文字。每次keyup的时候就会根据输入内容，请求 Wikipedia 的 API 进行搜索：

var input = document.getElementById('input');
// 通过 fromEvent 以及 input keyup 事件创建一个流
var dictionarySuggest = Rx.Observable.fromEvent(input, 'keyup')
  // 获取到每次 keyup 时的input value，并通过 filter 保证其合法性
  .map(function () { return input.value; })
  .filter(function (text) { return !!text; })
  .distinctUntilChanged()
  .debounce(250)
  // searchWikipedia 为异步请求方法
  .flatMapLatest(searchWikipedia)
  .subscribe(
    // onNext
    function (results) {
      list = [];
      list.concat(results.map(createItem));
    },
    // onError
    function (err) {
      logError(err);
    }
  );





我们创建了一个流来处理从用户keyup，到searchWikipedia，再到处理网络请求结果这一系列事件，并且在其中对事件进行了筛选判断：


	filter [http://reactivex.io/documentation/operators/filter.html] 剔除掉不合法的值


	distinctUntilChanged [https://github.com/Reactive-Extensions/RxJS/blob/master/doc/api/core/operators/distinctuntilchanged.md] 当用户按下例如 左、右 这种按钮时，不会改变 input 的值，但也会触发keyup事件。这种时候就完全没有必要重复发送异步请求了。distinctUntilChanged会剔除流中有着相同的值的元素


	debounce [https://github.com/Reactive-Extensions/RxJS/blob/master/doc/api/core/operators/debounce.md] 在过了一段指定的时间还没触发事件时才触发下一个事件。也就是说，在打字过程中，如果用户在指定事件间隔（250ms）内没有再打字，则触发下一个事件（searchWikipedia）；否则我们认为用户在连续打字，所以不会频繁的发送网络请求


	flatMapLatest [http://reactivex.io/documentation/operators/flatmap.html]


	首先，它是一个flatMap方法。它用一个指定的函数（searchWikipedia）对原始流中的每一项数据执行变换操作，并返回一个Observable，flatMap将所有的返回值组成一个新的流。


	其次，flatMapLatest拥有flatMap的全部特性。但不同的是，在flatMapLatest的遍历调用过程中，如果一个事件 A 还没有触发完毕获取到返回值，就触发了下一个事件 B，则将忽略 A 返回的值。这样，我们就可以避免 A 异步的返回值因为返回较慢，反而覆盖了之后 B 异步的返回值。用图解释如下：








[image: flatMapLatest]


	subscribe [http://reactivex.io/documentation/operators/subscribe.html] 创建对流的监听，并提供了成功和失败的回调




而在传统的编写方法里，我们可能会创建 input 的keyup监听事件，并缓存上一次的值；每次keyup时，要判断当前值是否合法，并且与上一次的值不一样。除此以外，还要创建一个定时器，每隔一段时间就用合法的值去请求searchWikipedia方法 --- 即便这样，也无法保证不在用户连续打字时发送请求。

可以看到，在我们把事件串成流并进行处理之后，要比传统的编写方式方便很多。




处理一系列的异步请求队列

假设我们要读取一个 4GB 的大文件，将其加密后写入到一个新文件里。直接将整个文件读到内存里再加密、写入肯定是不行的，反之，我们依赖 RxJS 的流，创建多个读取、加密、写入事件，形成三个流出来：


	文件读取流：每次调用方法时异步读取 64k 的文件


	加密流：对读取的文件进行加密


	写入流：将加密好的内容异步写入新文件


	最后对整个observable进行监听




var fs = require('fs');
var Rx = require('rx');

// Read/write from stream implementation
function readAsync(fd, chunkSize) { /* impl */ }
function appendAsync(fd, buffer) { /* impl */ }
function encrypt(buffer) { /* impl */}

// 打开一个 4GB 的文件，每次只读取 64k
var inFile = fs.openSync('4GBfile.txt', 'r+');
var outFile = fs.openSync('Encrypted.txt', 'w+');

readAsync(inFile, 2 << 15)
  .map(encrypt)
  .flatMap(function (data) {
    return appendAsync(outFile, data);
  })
  .subscribe(
    // onNext
    function () { },
    // onError
    function (err) {
      console.log('An error occurred while encrypting the file: %s', err.message);
      fs.closeSync(inFile);
      fs.closeSync(outFile);
    },
    // onCompleted
    function () {
      console.log('Successfully encrypted the file.');
      fs.closeSync(inFile);
      fs.closeSync(outFile);
    }
  );







由此可以看出，在应对较复杂的事件流或者处理多个异步事件的时候，使用 RxJS 会有一定优势；但如果复杂度没有这么高的时候则没有太大的使用必要。

目前为止，本文基本介绍了 RxJS 的核心概念 --- 针对事件流的管理与掌控。

在下一篇文章里，我们将会利用 RxJS，完成一个简单的 github 应用。戳：探索 RxJS - 做一个 github 小应用可查看文章，rxjs-example [https://github.com/ecmadao/rxjs-example]查看案例源码。
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探索 RxJS - Observable


Observable是什么？

官方的解释：


The Observable object represents a push based collection.

The Observer and Observable interfaces provide a generalized mechanism for push-based notification, also known as the observer design pattern. The Observable object represents the object that sends notifications (the provider); the Observer object represents the class that receives them (the observer).




也就是说，一个Observable类似一个集合或者说队列，用于表示一串的事件流。而观察者Observer注册监听Observable事件流上事件的触发。正因如此，Observable中的每个元素都是push属性的，即发生变化之后主动向外更新状态。

用一个表格来表示：

|      | 单一数据     | 大量数据           |
| ---- | -------- | -------------- |
| Pull | Function | Iterator(Array |
| Push | Promise  | Observable     |




Pull&Push

Pull和Push是 “数据提供者” 和 ”数据消费者“ 之间的沟通协议。

|      | 数据提供者          | 数据消费者          |
| ---- | -------------- | -------------- |
| Pull | 被动：只有被调用时才提供数据 | 主动：决定什么时候需要数据  |
| Push | 主动：自主决定何时提供数据  | 被动：根据数据的变化进行反应 |


	Pull




对于Pull系统而言，由 ”数据消费者“ 来决定什么时候从 ”数据提供者“ 那里获取数据，而 ”数据提供者“ 本身并不知道什么时候把数据传递给消费者（提供者只有被动的调用之后才会传递数据）

JavaScript 中的函数Function和迭代器Iterator都是Pull类型的对象，它们只有被调用之后才会返回数据给消费者。对于Function而言，调用函数的代码就是消费者；而对于Iterator而言，调用iterator.next()的代码是消费者。


	Push




在Push系统中，”数据提供者“ 决定了何时提供数据给 ”数据消费者“，而消费者并不知道数据什么时候会传输过来。

Promise是Push系统的典型代表。它（Promise，数据提供者）将异步完成之后的数据提供给回调函数（Callback，数据消费者）

RxJS中的Observable也是 JavaScript 中的一种Push系统。一个Observable，也就是一串事件流，涵盖了多种/多个事件，因此是复数数据的提供者，将数据传输给观察者Observers（数据消费者）




进一步理解Observable


	监听一个流类似于调用一个方法




Observable和Function有一个类似之处：它们都是懒执行的，即只有被调用了才会执行。对于Function而言，当你调用call的时候才会执行；而对于Observable而言，只有通过subscribe进行监听之后，事件流才会开始逐步执行：

// Function
function foo() {
  console.log('Hello');
  return 42;
}
var x = foo.call();
console.log(x);
// Hello
// 42

// Observable
var foo = Rx.Observable.create(function (observer) {
  console.log('Hello');
  observer.next(42);
});
foo.subscribe(function (x) {
  console.log(x);
});
// Hello
// 42








	Observable和Function的不同在于，Observable可以依次返回多个值


	Observable即可异步也可同步




var foo = Rx.Observable.create(function (observer) {
  console.log('Hello');
  observer.next(42);
  observer.next(100); // "return" another value
  observer.next(200); // "return" yet another
  setTimeout(() => {
    observer.next(300); // 异步输出
  }, 1000);
});

console.log('before');
foo.subscribe(function (x) {
  console.log(x);
});
console.log('after');
// before
// Hello
// 42
// 100
// 200
// after
// 300







之前说了，一个Observable是一串数据流，涵盖了多种/多个事件。它类似于 JavaScript 中的 Array，拥有自己的map、filter等方法。对一个Observable调用map等方法，相当于对这个流上的各个事件进行遍历，之后创建一个新的流：

[image: Observable]

我们再来看一看Observable和Array间相似的方法：

var array = ['1', '2', 'foo', '5', 'bar'];
// Array
var result = array.map(x => parseInt(x)).filter(x => !isNaN(x));
console.log(result); // [1, 2, 5]

// Observable
// 通过循环9次，每次间隔400ms来遍历一个数组，以此构造出一个 Observable
var source = Rx.Observable.interval(400).take(9).map(i => array[i]);
// 对 Observable 调用方法，每个方法都会返回一个 Observable 对象，最终返回一个新的 Observable
var result = source.map(x => parseInt(x)).filter(x => !isNaN(x));
// 通过 subscribe 对 Observable 建立事件监听
result.subscribe(x => console.log(x));





通过subscribe方法，创建了对Observable的监听，并触发事件流，而每个事件的最终输出会作为subscribe中的回调函数参数代入。




创建Observable


	just(obj) [http://reactivex.io/documentation/operators/just.html] 将一个或多个对象转为Observable




[image: just]

var source = Rx.Observable.just(42);

var subscription = source.subscribe(
  function (x) { console.log('Next: %s', x); },
  function (err) { console.log('Error: %s', err); },
  function () { console.log('Completed'); });
// Next: 42
// Completed






	from(array/string/iter) [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html] 将一个可迭代对象或者 Array 转为流




[image: from]

// Array-like object (arguments) to Observable
function f() {
  return Rx.Observable.from(arguments);
}

f(1, 2, 3).subscribe(
  function (x) { console.log('Next: ' + x); },
  function (err) { console.log('Error: ' + err); },
  function () { console.log('Completed'); });

// Next: 1
// Next: 2
// Next: 3
// Completed

// String
// 如果参数是字符串，则遍历其中的每个字段
Rx.Observable.from("foo").subscribe(
  function (x) { console.log('Next: ' + x); },
  function (err) { console.log('Error: ' + err); },
  function () { console.log('Completed'); });
// Next: f
// Next: o
// Next: o
// Completed






	fromCallback(func) [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html] 以一个函数作为参数，通过回调函数来创建流。创建好的流可接收函数所需的参数，并返回新的流




[image: fromCallback]

var fs = require('fs'),
    Rx = require('rx');

// Wrap fs.exists
var exists = Rx.Observable.fromCallback(fs.exists);

// Check if file.txt exists
var source = exists('file.txt');

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (err) { console.log('Error: ' + err); },
    function () { console.log('Completed'); });
// Next: true
// Completed






	fromEvent(DOM, eventName) [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html] 通过 DOM 事件来创建流




[image: fromEvent]

该方法以一个节点元素和事件名称作为参数。其中，节点元素可以是 DOM 元素，或者 NodeList，或者 jQuery 元素、Zepto 元素、Angular 元素、Ember 元素、EventEmitter

// using a jQuery element
var input = $('#input');
// 创建了 input 点击事件监听的流
var source = Rx.Observable.fromEvent(input, 'click');

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: Clicked!'); },
    function (err) { console.log('Error: ' + err); },
    function () { console.log('Completed'); });

input.trigger('click');
// Next: Clicked!






	fromPromise(promise) [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html] 通过 Promise 对象来创建流




var promise = new RSVP.Promise(function (resolve, reject) {
   resolve(42);
});

var source = Rx.Observable.fromPromise(promise);

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (e) { console.log('Error: ' + e); },
    function ( ) { console.log('Completed'); });
// Next: 42:
// Completed






	of(a, b, c...) [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html] 与from不同的是，of方法需要将参数一个一个的传入




[image: of]

var source = Rx.Observable.of(1,2,3);

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (err) { console.log('Error: ' + err); },
    function () { console.log('Completed'); });
// Next: 1
// Next: 2
// Next: 3
// Completed






	ofArrayChanges(array) [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html] 以一个 Array 作为参数，通过监听 Array 的变化来触发事件




var arr = [1,2,3];
var source = Rx.Observable.ofArrayChanges(arr);

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (e) { console.log('Error: ' + e); },
    function ( ) { console.log('Completed'); });

arr.push(4)
// Next: {type: "splice", object: Array[4], index: 3, removed: Array[0], addedCount: 1}






	ofObjectChanges(obj) [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html] 以一个对象作为参数，通过监听对象的变化来触发事件




var obj = {x: 1};
var source = Rx.Observable.ofObjectChanges(obj);

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (e) { console.log('Error: ' + e); },
    function ( ) { console.log('Completed'); });

obj.x = 42;
// Next: {type: "update", object: Object, name: "x", oldValue: 1}






	pairs(obj) [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html] 以一个对象作为参数，创建一个可以遍历对象中键值对的流




var obj = {
  foo: 42,
  bar: 56,
  baz: 78
};

var source = Rx.Observable.pairs(obj);

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (e) { console.log('Error: ' + e); },
    function ( ) { console.log('Completed'); });
// Next: ['foo', 42]
// Next: ['bar', 56]
// Next: ['baz', 78]
// Completed






	defer(func) [http://reactivex.io/documentation/operators/defer.html] 直到创建了监听，才创建一个Observable




[image: defer]

/* Using an observable sequence */
// 不会立即创建流，但接受的方法里应该返回一个流
var source = Rx.Observable.defer(function () {
    return Rx.Observable.return(42);
});

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (err) { console.log('Error: ' + err); },
    function () { console.log('Completed'); } );
// Next: 42
// Completed






	range(start, end) 实质上相当于from()方法接收了一个由数组组成的 Array




[image: range]

var source = Rx.Observable.range(0, 3);

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (err) { console.log('Error: ' + err); },
    function () { console.log('Completed'); });
// Next: 0
// Next: 1
// Next: 2
// Completed






	interval(ms) [http://reactivex.io/documentation/operators/interval.html] 创建 Observable 的时候指定每次执行事件时的时间间隔




[image: interval]

通常后面会跟随take()方法，指定调用次数

var source = Rx.Observable
    .interval(500 /* ms */)
    .timeInterval()
    .take(3);

var subscription = source.subscribe(
    function (x) {
        console.log('Next: ' + x);
    },
    function (err) {
        console.log('Error: ' + err);
    },
    function () {
        console.log('Completed');
    });
// Next: {value: 0, interval: 500}
// Next: {value: 1, interval: 500}
// Next: {value: 2, interval: 500}
// Completed






	timer(firstValueDelay[, intervalBetweenValues]) [http://reactivex.io/documentation/operators/timer.html] 在指定时间（firstValueDelay）之后触发流。如果有第二个参数则每个事件之间间隔intervalBetweenValues毫秒




[image: timer]

const start = 5;
Rx.Observable
  .timer(100, 100) // 开始流之前延迟100ms，开始之后每个事件间隔100ms
  .map(i => start - i)
  .take(start + 1)
  .subscribe(i => console.log(i));
// 5
// 4
// 3
// 2
// 1
// 0






	repeat(value, num) [http://reactivex.io/documentation/operators/repeat.html] 将指定 value 重复 num 次




[image: repeat]

var source = Rx.Observable.repeat(42, 3);

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (err) { console.log('Error: ' + err); },
    function () { console.log('Completed'); });
// Next: 42
// Next: 42
// Next: 42
// Completed






	doWhile(func) [http://reactivex.io/documentation/operators/repeat.html] 接收一个方法作为参数，并不断调用该方法。如果该方法返回true，则执行事件；否则不执行事件




[image: doWhile]

var i = 0;

var source = Rx.Observable.return(42).doWhile(
    function () { return ++i < 2; });

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (err) { console.log('Error: ' + err); },
    function () { console.log('Completed'); });
// Next: 42
// Next: 42
// Completed






	while(func, Observable) [http://reactivex.io/documentation/operators/repeat.html] 以一个函数和Observable作为参数，如果函数返回true，则调用Observable




[image: while]

var i = 0;

// Repeat until condition no longer holds
var source = Rx.Observable.while(
    function () { return i++ < 3 },
    Rx.Observable.return(42)
);

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (err) { console.log('Error: ' + err); },
    function () { console.log('Completed'); });
// Next: 42
// Next: 42
// Next: 42
// Completed






	start(func[, context]) [http://reactivex.io/documentation/operators/start.html] 以一个方法作为参数，流被监听时会调用该方法




[image: start]

var source = Rx.Observable.start(
    function () {
        return '123';
    }
);

var subscription = source.subscribe(
    function (x) {
        console.log('Next: ' + x);
    }
// Next: 123






	startAsync() [http://reactivex.io/documentation/operators/start.html] 类似于start()，但是以一个异步方法作为参数


	startWith(a, b, c...) [https://github.com/Reactive-Extensions/RxJS/blob/master/doc/api/core/operators/startwith.md] 以一个或多个对象作为参数，流将会以它们作为开头




var source = Rx.Observable.return(4)
    .startWith(1, 2, 3)

var subscription = source.subscribe(
    function (x) {
        console.log('Next: ' + x);
    },
    function (err) {
        console.log('Error: ' + err);
    },
    function () {
        console.log('Completed');
    });

// => Next: 1
// => Next: 2
// => Next: 3
// => Next: 4
// => Completed








流Observable的操作

详见：Reactivex - operators [http://reactivex.io/documentation/operators.html]

汉化版可见：


	RxJS 序列 [http://cw.hubwiz.com/card/c/569d92e3acf9a45a69b05154/1/3/1/]


	RxJS Observable 操作 [https://mcxiaoke.gitbooks.io/rxdocs/content/Operators.html]





利用do/tap来做一些无关事件流的处理

你可以在do或者tab方法里做一些无关事件流的事件，比如输出 log 或者操作 DOM：

var result = xs
  .filter(function (x) { return x.failed; })
  .tap(function (x) { log(x); });










监听Observable

要监听一个流，必须创建一个观察者，然后调用subscribe方法。在subscribe方法中，有下列三种回调：


	onNext 当流中的某个事件被执行时所触发的回调，参数是事件触发之后的返回值


	onError 事件执行报错时所触发的回调，参数是一个 Error


	onCompleted 当一个 onNext 执行完毕且没有报错后的回调




当一个流开始执行时，会触发onNext零次或多次，之后会调用onError或者流结束时触发onCompleted方法，但不会两个都调用。你可以在onError或者onCompleted进行清理工作。

除了直接代入三个方法以外，还可以代入一个 Object，但要注意的是，目前仅 RxJS 5 版本支持：

var observer = {
  next: x => console.log('Observer got a next value: ' + x),
  error: err => console.error('Observer got an error: ' + err),
  complete: () => console.log('Observer got a complete notification'),
};
Observable.subscribe(observer);





observer内的next、error、complete分别对应着onNext、onError、onCompleted状态




取消监听

对流进行监听之后，返回一个subscription，通过调用其dispose方法可以取消监听，并且停止所有事件：

console.clear();
var array = ['1', '2', 'foo', '5', 'bar'];
var source = Rx.Observable.interval(1000).take(9).map(i => array[i]);

var result = source.map(x => parseInt(x)).filter(x => !isNaN(x));

var subscription = result.subscribe(x => console.log(x), err => console.log(err), () => console.log('completed'));

setTimeout(() => {
  console.log('unsubscribe');
  subscription.dispose();
}, 1000);





当调用dispose()方法时，流上还没有触发的事件不会再触发，而已经在进行中的事件则不会被打断，而是继续进行直到完成或报错。但是，那些还在进行的方法即便完成了，也不会触发观察者的回调。




扩展阅读


	how to make countdown timer with rxjs observables [http://stackoverflow.com/questions/34921555/how-to-make-countdown-timer-with-rxjs-observables]


	ReactiveX/RxJava文档中文版 [https://mcxiaoke.gitbooks.io/rxdocs/content/]


	The introduction of RxJS - RxJS 4.x 版本 [http://xgrommx.github.io/rx-book/index.html]


	RxJS Manual - RxJS 5 beta 版 [http://reactivex.io/rxjs/manual/index.html]
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探索 RxJS - 做一个 github 小应用

本文是一篇 RxJS 实战教程，利用 RxJS 和 github API 来一步步做一个 github 小应用。因此，文章的重点是解释 RxJS 的使用，而涉及的 ES6语法、webpack 等知识点不予讲解。


本例的所有代码在 github 仓库：rxjs-example [https://github.com/ecmadao/rxjs-example]




首先要注意的是，目前在 github 上有两个主流 RxJS，它们代表不同的版本：


	ReactiveX - rxjs [https://github.com/ReactiveX/rxjs] RxJS 5 beta 版


	Reactive-Extensions - RxJS [https://github.com/Reactive-Extensions/RxJS] RxJS 4.x 稳定版




这两个版本的安装和引用稍有不同：

# 安装 4.x 稳定版
$ npm install rx --save
# 安装 5 beta 版
$ npm install rxjs --save





// 4.x 稳定版
import Rx from 'rx';
// 5 beta 版
import Rx from 'rxjs/Rx';





除此以外，它们的语法也稍有不同，比如在 5 beta 版里，subscribe时可以代入一个对象作为参数，也可以代入回调函数作为参数，而 4.x 版则只支持以回调函数为参数的情况：

// 5 beta
var observer = {
  next: x => console.log('Observer got a next value: ' + x),
  error: err => console.error('Observer got an error: ' + err),
  complete: () => console.log('Observer got a complete notification'),
};
Observable.subscribe(observer);

// 5 和 4.x 都支持：
Observable.subscribe(x => console.log(x), (err) => console.log(err), () => console.log('completed'));





其他更多语法不同可以参考：


	4.x 稳定版 Document [https://github.com/Reactive-Extensions/RxJS/tree/master/doc]


	5 beta 版 Document [http://reactivex.io/rxjs/manual]


	从 4 到 5 的迁移 [https://github.com/ReactiveX/rxjs/blob/master/MIGRATION.md]







Let's start

如上所说，我们要利用 RxJS 和 github API 来一步步做一个 github 小应用。首先完成其基本功能，即通过一个 input 输入文字，并实时根据 input 内值的变化去发送异步请求，调用 github API 进行搜索。如图所示（线上 Demo [https://ecmadao.github.io/rxjs-example]）：


通过RxJS，在输入过程中实时进行异步搜索：




[image: search_repos]


hover到 avator 上之后异步获取用户信息




[image: fetch_info.png]

安装 webpack 配置编译环境，并使用 ES6 语法。安装如下依赖，并配置好 webpack：


	webpack


	webpack-dev-server


	babel-loader


	babel-preset-es2015


	html-webpack-plugin


	css-loader / postcss 及其他


	jquery


	rx（4.x 版本）




通过webpack-dev-server，我们将会启动一个 8080 端口的服务器，使得我们编译好的资源可以在localhost:8080/webpack-dev-server访问到。


初始化 DOM 事件流

在index.html中编写一个input，我们将在index.js中，通过 RxJS 的 Observable 监听input的keyup事件。可以使用fromEvent [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html]来创建一个基于 DOM 事件的流，并通过map [http://reactivex.io/documentation/operators/map.html]和filter [http://reactivex.io/documentation/operators/filter.html]进一步处理。

<!-- index.html -->
<input class="search" type="text" maxlength="1000" required placeholder="search in github"/>





// src/js/index.js
import Rx from 'rx';

$(() => {
  const $input = $('.search');
  // 通过 input 的 keyup 事件来创建流
  const observable = Rx.Observable.fromEvent($input, 'keyup')
    // 并获取每次 keyup 时搜索框的值，筛选出合法值
    .map(() => $input.val().trim())
    .filter((text) => !!text)
    // 利用 do 可以做一些不影响流的事件，比如这里打印出 input 的值
    .do((value) => console.log(value));
  // 开启监听
  observable.subscribe();
});





去 input 里随便打打字，可以看到我们已经成功监听了keyup事件，并在每次keyup时在 console 里输出 input 当前的值。




实时进行异步获取

监听了 input 事件，我们就能够在每次keyup时拿到 value，那么就可以通过它来异步获取数据。将整个过程拆分一下：


	用户在 input 里输入任意内容


	触发keyup事件，获取到当前 value


	将 value 代入到一个异步方法里，通过接口获取数据


	利用返回数据渲染 DOM




也就是说，我们要把原有的 Observable 中每个事件返回的 value 进行异步处理，并使其返回一个新的 Observable。可以这么处理：


	让每个 value 返回一个 Observable


	通过flatMap [http://reactivex.io/documentation/operators/flatmap.html]将所有的 Observable 扁平化，成为一个新的 Observable




图解flatMap：

[image: flatMap]

而既然需要异步获取数据，那么在上面的第一步时，可以通过fromPromise [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html]来创建一个 Observable：

// src/js/helper.js
const SEARCH_REPOS = 'https://api.github.com/search/repositories?sort=stars&order=desc&q=';

// 创建一个 ajax 的 promise
const getReposPromise = (query) => {
  return $.ajax({
    type: "GET",
    url: `${SEARCH_REPOS}${query}`,
  }).promise();
};
// 通过 fromPromise 创建一个 Observable
export const getRepos = (query) => {
  const promise = getReposPromise(query);
  return Rx.Observable.fromPromise(promise);
};





// src/js/index.js
import {getRepos} from './helper';

// ...
const observable = Rx.Observable.fromEvent($input, 'keyup')
    .map(() => $input.val())
    .filter((text) => !!text)
    .do((value) => console.log(value))
    // 调用 getRepos 方法将返回一个 Observable
    // flatMap 则将所有 Observable 合并，转为一个 Observable
    .flatMap(getRepos);
// ...





这样，每一次keyup的时候，都会根据此时 input 的 value 去异步获取数据。但这样做有几个问题：


	不断打字时会连续不断触发异步请求，占用资源影响体验


	如果相邻的keyup事件触发时 input 的值一样，也就是说按下了不改变 value 的按键（比如方向键），会重复触发一样的异步事件


	发出多个异步事件之后，每个事件所耗费的时间不一定相同。如果前一个异步所用时间较后一个长，那么当它最终返回结果时，有可能把后面的异步率先返回的结果覆盖




所以接下来我们就处理这几个问题。




优化事件流

针对上面的问题，一步一步进行优化。




不断打字时会连续不断触发异步请求，占用资源影响体验




也就是说，当用户在连续打字时，我们不应该继续进行之后的事件处理，而如果打字中断，或者说两次keyup事件的时间间隔足够长时，才应该发送异步请求。针对这点，可以使用 RxJS 的debounce [http://reactivex.io/documentation/operators/debounce.html]方法：

[image: debounce]

如图所示，在一段时间内事件被不断触发时，不会被之后的操作所处理；只有超过指定时间间隔的事件才会留下来：

// src/js/index.js
// ...
const observable = Rx.Observable.fromEvent($input, 'keyup')
    // 若 400ms 内连续触发 keyup 事件，则不会继续往下处理
    .debounce(400)
    .map(() => $input.val())
    .filter((text) => !!text)
    .do((value) => console.log(value))
    .flatMap(getRepos);
// ...








如果相邻的keyup事件触发时 input 的值一样，也就是说按下了不改变 value 的按键（比如方向键），会重复触发一样的异步事件




也就是说，对于任意相邻的事件，如果它们的返回值一样，则只要取一个（重复事件中的第一个）就好了。可以利用distinctUntilChanged [http://reactivex.io/documentation/operators/distinct.html]方法：

[image: distinctUntilChanged]

// src/js/index.js
// ...
const observable = Rx.Observable.fromEvent($input, 'keyup')
    .debounce(400)
    .map(() => $input.val())
    .filter((text) => !!text)
    // 只取不一样的值进行异步
    .distinctUntilChanged()
    .do((value) => console.log(value))
    .flatMap(getRepos);
// ...








发出多个异步事件之后，每个事件所耗费的时间不一定相同。如果前一个异步所用时间较后一个长，那么当它最终返回结果时，有可能把后面的异步率先返回的结果覆盖




这个蛋疼的问题我相信大家很可能遇见过。在发送多个异步请求时，因为所用时长不一定，无法保障异步返回的先后顺序，所以，有时候可能早请求的异步的结果会覆盖后来请求的异步结果。

而这种情况的处理方式就是，在连续发出多个异步的时候，既然我们期待的是最后一个异步返回的结果，那么就可以把之前的异步取消掉，不 care 其返回了什么。因此，我们可以使用flatMapLatest [http://reactivex.io/documentation/operators/flatmap.html] API（类似于 RxJava 中的switchMap API，同时在 RxJS 5.0 中也已经改名为switchMap）

通过flatMapLatest，当 Observable 触发某个事件，返回新的 Observable 时，将取消之前触发的事件，并且不再关心返回结果的处理，只监视当前这一个。也就是说，发送多个请求时，不关心之前请求的处理，只处理最后一次的请求：

[image: flatMapLatest]

// src/js/index.js
// ...
const observable = Rx.Observable.fromEvent($input, 'keyup')
    .debounce(400)
    .map(() => $input.val())
    .filter((text) => !!text)
    .distinctUntilChanged()
    .do((value) => console.log(value))
    // 仅处理最后一次的异步
    .flatMapLatest(getRepos);
// ...








流的监听

至此，我们对 input keyup以及异步获取数据的整个事件流处理完毕，并进行了一定的优化，避免了过多的请求、异步返回结果错乱等问题。但创建了一个流之后也有对其进行监听：

// src/js/index.js
// ...
const observable = Rx.Observable.fromEvent($input, 'keyup')
    .debounce(400)
    .map(() => $input.val())
    .filter((text) => !!text)
    .distinctUntilChanged()
    .do((value) => console.log(value))
    .flatMapLatest(getRepos);
// 第一个回调中的 data 代表异步的返回值
observable.subscribe((data) => {
  // 在 showNewResults 方法中使用返回值渲染 DOM
  showNewResults(data);
}, (err) => {
  console.log(err);
}, () => {
  console.log('completed');
});

// 异步返回的结果是个 Array，代表搜索到的各个仓库 item
// 遍历所有 item，转化为 jQuery 对象，最后插入到 content_container 中
const showNewResults = (items) => {
  const repos = items.map((item, i) => {
    return reposTemplate(item);
  }).join('');
  $('.content_container').html(repos);
};







这样，一个通过 RxJS 监听事件的流已经完全建立完毕了。整个过程使用图像来表示则如下：

[image: rxjs-example]

而如果我们不使用 RxJS，用传统方式监听 input 的话：

// src/js/index.js
import {getRepos} from './helper';

$(() => {
  const $input = $('.search');
  const interval = 400;
  var previousValue = null;
  var fetching = false;
  var lastKeyUp = Date.now() - interval;
  $input.on('keyup', (e) => {
    const nextValue = $input.val();
    if (!nextValue) {
      return;
    }
    if (Date.now() - lastKeyUp <= interval) {
      return;
    }
    lastKeyUp = Date.now();
    if (nextValue === previousValue) {
      return;
    }
    previousValue = nextValue;
    if (!fetching) {
      fetching = true;
      getRepos(nextValue).then((data) => {
        fetching = false;
        showNewResults(data);
      });
    }
  });
});





挺复杂了吧？而且即便如此，这样的处理还是不够到位。上面仅仅是通过fetching变量来判断是否正在异步，如果正在异步，则不进行新的异步；而我们更希望的是能够取消旧的异步，只处理新的异步请求。




更加优雅的 Rx 风格

按照上面的教程，我们在 Observable 中获取到了数据、发送异步请求并拿到了最新一次的返回值。之后，再通过subscribe，在监听的回调中将返回值拼接成 HTML 并插入 DOM。

但是有一个问题：小应用的另一个功能是，当鼠标hover到头像上时，异步获取并展现用户的信息。可是用户头像是在subscribe回调中动态插入的，又该如何创建事件流呢？当然了，可以在每次插入 DOM 之后在利用fromEvent创建一个基于hover的事件流，但那样总是不太好的，写出来的代码也不够 Rx。或许我们就不应该在.flatMapLatest(getRepos)之后中断流的传递？但那样的话，又该如何把异步的返回值插入 DOM 呢？

针对这种情况，我们可以使用 RxJS 的do [http://reactivex.io/documentation/operators/do.html]方法：

[image: do]

你想在do的回调内做什么都可以，它不会影响到流内的事件；除此以外，还可以拿到流中各个事件的返回值：

var observable = Rx.Observable.from([0, 1, 2])
    .do((x) => console.log(x))
    .map((x) => x + 1);
observable.subscribe((x) => {
  console.log(x);
});





所以，我们可以利用do来完成 DOM 的渲染：

// src/js/index.js
// ...
// $conatiner 是装载搜索结果的容器 div
const $conatiner = $('.content_container');

const observable = Rx.Observable.fromEvent($input, 'keyup')
    .debounce(400)
    .map(() => $input.val())
    .filter((text) => !!text)
    .distinctUntilChanged()
    .do((value) => console.log(value))
    .flatMapLatest(getRepos)
    // 首先把之前的搜索结果清空
    .do((results) => $conatiner.html(''))
    // 利用 Rx.Observable.from 将异步的结果转化为 Observable，并通过 flatMap 合并到原有的流中。此时流中的每个元素是 results 中的每个 item
    .flatMap((results) => Rx.Observable.from(results))
    // 将各 item 转化为 jQuery 对象
    .map((repos) => $(reposTemplate(repos)))
    // 最后把每个 jQuery 对象依次加到容器里
    .do(($repos) => {
      $conatiner.append($repos);
    });

// 在 subscribe 中实际上什么都不用做，就能达到之前的效果
observable.subscribe(() => {
  console.log('success');
}, (err) => {
  console.log(err);
}, () => {
  console.log('completed');
});





简直完美！现在我们这个observable在最后通过map，依次返回了一个 jQuery 对象。那么之后如果要对头像添加hover的监听，则可以在这个流的基础上继续进行。




创建基于hover的事件流

我们接下来针对用户头像的hover事件创建一个流。用户的详细资料是异步加载的，而hover到头像上时弹出 modal。如果是第一个hover，则 modal 里只有一个 loading 的图标，并且异步获取数据，之后将返回的数据插入到 modal 里；而如果已经拿到并插入好了数据，则不再有异步请求，直接展示：


没有数据时展示 loading，同时异步获取数据




[image: userinfo-loading]


异步返回后插入数据。且如果已经有了数据则直接展示




[image: userinfo-info]

先不管上一个流，我们先创建一个新的事件流：

// src/js/index.js
// ...
const initialUserInfoSteam = () => {
  const $avator = $('.user_header');
  // 通过头像 $avator 的 hover 事件来创建流
  const avatorMouseover = Rx.Observable.fromEvent($avator, 'mouseover')
    // 500ms 内重复触发事件则会被忽略
    .debounce(500)
    // 只有当满足了下列条件的流才会继续执行，否则将中断
    .takeWhile((e) => {
      // 异步获取的用户信息被新建到 DOM 里，该 DOM 最外层是 infos_container
      // 因此，如果已经有了 infos_container，则可以认为我们已经异步获取过数据了，此时 takeWhile 将返回 false，流将会中断
      const $infosWrapper = $(e.target).parent().find('.user_infos_wrapper');
      return $infosWrapper.find('.infos_container').length === 0;
    })
    .map((e) => {
      const $infosWrapper = $(e.target).parent().find('.user_infos_wrapper');
      return {
        conatiner: $infosWrapper,
        url: $(e.target).attr('data-api')
      }
    })
    .filter((data) => !!data.url)
    // getUser 来异步获取用户信息
    .flatMapLatest(getUser)
    .do((result) => {
      // 将用户信息组建成为 DOM 元素，并插入到页面中。在这之后，该用户对应的 DOM 里就会拥有 infos_container 这个 div，所以 takeWhile 会返回 false。也就是说，之后再 hover 上去，流也不会被触发了
      const {data, conatiner} = result;
      showUserInfo(conatiner, data);
    });

  avatorMouseover.subscribe((result) => {
    console.log('fetch user info succeed');
  }, (err) => {
    console.log(err);
  }, () => {
    console.log('completed');
  });
};





上面的代码中有一个 API 需要讲解：takeWhile [http://reactivex.io/documentation/operators/takewhile.html]

[image: takeWhile]

由图可知，当takeWhile中的回调返回true时，流可以正常进行；而一旦返回false，则之后的事件不会再发生，流将直接终止：

var source = Rx.Observable.range(1, 5)
    .takeWhile(function (x) { return x < 3; });

var subscription = source.subscribe(
    function (x) { console.log('Next: ' + x); },
    function (err) { console.log('Error: ' + err); },
    function () { console.log('Completed'); });
// Next: 0
// Next: 1
// Next: 2
// Completed







创建好针对hover的事件流，我们可以把它和上一个事件流结合起来：

// src/js/index.js
// ...
const initialUserInfoSteam = ($repos) => {
  const $avator = $repos.find('.user_header');
  // ...
}

const observable = Rx.Observable.fromEvent($input, 'keyup')
    // ...
    .do(($repos) => {
      $conatiner.append($repos);
      initialUserInfoSteam($repos);
    });
// ...





现在这样就已经可以使用了，但依旧不够好。目前总共有两个流：监听 input keyup的流和监听mouseover的流。但是，因为用户头像是动态插入的 ，所以我们必须在$conatiner.append($repos);之后才能创建并监听mouseover。不过鉴于我们已经在最后的do方法里插入了获取的数据，所以可以试着把两个流合并到一起：

// src/js/index.js
// ...
const initialUserInfoSteam = ($repos) => {
  const $avator = $repos.find('.user_header');
  const avatorMouseover = Rx.Observable.fromEvent($avator, 'mouseover')
  // ... 流的处理跟之前的一样
  // 但我们不再需要 subscribe 它，而是返回这个 Observable
  return avatorMouseover;
};

const observable = Rx.Observable.fromEvent($input, 'keyup')
    // ...
    .do(($repos) => {
      $conatiner.append($repos);
      // 不再在 do 里面创建新的流并监听
      // initialUserInfoSteam($repos);
    })
    // 相反，我们继续这个流的传递，只是通过 flatMap 将原来的流变成了监听 mouseover 的流
    .flatMap(($repos) => {
      return initialUserInfoSteam($repos);
    });
// ...





DONE ！






APIS

栗子中使用到的 RxJS API：


	from [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html] 通过一个可迭代对象来创建流


	fromEvent [http://reactivex.io/documentation/operators/from.html] 通过 DOM 事件来创建流


	debounce [http://reactivex.io/documentation/operators/debounce.html] 如果在一定时间内流中的某个事件不断被触发，则不会进行之后的事件操作


	map [http://reactivex.io/documentation/operators/map.html] 遍历流中所有事件，返回新的流


	filter [http://reactivex.io/documentation/operators/filter.html] 筛选流中所有事件，返回新的流


	flatMap [http://reactivex.io/documentation/operators/flatmap.html] 对各个事件返回的值进行处理并返回 Observable，然后将所有的 Observable 扁平化，成为一个新的 Observable


	flatMapLatest [http://reactivex.io/documentation/operators/flatmap.html] 对各个事件返回的值进行处理并返回 Observable，然后将所有的 Observable 扁平化，成为一个新的 Observable。但只会获取最后一次返回的 Observable，其他的返回结果不予处理


	distinctUntilChanged [http://reactivex.io/documentation/operators/distinct.html] 流中如果相邻事件的结果一样，则仅筛选出一个（剔除重复值）


	do [http://reactivex.io/documentation/operators/do.html] 可以依次拿到流上每个事件的返回值，利用其做一些无关流传递的事情


	takeWhile [http://reactivex.io/documentation/operators/takewhile.html] 给予流一个判断，只有当takeWhile中的回调返回true时，流才会继续执行；否则将中断之后的事件







扩展阅读


	What does RxJS observable debounce do [http://stackoverflow.com/questions/30840247/what-does-rxjs-observable-debounce-do]


	How do I work with jQuery and RxJS [https://github.com/Reactive-Extensions/RxJS/blob/master/doc/howdoi/jquery.md]


	Introduction of observable operators [http://reactivex.io/documentation/operators.html]


	文章源码 - rxjs-example [https://github.com/ecmadao/rxjs-example]


	函数式反应型编程(FRP) —— 实时互动应用开发的新思路 [http://www.infoq.com/cn/articles/functional-reactive-programming]
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TypeScript 备忘笔记


定义类型


通过接口定义

接口的作用是为自定义类型命名

interface User {
  readonly age: number; // 只读参数
  name: string;
  company?: string; // 可选性参数
  [propName: string]: any; // 任意参数
};

const user: User = {
  age: 99,
  name: 'ecmadao'，
  aaa: 123 // 因为支持可选参数
};





interface Equal {
    (a: number, b: number): boolean
};

// 箭头函数
const isEqual: Equal = (a, b) => a === b;
// or
let isEqual: Equal;
isEqual = function(a, b) {
    return a === b;
}






类与接口

interface BaseClass {
    val: number
};

class ClassA implements BaseClass {
    val: number // 如果不实现这一行则会报错
}








接口继承

interface Shape {
    color: string;
}

interface Square extends Shape {
    sideLength: number;
}

// you can
const square = <Square>{};
square.color = "blue";
square.sideLength = 10;

// or
const square: Square = {
    color: 'blue',
    sideLength: 10
};










通过 type 定义

type func = (a: number) => void;

// 如果将函数作为参数传入
function getVal(a: func): number[] {
  return [1, 2];
};










函数

// b 代表接收任意多个参数
type myFunc = (a: number, ...b: number[]) => number;
// 使用
const myFunc: myFunc = (a) => a;
const myFunc: myFunc = (a, b, c) => a + b + c;


// 具有可选参数的函数定义
type myFunc2 = (a: number, b?: string) => number;
// 使用
const myFunc2: myFunc2 = (age) => age;
const myFunc2: myFunc2 = (age, name) => age;








泛型


泛型函数

对于有的函数而言，我们并不知道它会接受什么类型的参数，这时可以用 any 类型来表示。但是如果我们还期待参数和返回值的类型一样，则需要使用泛型。

// 不知道这个函数会接受什么类型的参数，但可以确定其返回值的类型和参数类型一样
function identity<T>(arg: T): T {
    return arg;
}
// or
const identity = <T>(arg: T): T => arg;

// 使用
const output = identity<string>("myString"); // 确定为 string 类型

// 如果定义参数为 Array
const identity = <T>(arg: T[]): T[] => arg;








泛型接口

interface identityFn {
    <T>(arg: T): T
}

const func: identityFn = function(a) {
    return a;
}





可以再进一步，把参数类型提取到外面：

interface identityFn<T> {
    (arg: T): T
}

const func: identityFn<number> = function(a) {
    return a;
}








泛型类

class GenericNumber<T> {
    zeroValue: T;
    add: (x: T, y: T) => T;
}

let myGenericNumber = new GenericNumber<number>();
myGenericNumber.zeroValue = 0;
myGenericNumber.add = function(x, y) { return x + y; };










迭代

const list = [4, 5, 6];

// for..of 迭代键对应的 value
for (let i of list) {
  console.log(i); // 4, 5, 6
}

// for..in 迭代键
for (let i in list) {
  console.log(i); // 0, 1, 2
}
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HTTP 权威指南

HTTP 权威指南不完全笔记


概述


	URI：统一资源标识符


	URL：统一资源定位符。是 URI 的常见表现形式


	URN：统一资源名，与位置无关的资源。是 URI 的另一种形式


	幂等性：同一个事务，不管执行多少次，得到的结果都相同





网络连接

HTTP 请求是应用层协议，它把联网的细节都交给了网络传输协议 TCP/IP。从底层到上层的协议栈如下：


	物理网络硬件（物理层）


	网络特有的链路接口（数据链路层）


	IP（网络层）


	TCP/UDP（传输层）


	HTTP（应用层）







Web 的结构组件


	代理




代理位于客户端和服务器之间，用于接收 HTTP 请求，（可能对请求进行修改）然后进行转发


	网关




也是一个中间实体，通常用于将 HTTP 流量转换为其他的协议


	隧道




通过隧道，可以在两条连接之间对原始数据进行盲转发。常见应用是 HTTPS


	User-Agent




用户代理代表用户发起 HTTP 请求的客户端程序






URL 与资源

URL 的通用表示：

<scheme>://<user>:<password>@<host>:<port>/<path>;<params>?<query>#<frag>


	scheme：方案，访问资源的形式。常见的有http, https, mailto, ftp 等


	host：主机，资源宿主服务器的主机名或者 IP 地址


	path：路径，服务器上路径的本地名


	frag：片段。URL 支持使用片段组件来表示一个资源内部的片段。但服务器通常只处理整个对象，因此需要由客户端来决定根据片段展现的资源







HTTP 报文

HTTP 报文的三个部分：起始行、首部、主体；分成两大类：请求报文和相应报文。

请求报文的格式：

<method> <request-URL> <version>
<headers>
<entity-body>





相应报文的格式：

<version> <status> <reason-phrase>
<headers>
<entity-body>






	version: 请求所使用的 HTTP 版本。格式为HTTP/<major>.<minor>


	reason-phrase: 原因短语


	entity-body: 主体部分


	status: 状态码




状态码分类：


	100~199：信息提示


	200~299：成功


	300~399：重定向


	400~499：客户端错误


	500~599：服务器错误




常见状态码说明：


	100 - Continue
  
    
    Linux
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Linux


Recommend


	快乐的 Linux 命令行 [http://billie66.github.io/TLCL/index.html]


	linux基础命令介绍 [https://segmentfault.com/a/1190000007258280]


	Linux工具快速教程 [http://linuxtools-rst.readthedocs.io/zh_CN/latest/index.html]


	Linux 文本处理三利器 [https://segmentfault.com/a/1190000007993999]







文件和目录管理


文件与目录


	cd




$ cd path # 切换目录到 path






	mkdir [-p] dirpath




# -p: 递归的创建联级目录结构

$ mkdir dirname # 创建单个文件夹
$ mkdir -p dirpath # 创建联级目录结构






	rmdir




$ rmdir dir1 dirpath.. # 删除多个文件夹，但文件夹内必须为空






	rm [-r/-f] target




# -r: 递归的删除目录下的文件
# -f: 强制删除

$ rm -r dirpath # 相当于 rmdir，删除一个联级目录结构
$ rm -f dir # 无论是否为空，强制删除
$ rm -rf






	cp [-r/-i] source target




# -r: 递归的复制目录下的文件
# -i: 如果目标已经存在，会询问是否覆盖

$ cp -r dir1 dir2 # 复制一个目录
$ cp -i source target






	mv [-i/-f] source target




# -i: 如果目标已经存在，会询问是否覆盖
# -f: 强制移动，覆盖重复

# 如果 target 是目录：
# 1. target 存在，则会把 source 放在 target 内
# 2. target 不存在，则相当于把 source 重命名
# 如果 target 是文件：
# 1. target 存在，则覆盖
# 2. target 不存在，则相当于重命名 source








文档


	cat [-n] filename




$ cat filename # 输出文件的内推
$ cat -n filename # 输出文件的内容＋行号






	more filaname


	less filename




$ more filename # 带分页的输出文件内容
$ less filename # 带分页的输出文件内容






	head [-n/-f] filename


	tail [-n/-f] filename




# -n: n 代表数字，表示输出 n 行文件
# -f: 随文件内容改变动态的输出

$ head filename # 显示文件前 10 行
$ head -100 filename # 显示文件前 100 行

$ tail filename # 显示文件后 10 行
$ tail -100 filename # 显示文件后 100 行
$ tail -f filename # 动态的显示文件的最后 10 行








属性和权限


	ll


	ls -l




$ ll
# -rw-r--r--    1 ecmadao  staff   8456 10  2 21:33 README.md
# drwxr-xr-x  100 ecmadao  staff   3200 10  2 21:32 leetcode

# 第一列一共 11 位（或 10 位）字符：
# 第一个字符代表文件类型：
  # d 表示为目录
  # - 表示为普通文件
  # l 表示为链接文件
  # b 表示为块设备
  # c 表示为串行端口设备文件
  # s 表示为套接字文件
# 第一列之后的 9 为元素，每 3 个为一组，其中，
  # r 代表可读
  # w 代表可写
  # x 代表可执行
  # 前 3 位为所属主的权限，中间 3 位代表所属组的权限，后 3 位代表其他非本群组用户的权限

# 第二列：链接占用的节点（inode）。如果文件是目录，则代表该目录下子目录数
# 第三列：文件所属主
# 第四列：文件所属组
# 第五列：文件大小
# 第六、七、八列：文件最后一次被修改的时间，依次为月，日，时间
# 第九列：文件名






	chown [-R] user file




# 把文件或目录归属到 user 下
# -R 会递归的作用于文件夹下的所有文件
$ chown ecmadao README.md
$ chown -R ecmadao ./foler






	chmod [-R] xyz filename




# r 代表 4
# w 代表 2
# x 代表 1
# - 代表 0
# 则 rwx 为 7
# -R 会递归的作用于文件夹下的所有文件
$ chmod 750 test.md # 把 test.md 文件权限设置为 rwxr-x---






	chattr [+-=][A/s/a/c/i] filename




# +-= 分别代表增加，去除，设定
# A: 增加该属性后，文件或目录的 atime 不可被修改
# s: 增加该属性后，会将数据同步写入磁盘中
# a: 增加该属性后，表示只能追加不能删除
# c: 增加该属性后，表示自动压缩该文件，读取时会自动解压
# i: 增加该属性后，表示文件不能被删除、重命名、设定链接、写入、新增数据






	find [path] [option]


	find [path] [option] -exec cmd




# -atime +n/-n: 表示访问或执行时间大于或小于 n 天的文件。atime -> access time, 在读取文件或执行文件时被修改
# -ctime +n/-n: 表示写入、更改 inode 属性（如更改所有者、权限或者链接）时间大于或小于 n 天的文件。ctime -> create time, 在写入文件、更改所有者、权限或链接设置时随 inode 内容的更改而更改的
# -mtime +n/-n: 表示写入时间大于或小于 n 天的文件。mtime -> modified time, 在写入文件时随文件内容的更改而更改
$ find /tmp/ -mtime -1 # 查找 tmp 文件夹内修改时间小于 1 天的文件

# -name filename: 直接根据文件名搜索
$ find /tmp/ -name test.md

# -type filetype: 根据文件类型搜索，可使用的类型包括 f, b, c, d, l, s 等
$ find /tmp/ -type d # 搜索 tmp 文件夹下的文件夹

# -exec 和下面的 xargs 有类似的效果，也是以前面的命令执行结果作为参数来执行下面的命令
$ find . -mtime +10 -exec rm -rf {} \; # 找到当前目录创建时间大于 10 天的文件并删除，其中 {} 代表变量






	crontab [-u/user] file


	crontab [-u/user] {-l/-r/-e}


	Linux 下执行定时任务 crontab 命令详解 [https://segmentfault.com/a/1190000002628040]


	crontab 定时任务 [http://linuxtools-rst.readthedocs.io/zh_CN/latest/tool/crontab.html]




$ crontab file filepath # 用指定的文件替代目前的 crontab
$ crontab -l # 查看当前用户的定时任务
$ crontab -e # 编辑当前用户的定时任务
$ crontab -d # 删除当前用户的定时任务
$ sudo crontab -u ecmadao -l # 使用 -u 查看指定用户的定时任务，执行时必须有 root 权限





crontan 各时间段意义：

# * * * * * cmd
# 分 时 日期 月 星期 命名

# 分：0-59, * 表示每分钟都要执行
# 时：0-59, * 表示每小时都要执行
# 日期：1-31, * 表示每天都要执行
# 月：1-12, * 表示每月都要执行
# 星期：0-7, 0 或 7 代表星期日

# 当设定为 a-b 时，表示 a-b 的时间段内都要执行
# 当设定为 */n 时，表示每隔 n 个时间段后要执行
# 当设定为 a,b,c 时，表示第 a,b,c 个时间段要执行










用户和用户组


组


	groupadd [-g GID] groupname




# 新增用户组
# 如果不加 -g 选项，则按照系统默认的 gid 创建组
$ groupadd groupTest1
$ groupadd -g 511 groupTest2






	groupdel




# 删除组，当组内有用户时无法删除
$ groupdel groupTest1








用户


	useradd [-u UID] [-g GID] [-d HOME] [-M] [-s] username




# -u 自定义 UID
# -g 表示令用户属于某个已存在的组，-g 后可使用 GID 或组名
# -d 自定义用户的家目录
# -M 表示不建立家目录
# -s 表示自定义 shell
$ useradd -g 0 ecmadao # 添加 ecmadao 用户，并放到 root 组内
# 如果 -g 后使用了不存在的 gid 则会报错






	userdel [-r] username




# -r: 删除用户时同时删除该用户的家目录
$ userdel ecmadao
$ userdel -r ecmadao






	passwd [username]




# 更改用户的密码
$ passwd # 修改自身密码
$ passwd user1 # 更改 user1 用户密码（当前必须以 root 用户登录）
# 只有 root 用户有权限更改其他用户的密码






	su [-] username




# 切换当前登录用户
# 加上 - 则会重置环境变量










磁盘管理


	df [-i/-h/-k/-m]




# df 可查看已挂载磁盘的总容量、使用容量、剩余容量等。默认以 KB 为单位
$ df
$ df -i # 查看 inode 的使用情况
$ df -h # 以合适的单位来显示
$ df -k # 以 K 为单位
$ df -m # 以 M 为单位






	du [option] file/folder




# 查看某个目录或文件所占空间的大小
# option:
# -a: 表示全部文件和目录的大小都列出来。不带 -a 参数则只列出文件夹的大小
# -b: 以 bytes 为单位输出
# -k: 以 KB 为单位输出
# -m: 以 MB 为单位输出
# -h: 自动调节到合适的单位
# -c: 在最后显示总和
# -s: 只列出总和

$ du -sh folder # 列出某文件夹占空间的总大小，并根据大小自动选择合适的单位








VIM

$ vim filename # 进入一般模式
# 在一般模式中，有如下快捷操作可以编辑文档:

# x: 向后删除一个字符
# X: 向前删除一个字符
# nx: 向后删除 n 个字符

# dd: 删除/剪切光标所在的行（执行后该行已被复制）
# ndd: 删除/剪切光标所在行之后的 n 行（包括当前行）

# yy: 复制当前行
# nyy: 从光标所在行开始，复制下面的 n 行（包括当前行）

# p: 从光标所在行开始，向下粘贴
# P: 从光标所在行开始，向上粘贴

# u: 还原上一步操作
# v: 按 v 后移动光标会选中指定字符，然后可以实现复制、粘贴等操作

########################################################
# 在一般模式下，输入 : 可进入命令模式
# :w 保存文本
# :w! 强制保存
# :q 退出 vim
# :q! 强制退出
# :wq 保存并退出
# :set nu 显示行号
# :set nonu 不显示行号








压缩


常见压缩文件后缀名


	.gz 由 gzip 压缩工具压缩的文件


	.bz2 由 bzip2 压缩工具压缩的文件


	.zip 由 zip 压缩工具压缩的文件


	.tar 由 tar 打包工具打包出的文件（tar 没有压缩功能，只是把目录合并为一个文件）


	.tar.gz 先由 tar 打包，再用 gzip 压缩出的文件


	.tar.bz2 先由 tar 打包，再用 bzip2 压缩出的文件







压缩/打包命令


	gzip [-d/-#] filename




gzip 不能压缩目录

# -d 在解压缩时使用
# # 为 1~9 的数字，代表压缩等级，1 为最差，9 为最好，默认为 6
# 原文件压缩之后不保留
$ ls
# test.md
$ gzip test.md
$ ls
$ test.md.gz
# 注意，gzip 不能压缩目录






	bzip2 [-d/-z] filename




# -d 代表解压缩
# -z 代表压缩
# 不带参数则默认为压缩
# 和 gzip 一样，不保留原文件，且不能压缩目录






	zip [-r] resultname filename/folder


	unzip zipname




# zip 可以压缩目录
$ zip -r result.zip folder # 把 folder 压缩为 result.zip，且 folder 内的其他子目录都会被压缩
$ unzip result.zip






	tar [-zjxcvfpP] resultname tar




# options:
# -z: 打包同时使用 gzip 压缩
# -j: 打包同时使用 bzip2 压缩
# -x: 解包或解压缩
# -t: 查看 tar 包里的文件
# -c: 创建一个 tar 包或者压缩文件包
# -v: 可视化
# -f: 后面需跟文件名，即 -f filename，表示压缩/解压后的文件名为 filename。在多参数组合的情况下，f 需要被写在最后
# -p: 使用原文件的属性
# -P: 表示可以使用绝对路径
# --exclude filename: 在打包或压缩时，不要包含该文件

########################################################

# 利用 tar，可以打包文件和目录，且原文件/目录保留。如果遇到重名则会覆盖
$ tar -cvf result.tar folder # 打包文件夹
$ tar -czvf result.tar.gz folder # 打包同时利用 gzip 压缩
$ tar -cjvf result.tar.bz2 folder # 打包同时利用 bzip2 压缩

$ tar -zxvf result target.tar.gz # 解压 gz 文件
$ tar -jxzf result target.tar.bz2 # 解压 bz2 文件

$ tar -tf target.tar.gz # 查看压缩文件/包内的内容

$ tar -cvf result.tar --exclude test2.md testfolder # 打包同时排除某些文件和文件夹










shell 基础


	alias


	alias '[别名]=[具体的命令]'


	unalias 别名




$ alias # 查看别名
$ alias 'currentPath=pwd' # 设置别名
$ unalias currentPath # 删除别名






	输入/输出重定向




# < 输入重定向
# > 输出重定向
# >> 追加重定向命令
# 2> 错误重定向
# 2>> 追加错误重定向

$ echo '1' > test.md # 把 1 输入到 test.md
$ cat test.md # 1
$ echo '2' > test.md # 把 2 输入到 test.md
$ cat test.md # 2，可以看见原内容被覆盖
$ echo '3' >> test.md # 把 3 追加到 test.md
$ cat test.md
# 2
# 3






	env 显示全部预设的系统变量


	set 显示系统变量和用户自定义的变量


	unset variable 删除某个变量




# 自定义变量
# 变量格式为 a=b，a 为变量名，b 为变量值，等号两边不能有空格
# 变量名只能由字母、数字、下划线组成，且不能以数字开头
# 当变量内容带有特殊字符（如空格）时，需要加上单引号：username='ecmadao 233'
# 如果变量值本身就有单引号，则需要使用双引号：a="user's name"
# 变量值中如果需要用到其他命令运行结果，则使用反引号：currentPath=`pwd`
# 变量值可以累积其他变量的内容，需要使用双引号：
# a=`pwd`
# b="current path is $a"






	wc [-l/-w/-m] file




# 统计文档的行数、词数、字符数
# -l: 只输出行数
# -w: 只输出词数
# -m: 只输出字符数
$ wc test.md # 输出 行数 词数 字符数






	tee file




# 类似于重定向 >，但在输出之后会把内容输出在屏幕上
# 注意只能覆盖，不能追加






	管道符 |




# 将前一个指令的输出作为后一个的输入
$ echo '1' | tee test.md # 利用 echo 输出 1，然后使用 tee 写入到 test.md 中






	xargs cmd


	xargs -n1 -I[variable] cmd [variable]




# 把前面命令的输出作为 xargs 后面命令的输入
$ ls README.md | xargs cat
# ls README.md 输出 README.md，作为参数传递给 cat

# 如果输出为多个值时，可以使用 xargs 的循环命令
# -n1 表示对前面输出的各个值分别进行处理，类似循环
# -Ivariable 表示每次循环使用的变量为 variable，该变量作为后面命令的输入
$ ls folder/ | xargs -n1 -Iv mv v tmp_v






	$


	;


	&


	&&


	||




# $ 作为变量前的标识符，而 !$ 则表示上条命令中的最后一个变量
$ echo '123'
$ ech !$ # -> echo '123'

# 利用 ; 在一行中运行两个及以上的命令，命令之间不会相互影响，即无论前面的命令是否成功，后面的命令都会运行
$ mkdir test; echo '123'

# && 前一个执行成功才会执行后一个，类似于 且 操作符
# || 前一个执行失败才会执行后一个，类似于 或 操作符








正则表达式


	grep [-cinvABC] 'word' filename




# -c: 打印符合要求的行数
# -i: 忽略大小写
# -n: 输出符合要求的行和行号
# -v: 打印不符合要求的行
# -A: 后 ＋数字，例如 -A2，表示打印符合要求的行和后面两行
# -B: 后 ＋数字，例如 -B2，表示打印符合要求的行和上面两行
# -C: 后 ＋数字，例如 -C2，表示打印符合要求的行和上下各两行

$ grep -n '[0-9]' filename # 附带行号的输出带有数字的行
$ grep -nv '[0-9]' filename # 附带行号的输出不带数字的行
$ grep -n '^$' filename # 输出所有空行
$ grep -n 'l\{2\}' README.md # 输出 l 连续出现两次的行






	egrep




# egrep 和 grep 不同的是，它能够使用扩展表达式
# 如
# + 匹配一个或者多个先前的字符, 至少一个先前字符.
# ? 匹配 0 个或者多个先前字符.
# a|b|c 匹配 a 或 b 或 c

$ egrep 'a?' filename






	sed -n 'n'p filename




# sed 可以同时实现搜索和编辑的功能

# n 为数字，表示第几行
$ sed -n '2'p filename # 打印第二行
$ sed -n '1,$'p filename # 打印所有行
$ sed -n '1,3'p filename # 打印 1~3 行

# n 为表达式，表示符合要求的行
$ sed -n '/al/'p README.md
# 要注意的是，它无法使用 egrep 支持的扩展表达式，即例如 sed -n 'a+'p README.md 这样会报错






	sed 'n'd filename




# 删除某行或符合条件的行
$ sed '1'd filename # 删除第一行
$ sed '1,3'd filename # 删除 1~3 行
$ sed '/al/'d filename # 删除有 al 的行






	sed [-i] 'ns/target/replace/[g]' filename




# 替换字符或字符串之后输出
# -i: 直接修改原文件，不加则不会修改，值在输出内容中进行替换

# n: 代表某行或行的范围，不加则代表全部行
# s: 替换的标识符
# /: 操作分隔符，也可以使用 @ 或者 #
# target 被替换对象
# replace 替换对象
# g: 是否全部替换匹配的对象。如果不加，则只替换每行的第一个匹配

$ sed 's@a@bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb@' README.md # 把每行第一个匹配的 a 替换为 bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
$ sed '1,3s@about@abort@g' README.md # 把 1~3 行全部匹配的 about 替换为 abort








日期

$ date # 读取当前时间和日期
$ date +%s # 将时间转换为时间戳，以秒为单位
$ date --date "2017-04-01" # 将字符串类型日期输入，转换为时间
$ date --date "2017-04-01" +%s # 将字符串类型日期输入，并转换格式





# 时间格式 format
# === 星期 ===
%a # Sun
%A # Sunday

# === 月 ===
%b # Nov
%B # November

# === 日 ===
%d # 31

# === 固定格式 ===
%D # mm/dd/yy

# === 年 ===
%y # 18
%Y # 2018

# === 小时 ===
%I # 09
%H # 09

# === 分钟 ===
%M # 33

# === 秒 ===
%S # 10

# === 时间戳（秒）===
%s








Others


	cURL




Linux命令行：cURL的十种常见用法 [https://juejin.im/post/5915204b44d904006c463c61]


	查看机器内网和外网 IP




$ hostname -I
# 内网 IP 外网 IP






	查看内存占用




$ ps -e -o 'pid,comm,args,pcpu,rsz,vsz,stime,user,uid'






	查看 CPU 核数




$ cat /proc/cpuinfo |grep "cores"|uniq






	通过 bash 发送邮件


	5 Ways to Send Email From Linux Command Line [https://tecadmin.net/ways-to-send-email-from-linux-command-line/]


	3 minute tip: Configure a Linux server to send email [https://rianjs.net/2013/08/send-email-from-linux-server-using-gmail-and-ubuntu-two-factor-authentication]


	“Mail” command hangs and maillogs shows error [closed] [https://serverfault.com/questions/548771/mail-command-hangs-and-maillogs-shows-error]


	CPU/进程/线程/并发/并行


	CPU 核心数目与多线程 [https://blog.csdn.net/qq_33530388/article/details/62448212]


	线程、进程与处理器 [http://jsonliangyoujun.iteye.com/blog/2358274]


	多核 CPU 是否能同时执行多个进程？ [https://www.zhihu.com/question/271821176]


	操作系统中的进程与线程 [http://www.cnblogs.com/CareySon/archive/2012/05/04/ProcessAndThread.html]


	修改 TCP


	Linux TCP/IP 协议栈调优 [https://colobu.com/2014/09/18/linux-tcpip-tuning/]


	Linux 下 Http 高并发参数优化之 TCP 参数 [https://kiswo.com/article/1017]


	Linux 之 TCPIP 内核参数优化 [https://www.cnblogs.com/fczjuever/archive/2013/04/17/3026694.html]


	sysctl 命令 [http://man.linuxde.net/sysctl]




# 通过以下命令查看各个状态的TCP连接的数据
$ netstat -n | awk '/^tcp/ {++y[$NF]} END {for(w in y) print w, y[w]}'

# 修改文件，增加配置项
$ sudo vim /etc/sysctl.conf
# net.ipv4.tcp_syncookies = 1 表示开启 SYN Cookies。当出现 SYN 等待队列溢出时，启用 cookies 来处理，可防范少量 SYN 攻击，默认为 0，表示关闭
# net.ipv4.tcp_tw_reuse = 1 表示开启重用。允许将 TIME-WAIT sockets 重新用于新的 TCP 连接，默认为 0，表示关闭
# net.ipv4.tcp_tw_recycle = 1 表示开启 TCP 连接中 TIME-WAIT sockets 的快速回收，默认为 0，表示关闭
# net.ipv4.tcp_fin_timeout = 30 修改系統默认的 TIMEOUT 时间

# 生效修改的参娄
$ sudo /sbin/sysctl -p
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Redis

Redis 命令 [http://redisinaction.com/preview/chapter3.html]


	开启与关闭




$ sudo service redis-server stop
$ sudo service redis-server start

# 安全退出
$ redis-cli shutdown






	配置




# redis 安全性配置
# 配置文件默认位于 /etc/redis/redis.conf

bind 127.0.0.1 # 仅绑定本机 IP，全部注释则默认任意 IP 均可访问本机的 redis
port 6379 # 使用 6379 端口
logfile /var/log/redis/redis-server.log # 日志文件
requirepass your_passport_here # 设置密码

# 修改完成后，通过
$ redis-cli shutdown
$ sudo service redis-server start /etc/redis/redis.conf # 重启并应用新的配置文件

# 之后如果通过命令行连接 redis，则需
$ redis-cli -p new_port -a passport
# 例如，
# redis-cli -p 6380 -a 12345678 配置了 6380 端口，且密码为 12345678

# 如果允许外网 IP 访问，则在外部访问该服务器的 redis 时
$ redis-cli -h ip -p new_port -a passport






redis-cli

$ redis-cli
> select 1 # 选 1 号数据库
> info # 查看 Redis 内存使用情况






key/value


键命名规范：

以 对象类型:对象ID:对象属性 的形式进行命名，多个单词之间使用 . 进行分隔




$ redis-cli

> set key1 'value'
> get key2 # value
> del key1 # 可以接多个 key 名来删除多个键，返回值是删除的键的个数
> exists key # 查看 key 是否存在，返回 1 代表存在，返回 0 代表不存在
> type key # 查看键值的数据类型

# keys 参数支持通配符，比如用 ? 匹配一个字符，用 * 匹配任意个字符
# 但 del 命令不支持通配符
> keys * # 获取所有 key
# 可以通过命令组合的方法来实现 del 通配符
$ redis-cli DEL `redis-cli KYES "key-*"`

# 更改键名
> set key1 'value1'
> rename key1 key2
> get key2 # value1





$ redis-cli

> randomkey # 随机获取一个 key
> dbsize # key 数目

> flushdb # 清除当前数据库的所有 keys
> flushall # 清除所有数据库的所有 keys








expire

$ redis-cli

> ttl key # 查看 key 的有效期，返回秒。当返回 -1 时，代表永久有效；返回 -2 时，代表 key 不存在
> expire key ttl # 给目标 key 设置 ttl，ttl 以秒为单位
> persist key # 将 key 设置为永久储存。成功返回 1，否则返回 0 (key 不存在或本身就是永久储存的)

# 重新给 key 赋值会清除其原本的过期时间
> set key1 value
> expire key1 2000
> ttl key1 # 2000
> set key1 value2
> ttl key1 # -1






	http://www.awaimai.com/761.html


	https://ruby-china.org/topics/28094


	http://yijiebuyi.com/blog/bc2b3d3e010bf87ba55267f95ab3aa71.html
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Shell


变量


	环境变量：可作用于所有子进程


	本地变量：在用户现在的 shell 生命期的脚本中使用，仅存在于当前进程


	位置变量：作为 shell 脚本程序或者函数的参数


	特定变量：一些具有特殊意义的变量




#!/bin/bash
# 环境变量
MYVAR="test"
expirt MYVAR # 暴露环境变量

# 位置变量
$N # N>=1，第 n 个参数
# 当 n>=10 时，需要使用 ${n} 来获取参数

# 特殊变量
$# # 传递到脚本的参数个数
$* # 以一个单字符串显示所有向脚本传递的参数
$$ # shell 脚本运行当前进程ID
$? # 退出状态，0 表示没有错误，其他任何值表明有错误








操作


操作符

#!/bin/bash
# echo XXX 输出
# export XXX 将某变量作为环境变量输出
# readonly XXX 将某变量设置为只读
# unset XXX 删除一个变量








字符串

#!/bin/bash
# ${#XXX} 可以获取字符串变量的长度
NAME='ecmadao'
echo ${#NAME} # 7


# 单引号：单引号里的任何字符都会原样输出，单引号字符串中的变量是无效的
# 双引号：双引号里可以有变量或转义字符
NAME='ecmadao'
echo 'My name is $NAME' # My name is $NAME
echo "My name is $NAME" # My name is ecmadao


# 字符串切片
# ${变量名:起始:长度} 得到子字符串
# 位置从 0 开始，不指定长度时默认切到结尾
NAME='ecmadao'
echo ${NAME:2} # madao
echo ${NAME:2:1} # m


# 字符串替换
# ${变量/查找/替换值} 一个“/”表示替换第一个，”//”表示替换所有,当查找中出现了：”/”请加转义符”\/”表示
NAME='ecmadao'
echo ${NAME/"a"/"o"} # 把匹配的第一个 a 替换为 o，输出 ecmodao
echo ${NAME//"a"/"o"} # 把匹配的所有 a 替换为 o，输出 ecmodoo








循环/遍历

#!/bin/bash

# if
if condition
then
    command1
fi
# if/else
if condition
then
    command1
else
    command2
fi
# if/elif/else
if condition
then
    command1
elif condition2
    command2
else
    command3
fi

# example
a=10
b=20
if [ $a == $b ]
then
    echo "a 等于 b"
else
    echo "a 不等于 b"
fi





#!/bin/bash
# while 用于不断执行一系列命令，也用于从输入文件中读取数据

int=1
while(( $int<=5 ))
do
    echo $int
    let "int++"
done








test






运算

#!/bin/sh
# ===== expr 运算符进行基本运算 =====
a=10
b=20

val=`expr $a + $b` # 加法
echo "$val" # 30

val=`expr $a - $b` # 减法
echo "$val" # -10

val=`expr $a \* $b` # 乘法。乘号(*)前边必须加反斜杠(\)才能实现乘法运算
echo "$val" # 200

val=`expr $a / $b` # 除法
echo "$val" # 0

val=`expr $a % $b` # 求余
echo "$val" # 10

# ===== 注 =====
# 在 Mac 的 shell 中 expr 可以被 $(()) 代替
echo $(($a + $b)) # 30
# 在 $(()) 中乘法的 * 不需要转义
echo $(($a * $b)) # 200





#!/bin/sh
# ===== 条件表达式 =====

a=10
b=20
c=10
# 条件表达式要放在方括号之间，并且要有空格
if [ $a != $b ]
then
    echo "a != b"
elif [ $a == $c ]
then
    echo "a == c"
fi





#!/bin/sh
# ===== 逻辑运算符 =====
# && --> and
# || --> or
a=10
b=20
c=1

if [[ $b > $a && $b > $c ]]
then
    echo "b is the biggest."
fi

if [[ $a > $b || $a > $c ]]
then
    echo "a is not the smallest."
fi








数组

跟其他语言中的数组一样，shell 的数组也是以数字索引，且以 0 作为开头。


定义

#!/bin/sh
# 初始化数组
array=(value0 value1 ...)

# 例
PARAMS=($*) # 获取脚本收到的所有参数，并转为数组

# 或者可以直接给一个变量逐个进行赋值
# 可以不使用连续的下标，而且下标的范围没有限制
array[0]=value0
array[1]=value1
array[3]=value3








赋/取值

#!/bin/bash
# 从数组中取值
value=${array[index]}

# 可是使用 @ 或者 * 获取数组中的全部元素
ARRAY=(1 2 3)
echo ${ARRAY[@]} # 1 2 3
echo ${ARRAY[*]} # 1 2 3

# 获取数组的长度
echo ${#ARRAY[@]} # 3
echo ${#ARRAY[*]} # 3
# 获取数组中某个元素的长度
echo ${#ARRAY[index]}

# 遍历数组
for data in ${ARRAY[*]}
do
    echo ${data}
done










函数




Others


Check if file exists

if [ ! -f /tmp/foo.txt ]; then
  echo "File not found!"
fi
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Ubuntu


新用户

# 新用户
$ adduser xxx # 创建用户
$ passwd xxx # 用户密码
$ gpasswd -a xxx xxxx # 将 xxx 用户增加到 xxxx 管理组
$ su xxx # 切换到 xxx 用户
$ cd ~/home/xxx # 切换到 xxx 用户的目录

# 创建 ssh
$ mkdir ~/.ssh
$ chmod 700 ~/.ssh
$ ssh-keygen -t rsa
# 把本机信息添加到服务器
$ touch ~/.ssh/authorized_keys
$ vim authorized_keys # 添加并保存 pub ssh

$ exit
$ ssh xxx@xxxx.xxx.xxx # 使用新用户登录
$ ssh xxx@xxx.xxx.xxx -v # ssh 输出 log








端口


	查看端口




# 查看 8080 端口
$ lsof -i:8080

# 关闭 pid 对应进程
$ kill pid








sh

运行一个脚本

# 运行位于 /home/ecmadao/test.sh
$ cd /home/ecmadao/test.sh
$ chmod +x test.sh
$ ./test.sh








文件

$ ls
$ ls -l # 以长格式显示结果
$ ls -r # 或 --reverse，以相反的顺序显示结果
$ ls -S  # 安装文件大小排序
$ ls -t # 安装修改的时间顺序排序
$ ls -d # 或 --directory，列出指定目录中的文件





$ file filename # 输出指定文件(filename)的简单信息
$ less filename # 浏览文件内容





$ cat file1 file2... # 读取一个或多个文件，然后复制它们到标准输出
$ tac file1 file2... # 类似于 cat，但从最后一行开始输出，反向打印
$ stat file # 显示文件详细属性信息

$ tail -n x filename # 输出文件的倒数x行内容，不带参数则默认10行
$ tail -f # 随着文件内容的增加而输出，默认输出间隔为1s。可以用于查看实时log

$ head -n x filename # 打印文件前x行内容，默认十行





$ touch filename # 创建文件








链接

# 创建硬链接
$ ln file1 file2 # 给 file1 创建一个链接，指到 file2

# 创建符号链接（软链接）
$ ln -s file1 file2





不管是硬链接还是软连接，修改任意任意一个文件，会使链接的文件（或主文件）也被修改


硬链接


	硬链接不能关联它所在文件系统之外的文件


	硬链接不能关联目录




$ ln file1 file2
# 输出两个文件的 inode 号，会发现它们是一样的
$ ls -i file1
$ ls -i file2





对系统而言，通过硬链接创建的文件实际上是同一个文件。删除两个文件的任意一个，都不会造成文件的删除。只有文件的硬链接数为0时，这个文件才会被删除。




软链接

$ ln -s file1 file2
#  输出两个文件的 inode 号，会发现它们是不一样的





删除原文件后，软链接的文件不能再被打开。






重定向输出


重定向标准输出

命令行输出的结果出了可以在 shell 里展示以外，还可以通过>和>>操作符输出到指定的文件中

# 把 ls -l 的结果输出到 ls-output.txt 中
# 当 ls-output.txt 不存在时会新建，若已存在，则会删除后重建
$ ls -l > output.txt

# 把 ls -l 的结果追加输出到 ls-output.txt 中
# 当 ls-output.txt 不存在时会新建，若已存在，则会在原有内容后新增
$ ls -l >> output.txt

$ cat example.txt > output.txt # 相当于把 example.txt 内的内容拷贝到 output.txt 中





# 当命令有误时，则结果不会输出到文件中
# 但由于使用 > 重定向符来重定向输出结果时，目标文件总是从开头被重写，所以相当于新建了文件

# 如下 ls 命令没有产生运行结果，只有错误信息，重定向操作开始重写文件，然后 由于错误而停止，导致文件内容删除
$ ls /not_exist > output.txt








重定向错误输出

$ ls /not_exist 2> err.txt








重定向标准输出和错误到同一个文件

$ ls -l /bin/usr > output.txt 2>&1










目录

$ mkdir xxx xx x # 创建目录





# 复制文件
$ cp file1 file2 # 将 item1 复制到 item2，若重名则默认覆盖
$ cp -i file1 file2 # 若重名则需用户确认

$ cp file1 file2 dir1 # 复制文件 file1 和文件 file2 到目录 dir1。目录 dir1 必须存在
$ cp dir1/* dir2 # 目录 dir1 中的所有文件都被复制到目录 dir2 中。 dir2 必须已经存在
$ cp -u dir1/* dir2 # 当把文件从一个目录复制到另一个目录时，仅复制 目标目录中不存在的文件，或者是文件内容新于目标目录中已经存在的文件

# 复制目录(-r会递归的复制文件)
$ cp -r dir1 dir2 # 复制目录 dir1 中的内容到目录 dir2。如果目录 dir2 不存在， 创建目录 dir2





# 移动文件
$ mv file1 file2 # 如果 file2 存在，它的内容会被 file1 的内容重写，可用于文件重命名
$ mv -i file1 file2 # 若重名则需用户确认

$ mv file1 file2 dir1 # 移动 file1 和 file2 到目录 dir1 中。dir1 必须已经存在
$ mv dir1 dir2 # 如果目录 dir2 不存在，创建目录 dir2，并且移动目录 dir1 的内容到 目录 dir2 中，同时删除目录 dir1





# 删除文件
$ rm file1 file2...
$ rm -i file1... # 删除前需用户确认
$ rm -r dir # 递归地删除文件
$ rm -f # 强制删除








系统

$ df -hl # 查看磁盘剩余空间

$ type command-name # 解释一个命令名
$ man command-name # 显示命令手册页








Shell


echo

$ echo xxx # 将 echo 之后的命令执行结果输出

$ echo * # 输出当前目录下的文件名

# *** 路径名展开 ***
$ echo D* # 输出当前目录下以 D 开头的文件名
$ echo [[:upper:]]* # 输出目录下的大写文件的文件名
$ echo ~ # 展开成当前用户的家目录：/homt/root
$ echo ~ecmadao # 展开成指定用户的家目录名: /home/ecmadao





$ echo -n xxx # 命令输出结果最后不换行
$ echo -e xxx # 对转义符进行转义








转义符


	\a # 响铃


	\b # 退格


	\n # 换行


	\r # 回车


	\t # 制表







通配符


	* # 匹配任意多个字符（包括零个或一个）


	? # 匹配任意一个字符（不包括零个）


	[characters] # 匹配任意一个属于字符集中的字符


	[!characters] # 匹配任意一个不是字符集中的字符


	[[:class:]] # 匹配任意一个属于指定字符类中的字符，[:class:]代表字符类




常用字符类：


	[:alnum:] # 匹配任意一个字母或数字


	[:alpha:] # 匹配任意一个字母


	[:digit:] # 匹配任意一个数字


	[:lower:] # 匹配任意一个小写字母


	[:upper:] # 匹配任意一个大写字母




举例：

$ echo * # 输出当前目录下所有文件名
# test README.md node_modules .gitignore index.js

$ echo [[:upper:]]* # 输出以大写开头的文件
# README.md

$ echo [![:upper:]]* # 输出不以大写开头的文件
$ echo [tn]* # 输出以 t 或 n 开头的文件
$ echo .[!.]?* #输出以 . 开头，且第二个字符不是 . ，并且之后紧跟着任意多个字符的文件名








{}展开

$ echo {1..5} # 1 2 3 4 5
$ echo {Z..A} # Z Y X W V U T S R Q P O N M L K J I H G F E D C B A

# 可以嵌套
$ echo a{A{1..3},B{4..6}}b
# aA1b aA2b aA3b aB4b aB5b aB6b

# 可以串联
$ echo {a..c}-{1..3}
# a-1 a-2 a-3 b-1 b-2 b-3 c-1 c-2 c-3
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服务器配置记录


初步配置

# 创建新用户
# http://wiki.ubuntu.org.cn/%E6%96%B0%E5%BB%BA%E7%94%A8%E6%88%B7%E5%B9%B6%E6%B7%BB%E5%8A%A0%E5%88%B0%E7%AE%A1%E7%90%86%E7%BB%84
# $ userdel username 删除用户
$ adduser ecmadao # 新建用户
$ gpasswd -a ecmadao sudo # 增加权限
# $ passwd 改变当前用户的密码

# 切换到新用户
$ sudo su ecmadao
# 创建SSH文件
# https://help.ubuntu.com/community/SSH/OpenSSH/Keys
$ mkdir ~/.ssh
$ chmod 700 ~/.ssh
$ ssh-keygen -t rsa
$ touch ~/.ssh/authorized_keys
$ chmod 600 ~/.ssh/authorized_keys

# 把本机信息添加到服务器
$ cd ~/.ssh
$ sudo apt-get update & apt-get install vim
$ vim authorized_keys
# 然后加入自己本地电脑里 ~/.ssh/id_rsa.pub 的内容
$ exit # 退出登录再重新登入，验证是否成功

# 配置本机 ssh config
# $ cd /etc/ssh/
# $ vim ssh/config # 配置

$ sudo service ssh restart # 重启服务
$ pwd # 查看路径





# 登录服务器安全性保障
# http://jamyy.us.to/blog/2014/01/5800.html








开发环境配置


curl

$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get install curl








nodejs

#### 方法一：通过源码编译
$ curl -sL https://deb.nodesource.com/setup_6.x | sudo -E bash -
$ sudo apt-get install -y nodejs

#### 方法二：通过 nvm
# 安装 nvm
$ curl -o- https://raw.githubusercontent.com/creationix/nvm/v0.32.1/install.sh | bash
$ nvm # 检查 nvm 命令

# ==========
# 若命令不存在，则可以通过
$ source ~/.bashrc # 重启配置
# 之后如果 $ nvm 依旧无效，则
$ vim ~/.bashrc # 配置，增加如下内容(不必须)
export NVM_DIR="/home/ecmadao/.nvm"
[ -s "$NVM_DIR/nvm.sh" ] && . "$NVM_DIR/nvm.sh"  # This loads nvm
$ source ~/.bashrc # 重启配置
# ==========

$ nvm ls-remote # 查看远程可安装的node版本
$ nvm install v5.11.1 # 安装指定版本
$ nvm ls # 查看本地所有版本
$ nvm alias default v5.11.1 # 将 v5.11.1 作为默认版本

# 检查 node
$ node -v
# if error: /usr/sbin/node: No such file or directory
# then
$ export PATH=$PATH:/usr/bin








git

# install & config git
$ sudo apt-get install git
$ git config --global user.name "ecmadao"
$ git config --global user.email "wlec@outlook.com"

# https://segmentfault.com/a/1190000004317077
# http://www.cnblogs.com/hustskyking/p/problems-in-git-when-ssh.html
$ cd ~/.ssh
$ cat id_rsa.pub # 复制输出的内容





登录 github，进入setting -> SSH and GPG keys -> new SSH key，使用刚刚复制的内容新建一个public key。之后就可以正常的在服务器进行一系列的github远程操作




mongo


	Install MongoDB Community Edition on Ubuntu [https://docs.mongodb.com/manual/tutorial/install-mongodb-on-ubuntu/]




# Import the public key used by the package management system
$ sudo apt-key adv --keyserver hkp://keyserver.ubuntu.com:80 --recv 0C49F3730359A14518585931BC711F9BA15703C6

# Create a list file for MongoDB
$ echo "deb [ arch=amd64 ] http://repo.mongodb.org/apt/ubuntu trusty/mongodb-org/3.4 multiverse" | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/mongodb-org-3.4.list

# Install the MongoDB packages
$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get install -y mongodb-org






	MongoDB 生产环境的安装与配置 [https://ruby-china.org/topics/454]


	mongodb3.0　db.addUser报错 [http://www.cnblogs.com/yshyee/p/4587689.html]


	Install MongoDB on Ubuntu 16.04 [https://www.linode.com/docs/databases/mongodb/install-mongodb-on-ubuntu-16-04]




$ mongo
> use admin
> db.createUser({user:'userName',pwd:'userPwd',roles:['readWrite','dbAdmin']})








Mongodb 数据迁移

使用官方 mongodump 和 mongorestore 命令进行数据库导出和载入

# 将数据库 hacknical 从当前机器导入到指定机器上
$ cd /
$ mkdir mongo_tmp
$ mongodump -d hacknical -o /mongo_tmp
$ cd /mongo_tmp
$ scp -r hacknical ecmadao@your_server_ip:/tmp

# 更复杂的例子
$ mongodump --uri "mongodb://[username:password@]host1[:port1][,host2[:port2],...[,hostN[:portN]]][/[database][?options]]" -c collection -o /Users/ecmadao/mongo-dump -q='{"data": "xxx"}'

# 从指定机器上载入数据库
$ mongorestore --db hacknical /tmp/hacknical








nginx


	为你的网站开启 gzip 压缩功能 [http://wenzhixin.net.cn/2013/11/10/server_gzip_on]


	nginx的配置、虚拟主机、负载均衡和反向代理 [https://www.zybuluo.com/phper/note/89391]


	nginx服务器安装及配置文件详解 [https://segmentfault.com/a/1190000002797601]




$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get install nginx

$ cd /etc/nginx/sites-enabled

# 配置完成之后
$ sudo nginx -t # 检查语法
$ sudo service nginx restart





简单的 HTTP 配置样例

upstream hacknical {
  server 127.0.0.1:3000;
}
server {
  listen 80;
  server_name hacknical.com www.hacknical.com;
  root /home/ecmadao/www/hacknical/public;
  location / {
    index  index.html index.htm;
    proxy_pass http://127.0.0.1:3000;
    proxy_set_header Host $http_host;
    proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;
  }
  location ~* ^/assets/ {
    root /home/ecmadao/www/hacknical/public;
    expires 1y;
    add_header Cache-Control public;

    add_header Last-Modified "";
    add_header ETag "";
    break;
  }
}








redis

$ sudo apt-get install redis-server

# redis 安全性配置
# 配置文件默认位于 /etc/redis/redis.conf

bind 127.0.0.1 # 仅绑定本机 IP，全部注释则默认任意 IP 均可访问本机的 redis
port 6380 # 6379 端口，现改成 6380
logfile /var/log/redis/redis-server.log # 日志文件
requirepass your_passport_here # 设置密码

# 把危险的命令重命名
rename-command FLUSHALL ""
rename-command CONFIG   ""
rename-command EVAL     ""

# 修改完成后，通过
$ redis-cli shutdown
$ sudo service redis-server start /etc/redis/redis.conf # 重启并应用新的配置文件

# 之后如果通过命令行连接 redis，则需
$ redis-cli -p new_port -a passport
# 例如，
# redis-cli -p 6380 -a 12345678 配置了 6380 端口，且密码为 12345678

# 如果允许外网 IP 访问，则在外部访问该服务器的 redis 时
$ redis-cli -h ip -p new_port -a passport








g++

编译koa-redis 的时候可能会报错（g++ command not found）

$ sudo apt-get install g++










production

生产环境下的配置文件不会添加到git里去，因此需要我们手动把配置文件通过scp命名push上去：

# 要把production.json文件push到线上
# http://www.cnblogs.com/no7dw/archive/2012/07/07/2580307.html
# http://linuxtools-rst.readthedocs.io/zh_CN/latest/tool/scp.html
# scp file ssh:/path
$ scp /Users/ecmadao/production/config/production.json ecmadao@xxx.xxx:/home/ecmadao/production/config






	chown所有者权限设置 [http://yanwen.org/doc/chown.html]


	Install & Configure Node.JS & Nginx on Ubuntu [https://coderwall.com/p/hwkjba/install-configure-node-js-nginx-on-ubuntu]


	How To Set Up a Node.js Application for Production on Ubuntu 14.04 [https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-set-up-a-node-js-application-for-production-on-ubuntu-14-04]


	ubuntu创建、删除文件及文件夹，强制清空回收站方法 [http://www.cnblogs.com/lwm-1988/archive/2011/09/13/2174538.html]


	在Linode上搭建Ghost的过程 [http://www.justzht.com/zai-linodeshang-da-jian-ghostde-guo-cheng/]


	Ubuntu:使用Fail2ban防止暴力破解SSH等服务 [https://www.polarxiong.com/archives/ubuntu-fail2ban.html]


	Using Fail2ban to Secure Your Server [https://www.linode.com/docs/security/using-fail2ban-for-security]







make

$ sudo apt-get remove make
$ sudo apt-get install make
# or
$ sudo apt-get install --reinstall make








logrotate

使用 logrotate 配置日志压缩和切分：


	LOGROTATE 日志滚动解决日志占用空间过大 [https://www.noisyfox.io/logrotate.html]


	ubuntu server 使用 logrotate 切割日志 [http://jiangli373.github.io/2014/10/08/ubuntu-server%E4%BD%BF%E7%94%A8logrotate%E5%88%87%E5%89%B2%E6%97%A5%E5%BF%97/]







修改服务器 TCP 配置


	Linux TCP/IP 协议栈调优 [https://colobu.com/2014/09/18/linux-tcpip-tuning/]


	Linux 下 Http 高并发参数优化之 TCP 参数 [https://kiswo.com/article/1017]


	Linux 之 TCPIP 内核参数优化 [https://www.cnblogs.com/fczjuever/archive/2013/04/17/3026694.html]


	sysctl 命令 [http://man.linuxde.net/sysctl]
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PhantomJS

A browser without a GUI
PhantomJS基于Webkit引擎，可以布局和渲染页面。它原生支持多种web标准，可以使用HTML，CSS，SVG，Canvas


install

# install
$ brew update && brew install phantomjs
# 之后就可以运行phantomjs命令

# 查看版本
$ phantomjs -v
# 查看操作
$ phantomjs --help
# 运行测试脚本
$ phantomjs <js file name>








编写测试脚本

/*
* 重要API-webpage
* webpage用来打开网页，并返回status。若成功打开则为success
* 在打开网页之后，可以调用webpage.render(filename)来快速的生成一个当前网页的截图
*/

var webpage = require('webpage').create();
webpage.open('https://google.com', function(status) {
  console.log('status is ' + status);
  if(status === 'success') {
    webpage.render('google.png');
  }
  phantom.exit();
});





phantom.exit()必须在脚本结束时调用，否则PhantomJS永远不会终止




webpage实例


webpage属性


	page.clipRect 返回一个Object，代表webpage截图剪裁的图像大小


	page.content 返回当前页面的HTML


	page.cookies


	page.settings.userAgent 获取及设置UserAgent


	page.title


	page.url


	page.viewportSize 返回当前模拟的窗口大小







webpage方法


	page.close


	page.loadFinished


	page.loadStarted


	page.openUrl


	page.render


	page.addCookie


	page.deleteCookie


	page.clearCookies







User-Agent

通过webpage.settings.userAgent可以获取及设置UserAgent

var webpage = require('webpage').create();
print(webpage.setting.userAgent);
webpage.setting.userAgent = 'new agent'








获取页面上下文

/*
* 使用webpage的evaluate()函数
* 可以在回调中获取到页面的上下文环境
* 但是在evaluate()中通过console.log()输出的内容不会出现在terminal中
*/

var webpage = require('webpage').create();
webpage.open('https://google.com', function(status) {
  var pageTitle = webpage.evaluate(function() {
    var title = document.title;
    console.log('page title is ' + title);
    // 甚至可以使用document.getElementById()
    return title;
  });
  console.log(pageTitle);
  phantom.exit();
});
// 输出结果
// Google






	evalute()方法可以返回一个对象，然而返回值仅限于对象，不能包含函数（或闭包）


	任何来自于网页并且包括来自evaluate()内部代码的控制台信息，默认不会显示。解决方案如下：




// 重写webpage的onConsoleMessage方法，使输出统一调用console.log
var webpage = require('webpage').create();
webpage.onConsoleMessage = function((msg) {
  console.log(msg);
});








网页截图

在webpage成功open一个页面之后，可以调用它render的函数来截取当前页面的快照。


	render(filename) # 针对当前open的页面截图，在脚本文件夹下生成指定文件名的图片


	viewportSize # 相当于浏览器窗口的大小，默认为手机端大小的窗口


	clipRect # 截图剪裁的图像大小




var webpage = require('webpage').create();
webpage.viewportSize = {
  width: 1024,
  height: 768
};
webpage.clipRect = {
  top: 0,
  left: 0,
  width: 1024,
  height: 768
};
webpage.open('https://www.google.com', function(status) {
  webpage.render('google.png');
  phantomjs.exit();
})








监测网络请求


	onResourceRequested 记录request


	onResourceReceived 记录response




var url = 'https://www.google.com';
var webpage = require('webpage').create();
webpage.onResourceRequested = function(request) {
  console.log('Request ' + JSON.stringify(request, undefined, 4));
};
webpage.onResourceReceived = function(response) {
  console.log('Receive ' + JSON.stringify(response, undefined, 4));
};
webpage.open(url, function(status) {
  
});








使用附加库

在evaluate内获取DOM元素太慢太痛苦？我们可以引入jQuery等第三方库来便捷操作

var webpage = require('webpage').create();
page.open('https://www.google.com', function() {

// includeJs用来引入第三方库
page.includeJs("http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.6.1/jquery.min.js", function() {
    page.evaluate(function() {
      $("button").click(); // jQuery
    });
    phantom.exit()
  });
});













          

      

      

    

  

  
    
    Selenium可视化测试(with python)
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	Selenium可视化测试(with python)


	setup


	quick start


	导航


	与页面交互


	获取页面上的元素：


	键盘操作






	填写表单


	拖拽


	切换窗口和frame


	控制窗口大小


	弹出对话框


	历史记录


	Cookies






	运行脚本


	定位DOM元素


	Waits


	明确的wait


	含蓄的wait






	页面对象


	测试案例






	WebDriver API


	webdriver


	ActionChains


	Alert


	By






	Use with PhantomJS









Selenium可视化测试(with python)

Selenium with Python [http://selenium-python.readthedocs.io/index.html]


setup

$ sudo pip3 install selenium





配置 Chrome 驱动到环境变量


	download ChromeDriver [https://sites.google.com/a/chromium.org/chromedriver/downloads]


	或者在这里下载ChromeDriver [https://npm.taobao.org/]


	解压缩文件，把所得文件扔到/usr/bin目录下







quick start

看一个简单的例子：

from selenium import webdriver # 可用来模拟Firefox，Chrome，IE等浏览器
from selenium.webdriver.common.keys import Keys # 模拟键盘操作，例如回车、F1，Alt等按键

driver = webdriver.Chrome() # 生成一个Chrome浏览器的实例
# 同理，通过webdriver.Firefox()也可以生成一个Firefox的实例

driver.get("https://www.google.com") # get方法会打开一个URL，并且driver会等待到页面完全打开(onload时间触发完毕)，但如果页面上有大量的Ajax异步的话，driver就不知道什么时候才能真正的加载完毕

assert "Google" in driver.title # 断言测试，认为页面的title里含有Google。如果没有则抛出异常并退出测试

elem = driver.find_element_by_name("q")
# driver的find_element_by_XX方法，返回定位的DOM元素。在这个例子里是搜索框input

elem.clear() # 清空input
elem.send_keys("python") # 输出python
elem.send_keys(Keys.RETURN) # 模拟回车操作

assert "No results found" not in driver.page_source
print(driver.page_source) # driver.page_source返回页面HTML源代码

driver.close() # 终止进程，关闭当前窗口的tab。当浏览器只有这一个窗口的时候将会退出浏览器。
# 与这个API类似的方法是driver.quit()，它始终会关闭浏览器并终止进程。





再来看一个单元测试的例子：

import unittest # Python的内置标准库，依赖于Java的JUnit
from selenium import webdriver
from selenium.webdriver.common.keys import Keys

class GoogleSearch(unittest.TestCase):
    def setup(self):
        """
        setup是初始化时会调用的方法，我们在这里生成一个webdriver实例
        """
        self.driver = webdriver.Chrome()
    
    def test_search_in_google(self):
        """
        至关重要的一点：unittest扩展类的测试方法必须都以test作为开头
        """
        driver = self.driver
        driver.get("https://google.com")
        self.assertIn("Google", driver.title) # 断言方法
        elem = driver.find_element_by_name("q")
        elem.send_keys("python")
        elem.send_keys(Keys.RETURN)
        assert "No results found" not in driver.page_source
        
    def tearDown(self):
        """
        tearDown方法会在每个测试末尾调用，经常用来在这里做一些清理工作
        """
        self.driver.close()

if __name__ == "__main__":
    unittest.main()








导航

通过driver.get(url)导航到某个页面。当页面上有很多Ajax的时候，driver无法准确的判断等待的时间，这个时候就可以使用wait


与页面交互


获取页面上的元素：

假设页面上有这么一个DOM：

<input type="text" name="passwd" id="passwd-id" />





那么就可以通过如下方法获取它：

element = driver.find_element_by_id("passwd-id")
element = driver.find_element_by_name("passwd")
element = driver.find_element_by_xpath("//input[@id='passwd-id']")

# 对于含有text的DOM元素，还可以：
element = driver.find_element_by_text(text)
# 但这个方式只能获取到精准匹配text的元素，否则抛出NoSuchElementException错误

element = driver.find_element_by_class_name(classname) # 返回首个class匹配的元素
element = driver.find_elements_by_class_name(classname) # 返回所有class匹配的元素，是个Array，可以通过[0],[1]等形式获取单个元素








键盘操作

element.send_keys("some text")
element.send_keys("some text", Keys.ARROW_DOWN)





每次添加的内容都会叠加到上次的内容上，因此最好在测试键盘操作通过element.clear()清空内容






填写表单

上面讲到了操作input并输入/清空内容的操作，接着再获取select

from selenium.webdriver.support.ui import Select
select = Select(driver.find_element_by_name('name'))

select.select_by_index(index)
select.select_by_visible_text("text")
select.select_by_value(value)

select.deselect_all() # 全部复原

# 获取select里的全部默认option
all_selected_options = select.all_selected_options # return一个list
# 获取全部option
options = select.options

# 提交表单
driver.find_element_by_id("submit").click()
# 或者通过submit方法
element.submit()
# 当调用该方法的DOM元素在一个form内部时，webdriver会从该元素出发知道寻找到一个闭合的form，并进行提交操作。如果DOM元素不在form内，则会抛出NoSuchElementException错误








拖拽

可以使用拖拽来移动一个元素，或者把它放在其他元素内

from selenium.webdriver import ActionChains

element = driver.find_element_by_name("source")
target = driver.find_element_by_name("target")

action_chains = ActionChains(driver)
action_chains.drag_and_drop(element, target).perform()








切换窗口和frame

现代浏览器拥有不止一个窗口和frame，可以通过driver在不同窗口或frame间进行切换。

driver.switch_to_window("windowName")
driver.switch_to_frame("frameName")

for handle in driver.window_handles:
    driver.switch_to_window(handle)








控制窗口大小

from selenium import webdriver

# get initial window size
driver = webdriver.Firefox()
print driver.get_window_size()

# set window size
driver.set_window_size(480, 320)
print driver.get_window_size()

# maximize window
driver.maximize_window()
print driver.get_window_size()

driver.quit()








弹出对话框

alert = driver.switch_to_alert()
alert.text() # 弹出里的文本
alert.accept() # 点击确认
alert.dismiss() # 点击取消








历史记录

除了driver.get()可以导航到一个页面，通过driver内的历史记录系统也可以达到这个效果

driver.forward()
driver.back()








Cookies

# Go to the correct domain
driver.get("http://www.example.com")

# Now set the cookie. This one's valid for the entire domain
cookie = {‘name’ : ‘foo’, ‘value’ : ‘bar’}
driver.add_cookie(cookie)

# And now output all the available cookies for the current URL
driver.get_cookies()










运行脚本

有时候，我们无法直接明确的通过操作DOM来达到目的，这时可能需要让selenium运行一段JS脚本。

比如，一个通过异步加载载入数据的页面，只有在用户滚动到最底部时才会加载下一页。这时我们就需要让浏览器滚动到底部去：

# ....
js = "document.body.scrollTop=100000"
driver.execute_script(js)








定位DOM元素

# 定位单个元素
find_element_by_id
find_element_by_name
find_element_by_xpath
find_element_by_link_text
find_element_by_partial_link_text
find_element_by_tag_name
find_element_by_class_name
find_element_by_css_selector

# 定位多个DOM元素，返回一个list
find_elements_by_name
find_elements_by_xpath
find_elements_by_link_text
find_elements_by_partial_link_text
find_elements_by_tag_name
find_elements_by_class_name
find_elements_by_css_selector

# 如果有一个HTML长这样：
<html>
 <body>
  <p class="content">Site content goes here.</p>
</body>
<html>

# 那么通过find_element_by_css_selector获取class为content的p则是这样：
content = driver.find_element_by_css_selector('p.content')








Waits

当网页上存在异步操作的时候，可能会造成网页元素渲染结束时间的不统一。而当我们去获取一个页面上还不存在的元素(还没渲染好)时，就会抛出ElementNotVisibleException错误。在这种情况下，我们可以通过wait来进行线程的阻塞，知道页面渲染好再进行下一步操作。


明确的wait

明确的wait指明了等待的时间，以及触发等待结束的条件

from selenium import webdriver
from selenium.webdriver.common.by import By
from selenium.webdriver.support.ui import WebDriverWait
from selenium.webdriver.support import expected_conditions as EC

driver = webdriver.Firefox()
driver.get("http://somedomain/url_that_delays_loading")
try:
    # 等待10秒知道until的条件成立，否则抛出TimeoutException错误
    element = WebDriverWait(driver, 10).until(
        EC.presence_of_element_located((By.ID, "myDynamicElement"))
    )
finally:
    driver.quit()





WebDriverWait(driver, time).until()

until的内置条件：

title_is
title_contains
presence_of_element_located
visibility_of_element_located
visibility_of
presence_of_all_elements_located
text_to_be_present_in_element
text_to_be_present_in_element_value
frame_to_be_available_and_switch_to_it
invisibility_of_element_located
element_to_be_clickable - it is Displayed and Enabled.
staleness_of
element_to_be_selected
element_located_to_be_selected
element_selection_state_to_be
element_located_selection_state_to_be
alert_is_present

# example
from selenium.webdriver.support import expected_conditions as EC

wait = WebDriverWait(driver, 10)
element = wait.until(EC.element_to_be_clickable((By.ID,'someid')))








含蓄的wait

指定等待时间，只是单纯的阻塞目标时间长短的线程

from selenium import webdriver

driver = webdriver.Firefox()
driver.implicitly_wait(10) # 以秒为单位
driver.get("http://somedomain/url_that_delays_loading")
myDynamicElement = driver.find_element_by_id("myDynamicElement")










页面对象

页面对象是selenium所推崇的一种测试的设计模式。一个页面对象代表着一个与你的测试进行关联的网页。

使用页面对象有几个好处：


	在大量的测试中复用代码


	减少重复代码


	网页样式变动时只需要修改一处的测试代码





测试案例

在python.org上搜索一段文字，并确保找到搜索结果

import unittest
from selenium import webdriver
import page # 别慌，这不是第三方库。后面会编写page.py

class PythonOrgSearch(unittest.TestCase):
    """展现page工作方式的简单例子"""

    def setUp(self):
        self.driver = webdriver.Firefox()
        self.driver.get("http://www.python.org")

    def test_search_in_python_org(self):
        """
        python.org搜索功能的测试，搜索"pycon"并展现结果。
        需要注意的是，测试并不会在搜索结果中期待一个特定的值，而是断言它不会为空
        """

        # 加载主页面，在这个例子里是Python.org.
        main_page = page.MainPage(self.driver)
        assert main_page.is_title_matches("Python"), "python.org title doesn't match."
        # 在输入框内填入"pycon"
        main_page.search_text_element = "pycon"
        main_page.click_go_button()
        search_results_page = page.SearchResultsPage(self.driver)
        # 断言结果不为空
        assert search_results_page.is_results_found(), "No results found."

    def tearDown(self):
        self.driver.close()

if __name__ == "__main__":
    unittest.main()





page.py

from element import BasePageElement # 同样是自定义包
from locators import MainPageLocators # 同样是自定义包

class SearchTextElement(BasePageElement):
    """从一个特点的搜索框中获取搜索的文字"""

    #The locator for search box where search string is entered
    locator = 'q'


class BasePage(object):
    """初始化base page，它会被其他所有page继承"""

    def __init__(self, driver):
        self.driver = driver


class MainPage(BasePage):
    """测试中出现的首要页面I.e. Python.org"""

    #Declares a variable that will contain the retrieved text
    search_text_element = SearchTextElement()

    def is_title_matches(self, title):
        """断言title在driver.title内"""
        return title in self.driver.title

    def click_go_button(self):
        """Triggers the search"""
        element = self.driver.find_element(*MainPageLocators.GO_BUTTON)
        element.click()


class SearchResultsPage(BasePage):
    """Search results page action methods come here"""

    def is_results_found(self):
        # Probably should search for this text in the specific page
        # element, but as for now it works fine
        return "No results found." not in self.driver.page_source





element.py

from selenium.webdriver.support.ui import WebDriverWait


class BasePageElement(object):
    """所有page类的基础"""

    def __set__(self, obj, value):
        """Sets the text to the value supplied"""
        driver = obj.driver
        WebDriverWait(driver, 100).until(
            lambda driver: driver.find_element_by_name(self.locator))
        driver.find_element_by_name(self.locator).send_keys(value)

    def __get__(self, obj, owner):
        """Gets the text of the specified object"""
        driver = obj.driver
        WebDriverWait(driver, 100).until(
            lambda driver: driver.find_element_by_name(self.locator))
        element = driver.find_element_by_name(self.locator)
        return element.get_attribute("value")





locators.py

from selenium.webdriver.common.by import By # 可用于定位元素的API

class MainPageLocators(object):
    """A class for main page locators. All main page locators should come here"""
    GO_BUTTON = (By.ID, 'submit')

class SearchResultsPageLocators(object):
    """A class for search results locators. All search results locators should come here"""
    pass










WebDriver API


webdriver

from selenium import webdriver

webdriver.Firefox
webdriver.Chrome
webdriver.Ie
webdriver.Opera
webdriver.PhantomJS
webdriver.Remote

from selenium.webdriver.common.keys import Keys # 获取键盘
from selenium.webdriver import ActionChains
from selenium.common.exceptions import [TheNameOfTheExceptionClass]








ActionChains

# ActionChains API
action_chains = ActionChains(driver)

action_chains.click(on_element=None)
click_and_hold(on_element=None)
context_click(on_element=None) # 相当于右键点击
double_click(on_element=None)

drag_and_drop(source, target) # 把一个元素拖拽到另一个元素里
drag_and_drop_by_offset(source, xoffset, yoffset)

key_down(value, element=None) # 按下一个按键，并不松开，常用于Control, Alt and Shift按键
key_up(value, element=None) # 松开按键
ActionChains(driver).key_down(Keys.CONTROL).send_keys('c').key_up(Keys.CONTROL).perform()

perform() # 运行动作

send_keys(*keys_to_send) # 传入按键内容，赋给当前聚焦的元素
send_keys_to_element(element, *keys_to_send)








Alert

from selenium.webdriver.common.alert import Alert
from selenium import webdriver

driver = webdriver.Chrome()

Alert(driver).accept()
Alert(driver).dismiss()
Alert(driver).send_keys(keysToSend)
Alert(driver).text

# 弹窗的另一种方法
alert = driver.switch_to_alert()








By

from selenium.webdriver.common.by import By

"""
CLASS_NAME = 'class name'
CSS_SELECTOR = 'css selector'
ID = 'id'
LINK_TEXT = 'link text'
NAME = 'name'
PARTIAL_LINK_TEXT = 'partial link text'
TAG_NAME = 'tag name'
XPATH = 'xpath'
"""

# example
driver.find_element(By.ID, 'submit')
driver.find_element(By.NAME, 'ecmadao')










Use with PhantomJS

Is there a way to use PhantomJS in Python? [http://stackoverflow.com/questions/13287490/is-there-a-way-to-use-phantomjs-in-python]

一个简单的例子

from selenium import webdriver
from selenium.webdriver.common.keys import Keys

driver = webdriver.PhantomJS()
driver.set_window_size(1024, 768)
driver.get('https://www.google.com')
driver.save_screenshot('google.png')

search_input = driver.find_element_by_name('q')
search_input.send_keys("python")
search_input.send_keys(Keys.RETURN)

print(driver.page_source)
driver.close()





不过，期间并不会生成浏览器界面。。
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前端单元测试探索

虽然很多公司有自己的测试部门，而且前端开发大多不涉及测试环节，但鉴于目前前端领域的快速发展，其涉及面越来越广，前端开发者们必然不能止步于目前的状态。我觉得学会编写良好的测试，不仅仅有利于自己整理需求、检查代码，更是一个优秀开发者的体现。

首先不得不推荐两篇文章：


前端自动化测试探索 [http://fex.baidu.com/blog/2015/07/front-end-test/]

测试驱动开发（TDD）介绍中的误区 [http://blog.jobbole.com/64431/]





Intro

单元测试到底是什么？


需要访问数据库的测试不是单元测试

需要访问网络的测试不是单元测试

需要访问文件系统的测试不是单元测试

--- 修改代码的艺术




我们在单元测试中应该避免什么？


	太多的条件逻辑


	构造函数中做了太多事情


	too many全局变量


	too many静态方法


	无关逻辑


	过多外部依赖







TDD(Test-driven development)

测试驱动开发（TDD），其基本思路是通过测试来推动整个开发的进行。


	单元测试的首要目的不是为了能够编写出大覆盖率的全部通过的测试代码，而是需要从使用者(调用者)的角度出发，尝试函数逻辑的各种可能性，进而辅助性增强代码质量


	测试是手段而不是目的。测试的主要目的不是证明代码正确，而是帮助发现错误，包括低级的错误


	测试要快。快速运行、快速编写


	测试代码保持简洁


	不会忽略失败的测试。一旦团队开始接受1个测试的构建失败，那么他们渐渐地适应2、3、4或者更多的失败。在这种情况下，测试集就不再起作用





IMPORTANT


	一定不能误解了TDD的核心目的！


	测试不是为了覆盖率和正确率


	而是作为实例，告诉开发人员要编写什么代码


	红灯（代码还不完善，测试挂）-> 绿灯（编写代码，测试通过）-> 重构（优化代码并保证测试通过）







大致过程


	需求分析，思考实现。考虑如何“使用”产品代码，是一个实例方法还是一个类方法，是从构造函数传参还是从方法调用传参，方法的命名，返回值等。这时其实就是在做设计，而且设计以代码来体现。此时测试为红


	实现代码让测试为绿


	重构，然后重复测试


	最终符合所有要求：


	每个概念都被清晰的表达


	Not Repeat Self


	没有多余的东西


	通过测试













BDD(Behavior-driven development)

行为驱动开发（BDD），重点是通过与利益相关者的讨论，取得对预期的软件行为的清醒认识，其重点在于沟通

大致过程


	从业务的角度定义具体的，以及可衡量的目标


	找到一种可以达到设定目标的、对业务最重要的那些功能的方法


	然后像故事一样描述出一个个具体可执行的行为。其描述方法基于一些通用词汇，这些词汇具有准确无误的表达能力和一致的含义。例如，expect, should, assert


	寻找合适语言及方法，对行为进行实现


	测试人员检验产品运行结果是否符合预期行为。最大程度的交付出符合用户期望的产品，避免表达不一致带来的问题







测试的分类 & 测试工具


分类


	API/Func UnitTest


	测试不常变化的函数逻辑


	测试前后端API接口






	UI UnitTest


	页面自动截图


	页面DOM元素检查


	跑通交互流程











工具


	Mocha [http://mochajs.org/] + Chai [http://chaijs.com/]


	PhantomJS [http://phantomjs.org/] or CasperJS [http://casperjs.org/] or Nightwatch.js [http://nightwatchjs.org/]


	selenium [https://github.com/SeleniumHQ/selenium]


	with python [http://seleniumhq.github.io/selenium/docs/api/py/]


	with js [http://seleniumhq.github.io/selenium/docs/api/javascript/]













mocha [http://mochajs.org/] + chai [http://chaijs.com/]的API/Func UnitTest


mocha是一套前端测试工具，我们可以拿它和其他测试工具搭配。

而chai则是BDD/TDD测试断言库，提供诸如expect这样的测试语法





initial

下面两篇文章值得一看：


Testing in ES6 with Mocha and Babel 6 [http://jamesknelson.com/testing-in-es6-with-mocha-and-babel-6/]

Using Babel [https://babeljs.io/docs/setup/#installation]





setup

$ npm i mocha --save-dev
$ npm i chai --save-dev








Use with es6

babel 6+

$ npm install --save-dev babel-register
$ npm install babel-preset-es2015 --save-dev





// package.json
{
  "scripts": {
    "test": "./node_modules/mocha/bin/mocha --compilers js:babel-register"
  },
  "babel": {
    "presets": [
      "es2015"
    ]
  }
}





babel 5+

$ npm install --save-dev babel-core





// package.json
{
  "scripts": {
    "test": "./node_modules/mocha/bin/mocha --compilers js:babel-core/register"
  }
}








Use with coffeescript

$ npm install --save coffee-script





{
  "scripts": {
    "test": "./node_modules/mocha/bin/mocha --compilers coffee:coffee-script/register"
  }
}








Use with es6+coffeescript

After done both...

{
  "scripts": {
    "test": "./node_modules/mocha/bin/mocha --compilers js:babel-core/register,coffee:coffee-script/register"
  }
}





# $ mocha
$ npm t
$ npm test










chai

import chai from 'chai';

const assert = chai.assert;
const expect = chai.expect;
const should = chai.should();





foo.should.be.a('string');
foo.should.equal('bar');
list.should.have.length(3);
obj.should.have.property('name');

expect(foo).to.be.a('string');
expect(foo).to.equal('bar');
expect(list).to.have.length(3);
expect(obj).to.have.property('flavors');

assert.typeOf(foo, 'string');
assert.equal(foo, 'bar');
assert.lengthOf(list, 3);
assert.property(obj, 'flavors');








Test

测试的一个基本思路是，自身从函数的调用者出发，对函数进行各种情况的调用，查看其容错程度、返回结果是否符合预期。

import chai from 'chai';
const assert = chai.assert;
const expect = chai.expect;
const should = chai.should();

describe('describe a test', () => {

  it('should return true', () => {
    let example = true;
    // expect
    expect(example).not.to.equal(false);
    expect(example).to.equal(true);
    // should
    example.should.equal(true);
    example.should.be.a(boolen);
    [1, 2].should.have.length(2);
  });
  
  it('should check an object', () => {
    // 对于多层嵌套的Object而言..
    let nestedObj = {
      a: {
        b: 1
      }
    };
    let nestedObjCopy = Object.assign({}, nestedObj);
    nestedObj.a.b = 2;
    
    // do a function to change nestedObjCopy.a.b 
    expect(nestedObjCopy).to.deep.equal(nestedObj);
    expect(nestedObjCopy).to.have.property('a');
  });
});








AsynTest

Testing Asynchronous Code with MochaJS and ES7 async/await [http://staxmanade.com/2015/11/testing-asyncronous-code-with-mochajs-and-es7-async-await/]

mocha无法自动监听异步方法的完成，需要我们在完成之后手动调用done()方法

而如果要在回调之后使用异步测试语句，则需要使用try/catch进行捕获。成功则done()，失败则done(error)

// 普通的测试方法
it("should work", () =>{
  console.log("Synchronous test");
});
// 异步的测试方法
it("should work", (done) =>{
  setTimeout(() => {
    try {
      expect(1).not.to.equal(0);
      done(); // 成功
    } catch (err) {
      done(err); // 失败
    }
  }, 200);
});





异步测试有两种方法完结：done或者返回Promise。而通过返回Promise，则不再需要编写笨重的try/catch语句

it("Using a Promise that resolves successfully with wrong expectation!", function() {
    var testPromise = new Promise(function(resolve, reject) {
        setTimeout(function() {
            resolve("Hello World!");
        }, 200);
    });

    return testPromise.then(function(result){
        expect(result).to.equal("Hello!");
    });
});








mock [https://github.com/node-nock/nock]


mock是一个接口模拟库，我们可以通过它来模拟代码中的一些异步操作









React单元测试


Test React Component

React组件无法直接通过上述方法进行测试，需要安装enzyme [https://github.com/airbnb/enzyme]依赖。

$ npm i --save-dev enzyme
#
$ npm i --save-dev react-addons-test-utils





假设有这样一个组件：

// ...省略部分import代码
class TestComponent extends React.Component {
  constructor(props) {
    super(props);
    let {num} = props;
    this.state = {
      clickNum: num
    }
    this.handleClick = this.handleClick.bind(this)
  }

  handleClick() {
    let {clickNum} = this.state;
    this.setState({
      clickNum: clickNum + 1
    });
  }

  render() {
    let {clickNum} = this.state;
    return (
      <div className="test_component">
        {clickNum}
        <span onClick={this.handleClick}>点我加1</span>
      </div>
    )
  }
}





使用样例：

import React from 'react';
import {expect} from 'chai';
import {shallow} from 'enzyme';

import TestComponent from '../components/TestComponent';

describe('Test TestComponent', () => {
  // 创建一个虚拟的组件
  const wrapper = shallow(
      <TestComponent num={10} />/
  );

  /* 
  * 之后，我们可以:
  * 通过wrapper.state()拿到组件的state
  * 通过wrapper.instance()拿到组件实例，以此调用组件内的方法
  * 通过wrapper.find()找到组件内的子组件
  * 但是，无法通过wrapper.props()拿到组件的props
  */

  // 测试该组件组外层的class
  it('should render with currect wrapper', () => {
    expect(wrapper.is('.test_component')).to.equal(true);
  });

  // 测试该组件初始化的state
  it('should render with currect state', () => {
    expect(wrapper.state()).to.deep.equal({
      clickNum: 10
    });
  });

  // 测试组件的方法
  it('should add one', () => {
    wrapper.instance().handleClick();
    expect(wrapper.state()).to.deep.equal({
      clickNum: 11
    });
  });
});








Test Redux

redux身为纯函数，非常便于mocha进行测试

// 测试actions
import * as ACTIONS from '../redux/actions';

describe('test actions', () => {
  it('should return an action to create a todo', () => {
    let expectedAction = {
      type: ACTIONS.NEW_TODO,
      todo: 'this is a new todo'
    };
     expect(ACTIONS.addNewTodo('this is a new todo')).to.deep.equal(expectedAction);
  });
});





// 测试reducer
import * as REDUCERS from '../redux/reducers';
import * as ACTIONS from '../redux/actions';

describe('todos', () => {
  let todos = [];
  it('should add a new todo', () => {
    todos.push({
      todo: 'new todo',
      complete: false
    });
    expect(REDUCERS.todos(todos, {
      type: ACTIONS.NEW_TODO,
      todo: 'new todo'
    })).to.deep.equal([
      {
        todo: 'new todo',
        complete: false
      }
    ]);
  });
});





// 还可以和store混用
import { createStore, applyMiddleware, combineReducers } from 'redux';
import thunk from 'redux-thunk';
import chai from 'chai';
import thunkMiddleware from 'redux-thunk';
import * as REDUCERS from '../redux/reducers';
import defaultState from '../redux/ConstValues';
import * as ACTIONS from '../redux/actions'

const appReducers = combineReducers(REDUCERS);
const AppStore = createStore(appReducers, defaultState， applyMiddleware(thunk));
let state = Object.assign({}, AppStore.getState());

// 一旦注册就会时刻监听state变化
const subscribeListener = (result, done) => {
  return AppStore.subscribe(() => {
    expect(AppStore.getState()).to.deep.equal(result);
    done();
  });
};

describe('use store in unittest'， () => {
  it('should create a todo', (done) => {
    // 首先取得我们的期望值
    state.todos.append({
      todo: 'new todo',
      complete: false
    });
    
    // 注册state监听
    let unsubscribe = subscribeListener(state, done);
    AppStore.dispatch(ACTIONS.addNewTodo('new todo'));
    // 结束之后取消监听
    unsubscribe();
  });
});










基于phantomjs [http://phantomjs.org/]和selenium [https://github.com/SeleniumHQ/selenium]的UI UnitTest

PhantomJS是一个基于webkit的服务器端JavaScript API，即相当于在内存中跑了个无界面的webkit内核的浏览器。通过它我们可以模拟页面加载，并获取到页面上的DOM元素，进行一系列的操作，以此来模拟UI测试。但缺点是无法实时看见页面上的情况（不过可以截图）。

而Selenium是专门为Web应用程序编写的一个验收测试工具，它直接运行在浏览器中。Selenium测试通常会调起一个可见的界面，但也可以通过设置，让它以PhantomJS的形式进行无界面的测试。


	open 某个 url


	监听 onload 事件


	事件完成后调用 sendEvent 之类的 api 去点击某个 DOM 元素所在 point


	触发交互


	根据 UI 交互情况 延时 setTimeout （规避惰加载组件点不到的情况）继续 sendEvent 之类的交互





Getting started with Selenium Webdriver for node.js [http://bites.goodeggs.com/posts/selenium-webdriver-nodejs-tutorial/]
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Ember初探--Ember中的对象

你或许已经发现，虽然Ember已经支持了ES6，但JS中的class和ES2015的class还没有在Ember中得到广泛运用。而原生的JS对象并不对属性改变进行监听，所以，在Ember中大量使用的是一种名为Ember.Object的对象。

Ember.Object同样提供了“类”系统，并支持mixins和constructor构造方法，而一些Ember对象的model目前并不存在于JS的类中，不过在其他语言中有着类似的实现。

Ember中的对象与JS对照关系大致如下：


	Ember.Object -> JS Class


	Ember.Enumerable -> JS Array


	Ember.String -> JS String





类和实例

在Ember中经常可见例如Ember.Component.extend()或者DS.Model.extend()这样的东西。通过extend()可以定义一个类。


定义类

调用Ember.Object上的extend()方法可以定义一个新的Ember类：

// 定义一个有say方法的Person类
const Person = Ember.Object.extend({
  say(thing) {
    alert(thing);
  }
});





除此以外，也可以在任何已经存在的类上调用extend()方法来创建一个子类：

export default Ember.Component.extend({
  classNameBindings: ['isUrgent'],
  isUrgent: true
});








复写父类的方法

创建子类之后，你可以覆盖父类的方法，也可以通过_super()方法来调用父类的方法：

const Person = Ember.Object.extend({
  say(thing) {
    alert(`${this.get('name')} says: ${thing}`);
  }
});

const Soldier = Person.extend({
  say(thing) {
    // 调用父类的say方法，把thing作为参数传入
    this._super(`${thing}, sir!`);
  }
});

let yehuda = Soldier.create({
  name: 'Yehuda Katz'
});

yehuda.say('Yes'); // alerts "Yehuda Katz says: Yes, sir!"





可能在一些特定的场景下，你想要把一些参数传给_super()方法，让它正常运行：

// ...

someFunc(a, b, c) {
    this._super(...arguments);
}








创建实例

在定义类之后，可以通过create()方法来创建类的实例。之后这个类中的属性、方法都可以被这个实例所调用。

const Person = Ember.Object.extend({
  say(thing) {
    alert(`${this.get('name')} says: ${thing}`);
  }
});

let person = Person.create();

person.say('Hello'); // alerts " says: Hello"





在创建实例时，可以把初始化参数传入：

const Person = Ember.Object.extend({
  helloWorld() {
    alert(`Hi, my name is ${this.get('name')}`);
  }
});

let tom = Person.create({
  name: 'Tom Dale'
});

tom.helloWorld(); // alerts "Hi, my name is Tom Dale"





创建实例时，只能在create()方法中传入简单的参数，不行复写对象的方法。如果要复写，只能通过子类的形式进行。




初始化实例

在创建一个实例的时候，类的init()方法会被自动调用，在这里进行一些初始化的工作：

const Person = Ember.Object.extend({
  init() {
    alert(`${this.get('name')}, reporting for duty!`);
  }
});

Person.create({
  name: 'Stefan Penner'
});

// alerts "Stefan Penner, reporting for duty!"





当你在创建子类并要自定义init()方法的时候，例如从Ember.Component扩展出子类，必须要在子类中调用父类的init()方法，否则无法正常工作。

// app/components/list-filter.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  classNames: ['list-filter'],
  value: '',

  init() {
    this._super(...arguments);
    // 初始化
    this.get('filter')('').then((results) => this.set('results', results));
  },

  actions: {
    handleFilterEntry() {
      let filterInputValue = this.get('value'); // input的value
      let filterAction = this.get('filter'); // 在index.hbs中传入，为filterByCity
      // 筛选过后把结果赋值给result
      // filter=(action 'filterByCity') as |rentals| 即 result as |rentals|
      filterAction(filterInputValue).then((filterResults) => this.set('results', filterResults));
    }
  }

});





IMPORTANT


直接定义在Ember.Object上的Array和对象，会共享创建出的实例：




举个栗子：

const Person = Ember.Object.extend({
  shoppingList: ['eggs', 'cheese']
});

Person.create({
  name: 'Stefan',
  addItem() {
    this.get('shoppingList').pushObject('bacon');
  }
});

Person.create({
  name: 'Robert',
  addItem() {
    this.get('shoppingList').pushObject('sausage');
  }
});





最终创建出的两个实例（Stefan和Robert），会共享同一个shoppingList：
['eggs', 'cheese', 'bacon', 'sausage']

因为shoppingList直接定义在了Ember.Object上。

如何避免这种情况？复写类的初始化方法，在初始化方法里给shoppingList赋初始化值：

const Person = Ember.Object.extend({
  init() {
    this.set('shoppingList', ['eggs', 'cheese']);
  }
});

Person.create({
  name: 'Stefan Penner',
  addItem() {
    this.get('shoppingList').pushObject('bacon');
  }
});

Person.create({
  name: 'Robert Jackson',
  addItem() {
    this.get('shoppingList').pushObject('sausage');
  }
});

// Stefan ['eggs', 'cheese', 'bacon']
// Robert ['eggs', 'cheese', 'sausage']








获取对象的属性

使用get()和set()方法进行属性操作：

const Person = Ember.Object.extend({
  name: 'Robert Jackson'
});

let person = Person.create();

person.get('name'); // 'Robert Jackson'
person.set('name', 'Tobias Fünke');
person.get('name'); // 'Tobias Fünke'






记住，属性操作必须通过get和set方法，否则不会重新计算，也就无法触发监听事件，导致模板UI无法更新。









Reopen 类和实例

你可以不必一次性定义好一个类，可以在之后通过reopen()来更新它：

Person.reopen({
  isPerson: true
});

Person.create().get('isPerson'); // true





在使用reopen()方法的时候。可以通过调用this._super来复写已存在的方法：

Person.reopen({
  // override `say` to add an ! at the end
  say(thing) {
    this._super(thing + '!');
  }
});






通过reopen增改的属性和方法会被类的所有实例所共享，并不会单独改某一个特定的实例




但是，如果你仅仅想给类增改静态属性或方法，则可以使用reopenClass()方法：

// add static property to class
Person.reopenClass({
  isPerson: false
});
// override property of Person instance
Person.reopen({
  isPerson: true
});

Person.isPerson; // false - 因为通过reopenClass更改了类的静态属性

// 但通过reopen添加的类属性isPerson不会被更改，并且它的实例会获得这个属性
Person.create().get('isPerson'); // true








计算属性

计算属性是什么？

计算属性允许你把函数声明为一个属性，当你调用这个属性的时候，Ember会自动允许这个函数并返回结果，因此可以像正常属性一样使用它。


计算属性实例

Person = Ember.Object.extend({
  // these will be supplied by `create`
  firstName: null,
  lastName: null,

  fullName: Ember.computed('firstName', 'lastName', function() {
    return `${this.get('firstName')} ${this.get('lastName')}`;
  })
});

let ironMan = Person.create({
  firstName: 'Tony',
  lastName:  'Stark'
});

ironMan.get('fullName'); // "Tony Stark"





如果你在计算属性中要用到Object：

let obj = Ember.Object.extend({
  baz: {foo: 'BLAMMO', bar: 'BLAZORZ'},

  something: Ember.computed('baz.{foo,bar}', function() {
    return this.get('baz.foo') + ' ' + this.get('baz.bar');
  })
});








链式计算属性

因为计算属性可以被当做正常属性来使用，所以计算属性里传入的属性也可以是计算属性：

// 在description计算属性里调用了fullName计算属性

Person = Ember.Object.extend({
  firstName: null,
  lastName: null,
  age: null,
  country: null,

  fullName: Ember.computed('firstName', 'lastName', function() {
    return `${this.get('firstName')} ${this.get('lastName')}`;
  }),

  description: Ember.computed('fullName', 'age', 'country', function() {
    return `${this.get('fullName')}; Age: ${this.get('age')}; Country: ${this.get('country')}`;
  })
});

let captainAmerica = Person.create({
  firstName: 'Steve',
  lastName: 'Rogers',
  age: 80,
  country: 'USA'
});

captainAmerica.get('description'); // "Steve Rogers; Age: 80; Country: USA"








动态更新

计算属性监听着可以改变他们计算结果的属性。因此在改变那些属性的时候，动态属性的计算结果也会被改变：

captainAmerica.set('firstName', 'William');

captainAmerica.get('description'); // "William Rogers; Age: 80; Country: USA"








改变计算属性

你可以自定义计算属性被set时的行为，但需要提供key-value键值对，以便Ember确定你更改了对象的哪个属性：

Person = Ember.Object.extend({
  firstName: null,
  lastName: null,

  fullName: Ember.computed('firstName', 'lastName', {
    get(key) {
      return `${this.get('firstName')} ${this.get('lastName')}`;
    },
    set(key, value) {
      let [firstName, lastName] = value.split(/\s+/);
      this.set('firstName', firstName);
      this.set('lastName',  lastName);
      return value;
    }
  })
});


let captainAmerica = Person.create();
captainAmerica.set('fullName', 'William Burnside');
captainAmerica.get('firstName'); // William
captainAmerica.get('lastName'); // Burnside








计算属性宏

Ember提供了一些属性可以让我们的操作更便捷：

Person = Ember.Object.extend({
  fullName: 'Tony Stark',

  isIronManLongWay: Ember.computed('fullName', function() {
    return this.get('fullName') === 'Tony Stark';
  }),

  isIronManShortWay: Ember.computed.equal('fullName', 'Tony Stark')
});





上面这个例子里，isIronManLongWay和isIronManShortWay完全等价，但是利用Ember的Ember.computed.equal()方法则更加简洁。

更多的自带方法可以参考Ember API文档 [http://emberjs.com/api/classes/Ember.computed.html]




计算属性和数据汇总

有时候你的计算属性的值可能依赖于一个数组中的值。举个例子，有一个Array里面是ToDo Items，现在需要用一个计算属性通过每个ToDo Item isDone的属性，来得到没有完成的ToDo列表：

// app/components/todo-list.js
export default Ember.Component.extend({
  todos: [
    Ember.Object.create({ isDone: true }),
    Ember.Object.create({ isDone: false }),
    Ember.Object.create({ isDone: true })
  ],
  // 使用Ember的@each关键字
  incomplete: Ember.computed('todos.@each.isDone', function() {
    var todos = this.get('todos');
    return todos.filterBy('isDone', false);
  })
});





这样，Array中的每个Item的isDone属性被传入计算属性，使其对Array进行如下的监听：


	todos列表中的任意一个item的isDone发生变化


	一个新ToDo被添加到todos里


	一个ToDo从todos里移除


	组件里的todos属性变成了不同的Array




Ember还提供了一个便捷的computed.filterBy方法对Array进行筛选：

// app/components/todo-list.js
export default Ember.Component.extend({
  todos: [
    Ember.Object.create({ isDone: true }),
    Ember.Object.create({ isDone: false }),
    Ember.Object.create({ isDone: true })
  ],

  incomplete: Ember.computed.filterBy('todos', 'isDone', false)
});





在上面两个例子里，incomplete计算属性返回的都是一个有着未完成的ToDo的Array：

import TodoListComponent from 'app/components/todo-list';

let todoListComponent = TodoListComponent.create();
todoListComponent.get('incomplete.length');
// 1





当我们改变ToDo的isDone属性时，incomplete会自动进行更新：

let todos = todoListComponent.get('todos');
let todo = todos.objectAt(1);
todo.set('isDone', true);

todoListComponent.get('incomplete.length');
// 0

todo = Ember.Object.create({ isDone: false });
todos.pushObject(todo);

todoListComponent.get('incomplete.length');
// 1






需要注意的是，@each方法只能获取到Array元素的第一层。也就是说如果Array里面是层层包裹的Object，而@each就无法获取到Object的底层属性了。

例如，无法这样：

todos.@each.owner.name or todos.@each.owner.@each.name




有时候你不想关心列表中元素的属性变化。此时应该使用[]而不是@each。当使用[]关键字的时候，计算属性只会关心Array中是否有元素被加入或移除，或者Array的属性被设置成了其他的Array。例如：

// app/components/todo-list.js
export default Ember.Component.extend({
  todos: [
    Ember.Object.create({ isDone: true }),
    Ember.Object.create({ isDone: false }),
    Ember.Object.create({ isDone: true })
  ],

  selectedTodo: null,
  // 接受selectedTodo属性，只关心todos这个Array
  indexOfSelectedTodo: Ember.computed('selectedTodo', 'todos.[]', function() {
    return this.get('todos').indexOf(this.get('selectedTodo'));
  })
});





这样，计算属性indexOfSelectedTodo只收到todos长度大小的影响，而ToDo的isDone改变时不会有影响。

一些Ember.computed [http://emberjs.com/api/classes/Ember.computed.html]宏指令利用了[]关键字，例如，遍历一个Array，自己写的话可能是下面这样：

const Hamster = Ember.Object.extend({
  excitingChores: Ember.computed('chores.[]', function() {
    return this.get('chores').map(function(chore, index) {
      return `CHORE ${index}: ${chore.toUpperCase()}!`;
    });
  })
});

const hamster = Hamster.create({
  chores: ['clean', 'write more unit tests']
});

hamster.get('excitingChores'); // ['CHORE 1: CLEAN!', 'CHORE 2: WRITE MORE UNIT TESTS!']
hamster.get('chores').pushObject('review code');
hamster.get('excitingChores'); // ['CHORE 1: CLEAN!', 'CHORE 2: WRITE MORE UNIT TESTS!', 'CHORE 3: REVIEW CODE!']





而我们使用自带的命令的话：

// Ember.computed.map实际上利用了[]，帮我们封装好了方法
// 这个方法本身就期待传入一个Array，所以也没必要再使用[]关键字
const Hamster = Ember.Object.extend({
  excitingChores: Ember.computed.map('chores', function(chore, index) {
    return `CHORE ${index}: ${chore.toUpperCase()}!`;
  })
});










观察者

Ember支持监听任意属性，包括计算属性。

观察者应该拥有“能对其他属性的变化做出反应”的行为。它在要求针对变化同步表现出行为的场景下很有用。但观察者经常被Ember新手过度的使用。Ember框架内部确实使用了很多的观察者模式，但有时对于你的开发需求而言，使用计算属性就可以了。

使用Ember.Observer建立观察者：

Person = Ember.Object.extend({
  // these will be supplied by `create`
  firstName: null,
  lastName: null,

  fullName: Ember.computed('firstName', 'lastName', function() {
    return `${this.get('firstName')} ${this.get('lastName')}`;
  }),

  fullNameChanged: Ember.observer('fullName', function() {
    // 针对变化做出反应
    console.log(`fullName changed to: ${this.get('fullName')}`);
  })
});

var person = Person.create({
  firstName: 'Yehuda',
  lastName: 'Katz'
});

// get属性时观察者不会有反应
person.get('fullName'); // "Yehuda Katz"
person.set('firstName', 'Brohuda'); // 当属性被改变时观察者被调用






观察者和异步

Ember中的大部分观察者是同步的。这以为着当他们监听的属性发生变化时观察者会被立即调用。因而这有可能会在非异步行为里引入bug：

Person.reopen({
  lastNameChanged: Ember.observer('lastName', function() {
    // 这个观察者观察lastName，但会输出fullName。当lastName被改变时，观察者立即调用，但此时fullName还没改变，因此观察者的输出会是改变之前的旧的fullName
    console.log(this.get('fullName'));
  })
});





而且，当有大量属性改变时，同步的观察者也会相应的被调用非常多次：

Person.reopen({
  partOfNameChanged: Ember.observer('firstName', 'lastName', function() {
    // 观察者同时观察firstName和lastName，因此在任意一个改变时都会被调用
  })
});

person.set('firstName', 'John');
person.set('lastName', 'Smith');





为了避免这个问题，可以使用Ember.run.once()。它会保证有关的观察者只会在属性变化完成之后调用一次：

Person.reopen({
  partOfNameChanged: Ember.observer('firstName', 'lastName', function() {
    Ember.run.once(this, 'processFullName');
  }),

  processFullName() {
    // This will only fire once if you set two properties at the same time, and
    // will also happen in the next run loop once all properties are synchronized
    console.log(this.get('fullName'));
  }
});

person.set('firstName', 'John');
person.set('lastName', 'Smith');








观察者和对象初始化

观察者只会在对象初始化完成只会运行。如果你需要把观察者作为初始化的一部分，则需要使用Ember.on()：

Person = Ember.Object.extend({
  init() {
    this.set('salutation', 'Mr/Ms');
  },

  salutationDidChange: Ember.on('init', Ember.observer('salutation', function() {
    // some side effect of salutation changing
  }))
});








未使用过的计算属性不会触发观察者

如果你从未对计算属性调用get方法，那么即便计算属性依赖的属性发生了改变，观察者也不会被触发。

实际上这个不会造成什么问题，因为当计算属性被获取时，它总是保持着被监听。




在class外定义

可以在类的外面定义观察者：

person.addObserver('fullName', function() {
  // deal with the change
});










事件绑定

在Ember中事件绑定可以被用在任意对象上。最常用的领域是Ember框架内部。而Ember开发者面对的大多数问题，都可以用计算属性来很好的解决。


双向绑定

创建双向绑定的最快方法是使用computed.alias()：

wife = Ember.Object.create({
  householdIncome: 80000
});

Husband = Ember.Object.extend({
  householdIncome: Ember.computed.alias('wife.householdIncome')
});

husband = Husband.create({
  wife: wife
});

husband.get('householdIncome'); // 80000

// Someone gets raise.
wife.set('householdIncome', 90000);
husband.get('householdIncome'); // 90000






要注意的是绑定事件不会立即调用，而是等到同步的代码运行完成之后。所以你可以随心所欲的多次改变属性







单向绑定

单向绑定只会往一个方向传递变化。它的使用方式是通过computed.oneWay()。通常情况下，单向绑定是最佳实践，你可以通过只向一个方向传递变化的双向绑定来达到这种效果。有时候单向绑定在一些事件上表现的特别给力，比如有映射关系的两个值（A和B），改变A会改变B，但是改变B不会改变A。

user = Ember.Object.create({
  fullName: 'Kara Gates'
});

UserComponent = Ember.Component.extend({
  userName: Ember.computed.oneWay('user.fullName')
});

userComponent = UserComponent.create({
  user: user
});

// 改变user对象的name会影响它单向绑定的userComponent
user.set('fullName', 'Krang Gates');
// userComponent.userName 此时是 "Krang Gates"

// 但是改变userComponent却不会改变user
userComponent.set('userName', 'Truckasaurus Gates');
user.get('fullName'); // "Krang Gates"










可枚举对象

在Ember中，可枚举对象是指包含了多个子对象，并可以通过Ember.EnumerableAPI进行调研的对象。

Ember提供了便捷的方法来操作可枚举对象。


使用观察者方法和属性

为了能够让观察者监听到可枚举对象的变化，你需要使用Ember.Enumerable提供的特殊方法。例如，在JS中我们可以利用push()方法给Array增加元素，而对应的观察者的监听方法则是叫作pushObject()。

标准的JS Array方法和观察者监听方法对应如下：

Standard Method --> Observable Equivalent
pop --> popObject
push --> pushObject
reverse --> reverseObjects
shift --> shiftObject
unshift --> unshiftObject

除此以外，为了获取观察者模式下Array中最后和第一个元素，可以使用myArray.get('firstObject')和myArray.get('lastObject')方法、




API概览

更多详细的API可以查阅Ember.Enumerable API reference documentation [http://emberjs.com/api/classes/Ember.Enumerable.html]


遍历可枚举对象

let food = ['Poi', 'Ono', 'Adobo Chicken'];

food.forEach((item, index) => {
  console.log(`Menu Item ${index+1}: ${item}`);
});

// Menu Item 1: Poi
// Menu Item 2: Ono
// Menu Item 3: Adobo Chicken








第一个和最后一个元素

let animals = ['rooster', 'pig'];

animals.get('lastObject');
//=> "pig"

animals.pushObject('peacock');

animals.get('lastObject');
//=> "peacock"








map

let words = ['goodbye', 'cruel', 'world'];

let emphaticWords = words.map(item => `${item}!`);
//=> ["goodbye!", "cruel!", "world!"]





对于由对象组成的可枚举对象，可以使用mapBy()方法来指明用于map的属性：

let hawaii = Ember.Object.create({
  capital: 'Honolulu'
});

let california = Ember.Object.create({
  capital: 'Sacramento'
});

let states = [hawaii, california];

states.mapBy('capital');
//=> ["Honolulu", "Sacramento"]








filter

let arr = [1, 2, 3, 4, 5];

arr.filter((item, index, self) => item < 4);

//=> [1, 2, 3]





当Array由对象组成的时候，则可以使用filterBy()来指定筛选的属性：

filterBy(property, targetValue)接收两个参数，第一个是要筛选的属性，第二个是期望值

Todo = Ember.Object.extend({
  title: null,
  isDone: false
});

let todos = [
  Todo.create({ title: 'Write code', isDone: true }),
  Todo.create({ title: 'Go to sleep' })
];

todos.filterBy('isDone', true);

// returns an Array containing only items with `isDone == true`








find

find()方法和filter()类似，都会对可枚举对象进行筛选。但find()方法返回第一个匹配的对象。

类似的。也有findBy(property, targetValue)方法




Every or Any

使用every()来验证可枚举对象中的每个值是否都符合条件。只要有一个不符合就返回false：

Person = Ember.Object.extend({
  name: null,
  isHappy: false
});

let people = [
  Person.create({ name: 'Yehuda', isHappy: true }),
  Person.create({ name: 'Majd', isHappy: false })
];

people.every((person, index, self) => person.get('isHappy'));

//=> false





使用any()来验证可枚举对象中至少有一个值符合条件。只要有一个符合就返回true：

people.any((person, index, self) => person.get('isHappy'));

//=> true





类似的，也有isEvery()和isAny()方法

people.isEvery('isHappy', true); // false
people.isAny('isHappy', true);  // true
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Ember初步--Component


定义一个Component


新建component

$ ember g component my-component-name





component名称里至少要有一个-，因此blog-post或者my-blog-component都是ok的，但是blog不行。

一个简单的component可能长这样：

<!-- app/templates/components/blog-post.hbs -->
<article class="blog-post">
  <h1>{{title}}</h1>
  <p>{{yield}}</p>
  <p>Edit title: {{input type="text" value=title}}</p>
</article>





我们可以在模板里引用组件：

<!-- app/templates/index.hbs -->
{{#each model as |post|}}
  {{#blog-post title=post.title}}
    {{post.body}}
  {{/blog-post}}
{{/each}}





在默认情况下，引用的component在渲染的时候被<div>所包裹。

而数据来源自模板对应的route-handler：

// app/routes/index.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  model() {
    return this.get('store').findAll('post');
  }
});








定义component类

当component需要自己的逻辑的时候，可以在app/components/里添加一个和component同名的js文件，来处理component里的逻辑。

// app/components/my-component.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
});










component的生命周期

当component被render/re-render/remove的时候，Ember都提供了对应生成周期的回调函数。


生命周期回调函数的调用顺序


	Initial





	init


	didReceiveAttrs


	willRender


	didInsertElement


	didRender





	Re-Render





	didUpdateAttrs


	didReceiveAttrs


	willUpdate


	willRender


	didUpdate


	didRender





	Component Destroy





	willDestroyElement


	willClearRender


	didDestroyElement







Examples


当组件的属性被改变时会触发didUpdateAttrs方法

didUpdateAttrs方法会在属性改变之后，Re-Render之前触发

<!-- /app/templates/components/profile-editor.hbs -->
<ul class="errors">
  {{#each errors as |error|}}
    <li>{{error.message}}</li>
  {{/each}}
</ul>
<fieldset>
  {{input name="user.name" value=name change=(action "required")}}
  {{input name="user.department" value=department change=(action "required")}}
  {{input name="user.email" value=email change=(action "required")}}
</fieldset>





// /app/components/profile-editor.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  init() {
    this._super(...arguments);
    this.errors = [];
  },

  didUpdateAttrs() {
    this._super(...arguments);
    this.set('errors', []);
  },

  actions: {
    required(event) {
      if (!event.target.value) {
        this.get('errors').pushObject({ message: `${event.target.name} is required`});
      }
    }
  }
});








通过didReceiveAttrs来统一属性的格式

didReceiveAttrs在init调用之后被调用，而且在之后的Re-Render以后也会被调用。可以借此在接受到参数之后来统一他们的格式。

例如，某个component可能接受string或者json作为参数，你可以在didReceiveAttrs里把他们统一成为json的格式：

import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  didReceiveAttrs() {
    this._super(...arguments);
    const profile = this.get('data');
    if (typeof profile === 'string') {
      this.set('profile', JSON.parse(profile));
    } else {
      this.set('profile', profile);
    }
  }
});








通过didInsertElement融入第三方组件

假设你想把一个第三方日期选择插件运用在你的Ember项目里。通常来说，这种第三方组件需要绑定一个DOM。那么什么时候是调用第三方组件的最佳时机呢？

当组件成功的渲染了HTML元素之后，就会触发didInsertElement回调。有两种情况：


	组件的元素都生成完毕并插入到了DOM里


	组件的元素可以通过$()方法被取到




组件的$()方法返回jQuery对象，以此来拿到组件的DOM元素，并且对它进行操作：

didInsertElement() {
    this._super(...arguments);
    this.$().attr('contenteditable', true);
}





$()会返回组件的根元素。还可以设定目标元素，跟jQuery中一样：

didInsertElement() {
    this._super(...arguments);
    this.$('div p button').addClass('enabled');
}





回到例子。日期选择器通常要绑定在<input>元素上，因此可以：

didInsertElement() {
    this._super(...arguments);
    this.$('input.date').initialDatePicker();
}





didInsertElement也是个进行事件监听的好地方：

didInsertElement() {
    this._super(...arguments);
    this.$().on('animationend', () => {
        $(this).removeClass('.sliding-anim');
    });
}





除此以外，关于didInsertElement你还需要知道：


	它只在组件渲染之后调用一次


	子组件总会在父组件调用该方法之前，调用didInsertElement


	不要在didInsertElement里设置组件的属性，会导致re-render







更新DOM之后触发didRender

在render和re-render之后都会触发didRender方法，你可以在这里对更新过后的DOM进行操作。

例如，有一个组件组成的列表，需要你在渲染完成之后滚动到某一个被选择的组件处。因此我们就要确认在触发滚动事件之前，所有的组件已经渲染完毕。

{{selected-item-list items=items selectedItem=selection}}





<!-- /app/templates/components/selected-item-list.hbs -->
{{#each items as |item|}}
  <div class="list-item {{if item.isSelected 'selected-item'}}">{{item.label}}</div>
{{/each}}





// /app/components/selected-item-list.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  className: 'item-list',

  didReceiveAttrs() {
    this._super(...arguments);
    this.set('items', this.get('items').map((item) => {
      if (item.id === this.get('selectedItem.id')) {
        item.isSelected = true;
      }
      return item;
    }));
  },

  didRender() {
    this._super(...arguments);
    this.$('.item-list').scrollTop(this.$('.selected-item').position.top);
  }
});








在willDestroyElement中卸载组件

当一个组件不再被渲染时，会触发willDestroyElement事件，例如：

<!-- 当falseBool是false的时候卸载组件 -->
{{#if falseBool}}
  {{my-component}}
{{/if}}





我们可以在这个方法里进行清理工作：

willDestroyElement() {
  this._super(...arguments);
  this.$().off('animationend');
  this.$('input.date').myDatepickerLib().destroy();
}












给组件传递属性

组件和他周围的环境所孤立，因此组件需要的属性要从外部传入

例如，有一个blog-post组件来展现blog：

<!-- app/templates/components/blog-post.hbs -->
<article class="blog-post">
  <h1>{{title}}</h1>
  <p>{{body}}</p>
</article>





假设我们有如下的模板和route：

// app/routes/index.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  model() {
    return this.get('store').findAll('post');
  }
});





在模板里这样使用组件：

<!-- app/templates/index.hbs -->
{{#each model as |post|}}
  {{blog-post title=post.title body=post.body}}
{{/each}}





就能够正确的渲染组件：

<article class="blog-post">
  <h1>XX</h1>
  <p>XXXX</p>
</article>





当传入的属性更新时，组件DOM也会跟着更新。


组件的位置参数

上面的例子{{blog-post title=post.title body=post.body}}展示了组件的命名参数：传入的都是键值对。除此以外，还有组件的位置参数，需要按照顺序传入组件：

<!-- app/templates/index.hbs -->
{{#each model as |post|}}
  {{blog-post post.title post.body}}
{{/each}}





但只是这样还不行，还需要在组件的class中处理positionalParams：

// app/components/blog-post.js
import Ember from 'ember';

const BlogPostComponent = Ember.Component.extend({});

BlogPostComponent.reopenClass({
  // 按照参数传入的顺序组成列表
  positionalParams: ['title', 'body']
});

export default BlogPostComponent;





之后就能想传入命名参数一样正常渲染。

在不知道传入参数多少的情况下，还可以把positionalParams设置成为string，例如：positionalParams: 'params'，然后像下面这样使用它：

<!-- app/components/blog-post.js -->
import Ember from 'ember';

const BlogPostComponent = Ember.Component.extend({
  title: Ember.computed('params.[]', function(){
    return this.get('params')[0];
  }),
  body: Ember.computed('params.[]', function(){
    return this.get('params')[1];
  })
});

BlogPostComponent.reopenClass({
  positionalParams: 'params'
});

export default BlogPostComponent;










拿组件来包裹DOM（给组件传入DOM）

通常情况下，想这样{{blog-post title=title body=body}}的调用，我们只能给组件传入正常的值。但是如果想要用组件包裹其他DOM元素，即把DOM元素作为参数传入的时候，需要使用{{yield}}关键字：

<!-- app/templates/components/blog-post.hbs -->
<h1>{{title}}</h1>
<div class="body">{{yield}}</div>





然后把组件的调用改为：

<!-- app/templates/index.hbs -->
{{#blog-post title=title}}
  <p class="author">by {{author}}</p>
  {{body}}
{{/blog-post}}





需要说明的是，这种方式传入组件后，组件内的作用域和外面相同。也就是说，如果一个属性（例如author）在组件外可以被拿到，那么它在组件内也是如此。




自定义包裹组件的HTML标签

在默认情况下，渲染的组件会被<div>标签所包裹。如果有需要我们可以自定义它的包裹标签。


定义包裹组件的标签

// app/components/navigation-bar.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  // 使用<nav>标签来包裹
  tagName: 'nav'
});








定义包裹组件的标签的类名

// app/components/navigation-bar.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  // 会使用<nav class="primary">来包裹
  tagName: 'nav',
  classNames: ['primary']
});






	如果你希望包裹组件的标签的class名称可以收到组件属性的控制，则要通过classNameBindings：




// app/components/todo-item.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  classNameBindings: ['isUrgent'],
  isUrgent: true
});





在默认情况下isUrgent为true，渲染出来的组建为：

<div class="ember-view is-urgent"></div>





而当isUrgent为false的时候则不会有is-urgent类名。


	还可以把属性名和class名做成一个对应关系：




// app/components/todo-item.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  classNameBindings: ['isUrgent:urgent'],
  isUrgent: true
});





这样的话会渲染：

<div class="ember-view urgent">






	还可以有一个表达式




// app/components/todo-item.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  classNameBindings: ['isEnabled:enabled:disabled'],
  isEnabled: false
});





当isEnabled为true的时候使用class名enabled，否则使用disabled

<!-- 上面的代码在默认情况下渲染出 -->
<div class="ember-view disabled"></div>






	也可以在指定条件不满足的情况下使用指定的class名：




// app/components/todo-item.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  // 在不是isEnabled的时候使用class名disabled
  classNameBindings: ['isEnabled::disabled'],
  isEnabled: false
});





这会渲染出：

<div class="ember-view disabled">
<!-- 当isEnabled为true时则是 -->
<div class="ember-view">






	如果组件的属性为String，则会直接把这个属性对应的值作为class渲染




// app/components/todo-item.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  classNameBindings: ['priority'],
  priority: 'highestPriority'
});





<div class="ember-view highestPriority">








自定义绑定包裹标签的其他属性

上面说了在组件的js里，根据组件的属性来绑定组件的class。然后再来了解一下绑定元素的其他属性。

使用attributeBindings来指定绑定的其他属性：

绑定<a>标签的href:

// app/components/link-item.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  tagName: 'a',
  attributeBindings: ['href'],
  href: 'http://emberjs.com'
});





或者可以这样：

// app/components/link-item.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  tagName: 'a',
  attributeBindings: ['customHref:href'],
  customHref: 'http://emberjs.com'
});





当属性为null的时候，则不会被render出来：

// app/components/link-item.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  tagName: 'span',
  title: null,
  attributeBindings: ['title'],
});





这时会渲染：

<span class="ember-view">





而如果把title赋值为，例如Ember JS，则渲染出来的是：

<span class="ember-view" title="Ember JS">










使用块参数

组件不仅可以传入参数然后渲染在DOM里，也可以作为返回值用在模板的块状表达式中。

<!-- app/templates/index.hbs -->
{{{blog-post post=model}}}





组件内通过yield来返回值

<!-- app/templates/components/blog-post.hbs -->
{{yield post.title post.body post.author}}








处理事件

组件可以处理例如单击、双击、hover、key-press这样的事件


组件处理内部事件

新建一个组件：

$ ember g component event-example





为了演示，组件的hbs模板可以不做改动。

修改组件的js文件：

// app/components/enevt-example.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  click() {
    alert('click');
  },
  mouseEnter() {
    Ember.Logger.info("mouseEnter");
  }
});





然后在模板里使用它：

<!-- app/templates/index.hbs -->
{{#event-example}}
  hover or click here
{{/event-example}}








组件与外部的事件传递

接着上面的栗子。假设index.hbs所属的controllers/index.js中有如下事件：

// app/controllers/index.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Controller.extend({
  actions: {
    handleClickAction(value) {
      alert(value);
    }
  }
});





我们可以在index.hbs中把该事件传递给组件：

<!-- app/templates/index.hbs -->
{{#event-example handleClic=(action "handleClickAction")}}
  hover or click here
{{/event-example}}





而在组件js文件中：

// app/components/enevt-example.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  click() {
    // 通过sendAction来进行回调
    this.sendAction('handleClic', 'click');
  },
  mouseEnter() {
    Ember.Logger.info("mouseEnter");
  }
});





最终效果跟之前一样，在点击组件内元素的时候弹窗，内容为"click"。




事件名称

参见：可处理的事件名称 [https://guides.emberjs.com/v2.7.0/components/handling-events/#toc_event-names]

触摸事件：


	touchStart


	touchMove


	touchEnd


	touchCancel




键盘事件：


	keyDown


	keyUp


	keyPress




鼠标事件：


	mouseDown


	mouseUp


	mouseMove


	mouseEnter


	mouseLeave


	contextMenu


	click


	doubleClick


	focusIn


	focusOut




表单事件：


	submit


	change


	focusIn


	focusOut


	input




HTML5拖拽事件：


	drag


	dragStart


	dragEnter


	dragLeave


	dragOver


	dragEnd


	drop









事件触发

组件类似于一个独立的黑箱。目前为止，我们已经接触了从父组件把属性传递给子组件的过程，但如果是反响的数据流呢？在Ember中，可以通过触发action来进行数据的反馈。举个栗子。


创建组件

$ ember g component button-with-confirm





我们想要能够这样：

<!-- app/templates/components/user-profile.hbs -->
{{button-with-confirm text="点击OK将删除账户"}}





或者这样

<!-- app/templates/components/send-message.hbs -->
{{button-with-confirm text="点击OK将发送信息"}}






	在父组件里，决定事件的处理方式。比如删除账户或者发送消息


	在子组件里，决定什么时候事件被处罚。除此以外，我们还想在外层事件处理完成之后进行追踪







父组件的action

在Ember中，每个组件都可以有一个叫作actions的属性，应该把你的事件定义在这里面。

先来看下父组件的js文件。假设我们有一个叫做user-profile的父组件：

// app/components/user-profile.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  login: Ember.inject.service(),

  actions: {
    userDidDeleteAccount() {
      this.get('login').deleteUser();
    }
  }
});








设计子组件的action

// app/components/button-with-confirmation.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({

  actions: {
    launchConfirmDialog() {
      this.set('confirmShown', true);
    },

    submitConfirm() {
      // trigger action on parent component
      this.set('confirmShown', false);
    },

    cancelConfirm() {
      this.set('confirmShown', false);
    }
  }
});





并且在组件的模板中这样调用方法：

<!-- app/templates/components/button-with-confirmation.hbs -->
<button {{action "launchConfirmDialog"}}>{{text}}</button>
{{#if confirmShown}}
  <div class="confirm-dialog">
    <button class="confirm-submit" {{action "submitConfirm"}}>OK</button>
    <button class="confirm-cancel" {{action "cancelConfirm"}}>Cancel</button>
  </div>
{{/if}}








组件的事件传递

现在，我们要做的就是在触发子组件的submitConfirm方法时，能够触发外层传递给子组件的方法。

<!-- app/templates/components/user-profile.hbs -->
{{button-with-confirmation text="Click here to delete your account." onConfirm=(action "userDidDeleteAccount")}}





<!-- app/templates/components/send-message.hbs -->
{{button-with-confirmation text="Click to send your message." onConfirm=(action "sendMessage")}}





然后修改子组件的事件处理：

// app/components/button-with-confirmation.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({

  actions: {
    launchConfirmDialog() {
      this.set('confirmShown', true);
    },

    submitConfirm() {
      //call the onConfirm property to invoke the passed in action
      this.get('onConfirm')();
    },

    cancelConfirm() {
      this.set('confirmShown', false);
    }
  }
});








异步事件

让父组件的异步事件返回Promise，则子组件可以在父组件事件完成之后再触发一些方法：

// app/components/button-with-confirmation.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  actions: {
    launchConfirmDialog() {
      this.set('confirmShown', true);
    },

    submitConfirm() {
      //call onConfirm with the value of the input field as an argument
      const promise = this.get('onConfirm')();
      promise.then(() => {
        this.set('confirmShown', false);
      });
    },

    cancelConfirm() {
      this.set('confirmShown', false);
    }
  }
});








事件传递参数

sendMessage方法期待接受一个参数：

<!-- app/templates/components/send-message.hbs -->
{{button-with-confirmation text="Click to send your message." onConfirm=(action "sendMessage" "info")}}





为了能够实现参数的传递：

<!-- app/templates/components/button-with-confirmation.hbs -->
<button {{action "launchConfirmDialog"}}>{{text}}</button>
{{#if confirmShown}}
  <div class="confirm-dialog">
    {{yield confirmValue}}
    <button class="confirm-submit" {{action "submitConfirm"}}>OK</button>
    <button class="confirm-cancel" {{action "cancelConfirm"}}>Cancel</button>
  </div>
{{/if}}





<!-- app/templates/components/send-message.hbs -->
{{#button-with-confirmation
    text="Click to send your message."
    onConfirm=(action "sendMessage" "info")
    as |confirmValue|}}
  {{input value=confirmValue}}
{{/button-with-confirmation}}





// app/components/button-with-confirmation.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  actions: {
    launchConfirmDialog() {
      this.set("confirmShown", true);
    },

    submitConfirm() {
      //call onConfirm with the value of the input field as an argument
      const promise = this.get('onConfirm')(this.get('confirmValue'));
      promise.then(() => {
        this.set('confirmShown', false);
      });
    },

    cancelConfirm() {
      this.set('confirmShown', false);
    }
  }
});





// app/components/send-message.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  actions: {
    sendMessage(messageType, messageText) {
      //send message here and return a promise
    }
  }
});








在层层嵌套的组件中传递事件

我们已经在button-with-confirmation.hbs组件中处理了点击事件，然后向上传递给了user-profile.hbs组件。现在假设删除账户的事件还要继续向上传递，交给system-preferences-editor.hbs组件进行处理。

<!-- app/templates/components/user-profile.hbs -->
{{button-with-confirmation onConfirm=(action deleteCurrentUser)
  text="Click OK to delete your account."}}





<!-- app/templates/components/system-preferences-editor.hbs -->
{{user-profile deleteCurrentUser=(action 'deleteUser' login.currentUser.id)}}





// app/components/system-preferences-editor.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  login: Ember.inject.service(),
  actions: {
    deleteUser(idStr) {
      return this.get('login').deleteUserAccount(idStr);
    }
  }
});
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Ember初步--Controller

Controller就像是一个特殊的Component，由route-handler来进行处理，并作为最终model()的返回值。

# 定义controller
$ ember g controller my-controller-name





要注意的是，controller的名称要和它对应的路由一样。而且，通常只有在你需要自定义一些属性，或者给模板提供action的时候才会定义controller

假设一个blog-post页面，我们会在这个页面上展示blog的信息：


	title


	intro


	body


	author




这些数据可以通过model定义，然后通过route-handler的model()方法返回所需数据，最后渲染在页面上：

// app/models/blog-post.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({  
  title: DS.attr('string'),
  intro: DS.attr('string'),
  body: DS.attr('string'),
  author: DS.attr('string')
});





<!-- app/templates/blog-post.hbs -->
<h1>{{model.title}}</h1>
<h2>by {{model.author}}</h2>

<div class="intro">
  {{model.intro}}
</div>
<hr>
<div class="body">
  {{model.body}}
</div>





但如果我们想要有一个展开/关闭的功能来控制blog内容的展现呢？在template层可能会这样：

<!-- app/templates/blog-post.hbs -->
<h1>{{model.title}}</h1>
<h2>by {{model.author}}</h2>

<div class='intro'>
  {{model.intro}}
</div>
<hr>

{{#if isExpanded}}
  <button {{action "toggleBody"}}>Hide Body</button>
  <div class="body">
    {{model.body}}
  </div>
{{else}}
  <button {{action "toggleBody"}}>Show Body</button>
{{/if}}





而这个方法则可以在controller里定义：

// app/controllers/blog-post.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Controller.extend({
  isExpanded: true, // 可以忽略不定义，则默认为false
  actions: {
    toggleBody() {
      this.toggleProperty('isExpanded');
    }
  }
});
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Ember初步--Model

model相当于应用的数据结构。它应该是可持续化的。这意味着当用户离开当前窗口时，不期望会有数据丢失的情况发生。因此，当用户对model的数据做出改变的时候，你需要把它在什么地方储存起来。

通常来说，大多数的model都储存/获取自存储数据的server，一般你需要通过http请求以JSON的形式拿到它。但Ember提供了更简便的形式，比如通过IndexedDB存在用户的硬盘里或者通过Ember Data把数据储存在你的服务器上。当你从储存中加载好model以后，组件会把model的数据加载到UI层上。

当你新建一个Ember项目的时候，会自动安装Ember Data库。它的作用是把model转化为JSON格式传递给你的server，并从server获取更新后的数据，生产新的model。

假设没有model，我们有组件需要异步获取数据，则可以这么写：

// app/components/list-of-drafts.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  willRender() {
    $.getJSON('/drafts').then(data => {
      this.set('drafts', data);
    });
  }
});





然后在模板里渲染：

<!-- app/templates/components/list-of-drafts.hbs -->
<ul>
  {{#each drafts key="id" as |draft|}}
    <li>{{draft.title}}</li>
  {{/each}}
</ul>





但如果有其他组件要获取一样的数据，但是模板又不一样的时候，我们就要重复书写组件里的异步过程。这种情况我们可以通过model的store来优化。获取数据的时候component会先去store寻找，没有的话才会去请求数据。而多个组件可以共享同一个store，store里数据的改变会在不同模板的UI上展现。


Model概览


Model

在Ember Data里，每个model都是DS.Model的子类，它们定义了数据的类型和结构：

// app/models/person.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
    firstName: DS.attr('string'),
    birthday: DS.attr('date')
});





model定义不同对象之间的关系。例如，order可能由许多line-items组成，而line-item则属于一个特定的order：

// app/models/order.js
import DS from 'ember-data';
export default DS.Model.extend({
  lineItems: DS.hasMany('line-item')
});





// app/models/line-item.js
import DS from 'ember-data';
export default DS.Model.extend({
  order: DS.belongsTo('order')
});





model自身并不具有数据，它们只是定义数据属性、结构和一些特定的行为。这些统称为records




Records

一个record是一个model实例，它从server中获取并含有相应的数据。你也可以新建record并把它储存起来。

每个record通过model的type和ID来识别。

例如，在一个联系人管理的APP里，有一个叫Person的model，而其中有一条record，它的type是person，ID是1：

this.get('store').findRecord('person', 1); // => { id: 1, name: 'steve-buscemi' }





ID通常由server提供，在储存数据的时候自动绑定。




Adapter

adapter将Ember的请求（例如："find the user with an ID of 1"）转化为对server的请求。当应用请求的数据没有被缓存时，就会通过adapter对server进行请求




Caching

store会自动缓存record的查询记录，下次查询的时候会先从store拿取数据，以便减少对server的请求。




架构一览

[image: ]

而当数据被缓存时：
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定义Model


创建model

# 新建person model
$ ember g model person





// app/models/person.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
});








定义Attributes

import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  firstName: DS.attr(),
  lastName: DS.attr(),
  birthday: DS.attr()
});





当从server解析获取的JSON数据，以及把存储修改的record时，定义的Attributes都会起到过滤、转换的作用。

在model中，你可以像component的属性一样来使用model的属性，甚至可以使用计算属性：

// app/models/person.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  firstName: DS.attr(),
  lastName: DS.attr(),

  fullName: Ember.computed('firstName', 'lastName', function() {
    return `${this.get('firstName')} ${this.get('lastName')}`;
  })
});








指定类型


基本类型

仅仅像上面那样的定义是远远不够的，因为我们根本没有限制属性的类型。Ember Data支持的基本类型有string、number、boolean、date，我们可以在DS.attr()中定义：

// app/models/person.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  name: DS.attr('string'),
  age: DS.attr('number'),
  admin: DS.attr('boolean'),
  birthday: DS.attr('date')
});








自定义类型

使用Ember CLI的transform来生成自定义类型：

$ ember g transform dollars





// app/transforms/dollars.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Transform.extend({
  deserialize: function(serialized) {
    return serialized / 100; // returns dollars
  },

  serialize: function(deserialized) {
    return deserialized * 100; // returns cents
  }
});





一个transform有两个方法：序列化serialize和反序列化deserialize

deserialize用于将数据转换为客户端所期待的格式，而serialize则把数据转换为服务端期待的格式：

// app/models/product.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  spent: DS.attr('dollars')
});










Options

DS.attr可接受一个option。目前支持的option的参数是defaultValue，用于设置该属性的默认值。

defaultValue必须是一个值或者方法，最终都要返回该属性支持的类型的值。

// app/models/user.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  username: DS.attr('string'),
  email: DS.attr('string'),
  verified: DS.attr('boolean', { defaultValue: false }),
  createdAt: DS.attr('date', {
    defaultValue() { return new Date(); }
  })
});










store对象

可以在controller或者route-handler中通过this.get('store')来获取store对象




查询


查询单条数据

store.findRecord(): 接收model的type和record的ID，返回一个promise

var blogPost = this.get('store').findRecord('blog-post', 1); // => GET /blog-posts/1





store.peekRecord(): 接收model的type和record的ID，不发送http请求，返回已经在store里存在的record

var blogPost = this.get('store').peekRecord('blog-post', 1); // => no network request








查询多条数据

store.findAll()

var blogPosts = this.get('store').findAll('blog-post'); // => GET /blog-posts





store.peekAll()

var blogPosts = this.get('store').peekAll('blog-post'); // => no network request





store.findAll()返回DS.PromiseArray，成功之后返回DS.RecordArray，而store.peekAll()则返回DS.RecordArray。

需要注意的是，DS.RecordArray并不是JS Array，而是Ember.Enumerable类型，因而直接使用[index]获取某一位置的数据是不可行的---需要使用objectAt(index)来获取。




通过查询参数获取多数据

调用store.query()会发送一个GET请求，并把获取的Object作为查询参数传入。该方法和findAll一样返回DS.PromiseArray。

例如，下面这段代码会筛选出名字是Peter的人：

// GET to /persons?filter[name]=Peter
this.get('store').query('person', {
  filter: {
    name: 'Peter'
  }
}).then(function(peters) {
  // Do something with `peters`
});








通过查询参数获取单数据

调用store.queryRecord()会发送一个GET请求，并把获取的Object作为查询参数传入。该方法返回一个Promise，最终获取到一个查询对象：

// GET to /persons?filter[email]=tomster@example.com
this.get('store').queryRecord('person', {
  filter: {
    email: 'tomster@example.com'
  }
}).then(function(tomster) {
  // do something with `tomster`
});










创建/更新/删除 数据


创建一条数据

createRecord()

this.get('store').createRecord('post', {
  title: 'Rails is Omakase',
  body: 'Lorem ipsum'
});








更新数据

this.get('store').findRecord('person', 1).then(function(tyrion) {
  // ...after the record has loaded
  tyrion.set('firstName', "Yollo");
});








持久储存

当你对DS.Model的实例调用save()方法的时候，会发起一个http请求。

在默认情况下，当创建一个新的数据的时候，Ember Data会发送一条POST请求：

var post = store.createRecord('post', {
  title: 'Rails is Omakase',
  body: 'Lorem ipsum'
});

post.save(); // => POST to '/posts'





而更新一条已经存在的数据则会发送PATCH请求：

store.findRecord('post', 1).then(function(post) {
  post.get('title'); // => "Rails is Omakase"

  post.set('title', 'A new post');

  post.save(); // => PATCH to '/posts/1'
});





当你改变数据某属性的值，而还没有保存时，可以通过数据的hasDirtyAttributes属性来分辨它是否被改变，而且还可以通过changedAttributes()方法获取数据被改变的属性，以及改变前后的属性值的对比[oldValue, newValue]：

person.get('isAdmin');            //=> false
person.get('hasDirtyAttributes'); //=> false
person.set('isAdmin', true);
person.get('hasDirtyAttributes'); //=> true
person.changedAttributes();       //=> { isAdmin: [false, true] 





在这个时候（改变数据但还没save），你可以选择使用save()来保存变动，也可以使用rollbackAttributes()回滚到改动之前的状态。


如果这个数据是刚刚建立的，那么使用rollbackAttributes()则会将它从store中去除。




person.get('hasDirtyAttributes'); //=> true
person.changedAttributes();       //=> { isAdmin: [false, true] }

person.rollbackAttributes();

person.get('hasDirtyAttributes'); //=> false
person.get('isAdmin');            //=> false
person.changedAttributes();       //=> {}








Promise

save()方法会返回一个promise：

var post = store.createRecord('post', {
  title: 'Rails is Omakase',
  body: 'Lorem ipsum'
});

var self = this;

function transitionToPost(post) {
  self.transitionToRoute('posts.show', post);
}

function failure(reason) {
  // handle the error
}

post.save().then(transitionToPost).catch(failure);

// => POST to '/posts'
// => transitioning to posts.show route








删除记录

对一条记录调用deleteRecord()之后，会将它标记为isDeleted，之后再通过save()方法就能将它删除。或者你也可以使用destroyRecord()来直接删除它：

store.findRecord('post', 1, { backgroundReload: false }).then(function(post) {
  post.deleteRecord();
  post.get('isDeleted'); // => true
  post.save(); // => DELETE to /posts/1
});

// OR
store.findRecord('post', 2, { backgroundReload: false }).then(function(post) {
  post.destroyRecord(); // => DELETE to /posts/2
});










数据关系


One-to-One

通过DS.belongsTo来定义一对一的数据关系：

// app/models/user.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  profile: DS.belongsTo('profile')
});





// app/models/profile.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  user: DS.belongsTo('user')
});








One-to-Many

// app/models/blog-post.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  comments: DS.hasMany('comment')
});





// app/models/comment.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  blogPost: DS.belongsTo('blog-post')
});








Many-to-Many

// app/models/blog-post.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  tags: DS.hasMany('tag')
});





// app/models/tag.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  blogPosts: DS.hasMany('blog-post')
});
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Ember初步--Routing

Ember中的Router会把URL交给route handler来处理，每个Route Handler可以做如下的事情：


	render一个template


	加载模板对应的modal


	重定向到新的route


	处理事件（改变modal、转换路由）





定义路由

$ ember generate route route-name
# will create
# app/routes/route-name.js
# app/templates/route-name.hbs
# tests/unit/routes/route-name-test.js
# and
# will add new route to app/router.js






基本路由

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('about', { path: '/about' });
  this.route('favorites', { path: '/favs' });
});





现在，当用户访问/about的时候，Ember会渲染about模板。favorites路由同理。

另外，当路由名称和模板名称一样的时候，就可以直接省略后面那个包含了path的Object：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('about');
  this.route('favorites', { path: '/favs' });
});





在模板内，你可以使用{{link-to}}来创建a标签，以此链接到其他的路由：

{{#link-to "index"}}<img class="logo">{{/link-to}}

<nav>
  {{#link-to "about"}}About{{/link-to}}
  {{#link-to "favorites"}}Favorites{{/link-to}}
</nav>





{{link-to}}方法会根据当前路由自动给标签加上activeclass。

如果路由由多个单词组成，则要按照常规写法：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('blog-post', { path: '/blog-post' });
});





// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('blog_post', { path: '/blog-post' });
});





以上两个路由会渲染blog-post.hbs和blog-post.js




Nested Routes

有时候你的路由有嵌套关系，比如，一个博客网站，它的列表页和新建页的URL是有递进关系的，例如/posts/new，此时可以通过：

$ ember generate route posts/new





创建出形如：

Router.map(function() {
  this.route('posts', function() {
    this.route('new');
  });
});





的路由关系，而他们的模板也有嵌套复用的关系：

<!-- templates/posts.hbs -->
<h1>Posts</h1>
<!-- Display posts and other content -->
{{outlet}}





当用户访问/posts页面的时候，渲染的是templates/posts.hbs模板；而当他们访问posts/new页面的时候，posts/new.hbs模板会作为{{outlet}}输出在posts.hbs模板里面。




application route

当你访问ember web应用时，实际上也访问了application路由，因此，app/templates/application.hbs模板会贯穿整个应用。其他页面的模板都将作为{{outlet}}输出在application.hbs模板中。




index route

Ember会自动将/路径指向名为index的路由。在没有设置index模板的情况下，会自动渲染一个空的{{outlet}}到application.hbs模板。

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('posts', function() {
    this.route('favorites');
  });
});





与下面这样的写法等价：

// app/router.js
Router.map(function(){
  this.route('index', { path: '/' });
  this.route('posts', function() {
    this.route('index', { path: '/' });
    this.route('favorites');
  });
});








动态片段

路由的一个责任是加载对应的model。例如，如果我们有this.route('posts');这个路由，它会加载应用里所有的博文。

因为/posts相当于一个静态的model，我们不需要额外的信息就能够知道它会渲染出什么（一个博客文章的列表）。但是，对于针对某一篇博客的路由而言，就不得而知了。我们总不能hard-code出每一篇博客的路由。

此时的路由是动态的。

动态路由片段在定义时以:开头，后面则跟着各个路由独特的认证：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('posts');
  this.route('post', { path: '/post/:post_id' });
});





当用户导航到/post/5这个URL时，路由会将post_id赋值为5，以便渲染对应的文章。


Ember遵守着形如:model-name_id的动态路由规范，例如上面的:post-id

第一个理由是路由可以获取到正确的model，例如上面会去找post model

第二个理由则是动态路由的参数是个对象，它的键和值应该一一对应




鉴于上面的理由，下面这样写的路由不会正常工作：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route("photo", { path: "photo/:id" }, function() {
    this.route("comment", { path: "comment/:id" });
  });
});





但这样的就会：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route("photo", { path: "photo/:photo_id" }, function() {
    this.route("comment", { path: "comment/:comment_id" });
  });
});








全局路由/多URL匹配的路由

你可以定义能够匹配多个路径的路由。它的场景使用场景是用来捕获用户输入的错误的路径，来渲染一个特定的模板：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('page-not-found', { path: '/*wildcard' });
});










Route Model

通常情况下，模板会渲染其对应的model里提供的数据。而加载model则是route的本质工作。


静态model

例如这个route：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('favorite-posts');
});





为了能让favorite-posts路由加载model，你需要在favorite-posts的route handler中使用model()钩子：

// app/routes/favorite-posts.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  model() {
    return this.get('store').query('post', { favorite: true });
  }
});





还有就是，model()必须返回一个Ember Data，它可以是Promise对象，JS对象或者Array。在渲染template之前，Ember会保持阻塞知道数据获取完毕（promise resolved）。

之后路由会将从model()钩子返回的值作为对应controller的model属性。之后你就能够在模板里获取到controller里的model属性了：

<!-- app/templates/favorite-posts.hbs -->
<h1>Favorite Posts</h1>
{{#each model as |post|}}
  <p>{{post.body}}</p>
{{/each}}








动态model

一些路由总是会对应不变的model，例如，/photos路由总是会渲染出照片列表。即便用户离开了页面之后再回来，该路由对应的model也不会变。

但是，有一些路由是根据用户的互动而变化的。还是上面那个渲染照片列表的App，当用户点击图片列表里的某个特定图片时，渲染出来的内容各不相同，但都会使用phone.hbs这个模板。此时，针对不同的含有动态片段路由，会处理不同的model：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('photo', { path: '/photos/:photo_id' });
});





路由接收的photo_id会作为参数传入route handler，即params。

但要注意的是，params是个Object，拥有photo_id参数，即点击不同图片是加载的不同动态路由里拥有的图片ID：

// app/routes/photo.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  model(params) {
    return this.get('store').findRecord('photo', params.photo_id);
  }
});





注意，拥有动态路由的模板应该这么写：

<!-- app/templates/photos.hbs -->
<h1>Photos</h1>
{{#each model as |photo|}}
  <p>
    <!-- photo.id作为参数传入，形成不同的URL -->
    {{#link-to 'photo' photo.id}}
      <img src="{{photo.thumbnailUrl}}" alt="{{photo.title}}" />
    {{/link-to}}
  </p>
{{/each}}








多model

复数个model可以通过RSVP.hash [http://emberjs.com/api/classes/RSVP.html#method_hash]来返回。RSVP.hash接收Promise作为参数，并且当所有的Promise都resolve之后才会返回resolve。例如：

// app/routes/songs.js
import Ember from 'ember';
import RSVP from 'rsvp';

export default Ember.Route.extend({
  model() {
    return RSVP.hash({
      songs: this.get('store').findAll('song'),
      albums: this.get('store').findAll('album')
    });
  }
});





<!-- app/templates/songs.hbs -->
<h1>Playlist</h1>

<ul>
  {{#each model.songs as |song|}}
    <li>{{song.name}} by {{song.artist}}</li>
  {{/each}}
</ul>

<h1>Albums</h1>

<ul>
  {{#each model.albums as |album|}}
    <li>{{album.title}} by {{album.artist}}</li>
  {{/each}}
</ul>










渲染模板

在默认情况下，route handler会渲染和它同名的模板：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('posts', function() {
    this.route('new');
  });
});





posts路由渲染posts.hbs模板，而posts.new路由渲染posts/new.hbs模板。

每个模板都会在加载其对应的controller数据之后，作为父模板的{{outlet}}渲染。

如果你不想用默认的方式渲染一样名称的模板，则需要设置templateName属性：

// app/routes/posts.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  templateName: 'posts/favorite-posts'
});








重定向

在route内调用transitionTo()方法，或者在controller内调用transitionToRoute()方法，都会立即停止当前的渲染，并开始一个新的。


Transitioning Before the Model is Known

如果你想在路由中进行重定向，则可以在beforeModel()钩子中进行处理：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('posts');
});





// app/routes/index.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  beforeModel() {
    this.transitionTo('posts');
  }
});








Transitioning After the Model is Known

如果你为了获取重定向相关的信息，而需要等待model载入的话，可以在afterModel()钩子里处理逻辑。

afterModel()方法将resolved的model作为第一个参数，将transition作为第二个参数：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('posts');
  this.route('post', { path: '/post/:post_id' });
});





// app/routes/posts.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  afterModel(model, transition) {
    if (model.get('length') === 1) {
      this.transitionTo('post', model.get('firstObject'));
    }
  }
});








子路由

修改下上面的路由关系，改成：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('posts', function() {
    this.route('post', { path: ':post_id' });
  });
});





如果我们在afterModel()中重定向到了posts.post，那么会因为参数错误而再次发起重定向。

redirect()方法可以解决这个问题，它保证父route的钩子事件不会再次被调用：

// app/routes/posts.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  redirect(model, transition) {
    if (model.get('length') === 1) {
      this.transitionTo('posts.post', model.get('firstObject'));
    }
  }
});










阻止和重试路由跳转


	transition.abort()立即阻止路由跳转


	transition.retry()重试路由跳转





通过willTransition阻止路由跳转

当Ember试图通过{{lin-to}}、transitionTo，或者URL变化来进行路由跳转时，会触发当前路由的willTransition行为，使得它可以决定是否继续进行路由改变的行为。

假设你有一个路由，渲染出一个表单。当用户填写表单的时候不小心后退了。除非我们阻止了用户的回退，否则他的填写都前功尽弃了：

// app/routes/form.js
export default Ember.Route.extend({
  actions: {
    willTransition(transition) {
      if (this,controller.get('userHasEnteredData') &&
          !confirm('Are you sure you want to abandon progress?')) {
        transition.abort();
      } else {
        return true;
      }
    }
  }
});





当用户点击{{link-to}}，或者通过transitionTo方法改变路由的时候，利用上面的方法我们可以成功的阻止他的跳转。但是如果他使用了浏览器的后退键，调用route:from，或者人为的改变URL的时候，则会在willTransition方法调用之前就被定向到了新的URL。此时上面的方法无效。




通过model内的beforeModel和afterModel方法阻止跳转

我们将要在异步路由 [https://guides.emberjs.com/v2.7.0/routing/asynchronous-routing]里说到的beforeModel和afterModel钩子，接收transition作为参数被调用。它会在目的路由的route-handler中被调用：

// app/routes/disco.js
export default Ember.Route.extend({
  beforeModel(transition) {
    if (new Date() > new Date('January 1, 1980')) {
      alert('Sorry, you need a time mechine to enter this route');
      transition.abort();
    }
  }
});








储存/重试路由转变

阻止了路由转变之后，可以在稍后进行重试。它的常用场景是一个需要用户认证的路由，把没有认证的用户重定向到了登录页面，等到用户登录完成之后再重新回到之前的路由：

// app/routes/some-authonticated.js
export default Ember.Route.extend({
  beforeModel(transition) {
    if (!this.controllerFor('auth').get('userIsLoggedIn')) {
      var loginCOntroller = this.controllerFor('login');
      loginController.get('previousTransition', transition);
      this.transitionTo('login');
    }
  }
});





// app/controllers/login.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Controller.extend({
  actions: {
    login() {
      var previousTransitoin = this.get('previousTransition');
      if (previousTransition) {
        this.set('previousTransition', null);
        previousTransition.retry();
      } else {
        this.transitionToRoute('index');
      }
    }
  }
});










Loading/Error状态


loading状态


加载loading模板

route-handler在加载路由的时候，会因为各个方法而阻塞，直到所有的Promise全部完成。举个栗子：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('slow-model');
});





// app/routes/slow-model.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  model() {
    return this.get('store').findAll('slow-model');
  }
});





当你访问slow-model的时候，model需要很长的时候获取到需要的数据。在这段时间里，如果什么也不做的话，在UI上就没有任何变化，直至数据加载完成，然后页面突然呈现。这太糟糕了。我们该如何避免？

定义一个叫做loading或者类似名称的模板，并且将路由设计成嵌套的形式：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('foo', function() {
    this.route('bar', function() {
      this.route('slow-model');
    });
  });
});





当试图加载foo.bar.slow-model路由的时候，Ember会试着不断获取routeName-loading或者上层的loading模板：


	foo.bar.slow-model-loading


	foo.bar.loading或者foo.bar-loading


	foo.loading或者foo-loading


	loading或者application-loading




要注意的是，Ember不会寻找slow-model.loading模板

而当路由指向foo.bar的时候，Ember会寻找：


	foo.bar-loading


	foo.loading或者foo-loading


	loading或者application-loading




在这个情况下，Ember不再寻找foo.bar.loading模板




loading事件

如果beforeModel/model/afterModel方法没有立刻返回，loading方法就会自动调用：

// app/routes/foo-slow-model.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  model() {
    return this.get('store').findAll('slow-model');
  },
  actions: {
    loading(transition, originRoute) {
      let controller = this.controllerFor('foo');
      controller.set('currentlyLoading', true);
    }
  }
});





如果在当前的route-handler里没有定义loading方法，那么它会继续向上冒泡，寻找父路由的loading方法。

当使用loading方法的时候，我们可以通过transition的promise来确定什么时候loading完毕：

// app/routes/foo-slow-model.js

import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  // ...
  actions: {
    loading(transition, originRoute) {
      let controller = this.controllerFor('foo');
      controller.set('currentlyLoading', true);
      transition.promise.finally(function() {
        controller.set('currentlyLoading', false);
      });
    }
  }
});










error状态


error模板

通过抛出一个错误，或者promise返回reject，都可以出发error状态。例如如下路由：

// app/router.js
Route.map(function() {
  this.route('articles', function() {
    this.route('overview');
  });
});





当抛出错误的时候，会类似于loading机制一样寻找error模板：


	articles.overview-error


	articles.error或者articles-error


	error或者application-error







error事件

当触发error状态的时候，error方法会被调用：

// app/routes/articles-overview.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  model(params) {
    return this.get('store').findAll('problematic-model');
  },
  actions: {
    error(error, transition) {
      if (error) {
        return this.transitionTo('error-page');
      }
    }
  }
});





类似于loading事件，你可以让error事件的处理向上传递，来避免写重复的代码。








URL参数


特定的URL参数

特定的参数必须定义在route对应的controller里。例如，为了获取articles理由里的URL参数，必须在controller:articles里声明：

// app/controllers/articles.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Controller.extend({
  // 定义category参数
  queryParams: ['category'],
  category: null
});





因此，在articles路由加载好之后，任何category参数的变化都会被监听，我们也就可以以此来更新数据：

// app/controllers/articles.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Controller.extend({
  queryParams: ['category'],
  category: null,

  filteredArticles: Ember.computed('category', 'model', function() {
    var category = this.get('category');
    var articles = this.get('model');

    if (category) {
      return articles.filterBy('category', category);
    } else {
      return articles;
    }
  })
});








通过link-tohelper给URL带上参数

<!-- 设置一个特定的参数 -->
{{#link-to "posts" (query-params direction="asc")}}Sort{{/link-to}}

<!-- 或者绑定一个变量 -->
{{#link-to "posts" (query-params direction=otherDirection)}}Sort{{/link-to}}








通过transitionTo加参数

Router#transitionTo和Controller#transitionToRoute都可以接受一个参数，且该参数要有queryParams键值对：

// app/routes/some-route.js
this.transitionTo('post', object, { queryParams: { showDetails: true }});
this.transitionTo('posts', { queryParams: { sort: 'title' }});

// if you want to transition the query parameters without changing the route
this.transitionTo({ queryParams: { direction: 'asc' }});





也可以直接把带有参数的URL传递给transitionTo方法：

this.transitionTo('/posts/1?sort=date&showDetails=true');








Opting into a full transition

由transitionTo或者link-to提供的参数，只会让Ember相应其参数的变化，使得在改变参数的时候不会有数据查询结果的变化，而不会再调用model或者setupController方法。如果我们想强制性刷新页面，确保方法的再次调用，则需要在controller对应的路由中配置queryParams对象，在某个特定参数下添加refreshModel字段并设置为true：

// app/routes/articles.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  queryParams: {
    category: {
      // 当category参数改变时会强制刷新model
      refreshModel: true
    }
  },
  model(params) {
    // This gets called upon entering 'articles' route
    // for the first time, and we opt into refiring it upon
    // query param changes by setting `refreshModel:true` above.

    // params has format of { category: "someValueOrJustNull" },
    // which we can forward to the server.
    return this.get('store').query('article', params);
  }
});





// app/controllers/articles.js

import Ember from 'ember';

export default Ember.Controller.extend({
  queryParams: ['category'],
  category: null
});








使用replaceState更新路由

在默认情况下，Ember使用pushState来跟新URL。如果你乐意也可以使用replaceState更新URL：

// app/routes/articles.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  queryParams: {
    category: {
      replace: true
    }
  }
});





设置了replace的路由，在点击时，会在浏览器历史记录里，以点击的链接来替代当前页面的链接。

它的效果和{{#link-to}}helper里设置了replace=true一样。




参数名映射

在默认情况下，URL中的传入的参数和我们之前定义的参数名一一映射。例如，在queryParams中定义了一个名为foo的参数，所以在URL里含有例如?foo=1时，就能拿到参数对应的值了。但我们也可以手动改变参数名的一一对应关系，设置别名：

// app/controllers/articles.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Controller.extend({
  queryParams: {
    category: 'articles_category'
  },
  category: null
});





在这之后，URL中传入articles_category参数，会作为controller中的category变量。

如果我们有多个参数：

// app/controllers/articles.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Controller.extend({
  queryParams: ['page', 'filter', {
    category: 'articles_category'
  }],
  category: null,
  page: 1,
  filter: 'recent'
});








默认值和反序列化

例如下面的例子，page参数被设置为默认是1：

// app/controllers/articles.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Controller.extend({
  queryParams: 'page',
  page: 1
});






	查询到的page的值会根据默认值的类型进行转化。因为定义了默认值为1，所以之后查询到的所有值都会被转化为int类型


	当参数为?page=1的时候，路由会被转化为/articles，为2时则是/articles?page=2，依次类推







粘性参数 [https://guides.emberjs.com/v2.7.0/routing/query-params/#toc_sticky-query-param-values]

默认情况下，在Ember中查询参数是粘性的，即当你改变了查询参数，或者是离开页面之后又退回来，参数会默认在URL上，而不会自动清除






异步路由 [https://guides.emberjs.com/v2.7.0/routing/asynchronous-routing/]
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Ember初步--Template

Ember使用Handlebars [http://www.handlebarsjs.com/]作为模板引擎，并使用{{}}的方式来渲染变量。

除此以外，我们可以自己写helper方法，作为在模板内调用的调用的方法：

// app/helpers/sum.js
import Ember from 'ember';

export function sum(params) {
  return params.reduce((a, b) => {
    return a + b;
  });
};

export default Ember.Helper.helper(sum);





usage:

<p>Total: {{sum 1 2 3}}</p>






内建的helper方法


get方法

get方法可用于获取key对应的value：

{{get address city}}
<!-- 等价于 this.get('address.city') -->








concat方法

concat方法用于合并字符串

{{concat "item" 1}} 
<!-- result is "item1" -->

{{get "foo" (concat "item" index)}}
<!-- 当index为1时，上式等价于 -->
<!-- this.get("foo.item1") -->










条件语句


if

{{if isTrue 'true' 'false'}}
<!-- 当isTrue为true的时候返回'true'，否则返回'false' -->

<div class="foo {{if isActive "active" "disabled"}}">
</div>

<div>
    {{if isTrue (if isActive "isActive")}}
</div>





{{#if isTrue}}
    <div>isTrue</div>
{{/if}}

{{#if isTrue}}
    <div>isTrye</div>
{{else if isActive}}
    <div>isActive</div>
{{else}}
    <div>isDisabled</div>
{{/if}}








unless

{{#unless isFalse}}
    <div>isTrue</div>
{{/unless}}










列表

假设route-handler返回了一个列表：

// app/routes/list.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  model() {
    return [
        {name: 'ecmadao', age: 1},
        {name: 'ws', age: 2}
    ]
  }
});





<!-- app/template/list.hbs -->
<li>
    {{#each model as |peopel index|}}
        <li>
            name: {{people.name}},
            age: {{people.age}},
            index: {{index}}
        </li>
    {{/each}}
</li>





{{#each}}helper还有{{else}}语句。当Array为空时会被触发：

{{#each model as |people|}}
    Hello, {{people.name}}
{{else}}
    Nobody here
{{/each}}








显示对象的键

可以使用{{#each-in}}来显示对象的键：

// app/components/store-categories.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  willRender() {
    this.set('categories', {
      'Bourbons': ['Bulleit', 'Four Roses', 'Woodford Reserve'],
      'Ryes': ['WhistlePig', 'High West']
    });
  }
});





<!-- /app/templates/components/store-categories.hbs
 -->
<ul>
  {{#each-in categories as |category products|}}
    <li>{{category}}
      <ol>
        {{#each products as |product|}}
          <li>{{product}}</li>
        {{/each}}
      </ol>
    </li>
  {{/each-in}}
</ul>





output:

<ul>
  <li>Bourbons
    <ol>
      <li>Bulleit</li>
      <li>Four Roses</li>
      <li>Woodford Reserve</li>
    </ol>
  </li>
  <li>Ryes
    <ol>
      <li>WhistlePig</li>
      <li>High West</li>
    </ol>
  </li>
</ul>






重新渲染

但是{{#each-in}}并不会监听到数据的变化。也就是说在上面的categories里增加数据的时候，模板不会自动的重新渲染更新：

// app/components/store-categories.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  willRender() {
    this.set('categories', {
      'Bourbons': ['Bulleit', 'Four Roses', 'Woodford Reserve'],
      'Ryes': ['WhistlePig', 'High West']
    });
  },

  actions: {
    addCategory(category) {
      // This won't work!
      let categories = this.get('categories');
      categories[category] = [];
    }
  }
});





为了能够让数据监听正常工作，需要手动在数据更改之后调用rerender()方法：

// /app/components/store-categories.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  willRender() {
    this.set('categories', {
      'Bourbons': ['Bulleit', 'Four Roses', 'Woodford Reserve'],
      'Ryes': ['WhistlePig', 'High West']
    });
  },

  actions: {
    addCategory(category) {
      let categories = this.get('categories');
      categories[category] = [];

      // A manual re-render causes the DOM to be updated
      this.rerender();
    }
  }
});








序列

获取的key的顺序和Object中key的顺序一致。




空列表

{{#each-in}}也支持{{else}}来应对空列表的状态：

{{#each-in people as |name person|}}
  Hello, {{name}}! You are {{person.age}} years old.
{{else}}
  Sorry, nobody is here.
{{/each-in}}










绑定元素属性

<div id="logo">
  <img src={{logoUrl}} alt="Logo">
</div>

<input type="checkbox" disabled={{isAdministrator}}>





但是默认情况下Ember不会绑定形如data-xxx的属性：

{{#link-to "photos" data-toggle="dropdown"}}Photos{{/link-to}}

{{input type="text" data-toggle="tooltip" data-placement="bottom" title="Name"}}





只能渲染为：

<a id="ember239" class="ember-view" href="#/photos">Photos</a>

<input id="ember257" class="ember-view ember-text-field" type="text"
       title="Name">





为了能够绑定data-xxx属性，需要手动在view文件中设置：

$ ember generate view binding-element-attributes





// app/view/binding-element-attributes.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.View.extend({  
});

Ember.TextField.reopen({  
    attributeBindings: ['data-toggle', 'data-placement']
});

Ember.LinkComponent.reopen({  
    attributeBindings: ['data-toggle']
});








Link

{{link-to}}helper方法


带有变量的link-to

看下例子感受感受学习一下：

// app/router.js
Router.map(function() {
  this.route('photos', function(){
    this.route('edit', { path: '/:photo_id' });
  });
});





<!-- app/templates/photos.hbs -->
<ul>
  {{#each photos as |photo|}}
    <li>{{#link-to "photos.edit" photo}}{{photo.title}}{{/link-to}}</li>
  {{/each}}
</ul>





<!-- output -->
<ul>
  <li><a href="/photos/1">Happy Kittens</a></li>
  <li><a href="/photos/2">Puppy Running</a></li>
  <li><a href="/photos/3">Mountain Landscape</a></li>
</ul>





并且，当当前的URL和某一个link匹配时，会自动给<a>标签加上active方法：

<!-- 当前在/photos/2页面 -->
<ul>
  <li><a href="/photos/1">Happy Kittens</a></li>
  <li><a href="/photos/2" class="active">Puppy Running</a></li>
  <li><a href="/photos/3">Mountain Landscape</a></li>
</ul>








给link设置查询参数

{{#link-to "posts" (query-params direction="asc")}}Sort{{/link-to}}

{{#link-to "posts" (query-params direction=otherDirection)}}Sort{{/link-to}}








replace history entries

{{link-to}}的默认行为会给浏览器的历史新增一个路由入口。也就是说，当用户点击link的时候，浏览器的历史里会增加他刚刚点击的这个链接。而通过设置replace=true，则用户点击链接的时候，该链接会替代浏览器当前所处的历史记录，而不是新增进去。

<!-- /index.html -->
{{#link-to "/about" replace=true}}about{{/link-to}}





假设在index页面，浏览器的历史记录是：

[..., A.html, index.html]

若点击正常的about，则历史记录变成：

[..., A.html, index.html, about.html]

但设置了replace=true，则在点击之后历史记录为：

[..., A.html, about.html]






Action Helper

当你给任意HTML DOM元素添加{{action}}helper的时候，都会触发通过action绑定在DOM上的事件，而那个事件是由template对应的component或者controller所提供：

<!-- app/templates/components/single-post.hbs -->
<h3><button {{action "toggleBody"}}>{{title}}</button></h3>
{{#if isShowingBody}}
  <p>{{{body}}}</p>
{{/if}}





// app/components/single-post.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  actions: {
    toggleBody() {
      this.toggleProperty('isShowingBody');
    }
  }
});






action的参数

如果action需要接收参数，则调用方法为{{action actionName params}}：

<p><button {{action "select" post}}>✓</button> {{post.title}}</p>





// app/components/single-post.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  actions: {
    select(post) {
      console.log(post.get('title'));
    }
  }
});








由特定的事件触发action

在默认情况下，点击事件会触发action。但可以通过设置on="XXX"来指定事件的触发：

<!-- 只有mouse up的时候才会触发事件 -->
<p>
  <button {{action "select" post on="mouseUp"}}>✓</button>
  {{post.title}}
</p>








由特定按键触发事件

可以通过allowedKey来指定触发事件啊按键：

<!-- 只有alt才能触发 -->
<button {{action "anActionName" allowedKeys="alt"}}>
  click me
</button>








处理浏览器默认行为

在默认情况下。action会阻止浏览器的默认行为，即起到e.preventDafault的作用。如果不想阻止默认行为，则要手动添加preventDefault=false：

<a href="newPage.htm" {{action "logClick" preventDefault=false}}>Go</a>





即：


	当没有preventDefault=false的时候，点击链接会触发action事件，而不会导航到新的链接


	当存在preventDefault=false的时候，点击链接则正常导航到新链接







单向数据绑定

<label>What's your favorite band?</label>
<input type="text" value={{favoriteBand}} onblur={{action "bandDidChange" value="target.value"}} />





actions: {
  bandDidChange(newValue) {
    console.log(newValue);
  }
}










Input Helper [https://guides.emberjs.com/v2.7.0/templates/input-helpers/]

{{input}}和{{textarea}}两个方法是Ember提供的便捷helper。{{input}}封装了Ember.TextField和Ember.Checkbox，而{{textarea}}方法则是封装了Ember.TextArea

关于他们的具体使用可戳标题链接或者这里 [https://guides.emberjs.com/v2.7.0/templates/input-helpers/]




Development Helper


log

{{log XXXX}}





效果相当于console.log()




debug

{{debugger}}










写自己的helper

通过建立自己的helper，我们可以在template里便捷的引用并获得想要的结果。


helper 接受Array作为参数




例如，创建一个格式化金额显示的helper

$ ember g helper format-currency





// app/helpers/format-currency.js
import Ember from 'ember';

export function formatCurrency([value, ...rest]) {
  let dollars = Math.floor(value / 100);
  let cents = value % 100;
  let sign = '$';

  if (cents.toString().length === 1) { cents = '0' + cents; }
  return `${sign}${dollars}.${cents}`;
}

export default Ember.Helper.helper(formatCurrency);





usage:

<span>total cost: {{format-currency 250}}</span>

<!-- output -->
<span>total cost: $2.50</span>






helper命名

component的名称要求多个单词组成，单词中间带有-，而helper则没有命名限制，一个或多个单词都可以。但多个单词间要以-链接




helper的参数

在template中，你可以给helper传递一个或多个参数。因此helper方法本身接受一个Array作为参数：

{{my-helper "hello" "world"}}





// app/helpers/my-helper.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Helper.helper(function(params) {
  let [arg1, arg2] = params;

  console.log(arg1); // => "hello"
  console.log(arg2); // => "world"
});








命名参数

helper可以指定参数的名称，因此在调用的时候可以打乱参数顺序：


命名参数全部合在一起作为一个Object传给helper方法




// app/helpers/format-currency.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Helper.helper(function([value, ...rest], namedArgs) {
    let dollars = Math.floor(value / 100);
    let cents = value % 100;
    let sign = namedArgs.sign === undefined ? '$' : namedArgs.signp;

    if (cents.toString().length === 1) { cents = '0' + cents; }
    return `${sign}${dollars}.${cents}`;
});





{{format-currency 350 sign="￥"}}
<!-- output -->
￥3.5





注意，命名参数在helper内，是作为一个整体的Object：

{{my-helper option1="hello" option2="world" option3="goodbye cruel world"}}





// app/helpers/my-helper.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Helper.helper(function(params, namedArgs) {
  console.log(namedArgs.option1); // => "hello"
  console.log(namedArgs.option2); // => "world"
  console.log(namedArgs.option3); // => "goodbye cruel world"
});





或者你也可以这样：

// app/helpers/my-helper.j
import Ember from 'ember';

export default Ember.Helper.helper(function(params, { option1, option2, option3 }) {
  console.log(option1); // => "hello"
  console.log(option2); // => "world"
  console.log(option3); // => "goodbye cruel world"
});










过滤helper里返回的HTML

来创建一个生成<b>标签的helper：

// app/helpers/make-bold.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Helper.helper(function([param, ...rest]) {
    return `<b>${param}</b>`;
});





然后调用它：

{{make-bold "Hello World"}}





结果

&lt;b&gt;Hello World&lt;/b&gt;





这是因为Ember禁止直接从方法里返回并插入一段HTML代码，以防止跨域的脚本攻击。想要成功的插入HTML，需要使用Ember的htmlSafe方法，将其转化为安全的形式：

// app/helpers/make-bold.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Helper.helper(function([param, ...rest]) {
  return Ember.String.htmlSafe(`<b>${param}</b>`);
});





但需要重视的是，即便我们是通过htmlSafe返回了SafeString，也有可能受到XSS攻击。比如，一段聊天室的代码是这样的：

Welcome back! {{make-bold model.firstName}} has joined the channel.





此时，一个恶意的用户或许可以把他的firstName写成是一段以<script>包含的代码，被我们的方法调用之后，就相当于往DOM里插入了一段JS。所以说，不建议通过这种形式在HTML里面插入DOM，如果想做，可以通过component来完成。

但如果你真的真的非常想还是使用这样的方式插入DOM的话，则要确保自己已经将那些不可信的内容过滤过：

// app/helpers/make-bold.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Helper.helper(function([param, ...rest]) {
  let value = Ember.Handlebars.Utils.escapeExpression(param);
  return Ember.String.htmlSafe(`<b>${value}</b>`);
});





现在在把一段被<script>标签包裹的代码代入进去，会发现<script>被过滤掉了：

Welcome back! <b>&lt;script
type="javascript"&gt;alert('pwned!');&lt;/script&gt;</b> has joined the channel.
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Ember [http://emberjs.com/]初探--Core Concept


自称是：A framework for creating ambitious web applications，为效率而生，
默认使用Handlebars [http://handlebarsjs.com/]模板引擎




依赖：


	node


	npm


	bower -- 依赖管理工具


	wtachman(optional)


	phantomjs(optional)




# install
$ npm install -g ember-cli






core concept [https://guides.emberjs.com/v2.7.0/getting-started/core-concepts/]

一张图看明白ember架构：

[image: ember core concept]


initial app

# 新建应用
$ ember new app-name





会自动帮你加入bower/npm module依赖，建立bower.json和package.json，init git并配置.gitignore，增加jshint、watchman甚至是.travis.yml

生成文件结构：

|--app (models, components, routes, templates, styles...)
|--bower_components (ember-cli dependency)
|--config (environment.js)
|--dist (build output)
|--node_modules (node dependency)
|--public (assets such as images/fonts)
|--tests (Automated tests)
|--tmp (Ember CLI temporary files)
|--vendor (third-party front-end dependencies)

bower.json
ember-cli-build.js
package.json
README.md
testem.js








router & route handler

app/router.js文件根据不同路由，选择app/routes/里的不同文件（route handler）。每个route handler文件的基本构成：

// app/routes/XXX.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
});





例如，我们设置的路由为/example，那么在访问这个路径的时候，ember会在app/router.js查找examlpe是否注册：

Router.map(function() {
  this.route('example');
});





接着，去app/routes/文件夹下寻找对应的route handler。我们可以在route handler文件里通过modal查询并返回数据：

// app/routes/example.js
import Ember from 'ember';

// hard code
export default Ember.Route.extend({
  model() {
    return ['this is example1', 'this is example2', 'this is example3'];
  }
});








model & template

如果要使用model进行数据库查询，则需要创建model文件并定义数据结构：

$ ember g model example
# create app/models/example.js
# create tests/unit/models/example-test.js





// app/models/example.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  // define your data
  // for example,
  examples: DS.attr()
});





// app/routes/example.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  model() {
    // 它会发送一个GET请求到/examples
    // 具体方式之后再说
    return this.get('store').findAll('example');
  }
});





之后，route在app/templates/里寻找并渲染对应的模板：

<!-- templates/example.hbs -->
<ul>
    {{#each model as |example|}}
        <li>{{example}}</li>
    {{/each}}
</ul>





如果我们有通用的贯穿个页面的base_layout样式，则可以新建一个application模板：

$ ember g template application
# create app/templates/application.hbs





在application.hbs中：

{{outlet}}





{{outlet}}会把不同路由渲染的模板加载进application.hbs模板里。




component

有时，对于一些可复用的组件，我们可以创建component

$ ember g component example-component
# create app/components/example-component.js
# create app/templates/components/example-component.hbs
# create tests/integration/components/example-component-test.js






组件应该由两部分构成:


	A template that defines how it will look (app/templates/components/xxx.hbs)


	A JavaScript source file (app/components/xxx.js) that defines how it will behave.







<!-- app/templates/components/example-component.hbs -->

{{title}}
<ul>
    {{#each examples as |example|}}
        <li>{{example}}</li>
    {{/each}}
</ul>





import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
});





<!-- app/templates/example.hbs -->
<!-- 使用component template -->
{{example-component title="List of Examples" examples=model}}





DONE.






ember command line

# $ ember generate XXX
# 可简写为 $ ember g XXX

# 创建名为application的模板
$ ember g template application
# application模板会贯穿各页面

# 创建router - example
$ ember g route example
# or ember g route example
# 会连带着创建路由和模板：
# create app/routes/example.js
# create app/templates/example.hbs
# 并在 app/router.js中新增router：
# add route example
# 同时创建对应的测试：
# create tests/unit/routes/example-test.js

# 如果有模板需要复用，则可以创建组件
$ ember g component example-component
# 会连带着创建组件和模板：
# create app/components/example-component.js
# create app/templates/components/example-component.hbs
# 同时创建对应的测试
# create tests/integration/components/example-component-test.js

# 创建model
$ ember g model example
# create app/models/about.js
# create tests/unit/models/about-test.js

# build
$ ember build
# 已生产环境打包（hash、压缩）
$ ember build --env production

# server
$ ember server
# or ember s
# listen to http://localhost:4200





从command line就能体会出，ember试图帮你做好其他多余的事情，让开发者更专注于生产
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Ember初探--Tutorial


创建新的应用

ember cli, ember命令行，都为ember项目提供了良好的项目结构，以及很多开发工具和附加的插件，因此使得使用ember的开发者们可以更加专心致力于App的开发而不是搭建项目的结构。


初始化应用

# 新建一个名为super-rentals的项目，我们将在应用里浏览并查找租房信息
$ ember new super-rentals








目录结构

# 基本的项目结构
|--app # models, components, routes, templates, styles...
|--bower_components
|--config # containers environment.js
|--dist # output files
|--node_modules
|--public # assets such as images & fonts
|--tests
|--tmp # ember cli temporary files
|--vendor # third-party dependencies

bower.json
ember-cli-build.js
package.json
README.md
testem.js





值得一提的是，ember cli默认使用es6语法




start server

$ ember server
# $ ember s





然后访问ember tutorial [http://localhost:4200]






测试先行

首先我们思考一下App的功能：


	列出可用的租房信息


	要有能够到达公司介绍页面的链接


	要有能够到达联系我们页面的链接


	根据城市来筛选租房信息的列表




它的最终形态应该这样：

[image: ]

我们把这些目标叫作ember验收测试，它用来保障我们的App在完工之后能够正常工作。

首先，新建一个测试文件：

$ ember g acceptance-test list-rentals
# output
# installing acceptance-test
#   create tests/acceptance/list-rentals-test.js





之后我们修改/tests/acceptance/list-rentals-test.js文件：

import { test } from 'qunit';
import moduleForAcceptance from 'super-rentals/tests/helpers/module-for-acceptance';

moduleForAcceptance('Acceptance | list-rentals');

test('should list available rentals.', function (assert) {
});

test('should link to information about the company.', function (assert) {
});

test('should link to contact information.', function (assert) {
});

test('should filter the list of rentals by city.', function (assert) {
});





测试毫无疑问会爆掉。ember为我们提供了测试方法来模拟访问页面、表单填充、等待页面渲染等行为，因此我们应该更详细的写下测试：

// 测试页面访问
test('should list available rentals.', function (assert) {
  visit('/');
  // andThen 方法会等到之前的执行完毕之后再执行
  andThen(function () {
    assert.equal(find('.listing').length, 3, 'should see 3 listings');
  });
});





test('should link to information about the company.', function (assert) {
  visit('/');
  click('a:contains("About")');
  andThen(function () {
    assert.equal(currentURL(), '/about', 'should navigate to about');
  });
});

test('should link to contact information', function (assert) {
  visit('/');
  // 运用click模拟点击操作
  click('a:contains("Contact")');
  andThen(function () {
    assert.equal(currentURL(), '/contact', 'should navigate to contact');
  });
});





// 最后来测试列表筛选功能
test('should filter the list of rentals by city.', function (assert) {
  visit('/');
  // fillIn模拟input的填充
  // keyEvent模拟键盘事件
  fillIn('.list-filter input', 'seattle');
  keyEvent('.list-filter input', 'keyup', 69);
  andThen(function () {
    assert.equal(find('.listing').length, 1, 'should show 1 listing');
    assert.equal(find('.listing .location:contains("Seattle")').length, 1, 'should contain 1 listing with location Seattle');
  });
});








Routes & Templates


新建about路由

$ ember generate route about
# $ ember g route about

# 它会新增about路由，以及对应的route handler
# 并创建about模板，和对应的测试
# installing route
#   create app/routes/about.js
#   create app/templates/about.hbs
# updating router
#   add route about
# installing route-test
#   create tests/unit/routes/about-test.js





// app/router.js
import Ember from 'ember';
import config from './config/environment';

const Router = Ember.Router.extend({
  location: config.locationType,
  rootURL: config.rootURL
});

Router.map(function() {
  // 新增about
  this.route('about');
});

export default Router;





在默认情况下，about路由指向app/routes/about.jsroute handler，并加载app/templates/about.hbs模板。来给模板里填充点东西：

<div class="jumbo">
  <div class="right tomster"></div>
  <h2>About Super Rentals</h2>
  <p>
    The Super Rentals website is a delightful project created to explore Ember.
    By building a property rental site, we can simultaneously imagine traveling
    AND building Ember applications.
  </p>
</div>








新建contact路由

$ ember g route contact





生成的文件结构和about一样。接着编写hbs

<!-- app/templates/contact.hbs -->
<div class="jumbo">
  <div class="right tomster"></div>
  <h2>Contact Us</h2>
  <p>Super Rentals Representatives would love to help you<br>choose a destination or answer
    any questions you may have.</p>
  <p>
    Super Rentals HQ
    <address>
      1212 Test Address Avenue<br>
      Testington, OR 97233
    </address>
    <a href="tel:503.555.1212">+1 (503) 555-1212</a><br>
    <a href="mailto:superrentalsrep@emberjs.com">superrentalsrep@emberjs.com</a>
  </p>
</div>








使用{{link-to}}编写导航

ember拥有{{link-to}}这个内置的方法来构建不同路由的导航。

<!-- app/templates/about.hbs -->
<div class="jumbo">
  <div class="right tomster"></div>
  <h2>About Super Rentals</h2>
  <p>
    The Super Rentals website is a delightful project created to explore Ember.
    By building a property rental site, we can simultaneously imagine traveling
    AND building Ember applications.
  </p>
  {{#link-to 'contact' class="button"}}
    Get Started!
  {{/link-to}}
</div>





这是页面是这样的：
[image: ]

同样的，我们给contact页面也加上路由：

<!-- app/templates/contact.hbs -->
<div class="jumbo">
  <div class="right tomster"></div>
  <h2>Contact Us</h2>
  <p>Super Rentals Representatives would love to help you<br>choose a destination or answer
    any questions you may have.</p>
  <p>
    Super Rentals HQ
    <address>
      1212 Test Address Avenue<br>
      Testington, OR 97233
    </address>
    <a href="tel:503.555.1212">+1 (503) 555-1212</a><br>
    <a href="mailto:superrentalsrep@emberjs.com">superrentalsrep@emberjs.com</a>
  </p>
  {{#link-to 'about' class="button"}}
    About
  {{/link-to}}
</div>








增加首页

$ ember g route index

# installing route
#   create app/routes/index.js
#   create app/templates/index.hbs
# installing route-test
#   create tests/unit/routes/index-test.js





<!-- app/templates/index.hbs -->
<div class="jumbo">
  <div class="right tomster"></div>
  <h2>Welcome!</h2>
  <p>
    We hope you find exactly what you're looking for in a place to stay.
    <br>Browse our listings, or use the search box above to narrow your search.
  </p>
  {{#link-to 'about' class="button"}}
    About Us
  {{/link-to}}
</div>








各页面使用通用的导航栏

为了能在不同的页面中渲染出一样的结构和样式，我们需要创建一个application模板

$ ember g template application

# installing template
#   create app/templates/application.hbs





当application.hbs创建好之后，每个页面都会渲染它：

<!-- app/templates/application.hbs -->
<div class="container">
  <div class="menu">
    {{#link-to 'index'}}
      <h1 class="left">
        <em>SuperRentals</em>
      </h1>
    {{/link-to}}
    <div class="left links">
      {{#link-to 'about'}}
        About
      {{/link-to}}
      {{#link-to 'contact'}}
        Contact
      {{/link-to}}
    </div>
  </div>
  <div class="body">
    {{outlet}}
  </div>
</div>






需要注意的是，{{outlet}}是各页面将对应route handler渲染的template组合进application的位置。









Model

接下来，我们要在首页增加一个列表，为此，需要一个租房信息的model来储存数据。但一步一步来嘛，我们先hard-code写一个JavaScript Object进去：

// app/routes/index.js
// 在index的route handler中写入加数据
import Ember from 'ember';

let rentals = [{
  id: 1,
  title: 'Grand Old Mansion',
  owner: 'Veruca Salt',
  city: 'San Francisco',
  type: 'Estate',
  bedrooms: 15,
  image: 'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cb/Crane_estate_(5).jpg'
}, {
  id: 2,
  title: 'Urban Living',
  owner: 'Mike TV',
  city: 'Seattle',
  type: 'Condo',
  bedrooms: 1,
  image: 'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/0e/Alfonso_13_Highrise_Tegucigalpa.jpg'
}, {
  id: 3,
  title: 'Downtown Charm',
  owner: 'Violet Beauregarde',
  city: 'Portland',
  type: 'Apartment',
  bedrooms: 3,
  image: 'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f7/Wheeldon_Apartment_Building_-_Portland_Oregon.jpg'
}];

export default Ember.Route.extend({
  // model()等效于model: function()
  model() {
    return rentals;
  }
});





之后当用户进入index页面的时候就会调用model钩子，并返回我们虚构的数据。紧接着，就会把数据渲染在模板上：

<!-- app/templates/index.hbs -->
<!-- 忽略 -->

{{#each model as |rental|}}
  <article class="listing">
    <h3>{{rental.title}}</h3>
    <div class="detail owner">
      <span>Owner:</span> {{rental.owner}}
    </div>
    <div class="detail type">
      <span>Type:</span> {{rental.type}}
    </div>
    <div class="detail location">
      <span>Location:</span> {{rental.city}}
    </div>
    <div class="detail bedrooms">
      <span>Number of bedrooms:</span> {{rental.bedrooms}}
    </div>
  </article>
{{/each}}





在模板里，我们通过{{#each}} {{\each}}进行循环遍历。最终的页面应该长这样：
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安装附加插件

ember提供了非常多的附加插件，你可以在Ember Observer [https://emberobserver.com/]查阅它们。

在这个项目里我们会使用两个插件：ember-cli-tutorial-style [https://github.com/toddjordan/ember-cli-tutorial-style]和ember-cli-mirage [http://www.ember-cli-mirage.com/]


ember-cli-tutorial-style

为了避免你写繁琐的CSS代码，继续跟着这个ember教程走，就要安装ember-cli-tutorial-style来为这个项目提供CSS样式。

$ ember install ember-cli-tutorial-style
# 安装完成之后重启ember server





这个插件安装完后生成vendor/ember-tutorial.css文件。当ember cli运行时，它会被打包进vendor.css文件里，最终被index.html页面所引用。

效果如下：
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ember-cli-mirage

Mirage [http://www.ember-cli-mirage.com/]是一个静态HTTP桩库 [http://kaverjody.com/chinese-terms-fake-mock-stub-driver-simulator-dummy-double/]，常用于ember的验收测试。我们在这里将它作为模拟的数据源。

$ ember install ember-cli-mirage
# 安装完成之后需要重启ember server





// 更新/mirage/config.js
export default function() {
  this.get('/rentals', function() {
    return {
      data: [{
        type: 'rentals',
        id: 1,
        attributes: {
          title: 'Grand Old Mansion',
          owner: 'Veruca Salt',
          city: 'San Francisco',
          type: 'Estate',
          bedrooms: 15,
          image: 'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cb/Crane_estate_(5).jpg'
        }
      }, {
        type: 'rentals',
        id: 2,
        attributes: {
          title: 'Urban Living',
          owner: 'Mike Teavee',
          city: 'Seattle',
          type: 'Condo',
          bedrooms: 1,
          image: 'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/0e/Alfonso_13_Highrise_Tegucigalpa.jpg'
        }
      }, {
        type: 'rentals',
        id: 3,
        attributes: {
          title: 'Downtown Charm',
          owner: 'Violet Beauregarde',
          city: 'Portland',
          type: 'Apartment',
          bedrooms: 3,
          image: 'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f7/Wheeldon_Apartment_Building_-_Portland_Oregon.jpg'
        }
      }]
    };
  });
}





这样就模拟了当发送GET请求给/rentals时，返回的JSON数据。






使用Ember Data

到目前为止，这个APP里的数据都是我们hard-code出来的。当应用不断增大时，我们可能会有新的需求，例如增加/更新/删除数据等等。ember提供了一个数据管理库（Ember Data）来处理这个问题。

# 创建名为rental的ember data model
$ ember g model rental

# installing model
#   create app/models/rental.js
# installing model-test
#   create tests/unit/models/rental-test.js





打开app/models/rental.js，发现里面长这样：

// app/models/rental.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({

});





把title, owner, city, type, image, and bedrooms作为支持的属性写进去：

// app/models/rental.js
import DS from 'ember-data';

export default DS.Model.extend({
  title: DS.attr(),
  owner: DS.attr(),
  city: DS.attr(),
  type: DS.attr(),
  image: DS.attr(),
  bedrooms: DS.attr()
});






更新Model Hook（route handler）

此时已经没必要保留hard-code进index route-handler里的数据了：

// app/routes/index.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Route.extend({
  model() {
    return this.get('store').findAll('rental');
  }
});





当我们调用this.get('store').findAll('rental')的时候，Ember Data会发送一个GET请求到/rentals。

当我们在开发环境下使用Mirage的时候，获得的数据都是我们自己提供给Mirage的。而到了生产环境下，则需要为Ember Data提供后端数据接口。






建立简单的组件

当用户访问我们的列表时，可能想要一些可交互的操作来帮助他们更好的浏览和决策。为了高效的达成这个目的，应该建立一个组件把我们的列表独立出去。

# 新建名为rental-listing的组件
$ ember g component rental-listing

# installing component
#   create app/components/rental-listing.js
#   create app/templates/components/rental-listing.hbs
# installing component-test
#   create tests/integration/components/rental-listing-test.js






要注意的是。-在组件名里必不可缺，它用来方式组件名和HTML元素名发生冲突。因此rental-listing这个名字ok而rental不行。




下一步，测试先行：

我们期望在组件render的时候没有wide这个class名，而点击.image的时候则可以切换wideclass。

import { moduleForComponent, test } from 'ember-qunit';
import hbs from 'htmlbars-inline-precompile';
import Ember from 'ember';

moduleForComponent('rental-listing', 'Integration | Component | rental listing', {
  integration: true
});

test('should toggle wide class on click', function(assert) {
  assert.expect(3);
  let stubRental = Ember.Object.create({
    image: 'fake.png',
    title: 'test-title',
    owner: 'test-owner',
    type: 'test-type',
    city: 'test-city',
    bedrooms: 3
  });
  this.set('rentalObj', stubRental);
  this.render(hbs`{{rental-listing rental=rentalObj}}`);
  assert.equal(this.$('.image.wide').length, 0, 'initially rendered small');
  this.$('.image').click();
  assert.equal(this.$('.image.wide').length, 1, 'rendered wide after click');
  this.$('.image').click();
  assert.equal(this.$('.image.wide').length, 0, 'rendered small after second click');
});






值得注意的是，在测试中使用了jQuery选择器来获取目标元素。





组件的组成

组件由两部分组成（除去组件对应的测试文件）：


	模板文件来决定组件的样式（app/templates/components/rental-listing.hbs）


	js文件来决定组件的行为（app/components/rental-listing.js）




我们把之前app/templates/index.hbs里的列表元素转移到app/templates/components/rental-listing.hbs里，并新增img标签：

<!-- app/templates/components/rental-listing.hbs -->
<article class="listing">
  <img src="{{rental.image}}" alt="">
  <h3>{{rental.title}}</h3>
  <div class="detail owner">
    <span>Owner:</span> {{rental.owner}}
  </div>
  <div class="detail type">
    <span>Type:</span> {{rental.type}}
  </div>
  <div class="detail location">
    <span>Location:</span> {{rental.city}}
  </div>
  <div class="detail bedrooms">
    <span>Number of bedrooms:</span> {{rental.bedrooms}}
  </div>
</article>





而在app/templates/index.hbs文件中，使用一个循环来替代之前的列表：

<!-- app/templates/index.hbs -->

<!-- 忽略 -->

{{#each model as |rentalUnit|}}
  {{rental-listing rental=rentalUnit}}
{{/each}}





在index.hbs里，通过rental-listing这个名词来引用对应的组件，并将数据遍历中的每组数据命名为rentalUnit传递给rental-listing.hbs组件。




放大/缩小图片

现在我们来处理用户对图片的点击事件。

首先，需要使用{{#if}}这个辅助方法来确定是否要把wideclass名赋给对应的标签：

<!-- app/templates/components/rental-listing.hbs -->

<!-- 忽略 -->
  <a class="image {{if isWide "wide"}}">
    <img src="{{rental.image}}" alt="">
    <small>View Larger</small>
  </a>
<!-- 忽略 -->





其中，isWide这个值来源自组件的js文件。鉴于我们期望组件在初次渲染时只是小图，可以在js里把isWide赋值为false：

// app/components/rental-listing.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  isWide: false
});





接下来就是事件的绑定。为了让用户可以切换isWide的值，我们需要在标签上绑定点击事件：

<!-- app/templates/components/rental-listing.hbs -->

<!-- 忽略 -->
  <a {{action 'toggleImageSize'}} class="image {{if isWide "wide"}}">
    <img src="{{rental.image}}" alt="">
    <small>View Larger</small>
  </a>
<!-- 忽略 -->





// app/components/rental-listing.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  isWide: false,
  actions: {
    toggleImageSize() {
      this.toggleProperty('isWide');
    }
  }
});





当点击a标签的时候，会给组件的js文件发送这个action，组件接受这个action，触发对应的事件（toggleImageSize），最终调用toggleProperty方法切换isWide属性。

最终当我们点击图片的时候，效果如图：
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建立Handlebars Helper

目前为止，App渲染的数据都是从Ember Data里直接取出的。如果我们的应用增长的很大有很多数据，想要在渲染时改变一些数据的话，就要借助Handlebars Helper，在hbs文件中对数据进行修饰。

现在来建立一个Handlebars Helper，帮助用户快速的分辨列表中的各条目是"Standalone"还是"Community"。

$ ember g helper rental-property-type

# installing helper
#   create app/helpers/rental-property-type.js
# installing helper-test
#   create tests/unit/helpers/rental-property-type-test.js





初始化的helper，从hbs中引用并接受参数，然后返回这个参数。

需要注意的是，rentalPropertyType的参数params是个Array

// app/helpers/rental-property-type.js
import Ember from 'ember';

export function rentalPropertyType(params/*, hash*/) {
  return params;
}

export default Ember.Helper.helper(rentalPropertyType);





更新rental-listing.hbs文件：

<!-- app/templates/components/rental-listing.hbs -->

<!-- 忽略 -->

<!-- 替换了 {{rental.type}} -->
<div class="detail type">
    <span>Type:</span> {{rental-property-type rental.type}} - {{rental.type}}
</div>
<!-- 忽略 -->






rental-property-type后可跟多个参数，因此实际传入的参数会被转换为一个Array




然后更新rental-property-type.js文件，让它对rental.type进行判断，返回不同的值：

// app/helpers/rental-property-type.js
import Ember from 'ember';

const communityPropertyTypes = [
  'Condo',
  'Townhouse',
  'Apartment'
];

export function rentalPropertyType([type]/*, hash*/) {
  if (communityPropertyTypes.contains(type)) {
    return 'Community';
  }

  return 'Standalone';
}

export default Ember.Helper.helper(rentalPropertyType);





因为Handlebars Helper会把参数转为Array，所以我们在rentalPropertyType中通过[type]来获取第一个参数，也就是我们传进去的rental.type。

刷新页面，可以看见列表的前两个是Standalone，其他的是Community




建立复杂组件

基础功能完成了，我们接下来给App增加筛选功能，为此需要新建一个名为list-filter的组件。

$ ember g component list-filter

# installing component
#   create app/components/list-filter.js
#   create app/templates/components/list-filter.hbs
# installing component-test
#   create tests/integration/components/list-filter-test.js





像之前那样，测试先行，以便帮助我们更好的思考自己要做的事情：


	filter component应该能够渲染出一个筛选后的列表


	当没有筛选的时候它应该渲染全部的列表


	有的话则渲染根据城市筛选出的列表




在初步测试里，我们只要简单的验证所有的城市都被渲染并可得就可以了。因为使用了Ember Data作为数据储存，我们需要异步的拿取数据，并使用wait方法等待所有的异步完成。（异步返回promise）：

// tests/integration/components/list-filter-test.js

import { moduleForComponent, test } from 'ember-qunit';
import hbs from 'htmlbars-inline-precompile';
import wait from 'ember-test-helpers/wait';
import RSVP from 'rsvp';

moduleForComponent('list-filter', 'Integration | Component | filter listing', {
  integration: true
});

const ITEMS = [{city: 'San Francisco'}, {city: 'Portland'}, {city: 'Seattle'}];
const FILTERED_ITEMS = [{city: 'San Francisco'}];

test('should initially load all listings', function (assert) {
  // action异步获取数据并返回promise
  this.on('filterByCity', (val) => {
    if (val === '') {
      return RSVP.resolve(ITEMS);
    } else {
      return RSVP.resolve(FILTERED_ITEMS);
    }
  });

  // 你可以像hbs里那样使用你的组件，来模拟组件的渲染
  this.render(hbs`
    {{#list-filter filter=(action 'filterByCity') as |results|}}
      <ul>
      {{#each results as |item|}}
        <li class="city">
          {{item.city}}
        </li>
      {{/each}}
      </ul>
    {{/list-filter}}
  `);

  // wait function会等待所有的promise和xhr请求结束，并返回一个promise 
  return wait().then(() => {
    assert.equal(this.$('.city').length, 3);
    assert.equal(this.$('.city').first().text().trim(), 'San Francisco');
  });
});





下一步，我们要在输入框中输入一些文字，监听键盘keyup事件并调用filter action，而且期待列表被筛选后只有一个条目被render：

// tests/integration/components/list-filter-test.js

// 忽略

test('should update with matching listings', function (assert) {
  this.on('filterByCity', (val) => {
    if (val === '') {
      return RSVP.resolve(ITEMS);
    } else {
      return RSVP.resolve(FILTERED_ITEMS);
    }
  });

  this.render(hbs`
    {{#list-filter filter=(action 'filterByCity') as |results|}}
      <ul>
      {{#each results as |item|}}
        <li class="city">
          {{item.city}}
        </li>
      {{/each}}
      </ul>
    {{/list-filter}}
  `);

  // keyup 事件应该触发列表被筛选的事件
  this.$('.list-filter input').val('San').keyup();

  return wait().then(() => {
    assert.equal(this.$('.city').length, 1);
    assert.equal(this.$('.city').text().trim(), 'San Francisco');
  });
});





之后处理模板。我们在app/templates/index.hbs中要像测试里写的那样调用组价：

<!-- app/templates/index.hbs -->

<!-- 上面的忽略 -->

{{#list-filter
   filter=(action 'filterByCity')
   as |rentals|}}
  <ul class="results">
    {{#each rentals as |rentalUnit|}}
      <li>{{rental-listing rental=rentalUnit}}</li>
    {{/each}}
  </ul>
{{/list-filter}}





并且在list-filter.hbs中增加input：

<!-- app/templates/components/list-filter.hbs -->
{{input value=value key-up=(action 'handleFilterEntry') class="light" placeholder="Filter By City"}}
{{yield results}}





在这里我们使用了{{input}} helper来render一个input，而input的value和key-up事件都由这个component对应的js提供：

// app/components/list-filter.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Component.extend({
  classNames: ['list-filter'],
  value: '',

  init() {
    this._super(...arguments);
    // 初始化
    this.get('filter')('').then((results) => this.set('results', results));
  },

  actions: {
    handleFilterEntry() {
      let filterInputValue = this.get('value'); // input的value
      let filterAction = this.get('filter'); // 在index.hbs中传入，为filterByCity
      // 筛选过后把结果赋值给result
      // filter=(action 'filterByCity') as |rentals| 即 result as |rentals|
      filterAction(filterInputValue).then((filterResults) => this.set('results', filterResults));
    }
  }

});





现在我们需要一个controller，来运行筛选的方法：

$ ember g controller index





// app/controllers/index.js
import Ember from 'ember';

export default Ember.Controller.extend({
  actions: {
    filterByCity(param) {
      if (param !== '') {
        return this.get('store').query('rental', { city: param });
      } else {
        return this.get('store').findAll('rental');
      }
    }
  }
});





当用户在搜索框敲入字符的时候，就会调用filterByCity方法。该方法根据传入参数的不同调用不同的查询语句来达到搜索的效果。所以我们还需要修改之前的那个mirage/config.js文件：

// mirage/config.js
export default function() {
  this.get('/rentals', function(db, request) {
    let rentals = [{
        type: 'rentals',
        id: 1,
        attributes: {
          title: 'Grand Old Mansion',
          owner: 'Veruca Salt',
          city: 'San Francisco',
          type: 'Estate',
          bedrooms: 15,
          image: 'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cb/Crane_estate_(5).jpg'
        }
      }, {
        type: 'rentals',
        id: 2,
        attributes: {
          title: 'Urban Living',
          owner: 'Mike Teavee',
          city: 'Seattle',
          type: 'Condo',
          bedrooms: 1,
          image: 'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/0e/Alfonso_13_Highrise_Tegucigalpa.jpg'
        }
      }, {
        type: 'rentals',
        id: 3,
        attributes: {
          title: 'Downtown Charm',
          owner: 'Violet Beauregarde',
          city: 'Portland',
          type: 'Apartment',
          bedrooms: 3,
          image: 'https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f7/Wheeldon_Apartment_Building_-_Portland_Oregon.jpg'
        }
      }];

    if(request.queryParams.city !== undefined) {
      let filteredRentals = rentals.filter(function(i) {
        return i.attributes.city.toLowerCase().indexOf(request.queryParams.city.toLowerCase()) !== -1;
      });
      return { data: filteredRentals };
    } else {
      return { data: rentals };
    }
  });
}





完成以后如下图所示：
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Services and Utilities




部署

打包代码：

$ ember build
# 建议以生产环境运行：
$ ember build --environment=development





会将生成好的代码全部打包在dist/文件夹下，之后怎么用就是自己的事喽
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部分摘自：
常用 Git 命令清单 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/12/git-cheat-sheet.html]


Git创建

在指定目录下，把该目录作为Git仓库：

git init





添加文件到Git仓库：

git add <file>
git commit -m "注释"





git commit -a // 相当于运行 git add 把所有当前目录下的文件加入暂存区域再运行git commit





git push origin [master] //将commit后的改动提交到远端仓库，可以把 master 换成你想要推送的任何分支





如果你还没有克隆现有仓库，并欲将你的仓库连接到某个远程服务器，你可以使用如下命令添加：

git remote add origin <server>





查看当前仓库的状态：

git status





[image: git工作流]




Git版本控制

查看文件修改前后的不同：

git diff <filename>





查看提交日志：

git log
git log --pretty=oneline //精简log输出信息








回滚版本

在Git中，用HEAD表示当前版本
上一个版本就是HEAD^，上上一个版本就是HEAD^^，往上100个版本写成HEAD~100

git reset --hard HEAD^ //回退到上一个版本





要从回退恢复的时候，可以用：

git reflog





查看自己的每一次命令，可以看到各个版本的id，通过：

git reset --hard id //恢复到指定id的版本










撤销修改

git checkout -- <file> //丢弃工作区的修改





命令git checkout -- readme.txt意思就是，把readme.txt文件在工作区的修改全部撤销，这里有两种情况：


	一种是readme.txt自修改后还没有被放到暂存区，现在，撤销修改就回到和版本库一模一样的状态；


	一种是readme.txt已经添加到暂存区后，又作了修改，现在，撤销修改就回到添加到暂存区后的状态。




总之，git checkout -- <file>就是让这个文件回到最近一次git commit或git add时的状态。

git checkout HEAD -- <files> //回滚到复制最后一次提交





[image: git回滚]




将文件从缓存区撤回到工作区：

git reset HEAD <file>





[image: git回滚]






撤销操作总结：


	场景1：当你改乱了工作区某个文件的内容，想直接丢弃工作区的修改时，用命令git checkout -- <file>


	场景1.5：当你已经提交到了缓冲区，但又做了错误修改，想撤销到刚提交到缓冲区时的样子，也是用命令git checkout -- <file>


	场景2：当你不但改乱了工作区某个文件的内容，还添加到了暂存区时，想丢弃修改，分两步，第一步用命令git reset HEAD <file>，就回到了场景1，第二步按场景1操作。


	场景3：已经提交了不合适的修改到版本库时，想要撤销本次提交，参考《回滚版本》一节，不过前提是没有推送到远程库









删除文件

git rm <filename>






	删除之前修改过并且放到暂存区的话,则必须 git rm -f 文件强制删除.为了防止删除未add到缓存区的文件.


	当你想缓存区和仓库都删除了某目录,但工作区保留 : git rm --cached 目录/









分支操作

git branch //查看分支
git branch <name> //创建分支
git checkout <name> //切换分支
git checkout -b <name> //创建+切换分支
git merge <name> //合并某分支到当前分支
git branch -d <name> //删除分支
git branch -D <name> //强行删除 弃一个没有被合并过的分支





合并分支时，加上--no-ff参数就可以用普通模式合并，合并后的历史有分支，能看出来曾经做过合并，而fast forward合并就看不出来曾经做过合并。

git merge <name> //fast forward模式合并分支，直接把master指向分支的当前提交
git merge --no-ff -m "note" <name> //普通模式合并分支，需要-m再一次提交








分支操作时处理突发(bug)分支

在当前分支(branch1)不能commit提交的情况下，通过：

git stash





储存先分支的修改，之后可回到master分支，新建bug fix分支
修改完之后提交合并bug fix分支，切换回branch1分支，通过：

git merge master





将bug修复后的情况同步到branch1分支内。之后可对之前储存的修改状况进行下列操作：

git stash list //查看所有储存
git stash apply //读档（恢复储存），之前的存档保留
git stash drop //删除存档
git stash pop //读档并删除存档





在有多次存档的情况下，可对指定存档进行操作：

git stash apply stash@{0}
git stash drop stash@{0}
git stash pop stash@{0}










标签相关

发布一个版本时，我们通常先在版本库中打一个标签，这样，就唯一确定了打标签时刻的版本。将来无论什么时候，取某个标签的版本，就是把那个打标签的时刻的历史版本取出来。所以，标签也是版本库的一个快照。

Git的标签虽然是版本库的快照，但其实它就是指向某个commit的指针（跟分支很像对不对？但是分支可以移动，标签不能移动），所以，创建和删除标签都是瞬间完成的。

git tag <tagname> //新建标签，默认指向HEAD，也可以手动指定commit id
git tag <tagname> commit id //给指定commit id设定标签
git tag -a <tagname> -m "说明文字" //设定标签的时候指定说明信息
git tag //查看所有标签名
git show <tagname> //查看指定标签详细信息
git tag -d <tagname> //删除指定标签
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Advanced Swift


写在前面


	使用可表意的命名


	为函数添加注释。关于注释，可参见：Markup Formatting Reference [https://developer.apple.com/library/content/documentation/Xcode/Reference/xcode_markup_formatting_ref/]


	类、结构体、协议、枚举命名使用大驼峰，函数、变量、枚举成员命名使用小驼峰


	函数要显式的指定返回类型；其他可以利用类型推断时，可省略类型指定


	优先选择值传递的结构体


	除非类是为了被继承，否则使用final关键字


	尽量使用尾随闭包


	使用guard来提早退出


	在保障代码可读性和逻辑的情况下尽量使用map和reduce


	对于不可变的值一律使用let


	尽可能的对现有类型和协议进行扩展，而不是在一个里面写一堆方法，或者使用一些全局函数







内建集合类型


数组

let array

// 迭代数组
for ele in array {}

// 迭代数组中除了第一个元素以外的元素
for ele in array.dropFirst() {}

// 迭代数组中除了最后 N 个元素以外的元素
for ele in array.dropLast(n) {}

// 枚举数组中元素和其下标
for (index, ele) in array.enumerated() {}

// 寻找指定元素的索引
if let index = array.index { matchFunc($0) } {}

// map
array.map { mapFunc($0) }

// filter
array.filter { filterFunc($0) }

// reduce
array.reduce(initial) { reduceFunc($0, $1) }

// flatMap，将返回的数组平摊
let numArray = [1, 2, 3]
numArray.map { [$0] } // [[1], [2], [3]]
numArray.flatMap { [$0] } // [1, 2, 3]





通过对Sequence进行扩展，我们可以为序列添加新的方法

// 新增 every 方法，判断序列中是否所有元素都满足给定的条件
extension Sequence {
    func every(matching: (Element) -> Bool) -> Bool {
        for ele in self {
            if !matching(ele) {
                return false
            }
        }
        return true
    }
}

let numArray = [1,2,3,4,5]
print(numArray.every { $0 > 0 }) // true





数组切片之后返回ArraySlice<T>类型数据，其背后的数据仍是原先的数组。ArraySlice和Array有着一样的方法，并能通过Array()构造方法转换为数组




字典

从字典中移除键值对

// 用下标将对应的值设置为 nil，或者通过 removeValue 方法
var dict = ["a": 1, "b": 2, "c": 3]
dict["a"] = nil
dict.removeValue(forKey: "b")
dict // ["c": 3]

// 获取值时设置缺省值
dict["d", default: 4]





字典的合并，可以指定如何处理键相同的键值对（选用两个字典中的某一个值）

var dict1 = ["a": 1, "b": 2, "c": 3]
var dict2 = ["a": 0, "b": 0]

dict1.merge(dict2) { $1 } // 对于重复的键，使用第二个字典中的值
print(dict1) // 第一个字典被修改 ["a": 0, "b": 0, "c": 3]

// 可以通过 Dictionary() 来从 (key, value) 元组组成的序列中构造字典
// 当元组没有重复的键时，可以使用 Dictionary(uniqueKeysWithValues:) 方法
Dictionary(uniqueKeysWithValues: [("a", 1), ("b", 2)]) // ["a": 1, "b": 2]

// 如果可能有重复的键，则需要使用 Dictionary(_:uniquingKeysWith:) 为其指定处理重复键值对的方法】
// 例如，如果遇见重复的键，则把值相加
Dictionary([("a", 1), ("a", 2)], uniquingKeysWith: +) // ["a": 3]





字典本质是一个哈希表，通过键的hashValue来为每个键指定索引位置。因此，字典的键要求是可哈希的。当使用可变的对象作为字典的键时，当对象改变时，其哈希值往往也会发生变化，则会造成该键值对从字典中消失，导致字典内部储存错误。




索引集合IndexSet

索引集合表示一个由正整数组成的集合，其内部使用了一组范围列表来实现。例如，在储存连续正整数的情况下，IndexSet内部只储存了首位和末尾两个整数值。

IndexSet可以直接插入一个范围

var indices = IndexSet()
indices.insert(integersIn: 1..<5)
indices.map { $0 * 2 } // [2, 4, 6, 8]








范围类型

四种范围类型:


	满足Comparable的范围类型 - 不能被迭代


	半开范围Range


	闭合范围ClosedRange








// 例
Character("a")...Character("b")






	满足Strideable的范围类型 - 可数范围，以整数为步长，可以被迭代


	半开范围CountableRange


	闭合范围CountableClosedRange








// 例
0...10










集合类型协议


序列Sequence

序列代表的是一系列有相同类型的值，可以对这些值进行迭代。因此，满足序列协议的对象都要实现其返回迭代器Interator的makeIterator方法


	序列在迭代的时候，动态的计算下一个元素


	序列迭代后不可逆





迭代器Interator

迭代器在遍历时，通过next方法返回一个序列的值，并对遍历状态进行管理。

// 序列的 for 循环本质
var iterator = someSequence.makeIterator()
while let element = iterator.next() {
  doSomething(with: element)
}





创建迭代器需要实现InteratorProtocol协议

protocol InteratorProtocol {
  associatedtype Element
  // 序列被耗尽后，返回 nil
  mutating func next() -> Element?
}

// EXAMPLE-1
// 创建一个斐波那契序列迭代器，无限迭代
struct FibsIterator: IteratorProtocol {
  var state = (0, 1)
  mutating func next() -> Int? {
    let num = state.0
    state = (state.1, state.1 + num)
    return num
  }
}

var fibsIterator = FibsIterator()
while let num = fibsIterator.next() {
  print(num)
}

// EXAMPLE-2
// 创建一个迭代器，获取字符串的所有前缀
// 例如，"abc" 的所有前缀为 "a", "ab", "abc"
struct PrefixIterator: IteratorProtocol {
  var offset: String.Index
  let string: String

  init(string: String) {
    self.string = string
    offset = string.startIndex
  }

  mutating func next() -> Substring? {
    guard offset < string.endIndex else {
      return nil
    }

    offset = string.index(after: offset)
    return string[..<offset]
  }
}

// 然后利用迭代器来创建序列
struct PrefixSequence: Sequence {
  let string: String

  func makeIterator() -> PrefixIterator {
    return PrefixIterator(string: string)
  }
}

// Usage
for prefix in PrefixSequence(string: "abc") {
  print(prefix)
}
// a
// ab
// abc

// 实现序列之后，除了 for 循环，其他 Sequence 的操作都可以实现
PrefixSequence(string: "abc").map { $0.uppercased() }





迭代器具有值语义。复制一份迭代器，则它的所有状态也会被复制，两个迭代器可以独立各自工作

// 以上面的 PrefixIterator 为例
let string = "abcde"

var iterator1 = PrefixIterator(string: string)
iterator1.next() // Optional("a")

var iterator2 = iterator1
iterator1.next() // Optional("ab")
iterator1.next() // Optional("abc")
iterator2.next() // Optional("ab")





但是如果使用AnyIterator对迭代器进行封装，则返回的迭代器不再是一个结构体，没有值语义

let string = "abcde"

var iterator = PrefixIterator(string: string)

var iterator1 = AnyIterator(iterator)
iterator1.next() // Optional("a")

var iterator2 = iterator1
iterator1.next() // Optional("ab")
iterator2.next() // Optional("abc")
iterator1.next() // Optional("abcd")








单向链表

// 一个单向链表的节点要么是结尾，要么通过 next 链接到了下一个节点
enum List<Element> {
  case end
  // indirect 关键字告诉编译器该枚举值 node 应该被看做是引用类型
  indirect case node(Element, next: List<Element>)
}

extension List {
  // 在节点前增加新的节点，新节点的 next 链接到自身，且该方法返回新的链表节点
  func cons(_ x: Element) -> List {
    return .node(x, next: self)
  }
}
// let list = List<Int>.end.cons(1).cons(2)

extension List: ExpressibleByArrayLiteral {
  init(arrayLiteral elements: Element...) {
    self = elements.reversed().reduce(.end) {
      list, element in
      list.cons(element)
    }
  }
}
// let list: List = [1, 2, 3]

extension List {
  mutating func push(_ x: Element) {
    self = self.cons(x)
  }

  mutating func pop() -> Element? {
    switch self {
      case .end: return nil
      case let node(x, next: tail):
        self = tail
        return x
    }
  }
}

// 让链表可迭代
extension List: IteratorProtocol, Sequence {
  mutating func next() -> Element? {
    return pop()
  }
}

let list: List = [3, 2, 1]
for x in list {
  print(x)
}
// 3
// 2
// 1





上面的链表实现了ExpressibleByArrayLiteral协议，其作用是让链表可以通过[a, b, c, d]这样的形式进行创建。要支持该协议，需要完成init(arrayLiteral elements: Element...)方法

protocol ExpressibleByArrayLiteral {
  init(arrayLiteral elements: Element...)
}










集合类型Collection

稳定的序列，可以被遍历多次并保持一致。除线性遍历外，也支持通过下标获取集合中的元素。


利用集合类型自定义队列

在 Swift 中，可以利用数组来实现栈：


	append 入栈


	popLast 出栈




而队列类型则可以通过Collection实现

// 定义队列的协议
protocol Queue {
  associatedtype Element
  // 入队
  mutating func enqueue(_ element: Element)
  // 出队
  mutating func dequeue() -> Element?
}

// 创建先入先出队列
struct FIFOQueue<Element>: Queue {
  private var left = [Element]()
  private var right = [Element]()

  mutating func enqueue(_ element: Element) {
    right.append(element)
  }

  mutating func dequeue() -> Element? {
    if left.isEmpty {
      left = right.reversed()
      right.removeAll()
    }
    return left.popLast()
  }
}





要实现Collection协议，最少需要满足以下内容：


	startIndex和endIndex属性


	获取到元素的下标方法


	在索引之间进行步进的index(after:)方法




protocol Collection: Sequence {
  // 表示集合中位置的类型
  associatedtype Index: Comparable

  // 首元素索引
  var startIndex: Index { get }
  // 末元素索引
  var endIndex: Index { get }

  // 获取给定索引之后的那个索引
  func index(after i: Index) -> Index
  // 下标方法
  subscript(position: Index) -> Element { get }
}





让先出先出队列FIFOQueue满足Collection协议

extension FIFOQueue: Collection {
  public var startIndex: Int { return 0 }
  public var endIndex: Int { return left.count + right.count }

  public func index(after i: Int) -> Int {
    // precondition: Check a necessary condition for making forward progress.
    // 类似于 guard
    // 关于 precondition 可见：
    // https://stackoverflow.com/questions/29673027/difference-between-precondition-and-assert-in-swift
    precondition(i < endIndex)
    return i + 1
  }

  public func subscript(position: Int) -> Element {
    precondition((0..<endIndex).contains(position), "Index out of bounds")
    if position < left.endIndex {
      return left[left.count - position - 1]
    } else {
      return right[position - left.count]
    }
  }
}





通过实现ExpressibleByArrayLiteral协议来支持便捷的创建队列：

extension FIFOQueue: ExpressibleByArrayLiteral {
  public init(arrayLiteral elements: Element) {
    left = elements.reversed()
    right = []
  }
}

let queue: FIFOQueue = [1, 2, 3, 4, 5]








Collection协议中的默认关联类型

对于默认关联类型，协议提供了默认值、方法，一般而言我们不需要自己去实现它们


	SubSequence




一个集合类型的SubSequence本身也应该是一个Collection，其默认值是Slice<self>，是对原集合的封装，储存了相对于原集合的切片


	IndexDistance




有符号整数类型，代表两个索引之间的步数


	Indices




默认类型为DefaultIndices<self>，是对原有集合的封装，包含了起始索引和结束索引。Indices保持了对原集合的引用，因此能够对索引进行步进。也因此，如果在迭代索引的同时改变集合的内容，会造成一定的性能问题：如果集合是写时复制，则将触发不必要的复制操作。要避免这样的情况，可以将for循环替换为while循环，自己手动记录迭代的索引值，而不是使用indices

如果可以在自定义集合中替换默认的Indices，无需让它保持对原集合的引用，则可以带来性能上的提升




集合的索引Index

集合类型Index要求必须实现了Comparable协议，即索引必须要有确定的顺序。字典中的键不是字典的索引：


	可以通过集合得知某个索引之后的索引是什么


	使用索引进行下标访问应该立即获取需要返回的数据（O1）




protocol Collection {
  // 通过索引下标访问，总是返回一个非可选值。因此，越界会抛出错误
  subscript(position: Index) -> Element { get }
}





当集合发生改变时，索引可能会失效。

以数组为例，


	在数组末尾添加一个元素时，原有的索引依然有效


	在数组开头增加一个元素时，索引有效，但其指向的元素发生改变


	在数组开头删除一个元素时，最后一个索引失效，其他索引指向的元素发生改变




以字典为例，


	一般而言，字典的索引不会随着新键值对的加入而失效


	当字典的尺寸增大到触发内存重新分配时，所有元素的哈希值会被重新计算，此时索引失效


	从字典中移除元素总是会使索引失效




索引的步进：

从一个索引向前或向后的移动索引，必须交给集合自身来进行操作，索引本身没有能力进行移动，即collection.index(after: someIndex)。

因为从一个索引获取到另一个索引，该过程会涉及到集合内部的信息。如果这个过程交给索引本身去完成，则索引需要保留一个对集合储存的引用，而这个额外的引用会在集合被迭代修改时造成不必要的复制。




集合的切片

集合的切片是Slice<self>类型，是基于任意集合类型的封装：

struct Slice<Base: Collection>: Collection {
  typealias Index = Base.Index
  typealias IndexDistance = Base.IndexDistance
  typealias SubSequence = Slice<Base>

  let collection = base
  var startIndex: Index
  var endIndex: Index

  init(base: Base, bounds: Range<Index>) {
    collection = base
    startIndex = bounds.lowerBound
    endIndex = bounds.upperBound
  }

  func index(after i: Index) -> Index {
    return collection.index(after: i)
  }

  subscript(position: Index) -> Base.Element {
    return collection[position]
  }

  subscript(bounds: Range<Base.Index>) -> Slice<Base> {
    return Slice(base: collection, bounds: bounds)
  }
}





切片的索引可以和原集合的索引互换使用：

集合类型和它的切片拥有相同的索引。只要集合和它的切片在创建之后没有改变，则切片中某个索引位置上的元素，也存在于原集合同样的索引位置上。

let collection = ["A", "B", "C", "D"]
let slice = collection[1...3]

collection.startIndex // 0
slice.startIndex // 1










其他集合类型协议

有四个专门的集合类型协议，它们在标准的Collection协议基础上进行了追加定义：


	BidirectionalCollection: 同时支持向前、向后遍历的集合


	RandomAccessCollection: 支持高效随机存取索引遍历的集合


	MutableCollection: 支持下标赋值的集合


	RangeReplaceableCollection: 支持将任意子范围的元素用别的集合中的元素进行替换的集合





BidirectionalCollection双向索引

BidirectionalCollection在Collection的基础上增加了index(before:)方法，使得其可以向前进行索引。利用此方法，可以实现last属性

extension BidirectionalCollection {
  public var last: Element? {
    return isEmpty? nil : self[index(before: endIndex)]
  }

  // 除此以外，双向索引的集合逆序不会直接将集合反转，而是在遍历时，动态的使用逆序的索引
  public func reversed() -> ReversedCollection<Self>{
    return ReversedCollection(_base: self)
  }
}








RandomAccessCollection随机存取

RandomAccessCollection可以在常数时间内跳转到任意索引，即要求：


	在 O(1) 时间内以任意距离移动一个索引


	在 O(1) 时间内测量任意两个索引之间的距离







MutableCollection可下标赋值

相比于Collection，MutableCollection里的下标访问方法subscript增加了setter。以前面的FIFOQueue为例，让它满足通过下标来改变队列里的值：

extension FIFOQueue: MutableCollection {
  public subscript(position: Int) -> Element {
    get {
      precondition((0..<endIndex).contains(position), "Index out of bounds")
      if position < left.endIndex {
        return left[left.count - position - 1]
      } else {
        return right[position - left.count]
      }
    }
    set {
      precondition((0..<endIndex).contains(position), "Index out of bounds")
      if position < left.endIndex {
        left[left.count - position - 1] = newValue
      } else {
        right[position - left.count] = newValue
      }
    }
  }
}





注意，MutableCollection只允许改变集合中已有的元素值，但是不允许改变集合的长度或者元素的顺序








可选值


可选值的map和flatMap
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应用生命周期
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View Controller

View Controller 的生命周期


	Work with View Controllers [https://developer.apple.com/library/content/referencelibrary/GettingStarted/DevelopiOSAppsSwift/WorkWithViewControllers.html]




override func viewDidLoad() {
  super.viewDidLoad()
  // do the primary setup
  // update your View using your Model

  // ATTENTION
  // 1. 不要在这里进行 view 相关的绘制，因此此时 App 的边界还没有被设置
  // 2. 可以在这里进行准备工作
  //    - 类中成员对象和变量的初始化
  //    - 获取数据
  // 3. 该方法只会在布局时调用一次
}

override func viewWillAppear(_ animated: Bool) {
  super.viewWillAppera(animated)
  // catch your View up to data

  // ATTENTION
  // 该生命周期可以被调用多次
}

override func viewDidAppear(_ animated: Bool) {
  super.viewDidAppear(animated)
  // maybe start a timer or an animation or start observing something(e.g. GPS position)
  // There is also a good place to start something expensive going, for example, network fetching

  // ATTENTION
  // 1. 在这里再绘制 UI 就太晚了！！！
  // 2. 可以进行一些 UI 展示操作，例如，动效
  // 3. 当该方法调用时，并不能保障 UI 一定是可见的：它可能会被遮挡或者隐藏
}

// 可能在用户点击了返回按钮，或者切换了不同的 tab 时触发
override func viewWillDisappear(_ animated: Bool) {
  super.viewWillDisappear(animated)
  // Usually you undo what you do in viewDidAppear
  // For example: stop a timer or stop observer

  // 1. 进行收尾工作
  // 2. 保存用户的修改
  // 3. 取消监听器、responser
}

override func viewDidDisappear(_ animated: Bool) {
  super.viewDidDisappear(animated)
  // clean up MVC
}

/*
Geometry
You get notified when your top-level view's bounds change,
or otherwise need a re-layout
可以在下面两个生命周期时进行 view 的重绘
*/
override func viewWillLayoutSubviews() {}
override func viewDidLayoutSubviews() {}

/*
Autorotation
当设备旋转时会被触发。此时边界 bounds 改变，
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Swift 入坑记录


仅记录一些个人觉得作为 Swift 初学者需要注意的，或者容易遗忘的知识点





资料


Swift 语言


	Swift 中文文档 [https://www.cnswift.org/]


	Swift 官方文档 [https://developer.apple.com/library/content/documentation/Swift/Conceptual/Swift_Programming_Language/index.html#//apple_ref/doc/uid/TP40014097-CH3-ID0]


	速览：Guide Tour - Playground [https://developer.apple.com/library/content/documentation/Swift/Conceptual/Swift_Programming_Language/GuidedTour.playground.zip]


	速览：Standard Library - Playground [https://developer.apple.com/sample-code/swift/downloads/Standard-Library.zip]


	其他官方资源 [https://developer.apple.com/swift/resources/]


	Swift Algorithm Club [https://github.com/raywenderlich/swift-algorithm-club]


	Swift 编码规范 [https://github.com/Artwalk/swift-style-guide/blob/master/README_CN.md]







开发 iOS


	Developing iOS 11 Apps with Swift [https://www.bilibili.com/video/av16339375]


	Developing iOS 11 Apps with Swift 字幕翻译 [https://github.com/ApolloZhu/Developing-iOS-11-Apps-with-Swift]
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Operation in Octave


Basic Operation

% 用 % 符号进行注释
% 运算结果后面如果不加 ; 符号，则直接输出结果
% help xxx 查看 xxx 指令





2 ^ 6  % 2 的 6 次方

% 判断
2 >= 2 % true
1 == 2  % false
1 ~= 2 % true

% 逻辑
1 && 0 % AND
1 || 0 % OR
xor(1, 0) % 1，异或运算

% 输出
a = 1 + 2; % 加 ; 则不会直接输出
a % 输出 3
disp(a) % 3
disp(a); % 3





% 矩阵
A = [1 2; 3 4; 5 6;7 8]
% 1  2
% 3  4
% 5  6
% 7  8

size(A) % 4  2 代表 4行2列
size(A, 1) % 4, 行数
size(A, 2) % 2, 列数

length(A) % 2，输出列数

v = 1:0.1:2 % 生成 1 行 11 列的矩阵，第一列从 1 开始，之后每行逐步递增 0.1，最后一列为 2
v = 1:6
% 1 2 3 4 5 6





% 快速生成矩阵

% ones(x, y), 生成 x * y 的矩阵，每个元素都是 1
ones(2, 3)
% 1  1  1
% 1  1  1

% zeros(x, y), 生成 x * y 的矩阵，每个元素都是 0
zeros(1, 3)
% 0  0  0

% rand(x, y), 生成 x * y 的矩阵，每个元素都是在 (0， 1) 之间
rand(1, 3)
% 0.30149  0.94052  0.21040

%eye(n), 生成 n * n 的单位矩阵
eye(3)
% 1  0  0
% 0  1  0
% 0  0  1

% magic(n), 生成 n * n 的矩阵，各行、各列、对角线上元素的合相同
magic(3)
% 8  1  6
% 3  5  7
% 4  9  2





% 矩阵运算 ----- section 1
ones(2, 3)
% 1  1  1
% 1  1  1

2 * ones(2, 3)
% 2  2  2
% 2  2  2

% 矩阵截取
A = [1 2 3; 4 5 6; 7 8 9; 10 11 12]
% 1  2  3
% 4  5  6
% 7  8  9
% 10  11  12

b = A(2, 3) % 6

B = A(:, 1); % 取全部行，每行取第一列
% 1
% 4
% 7
% 10

B2 = A(x, :); % 取第 x 行的所有数据
% ===> A(2, :)
% ===> 4  5  6

C = A([1, 2], 1:2); % 取 1、2 行，每行取 1、2 列
% 1  2
% 4  5
% 7  8

A(:, 3) = [1; 1; 1; 1] % 改变 A 的第三列
% 1  2  1
% 4  5  1
% 7  8  1
% 10  11  1





% 矩阵运算 ----- section 2

% 矩阵合并
A = [1; 1; 1];
B = [2; 2; 2];
C = [A B] % or [A, B]
% 1  2
% 1  2
% 1  2
C = [A; B]
% 1
% 1
% 1
% 2
% 2
% 2





% 矩阵运算 ----- section 3

% 矩阵合并2

A = ones(2, 5)
% 1   1   1   1   1
% 1   1   1   1   1

B = 2 * ones(1, 5)
% 2   2   2   2   2

B(:)
% 2
% 2
% 2
% 2
% 2

C = [A(:); B(:)];
% 1
% 1
% ...
% 2
% 2
% ...
size(C)
% 15  1

D = ones(1, 5);
E = [B(:) D(:)]
% 2   1
% 2   1
% 2   1
% 2   1
% 2   1





% 矩阵运算 ----- section 4

% 接上，拆除矩阵合并

% B = 2 * ones(1, 5);
% D = ones(1, 5);
% E = [B(:) D(:)];

reshape(E(1:5), 1, 5); % == B
reshape(E(6:10), 1, 5); % == D
reshape(E(6:end), 1, 5); % == D








Moving Data Around

data = load('file.dat') % 加载文件

whos % 输出当前的所有变量
clear x % 删除 x 变量

save hello.mat x % 把 x 变量储存到 hello.mat 文件








Computing on Data

% 矩阵运算 ----- section 2

A = [1 2; 3 4; 5 6]
% 1  2
% 3  4
% 5  6
B = [11 12; 13 14; 15 16]
% 11  12
% 13  14
% 15  16

A .+ 1 % 矩阵的每个元素都加 1
A .* 2 % 矩阵的每个元素都乘 2
A ./ 2 % 矩阵的每个元素都除 2
A .^ 2 % 矩阵的每个元素都平方

A .* B % A 矩阵的每个元素都乘以 B 矩阵中对应的元素
% 11  24
% 39  56
% 75  96





A = [1 2; 3 4; 5 6]
% 1  2
% 3  4
% 5  6
v = [1 2 3];
% 1  2  3

log(v) % 对每个元素求 log
exp(v) % 每个元素 x 转换为 e ^ x

-v % 各个元素取相反数 === -1 * v
abs(v) % 各个元素取绝对值
v' % 转置矩阵

max(A) % 获取矩阵中每一列的最大值
% 5  6

A > 4 % 对矩阵中每个元素进行判断，返回 0 或 1
% 0  0
% 0  0
% 1  1

find(A > 4) % 返回符合条件的元素的位置
% 3 第三个元素（从 (0, 0) 开始为第一个元素，第一列开始往下数）
% 6 

sum(v) % 对于只有一行的矩阵，sum 会求各列的合
% 6
sum(A, 1) % 对于多行矩阵，sum 求个列的合
% 9  12
sum(A, 2) % 对于多行矩阵，sum 求个行的合
% 3
% 7
% 11





% 小数取整

v = [1.1, 1.8, 1.5];
floor(v) % 向下取整
% 1  1  1

ceil(v) % 向上取整
% 2  2  2

round(v) % 四舍五入
% 1  2  2








Plotting Data




Control Statements

% if..elseif..else
if i == 1,
    disp(1);
elseif i == 2,
    disp(2);
else
    disp(3);
end;





% for 循环

% 从 1 到 10 依次输出
for i = 1:10,
    i
end;

% 从 1 到 10 依次输出
v = [1 2 3 4 5 6]
for i = v,
    i
end;





% while 循环

% 从 1 到 5 依次输出
i = 1;
while i <= 5,
    i
    i = i + 1;
end;

% break
i = 1;
while true,
    i = i + 1;
    if i == 5,
        break;
    end;
end;





% function

function returnValue = functionName(params)
    % do something here
end;

% example 1
function y = squareNumber(x)
    y = x ^ 2
end;

y = squareNumber(10);
y % 100

% example 2
function [y1, y2] = squareAndCubeNumber(x)
    y1 = x ^ 2;
    y2 = x ^ 3;
end;

[a, b] = squareAndCubeNumber(2)
% a = 4
% b = 8








Vectorization
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Chrome扩展程序开发


十一在家无聊时开发了这个项目。其出发点是想通过chrome插件，来保存网页上选中的文本。后来就顺手把前后端都做了(Koa2 + React)：

chrome插件源码 [https://github.com/ecmadao/cliper-chrome]

插件对应的前后端源码 [https://github.com/ecmadao/cliper-backend]





概述


chrome扩展程序

chrome扩展程序大家应该都很熟悉了，它可以通过脚本帮我们完成一些快速的操作。通过插件可以捕捉到网页内容、标签页、本地存储，或者用户的操作行为；它也可以在一定程度上改变浏览器的UI，例如页面上右键的菜单、浏览器右上角点击插件logo后的弹窗，或者浏览器新标签页




开发缘由

按照惯例，开发前多问问自己 why? how?

why：


	我在平常看博文时，对于一些段落想进行摘抄或者备注，又懒得复制粘贴




how：


	一个chrome扩展程序，可以通过鼠标右键的菜单，或者键盘快捷键快速保存当前页面上选择的文本


	如果没有选择文本，则保存网页链接


	要有对应的后台服务，保存 user、cliper、page (后话，本文不涉及)


	还要有对应的前端，以便浏览我的保存记录 (后话，本文不涉及)




先上个成果图：

[image: chrome extension - login]

[image: chrome extension - info]

[image: chrome extension - frontend]


clip 有剪辑之意，因此项目命名为 cliper




这两天终于安奈不住买了服务器，终于把网址部署了，也上线了chrome插件：


	cliper [http://cliper.com.cn]


	cliper extension [https://chrome.google.com/webstore/detail/biijehenaabpogldekblkfgooifmagbi]









manifest.json [https://crxdoc-zh.appspot.com/extensions/manifest]

在项目根目录下创建manifest.json文件，其中会涵盖扩展程序的基本信息，并指明需要的权限和资源文件

{
  // 以下为必写
  "manifest_version": 2, // 必须为2，1号版本已弃用
  "name": "cliper", // 扩展程序名称
  "version": "0.01", // 版本号
  
  // 以下为选填
  
  // 推荐
  "description": "描述",
  "icons": {
    "16": "icons/icon_16.png",
    "48": "icons/icon_48.png",
    "64": "icons/icon_64.png",
    "128": "icons/icon_128.png"
  },
  "author": "ecmadao",
  
  // 根据自己使用的权限填写
  "permissions": [
    // 例如
    "tab",
    "storage",
    // 如果会在js中请求外域API或者资源，则要把外域链接加入
    "http://localhost:5000/*"
  ],
  
  // options_page，指右键点击右上角里的插件logo时，弹出列表中的“选项”是否可点，以及在可以点击时，左键点击后打开的页面
  "options_page": "view/options.html",
  
  // browser_action，左键点击右上角插件logo时，弹出的popup框。不填此项则点击logo不会有用
  "browser_action": {
    "default_icon": {
      "38": "icons/icon_38.png"
    },
    "default_popup": "view/popup.html", // popup页面，其实就是普通的html
    "default_title" : "保存到cliper"
  },
  
  // background，后台执行的文件，一般只需要指定js即可。会在浏览器打开后全局范围内后台运行
  "background": {
    "scripts": ["js/vendor/jquery-3.1.1.min.js", "js/background.js"],
    // persistent代表“是否持久”。如果是一个单纯的全局后台js，需要一直运行，则不需配置persistent（或者为true）。当配置为false时转变为事件js，依旧存在于后台，在需要时加载，空闲时卸载
    "persistent": false
  },
  
  // content_scripts，在各个浏览器页面里运行的文件，可以获取到当前页面的上下文DOM
  "content_scripts": [
    {
      // matches 匹配 content_scripts 可以在哪些页面运行
      "matches" : ["http://*/*", "https://*/*"],
      "js": ["js/vendor/jquery-3.1.1.min.js", "js/vendor/keyboard.min.js", "js/selection.js", "js/notification.js"],
      "css": ["css/notification.css"]
    }
  ]
}





综上，我们一共有三种资源文件，针对着三个运行环境：


	browser_action


	控制 logo 点击后出现的弹窗，涵盖相关的 html/js/css


	在弹窗中，会进行登录/注册的操作，并将用户信息保存在本地储存中。已登录用户则展现基本信息






	background


	在后台持续运行，或者被事件唤醒后运行


	右键菜单的点击和异步保存事件将在这里触发






	content_scripts


	当前浏览的页面里运行的文件，可以操作 DOM


	因此，我会在这个文件里监听用户的选择事件








注：


	content_scripts 中如果没有 matches，则扩展程序无法正常加载，也不能通过“加载未封装的扩展程序”来添加。如果你的 content_scripts 中有js可以针对所有页面运行，则填写 "matches" : ["http://*/*", "https://*/*"] 即可


	推荐将 background 中的 persistent 设置为 false，根据事件来运行后台js







不同运行环境JS的绳命周期

如上所述，三种JS有着三种运行环境，它们的生命周期、可操作DOM/接口也不同


content_scripts [https://crxdoc-zh.appspot.com/extensions/content_scripts]


content_scripts会在每个标签页初始化加载的时候进行调用，关闭页面时卸载




内容脚本，在每个标签页下运行。虽然它可以访问到页面DOM，但无法访问到这个里面里，其他JS文件创建的全局变量或者函数。也就是说，各个content_scripts(以及外部JS文件)之间是相互独立的，只有：

"content_scripts": [
  {
    "js": [...]
  }
]





js 所定义的一个Array里的各个JS可以相互影响。

除此以外，对于chrome提供的extension可使用的API，content_scripts 只能调用extension [https://crxdoc-zh.appspot.com/extensions/extension]，runtime [https://crxdoc-zh.appspot.com/extensions/runtime]，storage [https://crxdoc-zh.appspot.com/extensions/storage]这几个




background [https://crxdoc-zh.appspot.com/extensions/event_pages]


官方建议将后台js配置为"persistent": false，以便在需要时加载，再次进入空闲状态后卸载




什么时候会让 background 的资源文件加载呢？


	应用程序第一次安装或者更新


	监听某个事件触发(例如chrome.runtime.onInstalled.addListener)


	监听其他环境的JS文件发送消息(例如chrome.runtime.onMessage.addListener)


	扩展程序的其他资源文件调用了runtime.getBackgroundPage







browser_action [https://crxdoc-zh.appspot.com/extensions/browserAction]


browser_action里的资源会在弹窗打开时初始化，关闭时卸载




browser_action里定义的JS/CSS运行环境仅限于popup，并且会在每次点开弹窗的时候初始化。但是它可以调用一些chrome api，以此来和其他js进行交互

除此以外：


	browser_action的HTML文件里使用的JS，不能直接以<script></script>的形式行内写入HTML里，需要独立成JS文件再引入


	如果有其他第三方依赖，比如jQuery等文件，也无法通过CDN引入，而需要保持资源文件到项目目录后再引入









不同运行环境JS之间的交互

虽然运行环境和绳命周期都不相同，但幸运的是，chrome为我们提供了一些三种JS都通用的API，可以起到JS之间相互通讯的效果。


chrome.runtime [https://crxdoc-zh.appspot.com/extensions/runtime]


消息传递 [https://crxdoc-zh.appspot.com/apps/messaging]





普通的消息传递

通过runtime的onMessage、sendMessage等方法，可以在各个JS之间传递并监听消息。举个栗子：

在popup.js中，我们让它初始化之后发送一个消息：

chrome.runtime.sendMessage({
  method: 'showAlert'
}, function(response) {});





然后在background.js中，监听消息的接收，并进行处理：

chrome.runtime.onMessage.addListener(function(message, sender, sendResponse) {
  if (message.method === 'showAlert') {
    alert('showAlert');
  }
});





以上代码，会在每次打开插件弹窗的时候弹出一个Alert。

chrome.runtime的常用方法：

// 获取当前扩展程序中正在运行的后台网页的 JavaScript window 对象
chrome.runtime.getBackgroundPage(function (backgroundPage) {
  // backgroundPage 即 window 对象
});
// 发送消息
chrome.runtime.sendMessage(message, function(response) {
  // response 代表消息回复，可以接受到通过 sendResponse 方法发送的消息回复
});
// 监听消息
chrome.runtime.onMessage.addListener(function(message, sender, sendResponse) {
  // message 就是你发送的 message
  // sender 代表发送者，可以通过 sender.tab 判断消息是否是从内容脚本发出
  // sendResponse 可以直接发送回复，如：
  sendResponse({
    method: 'response',
    message: 'send a response'
  });
});





需要注意的是，即便你在多个JS中注册了消息监听 onMessage.addListener，也只有一个监听者能收到通过 runtime.sendMessage 发送出去的消息。如果需要不同的监听者分别监听消息，则需要使用 chrome.tab API来指定消息接收对象

举个栗子：

上文说过，需要在 content_scripts 中监听选择事件，获取选择的文本，而对于右键菜单的点击则是在 background 中监听的。那么需要把选择的文本作为消息，发送给 background ，在 background 完成异步保存。

// content_scripts 中获取选择，并发送消息
// js/selection.js

// 获取选择的文本
function getSelectedText() {
  if (window.getSelection) {
    return window.getSelection().toString();
  } else if (document.getSelection) {
    return document.getSelection();
  } else if (document.selection) {
    return document.selection.createRange().text;
  }
}
// 组建信息
function getSelectionMessage() {
  var text = getSelectedText();
  var title = document.title;
  var url = window.location.href;
  var data = {
    text: text,
    title: title,
    url: url
  };
  var message = {
    method: 'get_selection',
    data: data
  }
  return message;
}
// 发送消息
function sendSelectionMessage(message) {
  chrome.runtime.sendMessage(message, function(response) {});
}
// 监听鼠标松开的事件，只有在右键点击时，才会去获取文本
window.onmouseup = function(e) {
  if (!e.button === 2) {
    return;
  }
  var message = getSelectionMessage();
  sendSelectionMessage(message);
};





// background 中接收消息，监听右键菜单的点击，并异步保存数据
// js/background.js

// 创建一个全局对象，来保存接收到的消息值
var selectionObj = null;

// 首先要创建菜单
chrome.runtime.onInstalled.addListener(function() {
  chrome.contextMenus.create({
    type: 'normal',
    title: 'save selection',
    id: 'save_selection',
    // 有选择才会出现
    contexts: ['selection']
  });
});
// 监听菜单的点击
chrome.contextMenus.onClicked.addListener(function(menuItem) {
  if (menuItem.menuItemId === "save_selection") {
    addCliper();
  }
});

// 消息监听，接收从 content_scripts 传递来的消息，并保存在一个全局对象中
chrome.runtime.onMessage.addListener(function(message, sender, sendResponse) {
  if (message.method === 'get_selection') {
    selectionObj = message.data;
  }
});

// 异步保存
function addCliper() {
  $.ajax({
    // ...
  });
}








长链接

通过chrome.runtime.connect（或者chrome.tabs.connect）可以建立起不同类型JS之间的长链接。

信息的发送者需要制定独特的信息类型，发送并监听信息：

var port = chrome.runtime.connect({type: "connection"});
port.postMessage({
  method: "add",
  datas: [1, 2, 3]
});
port.onMessage.addListener(function(msg) {
  if (msg.method === "answer") {
    console.log(msg.data);
  }
});





而接受者则要注册监听，并判断消息的类型：

chrome.runtime.onConnect.addListener(function(port) {
  console.assert(port.type == "connection");
  port.onMessage.addListener(function(msg) {
    if (msg.method == "add") {
      var result = msg.datas.reduce(function(previousValue, currentValue, index, array){
      return previousValue + currentValue;
  });
      port.postMessage({
        method: "answer",
        data: result
      });
    }
  });
});










chrome.tabs [https://crxdoc-zh.appspot.com/extensions/tabs]

要使用这个API则需要先在manifest.json中注册：

"permissions": [
  "tabs",
  // ...
]





// 获取到当前的Tab
chrome.tabs.getCurrent(function(tab) {
  // 通过 tab.id 可以拿到标签页的ID
});

// 通过 queryInfo，以Array的形式筛选出符合条件的tabs
chrome.tabs.query(queryInfo, function(tabs) {})

// 精准的给某个页面的`content_scripts`发送消息
chrome.tabs.sendMessage(tabId, message, function(response) {});





举个栗子：

在background.js中，我们获取到当前Tab，并发送消息：

chrome.tabs.getCurrent(function(tab) {
  chrome.tabs.sendMessage(tab.id, {
    method: 'tab',
    message: 'get active tab'
  }, function(response) {});
});
// 或者
chrome.tabs.query({active: true, currentWindow: true}, function(tabs) {
  chrome.tabs.sendMessage(tabs[0].id, {
    method: 'tab',
    message: 'get active tab'
  }, function(response) {
  });
});





然后在content_scripts中，进行消息监听：

chrome.runtime.onMessage.addListener(function(message, sender, sendResponse) {
  if (message.method === 'tab') {
    console.log(message.message);
  }
});








chrome.storage [https://crxdoc-zh.appspot.com/apps/storage]

chrome.storage是一个基于localStorage的本地储存，但chrome对其进行了IO的优化，可以储存对象形式的数据，也不会因为浏览器完全关闭而清空。

同样，使用这个API需要先在manifest.json中注册：

"permissions": [
  "storage",
  // ...
]





chrome.storage有两种形式，chrome.storage.sync和chrome.storage.local：

chrome.storage.local是基于本地的储存，而chrome.storage.sync会先判断当前用户是否登录了google账户，如果登录，则会将储存的数据通过google服务自动同步，否则，会使用chrome.storage.local仅进行本地储存


注：因为储存区没有加密，所以不应该储存用户的敏感信息




API:

// 数据储存
StorageArea.set(object items, function callback)

// 数据获取
StorageArea.get(string or array of string or object keys, function callback)

// 数据移除
StorageArea.remove(string or array of string keys, function callback)

// 清空全部储存
StorageArea.clear(function callback)

// 监听储存的变化
chrome.storage.onChanged.addListener(function(changes, namespace) {});





举栗子：

我们在browser_action完成了用户的登录/注册操作，将部分用户信息储存在storage中。每次初始化时，都会检查是否有储存，没有的话则需要用户登录，成功后再添加：

// browser_action
// js.popup.js

chrome.storage.sync.get('user', function(result) {
  // 通过 result.user 获取到储存的 user 对象
  result && setPopDOM(result.user);
});

function setPopDOM(user) {
  if (user && user.userId) {
    // show user UI
  } else {
    // show login UI
  }
};

document.getElementById('login').onclick = function() {
  // login user..
  // 通过 ajax 请求异步登录，获取到成功的回调后，将返回的 user 对象储存在 storage 中
  chrome.storage.sync.set({user: user}, function(result) {});
}





而在其他环境的JS里，我们可以监听storage的变化：

// background
// js/background.js

// 一个全局的 user 对象，用来保存用户信息，以便在异步时发生 userId
var user = null;

chrome.storage.onChanged.addListener(function(changes, namespace) {
  for (key in changes) {
    if (key === 'user') {
      console.log('user storage changed!');
      user = changes[key];
    }
  }
});






大体上，我们目前为止理清了三种环境下JS的不同，以及他们交流和储存的方式。除此以外，还有popup弹窗、右键菜单的创建和使用。其实使用这些知识就足够做出一个简单的chrome扩展了。









正式发布

其实我觉得整个过程中最蛋疼的一步就是把插件正式发布到chrome商店了。


	首先，你要在开发者信息中心 [https://chrome.google.com/webstore/developer/dashboard/]进行登记，缴费5刀。这一步可以参照如何成为一名Chrome应用开发者 [https://segmentfault.com/a/1190000006035525]一文来通过验证和支付。但需要注意的是，我在尝试时使用的账户为中国google账户，因此完全无法支付，直到重新注册了一个香港账户才搞定


	之后，要填写一系列的发布信息。google对icon和banner的尺寸要求的相当严格。。这一步可以参考Google Chrome 应用商店上传扩展程序 [http://www.cnblogs.com/xishuai/p/google-chrome-webstore-developer-upload-program.html]一文




最后终于搞定，线上可见：cliper extension [https://chrome.google.com/webstore/detail/biijehenaabpogldekblkfgooifmagbi]




学习资源


	建立 Chrome 扩展程序 [https://crxdoc-zh.appspot.com/extensions/getstarted]


	Chrome插件（Extensions）开发攻略 [http://www.cnblogs.com/guogangj/p/3235703.html]


	如何成为一名Chrome应用开发者 [https://segmentfault.com/a/1190000006035525]


	chrome扩展的开发 [https://segmentfault.com/a/1190000005071240]







下一步？


	插件功能丰富化


	插件可在网页上高亮展示标记的文本


	用es6 + babel重构


	需要使用框架吗？







Geek

遇见心动的chrome插件，想要查看其源码来学习？

对于Mac系统，

$ cd ~/Library/"Application Support"/Google/Chrome/Default/Extensions/





Extensions文件夹下的文件夹名称，即chrome插件的ID。进入指定ID的文件夹即可查看插件代码



注：本文源码位于github仓库：cliper-chrome [https://github.com/ecmadao/cliper-chrome]，线上产品见：cliper [http://cliper.com.cn] 和 cliper extension [https://chrome.google.com/webstore/detail/biijehenaabpogldekblkfgooifmagbi]
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Github API 记录


	OAuth [https://developer.github.com/v3/oauth/]登录


	通过 token 获取用户信息




https://api.github.com/user?access_token=xxxxx


	获取用户仓库列表




https://api.github.com/users/ecmadao/repos?page=xxxx


	获取单个仓库信息




https://api.github.com/repos/ecmadao/Coding-Guide/


	获取单个仓库的所有贡献者及贡献数




https://api.github.com/repos/ecmadao/Coding-Guide/contributors


	以单个仓库为主体，获取其受到的所有贡献，以及以周为单位的时间内的贡献数目




https://api.github.com/repos/ecmadao/Coding-Guide/stats/contributors


	获取单个仓库README信息




https://api.github.com/repos/ecmadao/Coding-Guide/readme
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Webpack 配置优化


React 热加载




alias配置别名

直接指定 require 或者 import 的包的位置，可以指定到 .min 以便缩减编译时间

var webpack = require('webpack');
var ExtractTextPlugin = require("extract-text-webpack-plugin");

// config the path
var path = require('path');
var CURRENT_PATH = path.resolve(__dirname);
var ROOT_PATH = path.join(__dirname, '../');
var MODULES_PATH = path.join(ROOT_PATH, './node_modules');
var BUILD_PATH = path.join(ROOT_PATH, './public/assets')

module.exports = {
  context: path.join(__dirname, '../'),
  entry: {
    index: './public/pages/index.coffee',
    public: './public/pages/public.coffee',
    jquery: ['jquery']
  },
  output: {
    path: BUILD_PATH,
    filename: '[name].bundle.js',
  },
  resolve: {
    extensions: ['', '.js', '.jsx', '.coffee', '.css', '.less'],
    alias: {
      'semantic-css': path.join(MODULES_PATH, './semantic-ui/dist/semantic.min.css'),
      'semantic-js': path.join(MODULES_PATH, './semantic-ui/dist/semantic.min.js'),
      'bounce': path.join(MODULES_PATH, './bounce.js/bounce.min.js'),
      'moment': path.join(MODULES_PATH, './moment/min/moment.min.js')
    }
  },
  module: {
    loaders:[
      // css & less & scss loader
      // 分离css文件
      { test: /\.css$/, loader: ExtractTextPlugin.extract('style-loader', 'css-loader')},
      { test: /\.scss$/, loader: ExtractTextPlugin.extract('style-loader', 'css-loader!scss-loader')},
      { test: /\.less$/, loader: ExtractTextPlugin.extract('style', 'css!less') },
      // jquery config
      // use expose-loader
      { test: require.resolve("jquery"), loader: "expose?$!expose?jQuery" },
      // react && es6
      {
        test: /\.jsx?$/,
        exclude: /(node_modules|bower_components)/,
        loader: ['babel-loader'],
        query: {
          presets: ['react', 'es2015']
        }
      },
      // coffee
      { test: /\.coffee$/, loader: 'coffee-loader'},
      // font & image
      { test: /\.(woff|woff2|eot|ttf|otf)$/i, loader: 'url-loader?limit=8192&name=[name].[ext]'},
      { test: /\.(jpe?g|png|gif|svg)$/i, loader: 'url-loader?limit=8192&name=[name].[ext]'},
    ]
  },
  plugins: [
    // 把jquery作为全局变量插入到所有的代码中
    new webpack.ProvidePlugin({
      $: 'jquery',
      jQuery: 'jquery',
      'window.jQuery': 'jquery'
    }),
    // public sources
    new webpack.optimize.CommonsChunkPlugin({
      // 与 entry 中的 jquery 对应
      name: 'jquery',
      // 输出的公共资源名称
      filename: 'common.bundle.js',
      // 对所有entry实行这个规则
      minChunks: Infinity
    }),
    // 分离css
    new ExtractTextPlugin('[name].bundle.css', {
      allChunks: true
    }),
    // 代码丑化混淆
    new webpack.optimize.UglifyJsPlugin({
      compress: {
        warnings: false
      }
    }),
  ]
}
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Webpack编译提速-CommonsChunkPlugin的正确姿势


假定你已经了解了webpack的基本配置，也会使用一些例如React这样的框架依赖，就会发现自己的webpack在第一次打包编译的时候速度非常慢。我们的项目一次编译就要2min之多，而配置提取了React之后则提速了20s




CommonsChunkPlugin [https://webpack.github.io/docs/list-of-plugins.html#commonschunkplugin]是webpack使用者会经常使用的一个插件，它的功能就是把文件中的功能依赖提取成一个单独的文件。


配置common入口

entry: {
  common_react: ["react", "react-dom", "redux", "react-redux", "redux-thunk", "classnames"], // 提取出React/Redux等依赖，避免重复打包
  common: ["jquery"] // 抽取jquery
},
output: {
  path: ...,
  filename: '[name].bundle.js'
}








配置Plugin

plugins: {
  new webpack.optimize.CommonsChunkPlugin({
      names: ['common_react', 'common'],
      minChunks: Infinity
  }),
}








对比

按照惯例我们来个优化前后对比。

打包自己业余的项目，前后速度对比：

# 优化前
# 注：没有使用UglifyJsPlugin压缩
> webpack --config frontend/config/webpack.config.js -p

Hash: 97d2cc94120a8d7baa82
Version: webpack 1.13.1
Time: 7832ms
                     Asset     Size  Chunks             Chunk Names
   articles_base.bundle.js  3.55 kB       6  [emitted]  articles_base
             js_header.gif   540 kB          [emitted]  
 articles_detail.bundle.js   4.1 MB       1  [emitted]  articles_detail
          writer.bundle.js   3.9 MB       2  [emitted]  writer
 users_dashboard.bundle.js  2.58 MB       3  [emitted]  users_dashboard
     users_login.bundle.js  1.94 MB       4  [emitted]  users_login
   articles_home.bundle.js  5.18 kB       5  [emitted]  articles_home
          common.bundle.js   765 kB       0  [emitted]  common
  articles_base.bundle.css  6.49 kB       6  [emitted]  articles_base
articles_detail.bundle.css  20.2 kB       1  [emitted]  articles_detail
  articles_home.bundle.css  9.17 kB       5  [emitted]  articles_home
users_dashboard.bundle.css  2.37 kB       3  [emitted]  users_dashboard
    users_login.bundle.css  15.8 kB       4  [emitted]  users_login
         writer.bundle.css  19.6 kB       2  [emitted]  writer





# 优化后
# 注：没有使用UglifyJsPlugin压缩
> webpack --config frontend/config/webpack.config.js -p

Hash: f1f0b901991d0ad51234
Version: webpack 1.13.1
Time: 5625ms
                     Asset     Size  Chunks             Chunk Names
   articles_home.bundle.js  5.17 kB       6  [emitted]  articles_home
             js_header.gif   540 kB          [emitted]  
    common_react.bundle.js  2.02 MB       1  [emitted]  common_react
 articles_detail.bundle.js  2.08 MB       2  [emitted]  articles_detail
          writer.bundle.js  2.02 MB       3  [emitted]  writer
     users_login.bundle.js  57.7 kB       4  [emitted]  users_login
 users_dashboard.bundle.js   560 kB       5  [emitted]  users_dashboard
          common.bundle.js   765 kB       0  [emitted]  common
   articles_base.bundle.js  3.55 kB       7  [emitted]  articles_base
  articles_base.bundle.css  6.49 kB       7  [emitted]  articles_base
articles_detail.bundle.css  20.2 kB       2  [emitted]  articles_detail
  articles_home.bundle.css  9.17 kB       6  [emitted]  articles_home
users_dashboard.bundle.css  2.37 kB       5  [emitted]  users_dashboard
    users_login.bundle.css  15.8 kB       4  [emitted]  users_login
         writer.bundle.css  19.6 kB       3  [emitted]  writer








坑

打包生成common_react.bundle.js和common.bundle.js两个文件，我们会在全局的root.html引用common.bundle.js，在使用React的地方引用common_react.bundle.js。

但需要注意的是，CommonsChunkPlugin插件生成的common文件需要有一个入口依赖，而这个入口依赖会被打包进Plugin配置的names中的最后一个文件里，也就是common.bundle.js里。所以如果调换了names里文件的顺序，或者common.bundle.js晚于common_react.bundle.js引用，则会报出
common.bundle.js:1 Uncaught ReferenceError: webpackJsonp is not defined
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Webpack配置从零到一


这不算是初学者的入门文章，也不能算是高端用户的进阶。这只是我自己在配置Webpack过程中收集整理的一些资料，以及自己常用的整个配置流程。因为有时候老是忘了某个东西是怎么配置的，所以记录下来用于速查和备忘。





setup

$ npm init
$ npm install webpack --save-dev # 全局安装依赖
# or
$ npm install webpack-dev-server --save-dev # 安装webpack调试工具








basic config

// config/webpack.config.js
const webpack = require('webpack');

// 配置目录
// 因为我们的webpack.config.js文件不在项目根目录下，所以需要一个路径的配置
const path = require('path');
const CURRENT_PATH = path.resolve(__dirname); // 获取到当前目录
const ROOT_PATH = path.join(__dirname, '../'); // 项目根目录
const MODULES_PATH = path.join(ROOT_PATH, './node_modules'); // node包目录
const BUILD_PATH = path.join(ROOT_PATH, './public/assets'); // 最后输出放置公共资源的目录

module.exports = {
  context: CURRENT_PATH, // 设置webpack配置中指向的默认目录为项目根目录
  entry: {
    index: './public/pages/index.js',
    public: './public/pages/public.js'
  },
  output: {
    path: BUILD_PATH, // 设置输出目录
    filename: '[name].bundle.js', // 输出文件名
  },
  resolve: {
    extensions: ['', '.js', '.jsx', '.coffee'] // 配置简写，配置过后，书写该文件路径的时候可以省略文件后缀
  },
  module: {
    loaders: [
      // loader 扔在这里
    ]
  },
  plugins: [
    // 插件扔在这里
  ]
}








loaders


没有loader怎么活！￣へ￣





install css/less/style loader

scss-loader的配置同理less，个人比较常用less

$ npm install less --save-dev # install less

$ npm install css-loader style-loader --save-dev # install style-loader, css-loader

$ npm install less less-loader --save-dev # 基于style-loader,css-loader








install url loader


用来处理图片和字体文件




$ npm install file-loader --save-dev
$ npm install url-loader --save-dev








install babel loader


不能写ES6的js不叫js




$ npm install babel-loader babel-core babel-preset-es2015 --save-dev








config loaders

// config/webpack.config.js

module.exports = {
  module: {
    loaders: [
      // style & css & less loader
      { test: /\.css$/, loader: "style-loader!css-loader"},
      { test: /\.less$/, loader: "style-loader!css-loader!less-loader")},
      // babel loader
      {
        test: /\.jsx?$/,
        exclude: /(node_modules|bower_components)/,
        loader: ['babel-loader'],
        query: {
          presets: ['es2015']
          // 如果安装了React的话
          // presets: ['react', 'es2015']
        }
      },
      // image & font
      { test: /\.(woff|woff2|eot|ttf|otf)$/i, loader: 'url-loader?limit=8192&name=[name].[ext]'},
      { test: /\.(jpe?g|png|gif|svg)$/i, loader: 'url-loader?limit=8192&name=[name].[ext]'},
    ]
  }
}










plugin


ExtractTextPlugin分离CSS


行内插入一坨CSS是万恶之源

-- 我瞎扯的




# install ExtractTextPlugin
$ npm install extract-text-webpack-plugin --save-dev





// config/webpack.config.js

const ExtractTextPlugin = require("extract-text-webpack-plugin");

module: {
  loaders: [
    // 把之前的style&css&less loader改为
    { test: /\.css$/, loader: ExtractTextPlugin.extract('style-loader', 'css-loader')},
    { test: /\.less$/, loader: ExtractTextPlugin.extract('style', 'css!less') },
  ]
},
plugins: [
  // 分离css
  new ExtractTextPlugin('[name].bundle.css', {
    allChunks: true
  }),
]








设置jQuery全局变量

jQuery很老土？好吧我还真有点同意你。。但无疑在一定程度上它还是很方便的。我把jQuery设置成全局变量，这样的话有时候就能偷懒用下它了。

$ npm install jquery --save-dev

# 安装 expose-loader
$ npm install expose-loader --save-dev
$ npm install exports-loader --save-dev





// config/webpack.config.js

module: {
  loaders: [
    // expose-loader将需要的变量从依赖包中暴露出来
    { test: require.resolve("jquery"), loader: "expose?$! expose?jQuery" }
  ]
},
plugins: [
  // 把jquery作为全局变量插入到所有的代码中
  // 然后就可以直接在页面中使用jQuery了
  new webpack.ProvidePlugin({
    $: 'jquery',
    jQuery: 'jquery',
    'window.jQuery': 'jquery'
  }),
]








CommonsChunkPlugin抽取公共资源

// config/webpack.config.js

entry: {
  jquery: ['jquery']
},
plugins: [
  // public sources
  new webpack.optimize.CommonsChunkPlugin({
    // 与 entry 中的 jquery 对应
    name: 'jquery',
    // 输出的公共资源名称
    filename: 'common.bundle.js',
    // 对所有entry实行这个规则
    minChunks: Infinity
  }),
]








UglifyJsPlugin代码压缩混淆

// config/webpack.config.js

plugins: [
  new webpack.optimize.UglifyJsPlugin({
    mangle: {
      except: ['$super', '$', 'exports', 'require']
      //以上变量‘$super’, ‘$’, ‘exports’ or ‘require’，不会被混淆
    },
    compress: {
      warnings: false
    }
  })
]










我要用 React!

React + Webpack在我心里是个标配，自己也很喜欢React+Redux+Webpack那一套，所以怎么少得了它。


install

# react
$ npm install react --save
$ npm install react-dom --save

# 喜欢redux?
$ npm install --save redux # redux
$ npm install --save react-redux # 和React配合
$ npm install --save redux-thunk # middleware

# 如果已经装了babel可以忽略下面这条
$ npm install babel-loader babel-core babel-preset-es2015 --save-dev

# 但是要用React的话一定记得安装下面这个
$ npm install babel-preset-react --save-dev








config

loaders: [
  {
    test: /\.jsx?$/,
    exclude: /(node_modules|bower_components)/,
    loader: ['babel-loader'],
    query: {
      presets: ['react', 'es2015']
    }
  }
]








bug ?

在最新的React(V15)里，如果你按照上面的配置正常使用的话，应该会出现如下的警告：

Warning: It looks like you're using a minified copy of the development build of React. When deploying React apps to production, make sure to use the production build which skips development warnings and is faster. See https://fb.me/react-minification for more details.





我记得以前的版本没有这个警告啊？我在开发环境压缩它了？那把UglifyJsPlugin拿走试试。。结果还是一样。

最后在github React-issue [https://github.com/facebook/react/issues/6479]找到了目前的解决方案：

在Webpack的plugins里添加：

new webpack.DefinePlugin({
  "process.env": { 
     NODE_ENV: JSON.stringify("production") 
   }
})





然后就没问题了==






end

# 运行
$ webpack --config config/webpack.config.js -p --display-reasons --display-chunks --progress --colors --profile --display-modules





可以在package.json里面配置一下运行命令

"scripts": {
    "build": "webpack --config config/webpack.config.js -p --display-reasons --display-chunks --progress --colors --profile --display-modules"
}





如果真的要玩的话，webpack可以有非常多的玩法（看看它插件就知道了）。但webpack终究是一个工具，所以也就没有特别深入探究它，知道怎么用，够用就好了。
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webpack安装


	基于node和npm


	进入项目目录


	确定已经有 package.json，没有就通过 npm init 创建


	安装 webpack 依赖




$ npm init // 在项目根目录创建npm
$ npm install webpack --save-dev // 安装webpack依赖
//或者
//$ npm install -g webpack 全局安装webpack依赖
$ npm install webpack-dev-server --save-dev // 安装webpack开发工具(可选)








基础知识--理解文件路径

假设文件路径如下：

-- app
------ modules
----------- MyModule.js
------ main.js (entry point)
------ utils.js





打开 main.js 然后可以通过下面两种方式引入 app/modules/MyModule.js

// app/main.js

// ES6
import MyModule from './modules/MyModule.js';

// CommonJS
var MyModule = require('./modules/MyModule.js');





最开始的 ./ 是 “相对当前文件路径”

让我们打开 MyModule.js 然后引入 app/utils：

// app/modules/MyModule.js

// ES6 相对路径
import utils from './../utils.js';

// ES6 绝对路径
import utils from '/utils.js';

// CommonJS 相对路径
var utils = require('./../utils.js');

// CommonJS 绝对路径
var utils = require('/utils.js');





相对路径是相对当前目录。绝对路径是相对入口文件，这个案例中是 main.js。

var path = require('path');

// 当前config文件所在目录
var CURRENT_PATH = path.resolve(__dirname);

// 到config文件的上一级目录
var ROOT_PATH = path.join(__dirname, '../');
// 指定一个build目录
var BUILD_PATH = path.join(ROOT_PATH, './public/assets')








webpack配置

webpack配置文档 [http://webpack.github.io/docs/configuration.html]


	在根目录创建配置文件webpack.config.js


	设置entry,output,module


	一个典型的配置文件大概如下:




(CommonsChunkPlugin的配置)

var webpack = require('webpack');
//公共资源文件
var commonsPlugin = new webpack.optimize.CommonsChunkPlugin('common.js');

var path = require('path');
var ROOT_PATH = path.resolve(__dirname);
var APP_PATH = path.resolve(ROOT_PATH, 'app');
var BUILD_PATH = path.resolve(ROOT_PATH, 'build');

module.exports = {
    entry: {
        entry1: './entry/entry1.js',
        entry2: './entry/entry2.js'
    },
    /*
    * 单一入口写法:
    * entry:'entry.js'
    */
    output: {
        path: BUILD_PATH,
        filename: '[name].bundle.js'
        // path: __dirname,
        // filename: '[name].entry.js'
    },
    resolve: {
        extensions: ['', '.js', '.jsx']
    },
    module: {
        loaders: [
              // 典型的 babel-loader 配置，编译es6与react、jsx
            {
                test: /\.jsx?$/,
                exclude: /(node_modules|bower_components)/,
                loader: 'babel-loader',
                query: {
                  presets: ['react', 'es2015']
                }
             },
        ]
    },
    plugins: [commonsPlugin]
};

//另一种配置entry/output方式
var path = require('path');
module.exports = {
    entry: path.resolve(__dirname, 'app/main.js'),//入口文件
    output: {
        path: path.resolve(__dirname, 'build'),//build为文件名
        filename: 'bundle.js',//出口文件
    },
};






	entry：指定打包的入口文件，每有一个键值对，就是一个入口文件


	output：配置打包结果，path定义了打包文件存放的绝对路径，filename则定义了打包结果文件的名称，filename里面的[name]会由entry中的键（这里是entry1和entry2）替换


	resolve：定义了解析模块路径时的配置，常用的就是extensions，可以用来指定模块的后缀，这样在引入模块时就不需要写后缀了，会自动补全


	module：定义了对模块的处理逻辑，这里可以用loaders定义了一系列的加载器，以及一些正则。当需要加载的文件匹配test的正则时，就会调用后面的loader对文件进行处理，这正是webpack强大的原因。比如这里定义了凡是.js结尾的文件都是用babel-loader做处理，而.jsx结尾的文件会先经过jsx-loader处理，然后经过babel-loader处理。当然这些loader也需要通过npm install安装


	plugins: 这里定义了需要使用的插件，比如commonsPlugin在打包多个入口文件时会提取出公用的部分，生成common.js




resolve: {
        //查找module的话从这里开始查找
        root: '/pomy/github/flux-example/src', //绝对路径
        
        //自动扩展文件后缀名，意味着我们require模块可以省略不写后缀名
        extensions: ['', '.js', '.json', '.scss'],
        
        //模块别名定义，方便后续直接引用别名，无须多写长长的地址
        alias: {
            AppStore : 'js/stores/AppStores.js',//后续直接 require('AppStore') 即可
            ActionType : 'js/actions/ActionType.js',
            AppAction : 'js/actions/AppAction.js'
        }
}





然后我们想要加载一个js文件时，只要require('common')就可以加载common.js文件了。
注意一下, extensions 第一个是空字符串! 对应不需要后缀的情况.



module: {
        //加载器配置
        loaders: [
            //.css 文件使用 style-loader 和 css-loader 来处理
            { test: /\.css$/, loader: 'style-loader!css-loader' },
                        
            //.scss 文件使用 style-loader、css-loader 和 sass-loader 来编译处理
            { test: /\.scss$/, loader: 'style!css!sass?sourceMap'},
            
            //图片文件使用 url-loader 来处理，小于8kb的直接转为base64
            { test: /\.(png|jpg)$/, loader: 'url-loader?limit=8192'}
        ]
}






	test项表示匹配的资源类型


	loader或loaders项表示用来加载这种类型的资源的loader


	！用来定义loader的串联关系，"-loader"是可以省略不写的，多个loader之间用“!”连接起来，但所有的加载器都需要通过 npm 来安装




给css和less还有图片添加了loader之后，我们不仅可以像在node中那样require js文件了，我们还可以require css、less甚至图片文件：

 require('./bootstrap.css');
 require('./myapp.less');
 var img = document.createElement('img');
 img.src = require('./glyph.png');







loaders是一个数组，包含要处理这些程序的loaders.
举个栗子：

module: {
    loaders: [
      {
        test: /\.css$/,
        loaders: ['style', 'css'],
        include: APP_PATH // css资源文件的路径
      }
    ]
}





这里我们用了css和style，注意loaders的处理顺序是从右到左的，这里就是先运行css-loader然后是style-loader




常用webpack配置代码

list-of-loaders [https://webpack.github.io/docs/list-of-loaders.html]

//Installing loaders：
$ npm install xxx-loader --save-dev








提取CSS，不合并到js里


	Installation




$ npm install extract-text-webpack-plugin --save-dev






	Configuration




var ExtractTextPlugin = require("extract-text-webpack-plugin");

...
module: {
    loaders: [
        { test: /\.css$/, loader: ExtractTextPlugin.extract("style-loader", "css-loader") },
        { test: /\.scss$/,loader: ExtractTextPlugin.extract('style-loader', 'css-loader!scss-loader') },
         { test: /\.less$/, loader: ExtractTextPlugin.extract('style', 'css!less') }
        //{ test: /\.css$/, loader: "style-loader!css-loader" }
        //配置了ExtractTextPlugin的话就不配置css-loader
    ]
},
plugins: [
    new ExtractTextPlugin('[name].[hash].css')
]










babel/jsx(react-jsx to js)

babel-loader [https://github.com/babel/babel-loader]
Transform jsx code for React to js code


	Installation




$ npm install babel-loader babel-core babel-preset-es2015 babel-preset-react --save-dev //支持了es6语法





babel-preset-es2015 es6语法包，有了这个，你的代码可以随意的使用es6的新特性啦，const,箭头操作符等信手拈来
babel-preset-react react语法包，这个包，是专门作为react的优化，让你在代码中可以使用React ES6 classes的写法，同时直接支持JSX语法格式


	Configuration




module: {
  loaders: [
    {
      test: /\.jsx?$/,
      exclude: /(node_modules|bower_components)/,
      loader: 'babel', // 'babel-loader' is also a legal name to reference
      query: {
        presets: ['react', 'es2015']
      }
    }
  ]
}










React/React-Dom


	Installation




$ npm install react --save-dev
$ npm i react-tap-event-plugin
$ npm install react-dom --save






	Usage




var React = require('react');
//es6:
//import React from 'react'










jQuery


	Installation




$ npm install jquery --save-dev






	Usage




var $ = require('jquery');
//es6
//import $ from 'jquery';










Style&&CSS


	Installation




$ npm install css-loader style-loader --save-dev //install style-loader, css-loader






	Configuration




module: {
  loaders: [
    {
      test: /\.css$/,
      loader: "style-loader!css-loader"
    }
  ]
}





style-loader会把css文件嵌入到html的style标签里
css-loader会把css按字符串导出，这两个基本都是组合使用的






less


	Installation




$ npm install less less-loader --save-dev //基于style-loader,css-loader






	Configuration




module: {
  loaders: [
    {
      test:  /\.less$/,
      loader: 'style-loader!css-loader!less-loader'
    }
  ]
}










url-loader(处理图片和其他静态文件)


	Installation




$ npm install file-loader --save-dev
$ npm install url-loader --save-dev






	Configuration




module: {
  loaders: [
        { test: /\.(woff|woff2|eot|ttf|otf)$/i, loader: 'url-loader?limit=40000&name=[name].[ext]'},
        { test: /\.(jpe?g|png|gif|svg)$/i, loader: 'url-loader?limit=40000&name=[name].[ext]'},
      //注意后面那个limit的参数，当你图片大小小于这个限制(40kb)的时候，会自动启用base64编码图片
  ]
}










jshint


	Installation




$ npm install -g jshint //安装jshit依赖
$ npm install jshint-loader --save-dev






	Configuration




module.exports = {
    module: {
        preLoaders: [
            {
                test: /\.js$/, // include .js files
                exclude: /node_modules/, // exclude any and all files in the node_modules folder
                loader: "jshint-loader"
            }
        ]
    },
    // more options in the optional jshint object
    jshint: {
        // any jshint option http://www.jshint.com/docs/options/
        // i. e.
        camelcase: true,
        // jshint errors are displayed by default as warnings
        // set emitErrors to true to display them as errors
        emitErrors: false,
        // jshint to not interrupt the compilation
        // if you want any file with jshint errors to fail
        // set failOnHint to true
        failOnHint: false,
        // custom reporter function
        reporter: function(errors) { }
    }
}










html-webpack-plugin(自动生成一个html文件的插件)


	Installation




$ npm install html-webpack-plugin --save-dev






	Configuration




var HtmlwebpackPlugin = require('html-webpack-plugin');
//定义了一些文件夹的路径
var path = require('path');
var ROOT_PATH = path.resolve(__dirname);
var APP_PATH = path.resolve(ROOT_PATH, 'app');
var BUILD_PATH = path.resolve(ROOT_PATH, 'build');

module.exports = {
  //项目的文件夹 可以直接用文件夹名称 默认会找index.js 也可以确定是哪个文件名字
  entry: APP_PATH,
  //输出的文件名 合并以后的js会命名为bundle.js
  output: {
    path: BUILD_PATH,
    filename: 'bundle.js'
  },
  //添加我们的插件 会自动生成一个html文件
  plugins: [
    new HtmlwebpackPlugin({
      title: 'Hello World app'
    })
  ]
};






	Usage




在项目根目录运行:

$ webpack










webpack打包


将所有CSS合并成一个


	在你的主入口文件中个，比如 app/main.js 你可以为整个项目加载所有的 CSS：




import './project-styles.css';
import './project-styles2.css';
import './project-styles3.css';
//...
// 其他 JS 代码










多重CSS入口


	发挥应用中多重入口文件的优势，在每个入口点包含各自的 CSS:




//app/main.js
import './style.css';
// 其他 JS 代码

//app/entryA/main.js
import './style.css';
// 其他 JS 代码

//app/entryB/main.js
import './style.css';
// 其他 JS 代码










具体的组件


	为每个组件创建 CSS 文件，可以让组件名和 CSS 中的 class 使用一个命名空间，来避免一个组件中的一些 class 干扰到另外一些组件的 class




import './MyComponent.css';
import React from 'react';

export default React.createClass({
  render: function () {
    return (
      <div className="MyComponent-wrapper">
        <h1>Hello world</h1>
      </div>
    )
  }
});










编译文件

$ webpack ./js/react.jsx ./js/bundle.js
//$ webpack 待编译的文件 编译完成的出口文件

$ webpack
//通过webpack.config.js的配置来编译文件










基础知识--模块

ES6 模块

//导入模块
import MyModule from './MyModule.js';

//制作模块
class HelloWorldComponent extends React.Component {
    constructor() {
        super();
        this.state = {};
    }
    render() {
        return (
            <div>Hello World</div>
        );
    }
}
//导出模块
export default HelloWorldComponent





CommonJS

//导入模块
var MyModule = require('./MyModule.js');

//制作与导出
var HelloWorldComponent = React.createClass({
    displayName: 'HelloWorldComponent',
    render: function() {
        return (
            <div>Hello world</div>
        );
    }
});
module.exports = HelloWorldComponent;





AMD

define(['./MyModule.js'], function (MyModule) {
});
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在Webpack下实时调试React组件

需要用到两个库


	webpack-dev-server


	react-hot-loader




Installation

$ npm install --save-dev webpack-dev-server react-hot-loader





Configuration

module: {
  loaders: [
    {
      test: /\.js?$/,
      loaders: ['react-hot', 'babel'],
      include: [path.join(__dirname, 'scripts')]
    }
  ]
},
//热替换的插件和防止报错的插件
plugins: [
  new webpack.HotModuleReplacementPlugin(),
  new webpack.NoErrorsPlugin()
]





启动一个服务器
在本地3000端口起个服务器吧，在项目根目录下面建个server.js

var webpack = require('webpack');
var WebpackDevServer = require('webpack-dev-server');
var config = require('./webpack.config');

new WebpackDevServer(webpack(config), {
  publicPath: config.output.publicPath,
  hot: true,
  historyApiFallback: true
}).listen(3000, 'localhost', function (err, result) {
  if (err) console.log(err);
  console.log('Listening at localhost:3000');
});





这样就可以在本地3000端口开启调试服务器了，比如我的页面是根目录下地index.html，就可以直接通过http://localhost:3000/index.html访问页面，修改React组件后页面也会被同步修改






优化重合并

在开发环境中使用压缩文件

你可能注意到在引入 React JS 到你的项目之后，给你的应用重新合并会花费太多的时间。在开发环境中，最理想的是编译最多 200 到 800 毫秒的速度，取决于你在开发的应用。

为了不让 Webpack 去遍历 React JS 及其依赖，你可以在开发中重写它的行为。

//webpack.config.js
var path = require('path');
var node_modules = path.resolve(__dirname, 'node_modules');
var pathToReact = path.resolve(node_modules, 'react/dist/react.min.js');

config = {
    entry: ['webpack/hot/dev-server', path.resolve(__dirname, 'app/main.js')],
    resolve: {
        alias: {
          'react': pathToReact
        }
    },
    output: {
        path: path.resolve(__dirname, 'build'),
        filename: 'bundle.js',
    },
    module: {
        loaders: [{
            test: /\.jsx?$/,
            loader: 'babel'
        }],
        noParse: [pathToReact]
    }    
};

module.exports = config;





我们在配置中做了两件事：


	不管 “React” 是什么时候在代码中引入的，它会去匹配压缩后的 React JS 文件取代去 node_modules 中遍历。


	不管 Webpack 什么时候试图是解析压缩文件，我们阻止它，告诉它那不是必须的。









部署上线

假如项目已经开发完了，需要部署上线了。我们应该新创建一个单独的config文件，因为部署上线使用webpack的时候我们不需要一些dev-tools,dev-server和jshint校验等

复制我们现有的config文件，命名为 webpack.production.config.js，将里面关于 devServer等和开发有关的东西删掉

在package.json中添加一个命令:

"scripts": {
    "start": "webpack-dev-server --hot --inline",
    "build": "webpack --progress --profile --colors --config webpack.production.config.js"
}





当要上线的时候,运行:

$ npm run build





可以发现build文件夹中生成了所有东西。






分离js,css和第三方库

现在我们build出来的只有一个bundle.js 如果第三方库很多的话，会造成这个文件非常大，减慢加载速度，现在我们要把第三方库和我们app本身的代码分成两个文件


修改entry入口文件

var path = require('path');
var ROOT_PATH = path.resolve(__dirname);
var APP_PATH = path.resolve(ROOT_PATH, 'app');

...
entry: {
    app: path.resolve(APP_PATH, 'index.js'),
    //添加要打包在vendors里面的库
    vendors: ['jquery', 'moment']
},








分离js公共库 与 代码混淆丑化

添加CommonsChunkPlugin

$ sudo npm install extract-text-webpack-plugin --save





var webpack = require('webpack');

plugins: [
    //这个使用uglifyJs压缩你的js代码
    // new webpack.optimize.UglifyJsPlugin({minimize: true}),
    new webpack.optimize.UglifyJsPlugin({
      //在混淆代码时，以下配置的变量，不会被混淆
      mangle: {
        except: ['$super', '$', 'exports', 'require']
        //以上变量‘$super’, ‘$’, ‘exports’ or ‘require’，不会被混淆
      },
      compress: {
        warnings: false
      }
    }),
    //把入口文件里面的数组打包成verdors.js(公共文件,供浏览器缓存)
    new webpack.optimize.CommonsChunkPlugin({
       // 与 entry 中的 jquery 对应
        name: 'vendors',
        // 输出的公共资源名称
        filename: 'vendors.bundle.js',
       // 对所有entry实行这个规则
       minChunks: Infinity
    }),
    // 生成html
    new HtmlwebpackPlugin({
      title: 'Hello World app'
    })
]





添加完毕 运行：

$ npm run build





在build文件夹中发现如下结构

budle.js
index.html
vendors.bundle.js








剥离css


	Installation




$ npm install extract-text-webpack-plugin -–save-dev //安装插件






	Configuration




var ExtractTextPlugin = require("extract-text-webpack-plugin");


loaders: [
        {test: /\.css$/, loader: ExtractTextPlugin.extract("style-loader", "css-loader")},
        //{ test: /\.css$/, loader: "style-loader!css-loader" }
        //使用ExtractTextPlugin的时候不要再用css-loader
],
plugins: [
        new ExtractTextPlugin("[name].css")
        //所有独立样式打包成一个css文件
        //new ExtractTextPlugin("[name].css", {allChunks: true})
]












生成多页面

应用不可能都是SPA，不可能只生成一个html文件，如何生成多个html页面？

假设需求如下：
有两个页面，一个叫index.html，它需要引用vendors.js和app.js这两个文件
还有一个mobile.html页面，他要引用vendors.js和mobile.js这两个文件

在config里面配置：

var path = require('path');
var ROOT_PATH = path.resolve(__dirname);
var APP_PATH = path.resolve(ROOT_PATH, 'app');
var BUILD_PATH = path.resolve(ROOT_PATH, 'build');

...
entry: {
  //三个入口文件，app, mobile和 vendors
  app: path.resolve(APP_PATH, 'index.js'),
  mobile: path.resolve(APP_PATH, 'mobile.js'),
  vendors: ['jquery', 'moment']
},
output: {
  path: BUILD_PATH,
  //注意 我们修改了bundle.js 用一个数组[name]来代替，他会根据entry的入口文件名称生成多个js文件，这里就是(app.js,mobile.js和vendors.js)
  filename: '[name].js'
},










制作模板页面

利用html-webpack-plugin
配置过程见Webpack入门

使用过程：

新建一个专门放模版的文件夹templates,在里面加两个模版文件
例如，index.html 和 mobile.html

//index.html
<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <title>{%= o.htmlWebpackPlugin.options.title %}</title>
  </head>
  <body>
    <h3>Welcome to webpack</h3>
  </body>
</html>

//mobile.html
<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <title>{%= o.htmlWebpackPlugin.options.title %}</title>
  </head>
  <body>
    <h3>Welcome to mobile page</h3>
  </body>
</html>





继续配置config.js,现在让HtmlwebpackPlugin可以生成多个文件

var path = require('path');
var HtmlwebpackPlugin = require('html-webpack-plugin');
//定义了一些文件夹的路径
var ROOT_PATH = path.resolve(__dirname);
var TEM_PATH = path.resolve(ROOT_PATH, 'templates');

module.exports = {
  entry: {
    //三个入口文件，app, mobile和 vendors
    app: path.resolve(APP_PATH, 'index.js'),
    mobile: path.resolve(APP_PATH, 'mobile.js'),
    vendors: ['jquery', 'moment']
  },
  output: {
    path: BUILD_PATH,
    //注意 我们修改了bundle.js 用一个数组[name]来代替，他会根据entry的入口文件名称生成多个js文件，这里就是(app.js,mobile.js和vendors.js)
    filename: '[name].js'
  },
  ...
  
  plugins: [
  ...
  //创建了两个HtmlWebpackPlugin的实例，生成两个页面
  new HtmlwebpackPlugin({
    title: 'Hello World app',
    template: path.resolve(TEM_PATH, 'index.html'),
    filename: 'index.html',
    //chunks这个参数告诉插件要引用entry里面的哪几个入口
    chunks: ['app', 'vendors'],
    //要把script插入到标签里
    inject: 'body'
  }),
  new HtmlwebpackPlugin({
    title: 'Hello Mobile app',
    template: path.resolve(TEM_PATH, 'mobile.html'),
    filename: 'mobile.html',
    chunks: ['mobile', 'vendors'],
    inject: 'body'
  })
  ...]
  
  ...
}





运行：

$ npm run build










生成Hash名称的script来防止缓存

基于文件的md5,通过直接在文件名后面加参数，防止浏览器的缓存

output: {
  path: BUILD_PATH,
  //只要再加上hash这个参数就可以了
  filename: '[name].[hash].js'
},










异步懒加载

在开发webapp时，总会有一些功能是使用过程中才会用到的，出于性能优化的需要，对于这部分资源我们希望做成异步加载，所以这部分的代码一般不用打包到入口文件里边。

对于这一点，webpack提供了非常好的支持，即code splitting，即使用require.ensure()作为代码分割的标识。

例如某个需求场景，根据url参数，加载不同的两个UI组件，示例代码如下：

var component = getUrlQuery('component');

if('dialog' === component) {
    require.ensure([], function(require) {
        var dialog = require('./components/dialog');
        // todo ...
    });
}

if('toast' === component) {
    require.ensure([], function(require) {
        var toast = require('./components/toast');
        // todo ...
    });
}





webpack会将require.ensure()包裹的部分单独打包

if (window.location.pathname === '/feed') {
  showLoadingState();
  require.ensure([], function() { // this syntax is weird but it works
    hideLoadingState();
    require('./feed').show(); // when this function is called, the module is guaranteed to be synchronously available.
  });
} else if (window.location.pathname === '/profile') {
  showLoadingState();
  require.ensure([], function() {
    hideLoadingState();
    require('./profile').show();
  });
}








全局依赖

每个页面都要 import $ from 'jquery'简直神烦？

安装了依赖 window.jquery 的插件，在webpack下难以使用？

懒就是第一生产力，是时候把jQuery暴露到全局了：

// 安装 expose-loader
$ sudo npm install exports-loader --save





// 配置 expose-loader
// expose-loader将需要的变量从依赖包中暴露出来
loaders: [
    { test: require.resolve("jquery"), loader: "expose?$!expose?jQuery" }
]


// Make $ and jQuery available in every module without writing require("jquery")
// 把jquery作为全局变量插入到所有的代码中
plugins: [
    new webpack.ProvidePlugin({
        $: 'jquery',
        jQuery: 'jquery',
        'window.jQuery': 'jquery'
    })
]








到生产环境

在生产环境的 webpack output 配置中加入 publicPath

output: {
    path: xxx,
    publicPath: yyy,
    filename: '[name].bundle.js'
}
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安装webpack

npm install webpack -g //webpack全局安装到了本地环境中，就可以使用webpack命令了。








在项目中使用webpack

npm init //实例化package.json文件。
npm install webpack --save-dev //安装webpack到package.json文件中。
//或者通过npm install webpack@1.2.x --save-dev 安装指定版本的webpack到package.json文件中。
npm install webpack-dev-server --save-dev //安装dev tools到package.json文件中，本地运行webpack服务





在包含 webpack.config.js 的目录运行命令：

webpack //执行一次开发时的编译
webpack -p //执行一次生成环境的编译（压缩）
webpack --watch //在开发时持续监控增量编译（很快）
webpack -d //让他生成SourceMaps
webpack --progress //显示编译进度
webpack --colors //显示静态资源的颜色
webpack --sort-modules-by, --sort-chunks-by, --sort-assets-by //将modules/chunks/assets进行列表排序
webpack --display-chunks //展示编译后的分块
webpack --display-reasons //显示更多引用模块原因
webapck --display-error-details //显示更多报错信息





或者如果你改变了 webpack.config.js 的文件名或文件路径，比如改为 ./config/dev.config.js:

$ webpack --config congig/dev.config.js





webpack入门级教程 [http://www.cnblogs.com/shinggang/p/5034404.html]




利于分析 webpack 打包的命令

// 带有色彩的输出每一步所耗费的时间和各个资源的引用情况
$ webpack --colors --profile --display-modules

// 编译完成之后输出一个json文件
$ webpack --json > [文件名].json





使用 --json 之后，在命令运行目录下生成一个之前指定名称的 json 文件。通过 Webpack Analyze [http://webpack.github.io/analyse/] 或 WEBPACK VISUALIZER [http://chrisbateman.github.io/webpack-visualizer/] 上传 json 文件可以进行详细的分析

Webpack your bags [http://blog.madewithlove.be/post/webpack-your-bags/]（业界良心的绝世好文，从webpack的初步到深入都有）
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网页渲染过程

网页的生成过程，大致可以分成五步：


	HTML代码转化成DOM


	CSS代码转化成CSSOM（CSS Object Model）


	结合DOM和CSSOM，生成一棵渲染树（包含每个节点的视觉信息）


	生成布局（layout），即将所有渲染树的所有节点进行平面合成


	将布局绘制（paint）在屏幕上




前三步很快，后两步"生成布局"（flow）和"绘制"（paint），合称为"渲染"（render），渲染速度较慢

[image: _NewImage.png]






网页渲染

以下三种情况，会导致网页重新渲染：


	修改DOM


	修改样式表


	用户事件（比如鼠标悬停、页面滚动、输入框键入文字、改变窗口大小等等）




重新渲染，就需要重新生成布局和重新绘制。
前者叫做"重排"（reflow），后者叫做"重绘"（repaint）

"重绘"不一定需要"重排"，比如改变某个网页元素的颜色，就只会触发"重绘"，不会触发"重排"，因为布局没有改变。
"重排"必然导致"重绘"，比如改变一个网页元素的位置，就会同时触发"重排"和"重绘"，因为布局改变了






减少网页渲染

提高网页性能，就是要降低"重排"和"重绘"的频率和成本，尽量少触发重新渲染。

要点：
尽量把所有的变动集中在一起，排成一个队列，然后一次性执行，尽量避免多次重新渲染

（1）下列代码中，div元素有两个样式变动，但是浏览器只会触发一次重排和重绘

div.style.color = 'blue';
div.style.marginTop = '30px';





（2）下面代码对div元素设置背景色以后，第二行要求浏览器给出该元素的位置，所以浏览器不得不立即重排。

div.style.color = 'blue';
var margin = parseInt(div.style.marginTop);
div.style.marginTop = (margin + 10) + 'px';





如果有下面这些属性的读操作，都会引发浏览器立即重新渲染：

offsetTop/offsetLeft/offsetWidth/offsetHeight
scrollTop/scrollLeft/scrollWidth/scrollHeight
clientTop/clientLeft/clientWidth/clientHeight
getComputedStyle()





尽量不要把读操作和写操作，放在一个语句里面

// bad
div.style.left = div.offsetLeft + 10 + "px";
div.style.top = div.offsetTop + 10 + "px";

// good
var left = div.offsetLeft;
var top  = div.offsetTop;
div.style.left = left + 10 + "px";
div.style.top = top + 10 + "px";










提高网页性能的技巧


	上一节说到的，DOM 的多个读操作（或多个写操作），应该放在一起。不要两个读操作之间，加入一个写操作。


	如果某个样式是通过重排得到的，那么最好缓存结果。避免下一次用到的时候，浏览器又要重排。


	不要一条条地改变样式，而要通过改变class，或者csstext属性，一次性地改变样式。


	尽量使用离线DOM，而不是真实的网面DOM，来改变元素样式。比如，操作Document Fragment对象，完成后再把这个对象加入DOM。再比如，使用 cloneNode() 方法，在克隆的节点上进行操作，然后再用克隆的节点替换原始节点。


	先将元素设为display: none（需要1次重排和重绘），然后对这个节点进行100次操作，最后再恢复显示（需要1次重排和重绘）。这样一来，你就用两次重新渲染，取代了可能高达100次的重新渲染。


	position属性为absolute或fixed的元素，重排的开销会比较小，因为不用考虑它对其他元素的影响。


	只在必要的时候，才将元素的display属性为可见，因为不可见的元素不影响重排和重绘。另外，visibility : hidden的元素只对重绘有影响，不影响重排。


	使用虚拟DOM的脚本库，比如React等。


	使用 window.requestAnimationFrame()、window.requestIdleCallback() 这两个方法调节重新渲染









通过降低刷新率提高性能


window.requestAnimationFrame()

下面的代码使用循环操作，将每个元素的高度都增加一倍。可是，每次循环都是，读操作后面跟着一个写操作。这会在短时间内触发大量的重新渲染

function doubleHeight(element) {
  var currentHeight = element.clientHeight;
  element.style.height = (currentHeight * 2) + 'px';
}
elements.forEach(doubleHeight);





在滚动监听中使用，将渲染推迟到下一次：

$(window).on('scroll', function() {
   window.requestAnimationFrame(scrollHandler);
});








window.requestIdleCallback()

它指定只有当一帧的末尾有空闲时间，才会执行回调函数

requestIdleCallback(fn);





它可以接受第二个参数，表示指定的毫秒数。如果在指定 的这段时间之内，每一帧都没有空闲时间，那么函数fn将会强制执行

requestIdleCallback(fn, 5000);





摘自：
阮一峰：网页性能管理详解 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/09/web-page-performance-in-depth.html]
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算法入门-排序


冒泡排序

以从小到大的排列数组为例，依次比较相邻两个元素的大小，若前一个数字大于后一个数字，则替换两者位置。不断重复直指排列完毕

// javascript的实现
((list) => {
  let length = list.length;
  const Sequence = (length) => {
    for(let i = 0; i < length - 1; i++) {
      if(list[i] > list[i + 1]) {
        let cache = list[i + 1];
        list[i + 1] = list[i];
        list[i] = cache;
      }
      if(i == length - 2) {
        Sequence(length - 1);
      }
    }
  }
  Sequence(length);
  console.log(list); // [0, 1, 1, 2, 3, 4, 5, 7, 11]
})([3, 5, 1, 7, 0, 11, 2, 4, 1]);





example_list = [9, 1, 3, 0, 10, 5]

# Python的实现-1
def bubble_sort(min_index):
    for index, i in enumerate(example_list):
        if index <= len(example_list) - min_index:
            if index == len(example_list) - min_index:
                bubble_sorting(min_index + 1)
            elif i > example_list[index + 1]:
                example_list[index], example_list[index + 1] = example_list[index + 1], example_list[index]

bubble_sorting(1) # [0, 1, 3, 5, 9, 10]

# Python的实现-2
def bubble_sort():
    count = len(example_list)
    for i in range(count):
        for j in range(i + 1, count):
            if example_list[i] > example_list[j]:
                example_list[i], example_list[j] = example_list[j], example_list[i]

bubble_sort() # [0, 1, 3, 5, 9, 10]








桶排序

仅适用于数字，且数组位数较多时耗损内存较大

根据目标数组的最大值新建一个相等长度的新数组，以0作为其初始值。将目标数组中的数字做为key，依次填充到新建的数组中，value的大小为目标数组中该数字的数目

// javascript的实现
((list) => {
  let length = list.length;
  let max = 0;
  // 找最大值
  list.map((value, index) => {
    if(value > max)max = value;
  });
  // 新建一个length长度的数组并以0填充。IE不兼容
  const emptyList = new Array(max + 1).fill(0);
  // 以目标数组中的数字为key，出现的次数为value，存到新建的数组中
  list.map((value, index) => {
    emptyList[value] += 1;
  });
  // 遍历新数组，依次输出大于0的value对应的index
  emptyList.map((value, index) => {
    while(value > 0) {
      console.log(index);
      value--;
    }
  });
})([3, 5, 1, 7, 0, 11, 2, 4, 1]);





# python的实现
example_list = [9, 1, 3, 0, 10, 5, 11, 0, 1]

def barrel_sort():
    max_item = max(example_list)
    new_list = [0] * max_item
    print(new_list)
    for item in example_list:
        new_list[item - 1] += 1
    for index, item in enumerate(new_list):
        for i in range(item):
            print(index, end=' ')
        
barrel_sort()
# 0 0 2 4 8 9 10 10 10








快速排序

以从小到大排列为例：随意找一个中间数，以这个数为基准和其他数字比较大小。比它小的都排在它左边，大的排在右边。之后分别对两边的数列重复上述方法

重点


	定基准——首先随机选择一个元素最为基准


	划分区——所有比基准小的元素置于基准左侧，比基准大的元素置于右侧


	递归调用——递归地调用此切分过程





非原地快排（过程中生成新的数组）

// javascript的实现
((list) => {
  const Sequence = (list) => {
    if(list.length <= 1)return list;
    // 取个中间值作为基准
    let middleIndex = Math.floor(list.length/2), leftList = [], rightList = [];
    let middleValue = list[middleIndex];
    list.splice(middleIndex, 1); // 不剔除中间值的话会无穷递归
    // 比中间值小的都排在左边，大的排在右边
    list.map((value, index) => {
      if(value <= middleValue) {
        leftList.push(value);
      }else {
        rightList.push(value);
      }
    });
    return Sequence(leftList).concat([middleValue], Sequence(rightList))
  }
  
  console.log(Sequence(list));
})([3, 5, 1, 7, 0, 11, 2, 4, 1]);





# python的实现
example_list = [9, 1, 3, 0, 10, 5, 11]

def quick_sort(list):
    if len(list) <= 1:
        return list
    middle_point = list[int(len(list)/2)]
    left_list = [x for x in list if x < middle_point]
    right_list = [x for x in list if x > middle_point]
    middle_list = [x for x in list if x == middle_point]
    return quick_sort(left_list) + middle_list + quick_sort(right_list)

print(quick_sort(example_list))
# [0, 1, 3, 5, 9, 10, 11]








原地快排（在自身数组的基础上排列）


	单向原地快排




取最右侧的数字作为基准数（或者任取一个数字作为基准数放在数组的末尾），并以0作为基准数在其他数字遍历排列一次之后的最终storeIndex，从第一位开始，遍历基准数左侧的数字，若数字小于基准数，则将它与storeIndex的数字互换位置，且storeIndex+1

[image: 单向原地快排]

// javascript的实现
((list) => {
  const Sequence = (startIndex, maxIndex) => {
    if(maxIndex <= startIndex)return;
    // 取最右侧数字为基准数target，输出化基准数最终的位置storeIndex
    let target = list[maxIndex], storeIndex = startIndex;
    for(let i = startIndex; i < maxIndex; i++) {
      // 把小于基准数的数字都排列到左侧，最后再移动基准数的位置
      if(list[i] <= target) {
        let temp = list[i];
        list[i] = list[storeIndex];
        list[storeIndex] = temp;
        storeIndex += 1;
      }
    }
    list[maxIndex] = list[storeIndex];
    list[storeIndex] = target;
    Sequence(startIndex, storeIndex - 1);
    Sequence(storeIndex + 1, maxIndex);
    console.log(list);
  }
  // 选取起始index
  let startIndex = 0, maxIndex = list.length - 1;
  Sequence(startIndex, maxIndex);
})([3, 5, 1, 7, 0, 11, 2, 4, 1]);






	双向原地快排




// javascript的实现
((list) => {
  let left = 1, right = list.length;
  const Sequence = (left, right) => {
    if(left > right) {
      return false;
    }
    let temp = list[left], i = left, j = right; // temp作为基准数
    while(i !== j) {
      while(list[j] <= temp && j > i)j--;
      while(list[i] >= temp && i < j)i++;
      if(i < j) {
        cache = list[i];
        list[i] = list[j];
        list[j] = cache
      }
    }
    list[left] = list[i];
    list[i] = temp; //基准数归位
    Sequence(left, i - 1);
    Sequence(i + 1, right);
    return;
  }
  Sequence(left, right);
  console.log(list);
})([3, 5, 1, 7, 0, 11, 2, 4, 1]);










选择排序

以从小到大排序为例：
核心：找到最小元素并将它与第一位元素互换

((list) => {
  let maxIndex = list.length - 1;
  const Sequence = (startIndex) => {
    // 每次从第一位作为最小值开始
    let minIndex = startIndex;
    for(let i = startIndex; i < maxIndex + 1; i++) {
      if(list[i] < list[minIndex])minIndex = i; // 遇见更大值的时候记录其index
    }
    // 交换值
    let temp = list[minIndex];
    list[minIndex] = list[startIndex];
    list[startIndex] = temp;
    if(startIndex < maxIndex) {
      startIndex += 1; // 
      Sequence(startIndex);
    }
  }
  Sequence(0);
  console.log(list);
})([3, 5, 1, 7, 0, 11, 2, 4, 1]);
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【译文】Material Design 新手？来瞅瞅你需要知道的12条原则


本文译自： New to Material Design? 12 Principles You Need to Know [http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2015/05/new-to-material-design-12-principles-you-need-to-know.html]




[image: banner]

Material Design现在变得很火了，许多设计师也不仅局限在Android项目中运用它，也开始在网页项目中运用了。

随口提一句，Material Design的概念最早是谷歌在2014年开发者大会 [https://www.youtube.com/watch?v=wtLJPvx7-ys#t=13m59]中提出的。到目前为止，这段演讲已经被查看了150万次以上，并且至今还被认为是了解和思考Material Design的一个极好的教程。


Material Design适合你吗？

我们首先要解决的问题是：Material Design是否适合于你，到底应不应该去学它？

然后，就像大多数这种类型的问题一样，它没有标准答案。

让我们换个角度思考它吧。

我能够确信的一点是，优秀的设计是独特而又实用的。“实用”或是是更重要的一个因素。漂亮的设计更多的是一种附属。

因此，当我们试着接受Material Design设计原则的时候，试着去追溯根源，将你的设计的核心目标与它联系起来。之后，问问自己这个问题：


Material Design的原则和指导方针是不是我想要达到的？




（Note：或许在你接着看下去之前，可以看看我们之前写的这篇文章：Is Flat Design a Web Design Standard That’s Here to Stay? [http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2015/02/is-flat-design-a-web-design-standard-thats-here-to-stay-10-designers-chip-in.html]。在这篇文章里，我们详细介绍了Flat Design和Material Design的不同。它或许能够给你选择自己的设计方案提供帮助。）




1.熟悉其核心思想

如果你想学Material Design，最好的开始方式就是去看谷歌的官方文档 [https://material.io/design/introduction/]

文档会实时保持更新，并且解释说明了在使用Material Design设计过程中的一些细节。

令人兴奋的是，Material Design不仅仅是Android设计，它涵盖囊括了各种App和web端的设计。

我墙裂建议你去仔细读一下文档的第一章，以便熟悉它的基础原则。




2.理解Material Design中的“material”

Material Design叫作Material Design，绝不仅仅是个巧合。Material Design中的核心观点是以抽象的形式，让设计接近于真实的世界。

不要让你的设计为了模仿真实世界而显得过于逼真。相反的，要给用户传达出一种“材质感”。

这就是问题的所在--我们--人类--理解并能够感受材料。我们能够感受到金属，能够感受到木质的桌子。我们可以区分不同层面的事物。例如，我们可以分辨出桌子上的放在纸上的笔。

在Material Design中，你首先需要学会仅仅使用少量的设计方式，例如阴影、色差等方法，表达不同元素的层级关系。

[image: ‘Shadow‘ by Nikhil Vootkur on Behance]




3.通过阴影传达层级关系

表面、边缘、逼真的阴影和光照，是Material Design中的主要工具。给你的设计增加深度至关重要，但一定记住要控制在有效的范围内。

举个栗子，阴影是你给一坨混合在一起的不同元素，增加层级关系的首选方案。为了决定谁在谁身上投射阴影，你需要思考各个元素的真实层级关系。

在这之中，起关键影响因素的是设计的整体结构。如果你的阴影描绘出了真实材料的质感，那么它将成为整个场景中的重要结构。

[image: ‘WhatsApp | Material Design Concept‘ by Mário Gomide on Behance]




4.醒目的配色

醒目、平面，且富有意义，也是Material Design的指导方针。

毫无疑问，Material Design是极简抽象派的设计。换句话说，它不会用太多的设计或其他风格去修饰。反之，设计家们收到限制，不得不去寻找其他方式表达设计的意义和焦点。

其中的一点就是：颜色。更确切的说，是醒目，甚至有时会聒噪的配色。

醒目的配色在Material Design中扮演了重要角色（关于这点，Flat design也是）。它们让设计变的有趣并易于和用户进行（情感上的）交流。

举个富有色彩的栗子：

[image: ‘Behance New App Concept (Material Design)‘ by Fabrizio Vinci on Behance]




5.使用主色调和重点色

谷歌的官方文档是这么说的：


通过从主色调中选择三个颜色，从辅色调中选择一个重点色，来限制自己对颜色的选择。




(译者注：Material Design常用颜色戳这里 [http://flatuicolors.com/]，配色在App中的搭配戳这里 [http://www.materialpalette.com])

你的主色调可以用在背景色、大块区域、盒模型、字体，或者其他元素上。而重点色，则如同它的名字那样，为你页面上的重要元素添加额外的影响力。

不用说你也知道吧，重点色需要和主色调形成强烈的对比。

[image: ‘Snapchat – Material Design‘ by Vinfotech on Behance]




6.利用留白

Material Design从传统的印刷设计和原则中吸收了很多的灵感。

例如，留白。它在Material Design中占据重要地位。它可以极大的提高你的版面设计和文字布局的美观度。

事实上，在提升用户注意力方面，留白也是一个高效的工具。它能够吸引人们的注意力，并将其转移到特定的元素上（这点对于初学者来说通常难以理解）。

简而言之，在头部标题上使用一些大规模的版面吧，使用大量留白，别害怕在你的设计中留下大量的空白。

[image: ‘Material Design Sign Up Page‘ by Omkar Abnave on Behance]




7.使用无边框（edge-to-edge）的图片


译者注： edge-to-edge design，无边框设计，无缝设计

它能最大限度的排除不必要元素的干扰，突出内容，带来沉浸感，更有利于专注于当前内容




Material Design于图片非常友好。如果你在设计中有包含任何图片元素，那么需要给它们一个统一的设计原则。

Material Design中的图片都具有无边框的特色--全出血（full-bleed）。这意味着图片之间，以及窗口之间的边缘没有边距。


译者注：full-bleed，全出血，印刷术语

指印刷图象超出纸张四边




如果使用得当，它会给用户创造出一个诱人的体验，同时，相对于使用阴影、色调、图层而言，它也会带给我们--设计师--以额外的设计工具。

[image: ‘Twitter Material Design‘ by Rico Monteiro on Behance]




8.对于依赖于图片的设计，要从图片中选出色彩

谷歌提倡我们从图片提取其色调，让它成为我们配色面板的一部分。

这么做的理由难以反驳：通过这种方式，我们可以让一切都融为一体，给用户创造出一个统一的体验。

[image: ‘Material Design Colors Recontextualization‘ by Lonely Pig Ringo on Behance]




9.动起来！

运动，是好的Material Design中必不可少的一环。比较，我们在真实的世界中时刻体验着运动。它有助于我们理解事物的工作机理，把注意力集中在正确的方向。

Material Design就利用了这条简单的原则。将运动和用户管理，利用它可以有效的让用户知道如何去使用我们的设计。

如何加入运动？简单的对用户操作给予反馈即可。比如，用户按下按钮了吗？那就让按钮动起来，表达它刚刚接受到了用户的操作。

[image: ‘REDBUS APP – Material Design Preview‘ by Anish Chandran on Behance]




10.让运动更逼真

“逼真”是关键词。虚假动画的时代--元素仅仅是在屏幕上移动--不复存在。如果你要加入运动效果，你还需要遵守真实世界的物理学运动规律，让它感受起来更加逼真。

谷歌针对逼真运动 [http://www.google.com/design/spec/animation/authentic-motion.html]这点有专门的介绍

谷歌在指导方针中，解释了质量和重量、加速和减速，以及变速运动的原理（就是让运动物体的速度随着时间而改变）。

在Material Design中，只有当运动和真实的世界一样时，才能达到良好的效果：丰富界面，更利于用户理解。




11.让所有元素都可适应（不同设备）

Material Design里有一个指导方针是，让事物的工作结果，在不同设备不同屏幕上都可以被触发并可用。它的目标，是创造一个连贯的用户体验。这样的话，当用户改变自己的设备的时候，能够获得完全一样的界面，因而不会有任何的困惑。

对于好的Material Design，它可以做到在app/web之前无缝切换，并且保留用户的操作状态。

自然而然，这要求设计可以适应不同场景。幸运的是，在现代的框架下，你能够获取到很多现成的工具，因此这也并不是什么特别大的挑战。




12.请铭记：成败在于细节

Material Design不易做到的原因之一是，有着如此之多繁重而又简单的原则。

举个栗子吧，对于拟物化设计，原则很简单：“让设计的元素尽可能的接近真实世界的事物”。

下面是遵照这个原则进行的设计：

[image: ‘15 Puzzle‘ by Kamil Ginatulin on Behance]

以及这个：

[image: ‘Cyrano Interactive Media‘ by Marisa Mariscotti on Behance]

而Material Design则就简单的多。但同时，也复杂的多。

最重要的一点：Material Design是一场有关细节的游戏。你需要更加务实专注的把设计转换为想要达到的目标，但同时，也不能太拟物。当你有疑问时，可以来这里寻找灵感 [https://www.behance.net/search?field=102&content=projects&sort=appreciations&time=week&search=material%20design]。
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【译文】React Native中的Routing和Navigation

[image: navigation]

Note：本文是《Programming React Native》 [https://leanpub.com/programming-react-native]一书的一部分。祝看的愉快！


为何是navigation

你或许已经问过自己这个问题了：为什么要用navigation？什么是navigation的堆栈？在手机上，navigation占据着重要的作用。


	情境意识：让你在应用中知道自己在哪儿，以及从哪儿过来的


	功能：可以导航。后退、撤销、跳过，或者深度链接到App中的某些功能


	基础设施：在渲染一个新屏幕之前完成一个统一的视觉效果


	可维护性：想要理清上面的疑虑，你需要先建立一个掌控state的机器。navigation的堆栈就是这样的机器。我们编程的平台或许允许我们对这个机器的编码进行改变，并通过将逻辑集中在一处来提高维护性。







navigation为什么这么可怕

在我看来，在开发手机端应用的时候，最可怕的就是路由和导航了。

navigation的典型基础功能涵盖了一个导航栈，它连接着屏幕，组件和数据。它的状态不会在其他地方声明，而是当用户产生跳转行为的时候产生的短暂数据，这也就是为什么它难以分析的原因。

navigation的工作流也难以复现。
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【译文】七条可应用于设计的心理学原则


本文译自：7 Psychology Principles & Laws to Apply to Your Designs [http://justcreative.com/2016/04/13/7-psychology-principles-laws-to-apply-to-your-designs/]





本文由 Mike Wallagher贡献




心理学在设计中随处可见。是心理学让我们懂得红色适用于餐馆logo--它可以引起食欲--同时它也可以为首屏的按钮带来更多的转化。

[image: banner]

身为一个设计师，决不能忽视心理学的作用。因为人类的心里会影响其行为，而这与你的设计紧密关联。接下来瞅瞅这7条可以运用在设计实践中的心理学原则吧。


1.冯·雷斯托夫效应（孤立效应）

[image: principles01]

冯·雷斯托夫效应告诉我们，一个元素越荒诞，它就越出众并令人记忆深刻。

这个理论由Hedwig von Restorff在1933年证实。她列举了一系列相似的物品。如果有物品被独立，例如高亮显示，那么它在整个群体中就更容易吸引注意力。

近几年来，这条理论逐渐在设计中实践。显而易见的一条是，如果你想要突出某个事物，只需要独立它，用颜色、形状、大小等其他方式凸显它。

然而，当人们集中精力于突出的事物时，就较难记起整体。请仔细斟酌是否要突出一个事物。是只让人们记住突出的重点呢，还是所有东西都很重要？如果重要性都差不多，那就不要使用高亮的标记。




2.色彩心理学

[image: principles02]

勤劳的设计师都会有一个自己的色彩库，并知道如何运用颜色。而设计新人往往会忽视颜色的重要性，仅仅选择他们喜欢的颜色进行设计。即便你已经掌握了很多颜色，能够熟练运用互补色、近似色，但你知道如何运用颜色打动你的用户吗？

颜色可以影响情感。Adobe在这里 [http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2015/10/the-psychology-and-emotion-behind-color-in-web-design.html]（译者注：戳这里查看译文）列出了颜色和它们所管理的感情：


	黑色：老练，掌控，权利（例子 [http://www.vibe.com/]）


	白色：纯净，有修养，美德


	红色：激励，能量，力量。也可以激发食欲


	蓝色：平静，和平，信任，安全（例子 [https://hostingfacts.com/]）


	黄色：乐观，开心


	绿色：平衡，可持续增长


	紫色：浪漫，精神意识，奢侈


	橙黄：友善，舒适，食物


	粉色：平静，阴柔，性感




请牢记，色彩对人们情感的影响会根据其文化背景的改变而改变。上面的列表主要针对西方文化背景而言。




3.马斯洛需求层次结构

或许你在高中或大学的时候学习过马斯洛需求层次结构。下面这个图可以帮你复习一下：

[image: principles03]

这个金字塔代表了人逐步达成自我实现的各个步骤。例如，在一个人能够感到爱之前，他的生理和安全需求要得到满足。

马斯洛需求层次结构在理论之外有什么应用呢？市场人员和设计师可以将它应用于广告和公共关系中。

在设计市场推广材料的时候，就可以利用这套理论创造一个消费者的形象。细心想想你的目标用户处于金字塔的哪个阶层。你的设计该如何吸引他们进入金字塔的下一个阶层？

你还可以利用它来挑起人们的情感，将他们吸引到你的设计中去。这些海报 [http://theinspirationroom.com/daily/2006/salvation-army-invisible/]就利用了人们对爱和归属感的渴求。




4.席克法则

[image: principles04]

席克法则与人们做出选择的时间有关。当人们面临的选择越多的时候，他们耗费在选择上的时间也就越长。有时候，当人们在这种事情上耗费太长时间的话，压力也会随之剧增，或许会因此导致他们放弃选择。这就是为什么你经常看见餐厅餐单比较简洁的原因了--避免用户被太多选择淹没。

同样的，你可以把这个思想运用到设计当中。例如当你在设计网站的时候，应该把导航设计的尽量简洁。即便不得不添加很多选项，也应该将他们分类，做成下拉菜单的样式。

这个原则对于行动式指令也成立。当你在设计海报的时候，不可能一下子讲述六种不同的东西，而是集中在一到两种。例如一个目标是募集捐款的设计，它首要的行动指令是“今天就捐赠吧--请拨打(888)8888888”，而二级指令则可能是一个带有二维码的话“在Facebook上追随我们”，它将引导用户到达Facebook页面。




5.面部识别

[image: principles05]

将人脸引入设计之中是一个及其有效的做法。人们会不由自主的被面部所吸引，甚至会在一些没有脸的地方看出面部，例如月球或火星。研究 [https://blog.kissmetrics.com/boost-conversions-using-images/]表明，如果在网页设计中引入人脸，则会使转化率大幅度上升。

这类思想可以通过好几种方法得到应用。

你可以通过面部来和用户关联。只需要简单的把人脸放入你的设计，就能够更轻松的捕获人们的注意--哪怕那不是一个真正的人脸而是近似物。

你也可以通过模特面部和视线的朝向来吸引用户。通过对视线的研究 [http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/22512343]，人们会想追随箭头一样，追随他人的目光。

你也可以通过面部传达感情。这儿列举了六种公认的面部表情：


	开心


	伤心


	惊喜


	恐惧


	厌恶


	生气




通过这项原则，你可以让自己的设计更加生动，跨过语言障碍与不同用户沟通。




6.菲茨定律

[image: principles06]

菲茨定律常用于人机交互设计。它的理念是：“移动到目标所耗费的时间与目标的大小和距离成一定的函数关系”。

你可以在网页设计中用到这条理论。本质上讲，一个可点击区域越大，就越容易点击到它。

举个栗子，当你设计网站页面的时候，通常会设计一个可点击的导航菜单。但可点击区域有多少呢？只是指向链接的单词呢，还是说整个tab都可点击？

同样，你也可以利用它的对立原则。比如说你不想让用户经常点击一些元素--比如说删除或取消按钮--那么就应该给它们很小的可点击区域。




7.奥卡姆剃刀定律

[image: principles07]

奥卡姆剃刀定律告诉我们，简单的解决方案总是最好的。它更像是一条哲学理论而不是设计原则，不过也能被很好的运用在设计中。初学设计的人往往会做出复杂的东西，添加很多没必要的元素进去，以求展现他们的创造性。但是这些设计往往是对用户不友好的。

这点可以和奥卡姆剃刀定律结合起来。如果你试图往页面上塞进很多元素，而不是简简单单的几样时，可能就会丢给用户太多种选择。选择越多，压力越大（席克法则），最终可能导致用户放弃。如果你不知道自己的设计将会引导出什么，那最好还是尽量简洁的设计。




尾声

心理学贯穿了我们的生活。如果你是个设计师，花费足够多的精力掌握一些心理学原则并与用户交流，这会给你的设计带来很棒的作用。那么，在下次设计时，你会如何运用上面那些原则呢？
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【译文】为何柯里化（curry）如此给力

开发者的白日梦大概就是想要不费精力的复用代码了吧。柯里化可以帮你实现它。


柯里化是啥，为什么这么迷人？

普通的javascript函数语法是这样的：

var add = function(a, b){ return a + b }
add(1, 2) //= 3





上面的函数接收一些参数，然后返回结果。我可以传入少量或大量的参数来调用它。

add(1, 2, 'IGNORE ME') //= 3
add(1) //= NaN





柯里化函数，就可以用来把原本应该接收一系列参数的函数，转变为仅仅接收一个参数的函数。例如，用柯里化来写上面的函数则是这样的：

var curry = require('curry')
var add = curry(function(a, b){ return a + b })
var add100 = add(100)
add100(1) //= 101





一个接收许多参数的柯里化函数可以写成这样：

var sum3 = curry(function(a, b, c){ return a + b + c })
sum3(1)(2)(3) //= 6





柯里化函数也允许你一次性传入多个参数，就像丑陋的javascript语法那样：

var sum3 = curry(function(a, b, c){ return a + b + c })
sum3(1, 2, 3) //= 6
sum3(1)(2, 3) //= 6
sum3(1, 2)(3) //= 6








但那又有什么卵用？

如果你没有经常使用柯里化函数，那或许很难看出它有什么优势。对我而言，它的主要优势有两点：


	将碎片化（的逻辑）整合在一起


	函数始终贯穿其中（纯函数）





碎片

我们来举一个显而易见的例子：遍历一个集合，获取其中每个元素的id

var objects = [{ id: 1 }, { id: 2 }, { id: 3 }]
objects.map(function(o){ return o.id })





概括第二行做了什么：


遍历每个Object，获取其ID




上面函数的第二行做了太多事情。那么接下来让它更简洁：

var get = curry(function(property, object){ return object[property] })
objects.map(get('id')) //= [1, 2, 3]





选择这样就更加清晰了。我们在get函数中返回的是一个可配置的函数。

如果我们想要重用这个“从一个包含Object的列表中获取全部id”的函数的话，只需要这么做：

var getIDs = function(objects){
    return objects.map(get('id'))
}
getIDs(objects) //= [1, 2, 3]





擦，选择这样好像不在优雅简单，反而更加杂乱了。如何弥补它呢？思考一下如果map方法也成为一个配置呢？

var map = curry(function(fn, value){ return value.map(fn) })
var getIDs = map(get('id'))

getIDs(objects) //= [1, 2, 3]





我们逐渐开始看出一些端倪了。如果我们的基础底层函数是柯里化函数，那么可以很轻松的通过它们创造一些逻辑清晰的，新且实用的方法。




遍地都是函数

柯里化的另一个优势是它鼓励创造函数，而不是方法。尽管方法是个好东西--它们运行多态，可读性高--但它们并不总是最好的选择，尤其是当存在大量异步代码的时候

在下面这个小例子中，我们来从服务端创造一些数据。看起来像是这样：

{
    "user": "hughfdjackson",
    "posts": [
        { "title": "why curry?", "contents": "..." },
        { "title": "prototypes: the short(est possible) story", "contents": "..." }
    ]
}





你的目的是获取每个的title。GOGOGO！

fetchFromServer()
    .then(JSON.parse)
    .then(function(data){ return data.posts })
    .then(function(posts){
        return posts.map(function(post){ return post.title })
    });





这样或许吓着你了。别害怕。让我们用已经定义好的工具来处理它：

fetchFromServer()
    .then(JSON.parse)
    .then(get('posts'))
    .then(map(get('title')))





精简且易于表达。没有柯里化我们还真做不到。









          

      

      

    

  

  
    
    【译文】你需要知道的四种JavaScript设计模式
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	【译文】你需要知道的四种JavaScript设计模式


	模型


	暴露模型模式






	原型模式


	暴露原型模式













【译文】你需要知道的四种JavaScript设计模式


本文译自：4 JavaScript Design Patterns You Should Know [https://scotch.io/bar-talk/4-javascript-design-patterns-you-should-know]




[image: 4-javascript-design-patterns-you-should-know]

每个开发者都努力写出可维护的、易读易用的代码。当应用变的越来越大时，代码结构也越来越重要。而设计模式对于解决这个问题至关重要--它对于特殊状况提供了普遍适用的解决方案。

当开发网站的时候，JavaScript开发者往往在无意识中使用了设计模式。

而且，虽然对于某个特定的情况都有很多的设计模式可供选择，但JavaScript开发者往往趋向于选择其中某几种。在接下来，我就会带你们了解这几张普遍常用的设计模式，包括：


	模型


	原型


	观察者


	单例




每种模式都由很多点组成，而我会着重强调下面几点：


	上下文：这个模式是在什么情景下使用的？


	问题：我们尝试用它去解决什么问题？


	解决方案：它是如何解决我们的问题的？


	实践：使用这个设计模式进行实践





模型

JavaScript的模型是为了保障一段代码和其他的组件独立，它是js中大量运用的设计模式。它提供了低耦合的代码结构。

相对于那些类似于面向对象的语言，模型是JavaScript中的“类”。类的一大好处是封装--保护自身状态和行为。模型模式对公有代码和私有代码都同样适用。

为了建立各个私有作用域，模型应该是“立即自调用”（IIFE）的--一个保护自身变量和方法的闭包（它返回一个对象而不是方法）。它看起来像下面这样：

(function() {
    // declare private variables and/or functions
    return {
      // declare public variables and/or functions
    }
})();





在这段代码里，在我们返回目标对象之前，首先实例化了私有属性和方法。闭包的外面和它不属于同一个作用域，因此无法直接调用那些私有变量。来看看更多例子：

var HTMLChanger = (function() {
  var contents = 'contents'
  var changeHTML = function() {
    var element = document.getElementById('attribute-to-change');
    element.innerHTML = contents;
  }
  return {
    callChangeHTML: function() {
      changeHTML();
      console.log(contents);
    }
  };
})();

HTMLChanger.callChangeHTML();       // Outputs: 'contents'
console.log(HTMLChanger.contents);  // undefined





请注意，callChangeHTML在IIFE返回的Object里，因而可以在HTMLChanger的命名空间下被调用。但是对于没有暴露出去的内容则无法调用。


暴露模型模式

模型模式的一个变种叫作暴露模型模式。它的目的是保持代码封装，同时通过返回的对象，暴露出去特定的变量和方法。看个直白的例子：

var Exposer = (function() {
  var privateVariable = 10;

  var privateMethod = function() {
    console.log('Inside a private method!');
    privateVariable++;
  }

  var methodToExpose = function() {
    console.log('This is a method I want to expose!');
  }

  var otherMethodIWantToExpose = function() {
    privateMethod();
  }

  return {
      first: methodToExpose,
      second: otherMethodIWantToExpose
  };
})();

Exposer.first();        // Output: This is a method I want to expose!
Exposer.second();       // Output: Inside a private method!
Exposer.methodToExpose; // undefined





尽管看着还不错，但有一个缺点是，它无法使用私有方法。这会给单元测试造成麻烦。同样的，公共方法也无法被重写。






原型模式

任何一个JavaScript开发者都听说过原型，或许还会为原型继承而感到困惑。原型继承模式依赖于JavaScript原型继承 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Inheritance_and_the_prototype_chain]，它主要用来在表现密集的场景下创建对象。

在原型模式下，创建的对象都是原始对象的拷贝（浅拷贝）。使用这种设计模式的一个目的是利用已经存在的数据，创建一个可以被应用中其他部分使用的对象。

为了clone一个对象，必须存在一个可以用来实例化的构造函数。之后，通过关键字prototype变量和对象构造方法中的属性进行构造。来看个基础例子：

var TeslaModelS = function() {
  this.numWheels    = 4;
  this.manufacturer = 'Tesla';
  this.make         = 'Model S';
}

TeslaModelS.prototype.go = function() {
  // Rotate wheels
}

TeslaModelS.prototype.stop = function() {
  // Apply brake pads
}





构造函数运行创建一个TeslaModelS对象。当创建一个新的TeslaModelS对象时，它会保留在构造函数中的状态之中。同时，你可以很方便的维护go和stop方法因为他们都在prototype里。还有一种同样意义的写法：

var TeslaModelS = function() {
  this.numWheels    = 4;
  this.manufacturer = 'Tesla';
  this.make         = 'Model S';
}

TeslaModelS.prototype = {
  go: function() {
    // Rotate wheels
  },
  stop: function() {
    // Apply brake pads
  }
}






暴露原型模式
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【译文】使用Webpack构建你的React生产环境版本


文本译自：Make your own React production version with webpack [http://dev.topheman.com/make-your-react-production-minified-version-with-webpack/]




如果你用React进行开发，那么就一定见过它冗长的警告。

译者注：下面这段：

Warning: It looks like you're using a minified copy of the development build of React. When deploying React apps to production, make sure to use the production build which skips development warnings and is faster. See https://fb.me/react-minification for more details.





React官方这么解释 [https://facebook.github.io/react/downloads.html#development-vs.-production-builds]的：


我们提供两种版本的React：未压缩的开发环境版和压缩的生产环境版本。开发环境的版本涵盖了对普遍错误的警告提示，而生产环境的版本则提供了更好的优化，并忽略了所有警告信息。




当你在生产环境打包时，不应该包含任何用于开发环境的代码（它们会让webpack进行不必要的检查，并增加包的大小）。

而解决方案则是使用Webpack.DefinePlugin [http://dev.topheman.com/optimize-your-bundles-weight-with-webpack/]，或者使用envify（如果你使用browserify）。

通过下面的配置，你可以将process.env.NODE_ENV变量设置为production：

// webpack.config.prod.js
module.exports = {
  //...
  plugins:[
    new webpack.DefinePlugin({
      'process.env':{
        'NODE_ENV': JSON.stringify('production')
      }
    }),
    new webpack.optimize.UglifyJsPlugin({
      compress:{
        warnings: true
      }
    })
  ]
  //...
}





这样的话，就可以将react.min.js用在你的包里了。如果你看过位于./node_modules/react/lib的React源码，你会发现有很多地方使用了类似于process.env.NODE_ENV !== 'production'的表达式。这也就是因此我们可以通过修改上面那个变量改变引入的React包的原因。

参考资源：


	Optimize your bundle’s weight with webpack [http://dev.topheman.com/optimize-your-bundles-weight-with-webpack/]


	React – recommendation of use [https://facebook.github.io/react/downloads.html#npm]


	Example of webpack.config.js on topheman/react-es6-redux [https://github.com/topheman/react-es6-redux/blob/master/webpack.config.js]






Notes:

为什么不直接引用react.min.js对象？

通过那样的方式，你依旧使用的是开发版本。有警告，而且需要webpack多余的检查。

同理，我可以直接通过webpackresolve.alias属性，把react指向react.min.js就好了。

这样是完全可以正常工作的。但想一想UglifyJS插件是如何工作的吧。它检查你App里的所有代码进行计算，寻找相似的对象（比如React里或者其他module用的document对象）。因而那样的话UglifyJS就有可能在直接引用react.min.js的时候无法发现那些包（UglifyJS不再检查React包）。

但是，你依旧可以压缩已经压缩了的文件。但是要进行一些繁琐的配置。。
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【译文】如何在网页设计中运用留白


本文译自：How To Use White Space In Web Design [https://medium.muz.li/how-to-use-white-space-in-web-design-68ab49f866a1]




[image: ]

设计师的职责之一是创建用户爱用的布局。而留白则是辅助你创建漂亮又易用的网页的一种概念。

如今，我们生活在信息洪流中 — 总是会有印刷或电子媒体、户外广告、线上广告、网站、App 环绕着我们，而它们都满载着各种信息。

鉴于这点，我们应该构造一种用户喜欢访问的网站，它的布局简单又易懂，并能够快速获取到所需的内容。

”拥挤的“网站总是难以阅读的。它的复杂性会让用户感觉不舒适。面对着各种各样的、让人无法集中注意力的内容，用户很可能会就此离开，而我们的初衷（可能是引导用户购买商品，也可能是阅读完这篇博客）也就不可能达成了。

而一种设计理念可以帮助图像设计师设计出体验更好简单易用的网站。这就是留白了 — 给你的布局多一些空间，利用不同元素之间的空隙更好的发挥其作用。


留白是什么

最好的解释就跟这个词本身一样简单：


留白，即页面上的空白区域。




它在页面上是一片未开垦的空间，不仅能够让你的布局更加显眼易读，还能突出内容的重担。用户只需要将注意力集中在少数几个元素上就可以了。

[image: ]

COS online store [http://www.cosstores.com/pl/] 是一个利用留白来提升用户对衣物有更高质量的感觉的例子。




”空间“概念的进化

我们可以追踪留白的历史直到”新浪潮平面设计运动“。它起源于二十世纪二十年代，由 Jan Tschichold 领导发起。

该运动宣告了几点理念：


	元素间不对称的平衡


	通过层次结构进行内容设计


	有意的运用留白


	使用 sans serif 字体







Beatrice Warde 的酒杯

另一个早期在排版中运用留白的例子是 The Crystal Goblet [http://www.typographia.org/1999/graphion/crystal-goblet.html]，起源于 1930 年。

[image: ]

Warde 描述了两种酒杯：第一种”通过精致的工艺用纯金打造而成“，而第二种则由透明的玻璃制成。当人们需要从这两种中选择一个时，就能够体验出他是否真的是一个品酒的行家。

选择玻璃杯的人们对美酒有更大的兴趣。”因为玻璃杯只不过是一种容器，并不会掩盖其盛放的内容的好坏。“

Warde 利用这个比喻来号召人们在排版和印刷中提升内容的清晰度。她意识到对留白的适度运用反而可以彰显出内容的充实。




负空间（留白）所能给予你的

我们可以用现代的认知科学来解释 Tschichold 和 Warde 所说的话。

[image: ]


留白，或者说负空间，是你作品中元素之间的间隔空间，但它不需要按照字面上那样制作成白色或者黑色。它是一种对用户而言没有认知负担的背景，使用户可以更加专注的把精神集中在主元素上。




当把它运用在图像设计领域时，关键点在于在不同 UI 元素之间创建出可视化的层次结构。它可以引导用户进行我们想要的交互。

除此以外，留白可以帮助减轻页面上信息的复杂度，基于页面内容更多的空间。

牢记上面几点，让我们来回顾一下留白可以给予网页设计什么样的优势：


1. 网站更易于扫描

一个平衡的留白布局可以使网站易于扫描。用户可以快速浏览一遍内容，更方便的获取其想要的信息。




2. 提高内容可读性

适当的提升文本间距可以使内容更易读，帮助用户更快更好的留空网站内容。




3. 提升美感

增加留白、减少不必要的元素，可以大大提升网站的视觉美感。

可以问自己一个问题：是愿意浏览一个充斥着各种内容、banner、不必要的视觉效果的网站呢，还是一个简单直接、易于扫描、直指重点的网站？




4. 高质量的印象

大量的视觉效果会拉低人们对其质量的印象。而留白则可以起到相反的效果。

运用留白可以让人们感觉网站更简洁高雅。






能够使用的留白类型

既然你已经知道了留白所能带来的好处，我们就来联系一下留白。下面是几种可以实现的留白：


1. Macro space

不同元素间的空隙。用来辅助提升层次感，引导人们使用页面的流程。

[image: ]




2. Micro space

Micro-spaces 是元素之间的小间隙。可以用它提高布局的清晰透明度。

[image: ]




3. Active space

将对象用留白包围，提升其清晰度和用户感知，目的在于将用户的注意力集中在目标元素上面。




4. Passive space

适当降低元素内部的空间，彰显元素整体，并提升自己的可读性。






留白的最佳实践

为了更好的在设计中使用留白，我们来参考一些成功运用留白的案例。

[image: ]

Oculus [https://www.oculus.com/gear-vr/] 的着陆页是一个极好的例子，通过它我们可以学习到“不必展示过多信息也能卖掉产品”。页面上拥有的不过是一张照片、简短的介绍、一个号召购买的按钮和充足的留白。

[image: ]

衣物经贸公司 ETQ. [https://www.etq-amsterdam.com/] 同样证明了简单照样可以卖出商品。减少信息的干扰使用户更加专注于他们出售的产品。同时，也将他们品牌的质量传达给了用户。

[image: ]

Invision 的博客 [http://blog.invisionapp.com/] 则是一个运用留白来引导人们阅读博客的例子。

看似在这些设计中没有什么革命性的变化，但同时，你也可以感受到它们与充斥太多内容的网站之前的显著差别。

尽可能的填充内容是很吸引人的，而且有时候你的客户也在催促你去填充、丰富内容。但同时，择重避轻的展示各元素、创建一个清晰的网站则是你身为设计师的职责。

运用留白来创建 UI 元素间的视觉层级吧，那样你的网站一定能够有更好的使用体验。
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【译文】扁平化设计成了网页设计的标配了吗？10名设计师的心声


本文译自：Is Flat Design a Web Design Standard That’s Here to Stay? 10 Designers Chip In [http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2015/02/is-flat-design-a-web-design-standard-thats-here-to-stay-10-designers-chip-in.html]




[image: banner]

近年来，网页设计师的设计都被要求是“有种扁平化的感觉”。换句话说，“扁平化设计”几乎等同于“好设计”了。

但扁平化设计到底只是一个短暂的趋势，还是说会成为一种长久了流行？它能成为网页设计的新标准吗？

让我们来一探究竟。

为了揭开它的神秘面纱，我请来了十位设计师共同探究这个问题：


	扁平化设计会成为一个标配吗？还是说迟早要为其他设计风格让位？




但首先，来回答一个基本的问题：


什么是扁平化设计？

抛开维基百科中让人混乱的定义，扁平化设计实际上是消去了物体三维的设计，将所有东西都拍平到一个平面上。正如它的名字--扁平化设计。

在实际应用中，这意味着阴影、斜率、光照等元素对于扁平化设计而言都是不友好的。

这里有三个Behance上的扁平化设计：

[image: Behance project: “Watingler Agency – Web Design” by Abrar Ahmed]

[image: Behance project: “Maleo – Clean Corporate WordPress Theme” by CreAtive Web Themes]

[image: Behance project: “Colorful Flat UI Web Design” by Cristina Style]




扁平化设计从何而来

潮流专家会告诉你，每X年都会有旧的设计转变成新的趋势。扁平化设计也是如此。它是个重获新生的老家伙。

最早的扁平化设计可以追溯到十九世纪四五十年代。当瑞士设计风格单生的时候它又卷土重来了。当我们用2015年的新目光去看待它时，它已经成为了印刷设计中的一个趋势。

（戳我有栗子 [http://www.smashingmagazine.com/2009/07/17/lessons-from-swiss-style-graphic-design/]）

这个设计重度依赖sans-serif字体，网格布局，内容-标题的良好分离，以及抽象派艺术。它与今天的扁平化设计有很多相似的地方。




扁平化设计为什么会在今天流行

设计每隔几年就会再度流行。但为什么扁平化设计会在现在流行？

来看看三个主要的原因：


	用户对于网站的认知有很多提升


	手机端的增加


	网站技术的发展




让我们一条条解析这几点，并找出未来跟随扁平化设计的正确姿势。




扁平化设计VS用户

目前为止，网页界面早已多样化。菜单、页面头、内容区域、网页表单、按钮、复选框、社交分享按钮、升级按钮等等。人们早已熟知这些东西并知道怎么用他们。

但是当这些东西第一次出现的时候，没人知道怎么用。网页设计在那时只是个初生的婴儿，急需某种东西将它们的工作方式传达给用户。

例如，菜单要看起来可以被点击；输入框要有一个写着“在这里输入你的名字”的标签。。没有那些东西，没人知道该如何和网站上的元素交互。

但是现在，一切都不一样了。人们懂的越多，我们在设计的时候需要给出的提示就越少。人们的常识足够帮他们分辨各个东西了。

扁平化设计也就此登上舞台。

在扁平化设计中，抽象派的风格使得可以仅仅使用少量的设计元素。而且，得益于人们认知的提升，它可以在很大程度上依赖于用户的认知。

这是一些专家的答复：


扁平化界面的精髓隐藏在它简单的形状和颜色之下（粗略的讲，红色代表移除，绿色代表下载）。用户已经学会了如何分辨不同的按钮和输入组件。他们不需要瞪大眼观察或者逼真的形状

在我看来，扁平化设计并不是某个设计师一时兴起的的产物，它会像其他设计原则一样不断进化

虽然很难确定扁平化设计会在未来被什么设计风格取代，但它确实是独特且全新的东西。




-- Sergey Shmidt, Designmodo [http://designmodo.com/]的设计师


设计师们开始意识到，即便界面不是仿照真实世界，而是数字化的界面，用户也一样可以使用它们。因此，从拟物化到扁平化设计的进化变的自然而然，而且它还会以同样的方式继续进化。




-- Dan Birman, UX Designer at Digital Telepathy [http://www.dtelepathy.com/]




扁平化设计vs移动设备

在扁平化设计之前最流行的设计趋势--拟物设计--在移动设备崛起之前表现的非常好。

但突然之间，移动设备变的非常强大和流行，可以像桌面端一样浏览网页，并且几乎人手一台。

现在，移动设备覆盖了各个网站。据报道，对于60%的互联网用户，移动设备是他们浏览网页的主要工具。

这对于网页设计师而言意味着一件事--他们需要对此适应并确保网页能够在不同尺寸的设备上正常浏览。

但说着容易。有好几百种手机设备，不同的屏幕，尺寸，分辨率。拟物化设计以及不能左右它们了。

这时自适应设计就诞生了。它需要将一切化繁为简，但又不时魅力。因此扁平化设计就变得人人需要了。


我认为扁平化设计就跟其他设计趋势一样，是从特定的需求中诞生的。
移动设备就像个警钟，而设计师则努力的跟上潮流，但发现在响应式设计中很难加入仿真元素。而扁平的简单的设计则对于各种尺寸的屏幕而言更好掌控。在这样的场景下，需要使用更大的输入区域、更大的按钮，更大更清晰的文本。

扁平化设计非常符合我们的需求。但是随着科技的发展，扁平化设计也会变得不再新鲜。我们开始观望摆锤会指向哪一边。我不知道未来的设计方向在哪儿，但我对此很兴奋。




-- Preston D Lee, Graphic Design Blender [http://www.graphicdesignblender.com/]




扁平化设计vs新的网页科技

最后，让我们看看网页技术的发展以及它对扁平化设计的影响。

HTML5，CSS3和JavaScript的发展宣告了拟物化设计的没落，使得扁平化设计成为可能。

而对于现代的开发者而言，他们能够更多的通过代码操纵UI而不是使用设计图。在以前只能使用例如PhotoShop这样的工具作图，而现在则可以用CSS和HTML完成一样的效果。


扁平化设计并不是偶然的而是正常发生的。作为网页设计师，我们依赖科技来带给我们灵感--在web1.0/2.0的时候它为我们带来的拟物化设计。而现在，CSS和JavaScript给设计带来了更多影响。我们不再需要模仿一个3D的真实世界，相反我们使用Z轴方向的动画来给数字化的设计模拟深度。




-- Cody Iddings, Sr UX Designer at Digital Telepathy


科技的发展允许我们用新的方式进行设计。PhotoShop的滤镜效果，hover上去的状态，复杂的帧动画统领了web领域很多年。但随着手机设备的出现，设计变得简洁了，以此确保不同设备之间的兼容性。“扁平”则是对此趋势的一个答复。




-- MK Cook, UX Designer at Digital Telepathy




扁平化之后又会是什么？

不管我们是否愿意，扁平化设计的思想都只是一个趋势。如同其他趋势一样，在未来它会给其他的设计让位。

但是，它的一些原则会伴随我们很久。


我相信扁平化设计不仅仅是一种流行。它使得我们可以更轻松的吸收信息。正因为如此，除非有新流行能够让我们更进一步的提高这方面，否则我相信扁平化设计会流行很长一段时间。

不过，传统上每5~10年设计潮流就会有很大改变。我相信扁平化设计中的一些观念会孕育出新的趋势。




-- Payman Taei, Founder of Visme [http://www.visme.co/]


我觉得至少在十年内扁平化设计不会消失，但你会发现人们越来越少提及到它；同样的，自适应设计也不会走，而是融入到了设计中。

难以避免的是，随着新问题的产生，新的想法、新审美，新的解决方案会不断融入其中。而扁平化设计则是针对目前需求的最优解决方案。未来人们也更有可能将扁平化设计与其他设计联合使用，而不是完全废弃掉它。




-- Benjie Moss, Webdesigner Depot [http://www.webdesignerdepot.com/]

因此，扁平化设计到底会带来什么？

额，这并不是要确切的预言什么。没人能确切的预言，但是有两个思考的方面：


	扁平化设计进化成新的形势


	彻底改变并转换方向




至少在最近几年内，扁平化设计的进化几乎必然会发生。它对于用户和网页界面交互的优化将继续提升，使得一切更加简洁且抽象，但易于理解。

这可能会导致很多网页界面看起来差不多。但总的来说，很难将它看做是缺点。


当我第一次看见这种设计的时候，我感到非常困惑。“为什么？怎么会需要这种东西？拟物化设计是辣么的美腻！”当当我学习并体验了一段时间之后，我转变了自己的想法并开始理解它。




-- Sergiu Radu, eWebDesign [https://ewebdesign.com/]

但是，最可能发生的还是网页设计史上付现过很多次的事情：网页设计朝着完全不同的方向发展。


我认为扁平化设计终将消失并被不同流行取代。但它的核心概念仍会被我们所使用。我们之前已经见识过网页设计趋势的转变，从毛玻璃界面到逼真质地的界面，再到单色界面。每个趋势都与它之前的那个相对立。我猜想在下一次的潮流中，扁平化设计中的鲜艳色彩将会被废弃，取而代之的是单色设计。




-- Chris Spooner, SpoonGraphics [http://blog.spoongraphics.co.uk/]

至于我，则认为扁平化设计还会再流行几年（或许2~5年）。但在那以后，设计会朝着完全不同的方向发展，就像现在扁平化成为潮流这样。
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【译文】构建积极友好的 UI


原文链接：Optimistic UIs in under 1000 words [https://uxplanet.org/optimistic-1000-34d9eefe4c05#.wj1y3e4nd]




今天来谈论一下“积极友好的 UI”


积极？

积极的 UI 指其不需要等到更新完状态之后才更新界面。它会立马切换到最终状态的界面，然后以进行中的样式等待操作的完成。

这句话可能不好理解，还是先看个栗子吧。下面是一个名为 “Cotton Candy” 的虚构的发送信息的 APP。它有两种发送信息的方式可供我们选择：


不积极的 UI设计




[image: 不积极的 UI设计]


积极的 UI 设计




[image: 积极的 UI 设计]

如上所示，积极的 UI 会在操作完成之前率先展示其最终的样式。




看起来太 Magic 了，为什么要这么做？

太背后隐藏的概念其实很简单，就是让用户感到愉悦。

首先，通过这样的方式，可以让人感觉你的 APP 反应速度很快。当 APP 在上传一个照片或者发送一段话的时候，用户可以着手做其他事情。

其次，去除掉不必要的等待状态，可以让操作连贯起来，获得“流”式的操作体验，这也使得 APP 看起来更加简洁友好。




真实案例

积极的 UI 经常被用在信息和社交 APP 中。iOS 和 macOS 都在发送信息时使用了这种方式。


在 Mac 上发送信息时会立即更新 UI




[image: ]

Instagram 在用户的评论列表里使用了积极的 UI 设计


在评论的右侧展示发送状态




[image: ]

再看一个不同的例子：iOS 上的 Audible [http://audible.com/] 客户端。只要下载完成专辑的一小部分之后就可以播放，而剩下的部分则会在你听的时候悄然下载：


下载好专辑的一小部分之后就能开始播放




[image: ]

再来一个例子：Trello [http://trello.com/]，当用户移动卡片时，它会被立即移动，而不用等待服务端完成这个操作

[image: ]

而在 Medium 里，在用户接受图片时，会通过逐步显现的方式构建积极的界面。

这些方法都可以用在你自己的产品里。




进度展示

有时候只是展现一个最终状态的界面还是不够的。通过一个进度提示可以避免让用户困扰，尤其是在错误发生时至关重要。

无疑，如果操作所用时间越长，则进度提示就会越显眼。当用户做出例如“点赞”这样的操作时没有必要使用进度提示，但当他上传照片时这样的提示就至关重要。

一些 APP 会在结果展示的 UI 旁边展现当前进度：


在消息的同一行里展示发送的进度




[image: ]

再进一步的话，可以在消息旁边展示一个小 icon 或者 label


facebook web 里发送消息时的 icon




[image: ]

iOS 的消息 APP 则会在顶部展示一个发送进度条：

[image: ]




处理错误

如果已经展示了最终结果的 UI，但又发生了错误的话，该如何处理？

有两点要考虑：


	突出：结果必须可见，确保用户不会错过错误消息


	因果：需要让用户理解什么操作发生了错误。因为我们已经更新好了 UI，所以在用户心里这个操作是应该已经完成了的。




在构建积极的 UI 过程中，错误处理是一个很大的挑战。

最简单的处理方法是弹出一个错误提示框：

[image: ]

这种方法对于第一点（突出）而言很棒。用户不会错过错误消息，而且它终止了 APP 内的其他交互。

但对于第二点（因果）来说就不行了。在心智上没能把错误和用户之前的操作联系起来。它只是随机的蹦出来，还在上面附带了吓人的文字。

还有一种处理方式，是在消息旁边展示一个表示错误的 icon：

[image: ]

当用户点击这个 icon 的时候，再弹出一个选择框，让用户可以再次发送消息：

[image: ]

这个方法对于第二点（因果）很友好，但可惜的是错误提示不够明显。如果用户屏幕上展示的不是这个错误消息，那么他就无法查看到消息的错误状态。

iOS 的消息 APP 会在图标上展示一个错误提示来让其更加显眼。所以即便用户离开了 APP 也能够注意到它：

[image: ]

为了减少错误提示带来的负面影响，有时我们可以在程序内部初步处理错误，在错误发生时再次重新尝试消息发送。




结论

积极的 UI 可以让你的应用更加流利、直接、面向用户，而当你的服务器响应比较缓慢的时候尤为重要。但要注意的是，如果你的后端服务并不可靠，可能经常会返回错误，此时再大量使用积极的 UI 就很槽糕了。
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【译文】用Webpack武装自己


译自：Webpack your bags [https://blog.madewithlove.be/post/webpack-your-bags/]




[image: what-is-webpack]

你可能已经听说过这个酷酷的工具-Webpack。一些人称之为类似于Gulp的工具，还有一些人则认为它类似于Browserify。如果你还没接触过它，那很有可能会因此感到困惑。而Webpack的主页上则认为它是两者的结合，那或许更让你困惑了。

说实话，一开始的时候，“什么是Webpack”这个话题让我很心烦，也就没有继续研究下去了。直到后来，当我已经构建了几个项目后，才真心的为之痴迷。如果你像我一样紧随Javascript的发展步伐，你很有可能会因为太追随潮流跨度太大而蛋疼。在经历了上面这些之后，我写下这篇文章，以便更加细致的解释Webpack是什么，以及它如此重要的原因。


Webpack是啥?

首先来让我们回答最开始的问题：Webpack是个系统的构建工具，还是打包工具？答案是两者都是--这不代表它做了这两件事（先构建资源，在分别进行打包），而是说它将两者结合在一起了。

更加清晰的说明：与“构建sass文件，压缩图片，然后引用它们，再打包，再在页面上引用”相比，你只要这么做：

import stylesheet from 'styles/my-styles.scss';
import logo from 'img/my-logo.svg';
import someTemplate from 'html/some-template.html';

console.log(stylesheet); // "body{font-size:12px}"
console.log(logo); // "data:image/svg+xml;base64,PD94bWwgdmVyc2lvbj0iMS4wIiBlbmNvZGluZz0iVVRGLTgiIHN0YW5kYWxvbmU9Im5[...]"
console.log(someTemplate) // "<html><body><h1>Hello</h1></body></html>"





你的所有资源都被当做包处理，可以被import，修改，控制，最终展现在你最后的一个bundle上。

为了能让上面那些有效运转，你需要在自己的Webpage配置里配置loader。loader是一个“当程序遇见XXX类型文件的时候，就做YYY”的小型插件。来看一些loader的例子：

{
  // 如果引用了 .ts 文件, 将会触发 Typescript loader
  test: /\.ts/,
  loader: 'typescript',
},
{
  // 如果引用了png|jpg|svg图片,则会用 image-webpack 进行压缩 (wrapper around imagemin)
  // 并转化成 data64 URL 格式
  test: /\.(png|jpg|svg)/,
  loaders: ['url', 'image-webpack'],
},
{
  // 如果使用了 SCSS files, 则会用 node-sass 解析, 最终返回CSS格式
  test: /\.scss/,
  loaders: ['css', 'autoprefixer', 'sass'],
}





最终在食物链的最底端，所有的loader都返回string，这样Webpack就可以将它们加入到javascript模块中去。当你的Sass文件被loader转换之后，它的引用实际上是这样的：

export default 'body{font-size:12px}';
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究竟为什么要这么做？

在你理解了Webpack是做什么的之后，第二个问题就接踵而至：使用它有什么好处？“把图片和CSS扔进我的js里？什么鬼？”其实在很久之前，为了减少HTTP request请求，我们都被教育要把所有东西写在一个文件里面。

到了现在，与之类似的是，很多人把所有东西打包进app.js。这两种方法都有一个很大的负面影响：很多时候人们在下载的是他们用不到的资源。但如果你不这么做吧，你就得手动的在每个页面引用相应的资源，最终会混乱成一坨：哪个页面已经引用了它所依赖的资源？

这些方法没有绝对的对错。把Webpage当做一个中间件--不仅仅是打包或构建工具，而是个聪明的模块打包系统。只要你设置正确，它会比你还要清楚使用的技术栈，并更好的优化它们。




来让我们一起构建一个简单的App

为了让你更快捷的理解使用Webpack的好处，我们会构建一个简单的App，并将资源打包进去。在这里教程中我推荐使用Node4（或5），以及NPM3作为包管理工具，以便在使用Webpack的时候避免大量的麻烦。如果你还没装NPM3，可以通过npm install npm@3 -g来安装。

$ node --version
v5.7.1
$ npm --version
3.6.0





我还要推荐你把node_modules/.bin放进你的PATH变量，以避免每次都要输入node_modules/.bin/webpack。在下面了例子里我输入的指令都不会再包含node_modules/.bin。


基础指引（setup）

从创建项目安装Webpack开始。我们同时也安装了jQuery以便支持后续操作。

$ npm init -y
$ npm install jquery --save
$ npm install webpack --save-dev





现在来做一个App的入口：

// src/index.js
var $ = require('jquery');

$('body').html('Hello');





让我们在webpack.config.js文件里进行的Webpack配置。Webpack配置实质上是Javascript，并且在最后export出去一个Object：

// webpack.config.js
module.exports = {
    entry:  './src',
    output: {
        path: 'builds',
        filename: 'bundle.js',
    },
};





在这里，entry告诉Webpack哪些文件是应用的入口文件。它们是你的主要文件，在依赖树的最顶端。之后，我们告诉Webpack把资源打包在builds文件夹下的bundle.js文件里。让我们编写index HTML文件。

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
    <h1>My title</h1>
    <a>Click me</a>

    <script src="builds/bundle.js"></script>
</body>
</html>





运行Webpack。如果一切正确那就可以看见下面的信息：

$ webpack
Hash: d41fc61f5b9d72c13744
Version: webpack 1.12.14
Time: 301ms
    Asset    Size  Chunks             Chunk Names
bundle.js  268 kB       0  [emitted]  main
   [0] ./src/index.js 53 bytes {0} [built]
    + 1 hidden modules





在这段信息里可以看出，bundle.js包含了index.js和一个隐藏的模块。隐藏的模块是jQuery。在默认模式下Webpack隐藏的模块都不是你写的。如果想要显示它们，我们可以在运行Webpack的时候使用--display-modules：

$ webpack --display-modules
bundle.js  268 kB       0  [emitted]  main
   [0] ./src/index.js 53 bytes {0} [built]
   [1] ./~/jquery/dist/jquery.js 259 kB {0} [built]





你还可以使用webpack --watch，在改变代码的时候自动进行打包。




设置第一个loader（loader-01）

还记得Webpack可以处理各种资源的引用吗？该怎么搞？如果你跟随了这些年Web组件发展的步伐（Angular2，Vue，React，Polymer，X-Tag等等），那么你应该知道，与一堆UI相互连接组合而成的App相比，使用可维护的小型可复用的UI组件会更好：web component。

为了确保组件能够保持独立，它们需要在自己内部打包需要的资源。想象一个按钮组件：除了HTML之外，还需要js以便和外部结合。噢对或许还需要一些样式。如果能够在需要这个按钮组件的时候，加载所有它所依赖的资源的话那就太赞了。当我们import按钮组件的时候，就获取到了所有资源。

开始编写这个按钮组件吧。首先，假设你已经习惯了ES2015语法，那么需要安装第一个loader：Babel。安装好一个loader你需要做下面这两步：首先，通过npm install {whatever}-loader安装你需要的loader，然后，将它加到Webpage配置的module.loaders里：

$ npm install babel-loader --save-dev





loader并不会帮我们安装Babel所以我们要自己安装它。需要安装babel-core包和es2015预处理包。

$ npm install babel-core babel-preset-es2015 --save-dev





新建.babelrc文件，里面是一段JSON，告诉Babel使用es2015进行预处理。

// .babelrc 
{ "presets": ["es2015"] }





现在，Babel已经被安装并配置完成，我们要更新Webpack配置。我们想要Babel运行在所有以.js结尾的文件里，但是要避免运行在第三方依赖包例如jQuery里面。loader拥有include和exclude规则，里面可以是一段字符串、正则、回调等等。在这个例子里，我们只想让Babel在我们自己的文件里运行，因此使用include包含自己的资源文件夹：

module.exports = {
    entry: './src',
    output: {
        path: 'builds',
        filename: 'bundle.js',
    },
    module: {
        loaders: [
            {
                test: /\.js/,
                loader: 'babel',
                include: __dirname + '/src',
            }
        ],
    }
};





现在，我们可以用ES6语法重写index.js了：

// index.js
import $ from 'jquery';

$('body').html('Hello');








写个小组件（loader-02）

来写个按钮组件吧，它将包含一些SCSS样式，HTML模板和一些操作。所以我们要安装需要的工具。首先安装Mustache这个轻量级的模板库，然后安装处理Sass和HTML的loader。同样的，为了处理Sass loader返回的结果，还要安装CSS loader。一旦获取到了CSS文件，我们就可以用很多种方式来处理。目前使用的是一个叫style-loader的东西，它能够把CSS插入到包中。

$ npm install mustache --save
$ npm install css-loader style-loader html-loader sass-loader node-sass --save-dev





为了能够让Webpack依次处理不同loader的返回结果，我们可以将loader通过!链接到一起，获取使用loaders并对应一个由loader组成的数组：

{
    test: /\.js/,
    loader: 'babel',
    include: __dirname + '/src',
},
{
    test: /\.scss/,
    loader: 'style!css!sass',
    // Or
    loaders: ['style', 'css', 'sass'],
},
{
    test: /\.html/,
    loader: 'html',
}





有了loader，我们来写写按钮：

// src/Components/Button.scss
.button {
  background: tomato;
  color: white;
}





<!-- src/Components/Button.html -->
<a class="button" href="{{link}}">{{text}}</a>





// src/Components/Button.js
import $ from 'jquery';
import template from './Button.html';
import Mustache from 'mustache';
import './Button.scss';

export default class Button {
    constructor(link) {
        this.link = link;
    }

    onClick(event) {
        event.preventDefault();
        alert(this.link);
    }

    render(node) {
        const text = $(node).text();
        // Render our button
        $(node).html(
            Mustache.render(template, {text})
        );
        // Attach our listeners
        $('.button').click(this.onClick.bind(this));
    }
}





你的Button.js现在处于完全独立的状态，不管何时何地的引用它，都能获取到所有需要的依赖并渲染出来。现在渲染我们的按钮试试：

// src/index.js
import Button from ‘./Components/Button’;

const button = new Button(‘google.com’); 
button.render(‘a’); 





运行Webpack，刷新页面，立刻就能看见我们这个难看的按钮了。
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现在你已经学习了如何安装loader，以及定义各个依赖配置。看起来好像也没啥。但让我们来深入扩展一下这个例子。






代码分离（require.ensure）

上面的例子还不错，但我们并不总是需要这个按钮。或许有的页面没有可以用来渲染按钮的a，我们并不想在这样的页面引用按钮的资源文件。这种时候代码分离就能起到作用了。代码分离是Webpack对于“整块全部打包”vs“难以维护的手动引导”这个问题而给出的解决方案。这需要在你的代码中设定“分离点”：代码可以据此分离成不同区域进行按需加载。它的语法很简单：

import $ from 'jquery';

// 这个是分割点
require.ensure([], () => {
  // 在这里import进的代码都会被打包到一个单独的文件里
  const library = require('some-big-library');
  $('foo').click(() => library.doSomething());
});





在require.ensure中的东西都会在打包结果中分离开来--只有当需要加载它的时候Webpack才会通过AJAX请求进行加载。也就是说我们实际上得到的是这样的文件：

bundle.js
|- jquery.js
|- index.js // 入口文件
chunk1.js
|- some-big-libray.js
|- index-chunk.js // 回调中的代码在这里





你不需要在任何地方引用chunk1.js文件，Webpack会帮你在需要的时候进行请求。这意味着你可以像我们的例子一样，根据逻辑需要引进的资源全部扔进代码里。

只有当页面上有链接存在时，再引用按钮组件：

// src/index.js
if (document.querySelectorAll('a').length) {
    require.ensure([], () => {
        const Button = require('./Components/Button').default;
        const button = new Button('google.com');

        button.render('a');
    });
}





需要注意的一点是，因为require不会同时处理default export和normal export，所以使用require引用资源里default export的时候，需要手动加上.default。相比之下，import则可以进行处理：

import foo from 'bar' vs import {baz} from 'bar'

此时Webpack的output将会变得更复杂了。跑下Webpack，用--display-chunks打印出来看看：

$ webpack --display-modules --display-chunks
Hash: 43b51e6cec5eb6572608
Version: webpack 1.12.14
Time: 1185ms
      Asset     Size  Chunks             Chunk Names
  bundle.js  3.82 kB       0  [emitted]  main
1.bundle.js   300 kB       1  [emitted]
chunk    {0} bundle.js (main) 235 bytes [rendered]
    [0] ./src/index.js 235 bytes {0} [built]
chunk    {1} 1.bundle.js 290 kB {0} [rendered]
    [1] ./src/Components/Button.js 1.94 kB {1} [built]
    [2] ./~/jquery/dist/jquery.js 259 kB {1} [built]
    [3] ./src/Components/Button.html 72 bytes {1} [built]
    [4] ./~/mustache/mustache.js 19.4 kB {1} [built]
    [5] ./src/Components/Button.scss 1.05 kB {1} [built]
    [6] ./~/css-loader!./~/sass-loader!./src/Components/Button.scss 212 bytes {1} [built]
    [7] ./~/css-loader/lib/css-base.js 1.51 kB {1} [built]
    [8] ./~/style-loader/addStyles.js 7.21 kB {1} [built]





正如你所见的那样，我们的入口bundle.js值包含了一些逻辑，而其他东西（jQuery，Mustache，Button）都被打包进了1.bundle.js，并且只在需要的时候才会被引用。现在为了能够让Webpack在AJAX的时候找到这些资源，我们需要改下配置里的output：

path: 'builds',
filename: 'bundle.js',
publicPath: 'builds/',





output.publicPath告诉Webpack，从当前页面的位置出发哪里可以找到需要的资源（在这个例子里是/builds/）。当我们加载页面的时候一切正常，而且能够看见Webpack已经根据页面上预留的“锚”加载好了包。
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如果页面上缺少“锚”(代指link)，那么只会加载bundle.js。通过这种方式，你可以做到在真正需要资源的时候才进行加载，避免让自己的页面变成笨重的一坨。顺带一提，我们可以改变分割点的名字，不使用1.bundle.js而使用更加语义化的名称。通过require.ensure的第三个参数来实现：

require.ensure([], () => {
    const Button = require('./Components/Button').default;
    const button = new Button('google.com');

    button.render('a');
}, 'button');





这样的话就会生成button.bundle.js而不是1.bundle.js




再加个组件（CommonChunksPlugin）

来让我们再加个组件吧：

// src/Components/Header.scss
.header {
  font-size: 3rem;
}





<!-- src/Components/Header.html -->
<header class="header">{{text}}</header>





// src/Components/Header.js
import $ from 'jquery';
import Mustache from 'mustache';
import template from './Header.html';
import './Header.scss';

export default class Header {
    render(node) {
        const text = $(node).text();
        $(node).html(
            Mustache.render(template, {text})
        );
    }
}





将它在应用中渲染出来：

// 如果有链接，则渲染按钮组件
if (document.querySelectorAll('a').length) {
    require.ensure([], () => {
        const Button = require('./Components/Button');
        const button = new Button('google.com');

        button.render('a');
    });
}

// 如果有标题，则渲染标题组件
if (document.querySelectorAll('h1').length) {
    require.ensure([], () => {
        const Header = require('./Components/Header');

        new Header().render('h1');
    });
}





瞅瞅使用了--display-chunks --display-modules标记后Webpack的output输出：

$ webpack --display-modules --display-chunks
Hash: 178b46d1d1570ff8bceb
Version: webpack 1.12.14
Time: 1548ms
      Asset     Size  Chunks             Chunk Names
  bundle.js  4.16 kB       0  [emitted]  main
1.bundle.js   300 kB       1  [emitted]
2.bundle.js   299 kB       2  [emitted]
chunk    {0} bundle.js (main) 550 bytes [rendered]
    [0] ./src/index.js 550 bytes {0} [built]
chunk    {1} 1.bundle.js 290 kB {0} [rendered]
    [1] ./src/Components/Button.js 1.94 kB {1} [built]
    [2] ./~/jquery/dist/jquery.js 259 kB {1} {2} [built]
    [3] ./src/Components/Button.html 72 bytes {1} [built]
    [4] ./~/mustache/mustache.js 19.4 kB {1} {2} [built]
    [5] ./src/Components/Button.scss 1.05 kB {1} [built]
    [6] ./~/css-loader!./~/sass-loader!./src/Components/Button.scss 212 bytes {1} [built]
    [7] ./~/css-loader/lib/css-base.js 1.51 kB {1} {2} [built]
    [8] ./~/style-loader/addStyles.js 7.21 kB {1} {2} [built]
chunk    {2} 2.bundle.js 290 kB {0} [rendered]
    [2] ./~/jquery/dist/jquery.js 259 kB {1} {2} [built]
    [4] ./~/mustache/mustache.js 19.4 kB {1} {2} [built]
    [7] ./~/css-loader/lib/css-base.js 1.51 kB {1} {2} [built]
    [8] ./~/style-loader/addStyles.js 7.21 kB {1} {2} [built]
    [9] ./src/Components/Header.js 1.62 kB {2} [built]
   [10] ./src/Components/Header.html 64 bytes {2} [built]
   [11] ./src/Components/Header.scss 1.05 kB {2} [built]
   [12] ./~/css-loader!./~/sass-loader!./src/Components/Header.scss 192 bytes {2} [built]





可以看出一点问题了：这两个组件都需要jQuery和Mustache，这样的话就造成了包中的依赖重复，这可不是我们想要的。尽管Webpack会在默认情况下进行一定的优化，但还得靠插件来加足火力搞定它。

插件和loader的不同在于，loader只对一类特定的文件有效，而插件往往面向所有文件，并且并不总是会引起转化。Webpack提供了很多插件供你优化。在这里我们使用CommonChunksPlugin插件：它会分析你包中的重复依赖并提取出来，生成一个完全独立的文件（例如vendor.js），甚至生成你的主文件。

现在，我们想要把共同的依赖包从入口中剔除。如果所有的页面都用到了jQuery和Mustache，那么就要把它们提取出来。更新下配置吧：

var webpack = require('webpack');

module.exports = {
    entry: './src',
    output: {
      // ...
    },
    plugins: [
        new webpack.optimize.CommonsChunkPlugin({
            name: 'main', // 将依赖移到我们的主文件中
            children: true, // 再在所有的子文件中检查依赖文件
            minChunks: 2, // 一个依赖重复几次会被提取出来
        }),
    ],
    module: {
      // ...
    }
};





再跑次Webpack，可以看出现在就好多了。其中，main是我们的默认依赖。

chunk    {0} bundle.js (main) 287 kB [rendered]
    [0] ./src/index.js 550 bytes {0} [built]
    [2] ./~/jquery/dist/jquery.js 259 kB {0} [built]
    [4] ./~/mustache/mustache.js 19.4 kB {0} [built]
    [7] ./~/css-loader/lib/css-base.js 1.51 kB {0} [built]
    [8] ./~/style-loader/addStyles.js 7.21 kB {0} [built]
chunk    {1} 1.bundle.js 3.28 kB {0} [rendered]
    [1] ./src/Components/Button.js 1.94 kB {1} [built]
    [3] ./src/Components/Button.html 72 bytes {1} [built]
    [5] ./src/Components/Button.scss 1.05 kB {1} [built]
    [6] ./~/css-loader!./~/sass-loader!./src/Components/Button.scss 212 bytes {1} [built]
chunk    {2} 2.bundle.js 2.92 kB {0} [rendered]
    [9] ./src/Components/Header.js 1.62 kB {2} [built]
   [10] ./src/Components/Header.html 64 bytes {2} [built]
   [11] ./src/Components/Header.scss 1.05 kB {2} [built]
   [12] ./~/css-loader!./~/sass-loader!./src/Components/Header.scss 192 bytes {2} [built]





如果我们改变下名字name: 'vendor'：

new webpack.optimize.CommonsChunkPlugin({
    name: 'vendor',
    children: true,
    minChunks: 2,
}),





Webpack会在没有该文件的情况下自动生成builds/vendor.js，之后我们可以手动引入：

<script src="builds/vendor.js"></script>
<script src="builds/bundle.js"></script>





你也可以通过async: true，并且不提供共同依赖包的命名，来达到异步加载共同依赖的效果。

Webpack有很多这样给力的优化方案。我没法一个一个介绍它们，不过可以通过创造一个生产环境的应用来进一步学习。




飞跃到生产环境（production）

首先，要在设置中添加几个插件，但要求只有当NODE_ENV为production的时候才运行它们：

var webpack = require('webpack');
var production = process.env.NODE_ENV === 'production';

var plugins = [
    new webpack.optimize.CommonsChunkPlugin({
        name: 'main',
        children: true,
        minChunks: 2,
    }),
];

if (production) {
    plugins = plugins.concat([
       // 生产环境下需要的插件
    ]);
}

module.exports = {
    entry: './src',
    output:  {
        path: 'builds',
        filename: 'bundle.js',
        publicPath: 'builds/',
    },
    plugins: plugins,
    // ...
};





Webpack也提供了一些可以切换生产环境的设置：

module.exports = {
    debug: !production,
    devtool: production ? false : 'eval',
}





设置中的第一行表明在开发环境下，将开启debug模式，代码不再混做一团，利于本地调试。第二行则用来生产资源地图（sourcemaps）。Webpack有一些方法 [http://webpack.github.io/docs/configuration.html#devtool]可以生成sourcemaps [http://www.html5rocks.com/en/tutorials/developertools/sourcemaps/]，而eval则是在本地表现最赞的一个。在生产环境下，我们并不关心sourcemaps，因此关闭了这个选项。

现在来添加生产环境下的插件吧：

if (production) {
    plugins = plugins.concat([
        // 这个插件用来寻找相同的包和文件，并把它们合并在一起
        new webpack.optimize.DedupePlugin(),

        // 这个插件根据包/库的引用次数来优化它们
        new webpack.optimize.OccurenceOrderPlugin(),

        // 这个插件用来阻止Webpack把过小的文件打成单独的包
        new webpack.optimize.MinChunkSizePlugin({
            minChunkSize: 51200, // ~50kb
        }),

        // 压缩js文件
        new webpack.optimize.UglifyJsPlugin({
            mangle: true,
            compress: {
                warnings: false, // 禁止生成warning
            },
        }),

        // 这个插件提供了各种可用在生产环境下的变量
        // 通过设置为false，可避免生产环境下调用到它们
        new webpack.DefinePlugin({
            __SERVER__: !production,
            __DEVELOPMENT__: !production,
            __DEVTOOLS__: !production,
            'process.env': {
                BABEL_ENV: JSON.stringify(process.env.NODE_ENV),
            },
        }),

    ]);
}





我普遍使用的差不多就这么多了，不过Webpack还提供了非常多的插件，你可以自己去研究它们。也可以在NPM上找到很多用户自己贡献的插件。插件的链接在文末提供。

还有一个关于生产环境的优化是给资源提供版本的概念。还记得output.filename里的bundle.js吗？在这个配置里面，你可以使用一些变量，而[hash]则会给文件提供一段随机的字符串。除此以外，我们想要包可以被版本化，因此添加了output.chunkFilename：

output: {
    path: 'builds',
    filename: production ? '[name]-[hash].js' : 'bundle.js',
    chunkFilename: '[name]-[chunkhash].js',
    publicPath: 'builds/',
},





因为无法得知每次打包生成的文件名，所以我们只在生产环境下使用它。除此之外，我们还想保证每次打包的时候，builds文件夹都会被清空以节约空间，因此使用了一个第三方插件：

$ npm install clean-webpack-plugin --save-dev





并将它添加到配置中：

var webpack = require('webpack');
var CleanPlugin = require('clean-webpack-plugin');
// ...
if (production) {
    plugins = plugins.concat([
        // 在打包前清空 builds/ 文件夹
        new CleanPlugin('builds'),





做完这些漂亮的优化，来比较下结果的不同吧：

$ webpack
                bundle.js   314 kB       0  [emitted]  main
1-21660ec268fe9de7776c.js  4.46 kB       1  [emitted]
2-fcc95abf34773e79afda.js  4.15 kB       2  [emitted]





$ NODE_ENV=production webpack
main-937cc23ccbf192c9edd6.js  97.2 kB       0  [emitted]  main





来看看Webpack都做了什么：


	在第一段代码中，后两个包非常轻量，异步请求不会占用多少HTTP带宽，所以在生产环境下Webpack将它们打包进了入口文件里


	所有东西都压缩过了。从322kb降到了97kb





但是这样下去，Webpack岂不是会将js文件合并成巨大的一坨吗？




是的，在这个小小的应用中是这样没错。但是你需要这么想：你不需要考虑在什么时候合并什么。如果你的包中含有太多的依赖，它们会被移走到异步请求包中而不会被合并起来。反之，如果它们很小，不值得独立加载，那么就会被合并。你只需要建立规则，Webpack会最大化的将其优化。没有人力劳作，不需要思考依赖关系，一切都是自动化的。

[image: example03]

或许你已经注意到了，我没有对HTML或CSS进行压缩。那是因为当debug模式开启的时候，css-loader和html-loader已经帮我们搞好了。这也是为什么Uglify是一个独立插件的原因：在Webpack中没有js-loader这种东西，Webpack自己就是个JS loader。




抽取（extract-text-webpack-plugin）

可能你已经注意到了，从这个教程一开始，Webpack打包好之后，我们的样式就直接插在网页页面上，简直不能更难看了。能通过Webpack把打包过的CSS生成独立的文件吗？当然没问题：

$ npm install extract-text-webpack-plugin --save-dev





这个插件所做的就是我刚刚说的那些：从打出的最终包里面，提取出某一类内容分离开来单独引用。它通常被用于提取CSS文件：

var webpack = require('webpack');
var CleanPlugin = require('clean-webpack-plugin');
var ExtractPlugin = require('extract-text-webpack-plugin');
var production = process.env.NODE_ENV === 'production';

var plugins = [
    new ExtractPlugin('bundle.css'), // <=== 提取出来的文件
    new webpack.optimize.CommonsChunkPlugin({
        name: 'main',
        children: true, 
        minChunks: 2,
    }),
];
// ...
module.exports = {
    // ...
    plugins: plugins,
    module:  {
        loaders: [
            {
                test: /\.scss/,
                loader: ExtractPlugin.extract('style', 'css!sass'),
            },
            // ...
        ],
    }
};





ExtractPlugin.extrac方法接收两个参数，第一个参数代表当它处于已经打包好的包（'style'）里时，如何处理那些提取出来的东西；第二个参数代表当它在主文件（'css!sass'）里时，如何对待提取出的东西。当它在包里时，肯定不能直接将CSS加在生成的东西后面，所以先用style-loader进行处理；而对于主文件里面的styles，则将它们放进builds/bundle.css文件。我们来给应用加一个主样式：

// src/styles.scss
body {
  font-family: sans-serif;
  background: darken(white, 0.2);
}





// src/index.js
import './styles.scss';

// Rest of our file





跑下Webpack，就能看见已经生成了bundle.css，可以把它引用进HTML里：

$ webpack
                bundle.js    318 kB       0  [emitted]  main
1-a110b2d7814eb963b0b5.js   4.43 kB       1  [emitted]
2-03eb25b4d6b52a50eb89.js    4.1 kB       2  [emitted]
               bundle.css  59 bytes       0  [emitted]  main





如果你想提取出所有包里的样式，则需要设置ExtractTextPlugin('bundle.css', {allChunks: true})

顺带一提，你也可以自定义文件名，就跟之前说的改变js output-file名称一样：ExtractTextPlugin('[name]-[hash].css')




使用图片（url-loader&file-loader）

到目前为止，我们还没处理例如图片、字体这样的资源文件。它们在Webpack中如何工作，我们又该如何优化？接下来，我要在网站的背景里加入图片，看起来一定酷酷的：
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把图片保存在img/puppy.jpg，更新下Sass文件：

// src/styles.scss
body {
    font-family: sans-serif;
    background: darken(white, 0.2);
    background-image: url('../img/puppy.jpg');
    background-size: cover;
}





如果仅仅是这样，Webpack一定会告诉你：“你特么的想让我对JPG做啥？”，那是因为还没有加入对应的loader。有两种loader可以使用：file-loader和url-loader：


	file-loader：返回一段指向资源的URL，允许你给文件加入版本的概念（默认）


	url-loader：以data:image/jpeg;base64的形式返回URL




很难说两种方法谁好谁坏：如果你的图片大于2M的话那你一定不希望它直接夹杂在代码中，而是独立出去；而如果仅仅是2kb左右的小图标。那么合并在一起减少HTTP请求会更好。因此，我们两个都要设置：

$ npm install url-loader file-loader --save-dev





{
    test: /\.(png|gif|jpe?g|svg)$/i,
    loader: 'url?limit=10000',
},





在这里，我们给url-loader了一个limit参数，这样，当文件大小小于10kb的时候，会采取行内样式，否则的话，会转到file-loader进行处理。你也可以通过query传递一个Object来实现它：

{
    test: /\.(png|gif|jpe?g|svg)$/i,
    loader: 'url',
    query: {
      limit: 10000,
    }
}





来瞅一眼Webpack的输出：

bundle.js   15 kB       0  [emitted]  main
1-b8256867498f4be01fd7.js  317 kB       1  [emitted]
2-e1bc215a6b91d55a09aa.js  317 kB       2  [emitted]
               bundle.css  2.9 kB       0  [emitted]  main





输出里面没有JPG图像，那是因为我们的小狗图片比配置里限制的大小要小，因此被加到了行内。访问页面，你就能看见这只可爱的小狗了。
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这是一个非常强大的功能，它意味着Webpack可以智能的根据资源的大小和HTTP请求占有的比率，采取不同的优化方案。还有一个叫做image-loader [https://github.com/tcoopman/image-webpack-loader]的loader，可以在打包前检查所有图片，避免图片的重复压缩。它有一个叫?bypassOnDebug的参数，通过它你可以只在生产环境下启动该插件。

还有很多优秀的插件，我强烈建议你使用文末的链接去查看它们。




来个牛逼的热加载（dev-server）

我们的生产环境以及整的差不多了，现在应该更多的关心一下本地开发。或许你以及注意到了，当人们提及开发工具的时候，总是会提及热加载：LiveReload，BrowserSync，或者其他的什么鬼东西。但是只有傻瓜才会整页的刷新，我们则使用更高端的热加载。因为Webpack可以确切的知道你依赖树中某一点位置的代码，因此每次的改变都会据此生成一个新的文件。简单的说，就是不需要刷新页面就能将改变展现在屏幕上。

为了能够使用HMR，我们需要一个server来启动热加载。Webpack提供的dev-server可以完成这个任务：

$ npm install webpack-dev-server --save-dev





安装下面的命令启动server，不能再简单了：

$ webpack-dev-server --inline --hot





第一个标记--inline是让Webpack把HMR逻辑直接写入页面上而不是放到iframe里，而第二个标记则开启了HMR。接下来，访问http://localhost:8080/webpack-dev-server/,嗯还是那个正常的页面。试着修改Sass文件，MAGIC！

[image: example06]

你可以把webpack-dev-server作为自己本地的server。如果你打算一直使用HMR，就需要这么配置：

output: {
    path: 'builds',
    filename: production ? '[name]-[hash].js' : 'bundle.js',
    chunkFilename: '[name]-[chunkhash].js',
    publicPath: 'builds/',
},
devServer: {
    hot: true,
},





这样的话，不管我们什么时候运行webpack-dev-server，都会是HMR模式。值得一提的是，我们在这里使用webpack-dev-server对资源进行热加载，但也可以使用在其他地方例如Express server上。Webpack提供了一个中间件，使得你可以把HMR的功能用在其他server上。




代码不干净的人都给我去罚站！（pre-loader & lint)

如果你一直跟着本教程走，那或许会有这样的疑问：为什么loader都在module.loaders中而插件不在？那当然是因为还有其他可以配置进module的东西~Webpack不只是有loader，也有pre-loader和post-loader：在main-loader运行之前和之后发动的玩意。举个栗子：我基本可以确信自己在这个文章里面写的代码很糟糕，所以使用ESLint进行代码检查：

$ npm install eslint eslint-loader babel-eslint --save-dev





新建一个肯定会引发错误的.eslintrc文件：

// .eslintrc
parser: 'babel-eslint'
rules:
  quotes: 2





现在增加pre-loader，语法和之前的一样，只不过加在module.preLoaders里：

module:  {
    preLoaders: [
        {
            test: /\.js/,
            loader: 'eslint',
        }
    ],





启动Webpack，然后淡定的看它失败：

$ webpack
Hash: 33cc307122f0a9608812
Version: webpack 1.12.2
Time: 1307ms
                    Asset      Size  Chunks             Chunk Names
                bundle.js    305 kB       0  [emitted]  main
1-551ae2634fda70fd8502.js    4.5 kB       1  [emitted]
2-999713ac2cd9c7cf079b.js   4.17 kB       2  [emitted]
               bundle.css  59 bytes       0  [emitted]  main
    + 15 hidden modules

ERROR in ./src/index.js

/Users/anahkiasen/Sites/webpack/src/index.js
   1:8   error  Strings must use doublequote  quotes
   4:31  error  Strings must use doublequote  quotes
   6:32  error  Strings must use doublequote  quotes
   7:35  error  Strings must use doublequote  quotes
   9:23  error  Strings must use doublequote  quotes
  14:31  error  Strings must use doublequote  quotes
  16:32  error  Strings must use doublequote  quotes
  18:29  error  Strings must use doublequote  quotes





再举个pre-loader的例子：每个组件里我们都引用了stylesheet，而它们都有相同命名的对应模板。使用一个pre-loader可以自动将有相同名称的文件作为一个module载入：

$ npm install baggage-loader --save-dev





{
    test: /\.js/,
    loader: 'baggage?[file].html=template&[file].scss',
}





通过这样的方式告知Webpack，如果遇见和配置相同的HTML文件，则将它作为template引入，同时引入和它同名的Sass文件。这样就能改写组件文件：

将：

import $ from 'jquery';
import template from './Button.html';
import Mustache from 'mustache';
import './Button.scss';





改为：

import $ from 'jquery';
import Mustache from 'mustache';





你看，pre-loaders也可以很强大。在文末你可以找到更多的loader




还没看够？

现在我们的应用还很小，当它变的庞大的时候，观测依赖树就变的非常有用了，从中可以看出我们做的是对是错，应用的瓶颈在哪里等等。Webpack知晓这一切，不过我们得礼貌的请教它才能知晓答案。为了做到这点，你可以通过下面的命令运行Webpack：

webpack --profile --json > stats.json





第一个标记会让Webpack生成一个profile文件，而第二个则将它转化为JSON格式。最终，讲所有的output都生成了JSON文件。现在有很多网站都可以解析这个JSON文件，不过Webpack官方提供了一个解码的网站Webpack Analyze [http://webpack.github.io/analyse/]。将JSON文件导入，进入Modules板块，就可以看见自己依赖树的可视化图像：
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小圆点越红，则证明在打包的时候越困难。在这个例子中，jQuery作为最大的文件而成为罪魁祸首。再瞅瞅网站上的其他模块。或许你无法从这个小小的例子里学到很多东西，但是这个工具在分析依赖树和包的时候真的非常有用。

我之前提过，现在有很多服务提供可以对profile文件进行分析。其中一个是Webpack Visualizer [http://chrisbateman.github.io/webpack-visualizer/]，它可以以饼状图的形式告知你各个文件占据了多大的比重：
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就先讲到这儿吧

对我而言，Webpack已经取代了Grunt或者Gulp：大部分的功能可以使用Webpack替代，其他的则使用NPM脚本就够了。在以前，每个任务中我们都要通过Aglio，把API文档转换为HTML，而现在只需要这么做：

// package.json
{
  "scripts": {
    "build": "webpack",
    "build:api": "aglio -i docs/api/index.apib -o docs/api/index.html"
  }
}





即便是一些不需要打包和构建的Glup任务，Webpack都贴心的提供了对应的服务。下面是一个将Glup融合进Webpack的例子：

var gulp = require('gulp');
var gutil = require('gutil');
var webpack = require('webpack');
var config = require('./webpack.config');

gulp.task('default', function(callback) {
  webpack(config, function(error, stats) {
    if (error) throw new gutil.PluginError('webpack', error);
    gutil.log('[webpack]', stats.toString());

    callback();
  });
});





因为Webpack具有Node API，因此可以很轻松了运用在其他构建体系中。不用多久你就能发现自己深爱着它无法自拔了。

不管怎样，这篇文字带你预览了Webpack能够帮你做的事情。或许你认为我们讲了很多方面，但实际上这只是个表皮而已：multiple entry points, prefetching, context replacement等等都还没有涉及到。Webpack是个强大的工具，也因此比那些传统的工具更加难懂。但一旦你知道如何使用它，它就会为你鸣奏最悦耳动听的声音。我曾在一些项目里使用过它，它提供的强大的优化和自动化让我深深不能自拔。




资源


	Webpack documentation [https://webpack.github.io/]


	List of loaders [http://webpack.github.io/docs/list-of-loaders.html]


	List of plugins [http://webpack.github.io/docs/list-of-plugins.html]


	Sources for this article [https://github.com/madewithlove/webpack-article/commits/master]


	Our Webpack configuration package [https://github.com/madewithlove/webpack-config]
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【译文】编写 React 组件的最佳实践


本文译自：Our Best Practices for Writing React Components [https://engineering.musefind.com/our-best-practices-for-writing-react-components-dec3eb5c3fc8]




[image: ]

当我第一次写 React 的时候，翻遍了各种编写 React 组件的方法，而不同教程之间有很大的差别。尽管这个框架现在已经日趋成熟，但还没有一个标准的组件编写指导。

在 MuseFind [https://musefind.com/] 的过去一年里，我们的团队编写了很多 React 组件。我们逐步改进编写的方法直至满意。这篇文章向你展示了我们所建议的最佳实践，希望不管你是新手还是专家，它都能对你有所帮助。

开始前，有几点声明：


	使用 ES6 和 ES7 语法


	如果你不明白 UI 组件和容器的差别，可以阅读这篇文章：Presentational and Container Components [https://medium.com/@dan_abramov/smart-and-dumb-components-7ca2f9a7c7d0]


	欢迎拍砖评论





基于类的组件

基于类的组件拥有自己的状态和方法，我们尽可能少的使用它们。

来逐步构建一个组件：


引入 CSS

import React, { Component } from 'react'
import { observer } from 'mobx-react'
import ExpandableForm from './ExpandableForm'
import './styles/ProfileContainer.css'





我喜欢 CSS in JavaScript [https://medium.freecodecamp.com/a-5-minute-intro-to-styled-components-41f40eb7cd55] 的理念，但没在实战中使用过。它还是个很新的解决方案，不够成熟。所以目前为止，我们还是想以前那样把 CSS 文件引入到各个组件中去。




初始化状态

import React, { Component } from 'react'
import { observer } from 'mobx-react'
import ExpandableForm from './ExpandableForm'
import './styles/ProfileContainer.css'
export default class ProfileContainer extends Component {
  state = { expanded: false }





你也可以使用老方法 [http://stackoverflow.com/questions/35662932/react-constructor-es6-vs-es7]来初始化组件状态，但我们更喜欢这个简洁明了的。

同时，确保将该组件 export 出去。




propTypes 和 defaultProps

import React, { Component } from 'react'
import { observer } from 'mobx-react'
import ExpandableForm from './ExpandableForm'
import './styles/ProfileContainer.css'
export default class ProfileContainer extends Component {
  state = { expanded: false }
 
  static propTypes = {
    model: React.PropTypes.object.isRequired,
    title: React.PropTypes.string
  }
 
  static defaultProps = {
    model: {
      id: 0
    },
    title: 'Your Name'
  }





propTypes 和 defaultProps 是静态属性，尽量写在组件内部的开头。它们应该类似于文档的作用一样，让开发者可以尽早的浏览到。

所有的组件都应该拥有 propTypes




方法

import React, { Component } from 'react'
import { observer } from 'mobx-react'
import ExpandableForm from './ExpandableForm'
import './styles/ProfileContainer.css'
export default class ProfileContainer extends Component {
  state = { expanded: false }
 
  static propTypes = {
    model: React.PropTypes.object.isRequired,
    title: React.PropTypes.string
  }
 
  static defaultProps = {
    model: {
      id: 0
    },
    title: 'Your Name'
  }
  handleSubmit = (e) => {
    e.preventDefault()
    this.props.model.save()
  }
  
  handleNameChange = (e) => {
    this.props.model.changeName(e.target.value)
  }
  
  handleExpand = (e) => {
    e.preventDefault()
    this.setState({ expanded: !this.state.expanded })
  }





在类组件内，当你把它的方法传递给子组件时，需要确保函数作用域被正确的传递。通常我们利用 this.handleSubmit.bind(this) 来实现。

我们认为这样的方式配合 ES6 的箭头函数简洁又清晰。




给 setState 传递方法

在上面的例子里，我们是这样实现的 setState：

this.setState({ expanded: !this.state.expanded })





setState 中阴暗而不为人知的一点是：它是异步的。介于性能原因，React 会批量改变状态，因此，在 setState 调用之后马上获取其状态，此时它可能没有发生变化。

这意味着你不能在 setState 中依赖于当前的状态。我们并不知道它此时会是什么！

有一种解决方案 —— 给 setState 传递一个函数，该函数以之前的状态为参数：

this.setState(prevState => ({ expanded: !prevState.expanded }))





（感谢 Austin Wood [https://medium.com/@indiesquidge] 的贡献）




解构 Props

import React, {Component} from 'react'
import {observer} from 'mobx-react'
import ExpandableForm from './ExpandableForm'
import './styles/ProfileContainer.css'
export default class ProfileContainer extends Component {
  state = { expanded: false }
 
  static propTypes = {
    model: React.PropTypes.object.isRequired,
    title: React.PropTypes.string
  }
 
  static defaultProps = {
    model: {
      id: 0
    },
    title: 'Your Name'
  }
handleSubmit = (e) => {
    e.preventDefault()
    this.props.model.save()
  }
  
  handleNameChange = (e) => {
    this.props.model.changeName(e.target.value)
  }
  
  handleExpand = (e) => {
    e.preventDefault()
    this.setState(prevState => ({ expanded: !prevState.expanded }))
  }
  
  render() {
    const {
      model,
      title
    } = this.props
    return ( 
      <ExpandableForm 
        onSubmit={this.handleSubmit} 
        expanded={this.state.expanded} 
        onExpand={this.handleExpand}>
        <div>
          <h1>{title}</h1>
          <input
            type="text"
            value={model.name}
            onChange={this.handleNameChange}
            placeholder="Your Name"/>
        </div>
      </ExpandableForm>
    )
  }
}





在 render 方法中，利用解构来获取各属性。




装饰器

@observer
export default class ProfileContainer extends Component {





如果你使用过类似 mobx [https://github.com/mobxjs/mobx] 的库，那么对上面这样的装饰器肯定不陌生。它就类似于把一个类传递给了一个函数。

装饰器 [http://javascript.info/tutorial/decorators] 很灵活，并有很好的阅读性。我们通过 mobx 和自己写的 mobx-models [https://github.com/musefind/mobx-models] 库来大量的使用它。

如果你不想使用装饰器，则可以这么做：

class ProfileContainer extends Component {
  // Component code
}
export default observer(ProfileContainer)








闭包

避免将闭包传递给子组件，比如：

<input
    type="text"
    value={model.name}
    // onChange={(e) => { model.name = e.target.value }}
    // ^ Not this. Use the below:
    onChange={this.handleChange}
    placeholder="Your Name"
/>





因为：每次父组件重新渲染时，都会为该 input 创建一个新的方法。

如果 input 是一个 React 组件，那么子组件会自动调用 re-render 来重新渲染，而不管传入它的属性是否真的产生了变化。

重新渲染是 React 中开销最大的部分。当没有必要的时候请无比避免。此外，直接传入类的方法更简单易读，便于改变和调试。

下面是该组件的全部代码：

import React, {Component} from 'react'
import {observer} from 'mobx-react'
// Separate local imports from dependencies
import ExpandableForm from './ExpandableForm'
import './styles/ProfileContainer.css'

// Use decorators if needed
@observer
export default class ProfileContainer extends Component {
  state = { expanded: false }
  // Initialize state here (ES7) or in a constructor method (ES6)
 
  // Declare propTypes as static properties as early as possible
  static propTypes = {
    model: React.PropTypes.object.isRequired,
    title: React.PropTypes.string
  }

  // Default props below propTypes
  static defaultProps = {
    model: {
      id: 0
    },
    title: 'Your Name'
  }

  // Use fat arrow functions for methods to preserve context (this will thus be the component instance)
  handleSubmit = (e) => {
    e.preventDefault()
    this.props.model.save()
  }
  
  handleNameChange = (e) => {
    this.props.model.name = e.target.value
  }
  
  handleExpand = (e) => {
    e.preventDefault()
    this.setState(prevState => ({ expanded: !prevState.expanded }))
  }
  
  render() {
    // Destructure props for readability
    const {
      model,
      title
    } = this.props
    return ( 
      <ExpandableForm 
        onSubmit={this.handleSubmit} 
        expanded={this.state.expanded} 
        onExpand={this.handleExpand}>
        // Newline props if there are more than two
        <div>
          <h1>{title}</h1>
          <input
            type="text"
            value={model.name}
            // onChange={(e) => { model.name = e.target.value }}
            // Avoid creating new closures in the render method- use methods like below
            onChange={this.handleNameChange}
            placeholder="Your Name"/>
        </div>
      </ExpandableForm>
    )
  }
}










纯函数式组件

这类组件没有状态和方法，可以的话请尽量使用它们。


propTypes

import React from 'react'
import { observer } from 'mobx-react'
import './styles/Form.css'
ExpandableForm.propTypes = {
  onSubmit: React.PropTypes.func.isRequired,
  expanded: React.PropTypes.bool
}
// Component declaration





同理，propTypes属性应该尽可能早的被开发者观察到。而得力于 JavaScript 的提升这个特性，我们才能在组件声明之前就进行定义。




解构 props 和 defaultProps

import React from 'react'
import { observer } from 'mobx-react'
import './styles/Form.css'

ExpandableForm.propTypes = {
  onSubmit: React.PropTypes.func.isRequired,
  expanded: React.PropTypes.bool,
  onExpand: React.PropTypes.func.isRequired
}
function ExpandableForm(props) {
  const formStyle = props.expanded ? {height: 'auto'} : {height: 0}
  return (
    <form style={formStyle} onSubmit={props.onSubmit}>
      {props.children}
      <button onClick={props.onExpand}>Expand</button>
    </form>
  )





因为我们的组件只是一个函数，它把 props 作为参数传入。因此，可以这样解构：

import React from 'react'
import { observer } from 'mobx-react'
import './styles/Form.css'

ExpandableForm.propTypes = {
  onSubmit: React.PropTypes.func.isRequired,
  expanded: React.PropTypes.bool,
  onExpand: React.PropTypes.func.isRequired
}

function ExpandableForm({ onExpand, expanded = false, children, onSubmit }) {
  const formStyle = expanded ? {height: 'auto'} : {height: 0}
  return (
    <form style={formStyle} onSubmit={onSubmit}>
      {children}
      <button onClick={onExpand}>Expand</button>
    </form>
  )
}





注意，在函数默认接收的参数中，我们可以通过定义 expanded = false 来达到和 defaultProps 一样的效果。

但要避免下面这样的 ES6 语法：

const ExpandableForm = ({ onExpand, expanded, children }) => {





看着很好，但实际上该函数是个匿名函数。

这对于 Babel 的编译来说是个问题。此外，也不利于出问题时的调试。

匿名函数在 Jest —— 一个 React 测试库 —— 中也会产生问题。鉴于其现在的问题和调试的关系，我们还是建议使用 function 而不是 const。




Wrapping

如果没有使用装饰器，则可以把函数作为参数传入：

import React from 'react'
import { observer } from 'mobx-react'
import './styles/Form.css'

ExpandableForm.propTypes = {
  onSubmit: React.PropTypes.func.isRequired,
  expanded: React.PropTypes.bool,
  onExpand: React.PropTypes.func.isRequired
}

function ExpandableForm({ onExpand, expanded = false, children, onSubmit }) {
  const formStyle = expanded ? {height: 'auto'} : {height: 0}
  return (
    <form style={formStyle} onSubmit={onSubmit}>
      {children}
      <button onClick={onExpand}>Expand</button>
    </form>
  )
}
export default observer(ExpandableForm)





下面是该组件的全部代码：

import React from 'react'
import { observer } from 'mobx-react'
// Separate local imports from dependencies
import './styles/Form.css'

// Declare propTypes here, before the component (taking advantage of JS function hoisting)
// You want these to be as visible as possible
ExpandableForm.propTypes = {
  onSubmit: React.PropTypes.func.isRequired,
  expanded: React.PropTypes.bool,
  onExpand: React.PropTypes.func.isRequired
}

// Destructure props like so, and use default arguments as a way of setting defaultProps
function ExpandableForm({ onExpand, expanded = false, children, onSubmit }) {
  const formStyle = expanded ? { height: 'auto' } : { height: 0 }
  return (
    <form style={formStyle} onSubmit={onSubmit}>
      {children}
      <button onClick={onExpand}>Expand</button>
    </form>
  )
}

// Wrap the component instead of decorating it
export default observer(ExpandableForm)










JSX 中的条件句

当你需要在 render 中进行大量的判断时可能会遇见这样的挑战。而你应该避免下面这样的写法：

[image: ]

嵌套的三元表达式绝不是个好点子。

有一些库专门为了解决这类问题而生（JSX-Control Statements [https://github.com/AlexGilleran/jsx-control-statements]）。但是与其再引入一个依赖，我们更倾向于这么做：

[image: ]

利用 IIFE [http://stackoverflow.com/questions/8228281/what-is-the-function-construct-in-javascript] 对其进行包裹，将 if 判断放入其中，返回任何想要渲染的组件。但注意，这样的 IIFE 可能会导致性能问题，但大多数情况下还是宁可牺牲一点性能来换取代码可读性的。

更新：

许多评论表示，可以把这段逻辑放入到子组件中，子组件根据 props 来选择性的渲染不同 DOM。这样做肯定没错 —— 分割组件拥有都是很好的选择。但也请牢记于心：IIFE 的实现方式要优于嵌套回调。

当然，如果只是一个简单的判断，那就没必要这么复杂了。

与其这样：

{
  isTrue
   ? <p>True!</p>
   : <none/>
}





不如：

{
  isTrue && 
    <p>True!</p>
}





Thanks for reading!
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【译文】网页设计中隐藏在色彩之后的情感和心理学


译自 The Psychology and Emotion Behind Color in Web Design [http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2015/10/the-psychology-and-emotion-behind-color-in-web-design.html]




[image: dw_coloremotion]

当我在2000年中旬的时候，还是一个非常糟糕的设计师。

讲真，都没法说了。

这并不是说我对于那个工具或者什么鬼的东西手足无措，而问题出在其他地方：

颜色

如果用一句话来总结我的缺点，那就是：我并不是为了要达成的目标或者网站所要吸引的用户而使用一些颜色，而是根据自己的个人喜好去用他们。

比如吧，亮绿色简直就是我绳命里的最爱，然后你猜猜发生了什么。。。我早期的设计生涯简直一片绿，就没其他东西了。

“hey我喜欢绿色人人都喜欢绿色，所以网站也得是绿色的！”---这真的不是一个运用颜色的好思路

但后来，我意识到，也许当你对网站进行设计的时候，需要对颜色的选择进行更深入的思考。那并不是一个三秒的头脑风暴就能决定的了的。它不像站点logo配色那样，而是一个更加完整和巨大的问题。更何况，颜色或许还是设计师最有效有力的一个工具

正如科学所证明的那样，颜色会引发特定的感情。你还可以瞅瞅色彩与感情的关联 [http://www.informationisbeautiful.net/visualizations/colours-in-cultures/]。

那么，如何找到一个适合你的(色彩设计)方法呢？如何为了达成一个目标，或是设计一个网站或者面向一些特定的用户群体，而正确的运用色彩呢？来来来让我们试着回答这些问题。


Step #1.思考你的目标

对颜色的正确选择，要比选一个看起来还凑合的颜色，或者给网站定个品牌什么的要严肃的多。

当你有了一个目标或工作任务的时候，对于颜色的思考就已经开始了。

在大多数情况下，网站的目标是为了转换--将用户拉的更近，以便提供进一步的服务

因为，思考你的目标将会是一个好的开始。除此以外，也要思考你的目标所想要带来或引导的用户行为，例如：


	用户的行为依赖感情的响应吗


	或者用户的行为更易于估量，需要用户处于一个平静的状态中？


	这些转变能够带来money吗？在这个情景下（译者注：付钱的情景下），用户是否需要在当时的环境中感觉安全？


	用户的行为是意味着获得收益还是减少损失？


	当用户访问网站的时候，是否已经有了我们想要（他有）的情感？你是否想让他们继续保持在当前状态下？




当你回答完这些问题的时候，或许能够让你对用户感情状态有一个更好的见解。有了这个认知之后，你就可以使用各种工具来让用户处于正确的情感状态之下，或者至少让他们保持它。




Step #2.理解你的受众

我们首先要铭记的是：

色彩并不是普遍受用的

这意味着，随着你受众的改变，比需要运用不同的颜色唤起不同的感情。颜色与人的关系受到很多因素的影响。地理位置，人文背景，宗教信仰，政治差异，当前发生的大事，这些都在其中扮演了一定的角色。

因此，请记住，弄清你所想要用户达成的感情状态只是问题的一般。另一半则是如何高效的引导用户达到那个状态上去。

最糟糕的方法是，依据自身的文化教育背景，使用自我感觉良好的颜色，而没有针对目标群体进行研究。如果你这么做了，那你成功的概率只能悲剧的依赖于用户群体和你自身重叠的概率了。

举个例子吧，使用绿色作为想要唤起用户行为的按钮的颜色，并不使用于全球范围内的用户。因为在一些南美文化中，绿色与死亡挂钩。

因此，首先请搜索你目标用户的文化背景/地理位置等信息与颜色之间的关联。

使用信息图表 [http://www.informationisbeautiful.net/visualizations/colours-in-cultures/]会是一个好的办法。这上面对于基础颜色和他们对不同文化的关联给出了很好的预览。另外这篇Color and cultural design considerations [http://www.webdesignerdepot.com/2012/06/color-and-cultural-design-considerations/]也很赞。它对于色彩和文化的重要性进行了更深层次的讨论。

我应该对于我们的目标进行更精细的讨论与思考。此时此刻，你不再仅仅是找一个网站可以适用的颜色，而是依据你想吸引的用户的不同文化教育背景，寻找一套指导方针。基于这点，再去寻找可以唤醒特定情感的色彩。（你的网站目标所需要的用户情感）




Step #3. 色彩面板以及如何使用

网页设计的一个难点是，你不能只使用一种颜色。有时候你得用一大把。

看看笔记里的上一步--你的指导方针需要设计传达高兴的情感--为此你可以探索色彩面板。这时，我会使用Adobe’s Color Wheel [https://color.adobe.com/zh/create/color-wheel/]工具，它提供了很赞的UI和通用的色彩模板。例如：


互补色

[image: Complementary color schemes]

包含了两个相互对立的颜色。它会依据颜色的对立而形成鲜明的对比。




同色系

[image: Analogous color schemes]

同色系的颜色在色彩面板的相同颜色区域内。但它们在亮度方面成对比对立。




三原色

[image: Triadic color schemes]

色彩面板中的平衡。通常是最安全最易于使用的




复合色

[image: Compound color schemes]

也叫作拆分互补色，通常由四种颜色组成--两对互补色。它比较难以使用

对于色彩面板如何运用的tip是，不要太陷入颜色选择的决策中。你应该从基础颜色开始--这个基础颜色是色彩面板的核心。之后，基于这个颜色之上开始构建色彩搭配--这时，可以使用Adobe’s Color Wheel

你所运用的核心色彩，应该与你想要唤醒的用户情感紧密关联。它应该成为你的主要工具--工作围绕着这个颜色完成。

之后，其他的颜色用来做一些其他小任务，来通过各种方式增强你的核心目标。

举个栗子（蓝色-主色调，黄色-辅助色）：

[image: Royal Caribbean by Chris Novaks on Behance]






Step #4.养头紫色的奶牛

【别真的跑去养个紫色奶牛啊，哪怕你真的可以】（译者注：是的我们应该去养头绿色的奶牛:)）

紫色奶牛是我读的Seth Godin的书里的一个标题名。

简而言之（译者注：原文为In a nutshell，学到了），这本书讲的是如何通过引人注目来转变你的工作。其中的一个思想是，让你的工作不能被忽视或小瞧，就像头紫色的奶牛。

这个思想转化到设计上则是指，在你的设计中用聪明的方式使用重点色（重点色在Material Design中得到了很好的运用。通过这篇New to Material Design? 12 Principles You Need to Know [http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2015/05/new-to-material-design-12-principles-you-need-to-know.html]来学习）。

使用重点色--铭记它应该与你的主色调相关联--重点色应该加在想要唤起用户行为的元素上，通常是一些按钮。通过这样可以使这些元素得到非常好的展现。

举个栗子（注意那个绿色按钮，它是这个页面中唯一的绿色元素）：

[image: example-trello]


Note: 要确信你使用的重点色与你想要唤起的用户情感/行为想呼应







Step #5.中立色-居家旅行好帮手

在设计的过程中你不能使用太多的颜色，否则会面临适得其反的危险。

举个栗子，看看下面这个设计：

[image: paypal-example]

PayPal对于色彩的运用非常聪明。他们的主色调是蓝色--传达出安全的信息--但是并没有让整个页面都变成蓝色，只是一些特定的元素（包括他们的logo）。因此，没有显得过度设计，不会让人心生疑虑--好像是强烈的想要传达信息的那种过度设计。

PayPal使用了很多中立色：白色和灰色的阴影

中立色作为设计的背景色时可以表现的非常出色。它们可以让你利用更多的情感--重点色往往只会唤醒少部分情感

通常被使用的重点色有--依赖于你想要吸引的用户--白色、黑色、灰色、棕色、淺褐色的米色（原文：beige）、奶油色/象牙色。

将辅助色用在背景上，将会使其他颜色更加夺目，吸引更多的注意力，提高潜在的影响力。

值得一提的是，黑白色的搭配在色彩面板里较为出众。这以为着你可以放心的使用它们，而不必担心搞砸掉。

因此言而言之，别做的太过火。在适当的地方使用你的主色调和辅助色，将会使你的设计更加666




你的色彩作弊表

好了，到目前为止我们已经谈论了很多关于色彩库和选择颜色的问题了。那么，我们再来过一遍基础颜色，学习一下它们在西方文化中蕴含的情感作用。

你可以猛戳Web design color theory: how to create the right emotions with color in web design [http://thenextweb.com/dd/2015/04/07/how-to-create-the-right-emotions-with-color-in-web-design/]和Psychological Properties Of Colours [http://www.colour-affects.co.uk/psychological-properties-of-colours]查看更完整的实例


黑色

相关联的感情：老练，具有魅力，安全，能力，具有效率。但同时也与压迫、冷漠、笨重有关




白色

卫生，美德，无菌，纯净，干净，简单，有修养。但也有：冷漠，不友好




灰色

中立，正式，忧郁。也有：没有信任，抑郁，没有能量缺乏动力




红色

能量，权利，能力，温暖，有男子汉气概，激动，重要的，年轻。也有：危险，侵犯，具有压力的




蓝色

智力，交流，信任，安全，开放，可靠，高效，逻辑，理性，清爽，平静。也有：冷漠，缺乏感性




黄色

乐观，开心，热情，信任，自尊，感人的，友好，有创造性。也有：恐惧，抑郁，焦虑




绿色

河蟹，平衡，新鲜，休整，成长，牢靠，经济，宽慰，环境，和平。也有：乏味，停滞，衰弱




紫色

精神意识，控制，奢侈，浪漫，神秘，可靠，信任，质量。也有：内心，堕落，自卑




橘黄色

身体舒适，食欲，友好，能量，温暖，安全，激情，富裕，独特唯一。也有：贫困，失望，孩子气




粉色

身心平静，培养，温暖，阴柔，爱，性感。也有：拘谨，情感低落，身体柔弱




棕色

严肃，温暖，可靠，支持，健壮。也有：缺乏人性，笨重，老于世故






总结

来让我们总结下网页设计中运用颜色的几个步骤：


	思考目标。明确你所希望的用户情感状态


	理解用户。针对他们的背景文化进行思考并选择出合适的主色调。


	围绕着主色调选择色彩搭配--为了促进用户达到目标感情状态


	养头紫色母牛吧--围绕着你的首要目标，选择一个重点色


	使用中立色把它们融合在一起 
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【译文】JavaScript函数式编程【1】


本文译自：A GENTLE INTRODUCTION TO FUNCTIONAL JAVASCRIPT: PART 1 [http://jrsinclair.com/articles/2016/gentle-introduction-to-functional-javascript-intro/]




这篇文章是《JavaScript函数式编程》四个模块中的第一部分。我们会先简要介绍JavaScript函数式编程，以及它为何如此有用的原因。


	Part1：动机和代码块


	Part2：使用Array和List


	Part3：使用函数创造函数


	Part4：Doing it with style





函数是什么？

为什么会大肆渲染JavaScript函数式编程？为什么要叫“函数式”？又不是每个人都在写糟糕的无函数的JavaScript。它又有什么好处呢？你为什么会感到困惑？

对我而言，学习函数式编程就好像是买了一台Thermomix（译者注：某品牌的食品处理机）：


	前期需要很多投资


	然后你会深深为此痴迷，并向家人和朋友们大肆宣传它有多棒


	他们会以为你加入了什么邪教组织




但是它确实能够帮助你，让任务实现的更轻松。它甚至能自动化的完成一些枯燥无味的事情。




创造代码块

让我们先来看看一些使得函数式编程变的可能的JavaScript特性。在JavaScript中有两种方式可以制造块：变量variables和函数functions。变量是一些放置东西的容器。可以这样定义：

var myContainer = "Hey everybody! Come see how good I look!";





这样创造了一个叫myContainer的变量并把一串String赋值给它。

另一方面，函数则是包含了一些指令的容器。你可以重复使用它们或者仅仅用一次就扔在一边。可以这样定义函数：

function log(someVariable) {
    console.log(someVariable);
    return someVariable;
}





可以这样调用：

log(myContainer);
// Hey everybody! Come see how good I look!





当然如果你见识过足够多JavaScript代码，就会知道我们也可以这样使用函数：

var log = function(someVariable) {
    console.log(someVariable);
    return someVariable;
}

log(myContainer);
// Hey everybody! Come see how good I look!





下面来仔细分析下它：如果我们通过这种方式定义函数，看起来就像是创建了一个名为log的变量，并将一个函数塞给了它。log()方法同时也是个变量，这意味着我们可以对它做任何可以对变量做的事情。

来试试。或许可以将函数作为参数，传递给其他函数？

var classyMessage = function() {
    return "Stay classy San Diego!";
}

log(classyMessage);
// [Function]





嗯。。好像没什么实际作用。换种方式试试看：

var doSomething = function(thing) {
    thing();
}

var sayBigDeal = function() {
    var message = "I’m kind of a big deal";
    log(message);
}

doSomething(sayBigDeal);
// I’m kind of a big deal





这或许无法让你感到兴奋，但足以让计算机科学家激动了。这种把函数作为变量的做法，就是所谓的“在JavaScript中，函数是第一等公民”。它的意思是指，函数不会像Object或者String那样特殊对待，而是作为一个Common Data Type。特性虽小。但有着巨大的作用。为了更深入的理解，我们需要聊聊DRY（Don't Repeat Yourself）代码。




别重复自己

开发者总是喜欢谈论DRY原则--Don't Repeat Yourself（别重复自己）。它的核心思想是，如果你需要重复同样的任务很多次，那就应该把它分离到可重复利用的包（例如函数）内。

来看个例子。我们想把三个行李放在行李传送带上：

var el1 = document.getElementById('main-carousel');
var slider1 = new Carousel(el1, 3000);
slider1.init();

var el2 = document.getElementById('news-carousel');
var slider2 = new Carousel(el2, 5000);
slider2.init();

var el3 = document.getElementById('events-carousel');
var slider3 = new Carousel(el3, 7000);
slider3.init();





代码重复了好几次。我们想在页面上初始化传送带，每一个都有自己独特的ID。因此，应该新建一个函数，描述初始化传送带的过程，然后将ID作为参数调用这个函数。

function initialiseCarousel(id, frequency) {
    var el = document.getElementById(id);
    var slider = new Carousel(el, frequency);
    slider.init();
    return slider;
}

initialiseCarousel('main-carousel', 3000);
initialiseCarousel('news-carousel', 5000);
initialiseCarousel('events-carousel', 7000);





代码变的清晰且易于维护了。你可以遵循这个模式：如果有基于不同数据的相同行为，就可以把数据作为变量，将行为封装起来。但如果行为也各不相同呢？

var unicornEl = document.getElementById('unicorn');
unicornEl.className += ' magic';
spin(unicornEl);

var fairyEl = document.getElementById('fairy');
fairyEl.className += ' magic';
sparkle(fairyEl);

var kittenEl = document.getElementById('kitten');
kittenEl.className += ' magic';
rainbowTrail(kittenEl);





这段代码不太好重构。它确实有重复，但是使用了不同的方法调用。或许我们可以把document.getElementById()封装起来并把className作为参数传入。这样的话会好一丢丢：

function addMagicClass(id) {
    var element = document.getElementById(id);
    element.className += ' magic';
    return element;
}

var unicornEl = addMagicClass('unicorn');
spin(unicornEl);

var fairyEl = addMagicClass('fairy');
sparkle(fairyEl);

var kittenEl = addMagicClass('kitten');
rainbow(kittenEl);





但其实还能更进一步的优化。还记得JavaScript允许函数作为参数传入吗：

function addMagic(id, effect) {
    var element = document.getElementById(id);
    element.className += ' magic';
    effect(element);
}

addMagic('unicorn', spin);
addMagic('fairy', sparkle);
addMagic('kitten', rainbow);





这样就更简洁了，且易于维护。允许函数作为变量这点给我们带来了很多的可能。在接下来的第二部分，我们会使用这个能力让Array变的更加友好。
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【译文】Javascript函数式编程【2】


本文译自：A GENTLE INTRODUCTION TO FUNCTIONAL JAVASCRIPT: PART 2 [http://jrsinclair.com/articles/2016/gentle-introduction-to-functional-javascript-arrays/]




这篇文章是JavaScript函数式编程系列的第二部分。在上一篇里，我们见识了函数的灵活用法。而在这篇里面则会将它运用到list身上。


	Part1：动机和代码块


	Part2：使用Array和List


	Part3：使用函数创造函数


	Part4：Doing it with style





使用Array

还记得上篇文章中提到的DRY代码吗。我们认识到了函数对于消除重复代码的重要性。但如果要重复性的使用函数呢？举个栗子：

function addColour(colour) {
    var rainbowEl = document.getElementById('rainbow');
    var div = document.createElement('div');
    div.style.paddingTop = '10px';
    div.style.backgroundColour = colour;
    rainbowEl.appendChild(div);
}

addColour('red');
addColour('orange');
addColour('yellow');
addColour('green');
addColour('blue');
addColour('purple');





addColour被调用了很多次。有一个可以避免这样的方法是，将所有颜色放进列表里，通过循环进行调用：

var colours = [
    'red', 'orange', 'yellow',
    'green', 'blue', 'purple'
];

for (var i = 0; i < colours.length; i = i + 1) {
    addColour(colours[i]);
}





这样看起来还不错，比之前那个少了很多重复代码。但它并不是最佳实践。每次要使用的时候，我们都要创造一个变量并不断递增，每次还要检查是否要停止循环。那么，如果把整个包装进函数里呢？


forEach

因为JavaScript允许函数作为参数传递，因此我们可以写一个简单的forEach函数：

function forEach(callback, array) {
    for (var i = 0; i < array.length; i = i + 1) {
        callback(array[i], i);
    }
}





这个函数接收一个callback函数作为参数，并且在每次循环的时候调用。

在我们这个例子里，想对Array中的每个元素调用addColour函数。此时就能使用这个forEach函数，仅仅一行就能搞定：

forEach(addColour, colours);





给列表中的每个元素一个回调非常有用，现代JavaScript语言也已经支持了这个特性，因此我们可以直接使用它：

var colours = [
    'red', 'orange', 'yellow',
    'green', 'blue', 'purple'
];
colours.forEach(addColour);





你可以在这里查阅关于forEach的文档 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/forEach]




map

虽然我们的forEach函数已经挺好用了，但还有一些缺陷。在forEach中，会忽略回调函数返回的值。不过只需要一点改动就能获取到它的返回值了。

举个栗子，我们有一个由ID组成的列表，并想获取到相符的由DOM元素组成的列表。使用循环遍历它：

var ids = ['unicorn', 'fairy', 'kitten'];
var elements = [];
for (var i = 0; i < ids.length; i = i + 1) {
    elements[i] = document.getElementById(ids[i]);
}
// elements now contains the elements we are after





再一次的，我们每次都要手动创建遍历并递归它--但这些东西我们并不想关心。我们把这些代码封装到一个叫map的函数里，像之前那个forEach函数一样重构它：

var map = function(callback, array) {
    var newArray = [];
    for (var i = 0; i < array.length; i = i + 1) {
        newArray[i] = callback(array[i], i);
    }
    return newArray;
}





现在我们拥有了一个map函数了，可以这样使用它：

var getElement = function(id) {
  return document.getElementById(id);
};

var elements = map(getElement, ids);





map函数将渺小不起眼的函数转变成为了英雄--仅仅需要调用一次list

跟forEach一样，map也已经被现代的JavaScript函数语法所支持。你可以这样使用原生的map方法：

var ids = ['unicorn', 'fairy', 'kitten'];
var getElement = function(id) {
  return document.getElementById(id);
};
var elements = ids.map(getElement, ids);





你可以在这里查阅关于map的文档 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/map]




reduce

map已经很好用了，但我们还能做一个更加强力的函数，以一个列表作为参数，最终返回一个结果。或许这看起来有点不合常理--一个仅仅返回单个结果的函数，怎么会比返回列表的函数更有力呢？为了寻找答案，我们先来看看这样的一个函数是如何工作的。

为了说明这个问题，我们先考虑两个问题：


	以一串数字组成的列表作为参数，返回它们的总和


	以一串单词组成的列表作为参数，使用空格将所有单词拼接在一起




这些例子看起来似乎微不足道还有点愚蠢--的确是这样。但是如果我们掌握了reduce，它们会变得很有趣。

回到正题。解决这谢问题最高效的方法就是遍历：

// Given an array of numbers, calculate the sum
var numbers = [1, 3, 5, 7, 9];
var total = 0;
for (i = 0; i < numbers.length; i = i + 1) {
    total = total + numbers[i];
}
// total is 25

// Given an array of words, join them together with a space between each word.
var words = ['sparkle', 'fairies', 'are', 'amazing'];
var sentence = '';
for (i = 0; i < words.length; i++) {
    sentence = sentence + ' ' + words[i];
}
// ' sparkle fairies are amazing'





这两端代码有很多重叠的地方。它们都使用了for遍历方法，有需要缓存的变量，也都在遍历的时候，把值赋给了上一次的结果。

将循环体内部的代码封装成函数试试：

var add = function(a, b) {
    return a + b;
}

// Given an array of numbers, calculate the sum
var numbers = [1, 3, 5, 7, 9];
var total = 0;
for (i = 0; i < numbers.length; i = i + 1) {
    total = add(total, numbers[i]);
}
// total is 25

function joinWord(sentence, word) {
    return sentence + ' ' + word;
}

// Given an array of words, join them together with a space between each word.
var words = ['sparkle', 'fairies', 'are', 'amazing'];
var sentence = '';
for (i = 0; i < words.length; i++) {
    sentence = joinWord(sentence, words[i]);
}
// 'sparkle fairies are amazing'





这样变得简洁多了。重构出来的两个方法都以上一次的结果作为第一个参数，遍历的Array中的当前值作为第二个参数。我们可以把这些凌乱的循环体放进函数里：

var reduce = function(callback, initialValue, array) {
    var working = initialValue;
    for (var i = 0; i < array.length; i = i + 1) {
        working = callback(working, array[i]);
    }
    return working;
};





现在我们拥有这个迷人的reduce函数了。拿它做下尝试：

var total = reduce(add, 0, numbers);
var sentence = reduce(joinWord, '', words);





reduce也已经被现代化JavaScript语法支持了：

var total = numbers.reduce(add, 0);
var sentence = words.reduce(joinWord, '');





你可以在这里查阅关于reduce的文档 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/Reduce]






混合运用

正如我之前提到的，这些都是些微不足道的例子--add和joinWord函数都很简单--但这正是关键所在。简单又小的函数更利于思考和测试。就算把两个这样的函数组合在了一起（例如add和reducer），它依旧比一个巨大复杂的函数易于理解。还记得我之前说啥吗？我们可以做些更有意思的事情。

来做点复杂的。写点假的样板数据，使用map和reduce把它们转换到HTML的列表里。数据在这儿：

var ponies = [
    [
        ['name', 'Fluttershy'],
        ['image', 'http://tinyurl.com/gpbnlf6'],
        ['description', 'Fluttershy is a female Pegasus pony and one of the main characters of My Little Pony Friendship is Magic.']
    ],
    [
        ['name', 'Applejack'],
        ['image', 'http://tinyurl.com/gkur8a6'],
        ['description', 'Applejack is a female Earth pony and one of the main characters of My Little Pony Friendship is Magic.']
    ],
    [
        ['name', 'Twilight Sparkle'],
        ['image', 'http://tinyurl.com/hj877vs'],
        ['description', 'Twilight Sparkle is the primary main character of My Little Pony Friendship is Magic.']
    ]
];





数据不是很干净，如果这些内部的列表是Object的话会好很多。在这以前，我们使用reduce函数返回简单的结果，例如数组或字符串。但没人规定它只能返回简单的结果。我们可以让它返回Object，Array，甚至DOM元素。现在来创建和函数，以一个Array作为参数（例如['name', 'Fluttershy']），将列表内部的数据转换为key/value形式的Object。

var addToObject = function(obj, arr) {
    obj[arr[0]] = arr[1];
    return obj;
};





通过这个addToObject方法，我们就能把ponies列表中的第一层列表里的各个列表转换为一个Object：

var ponyArrayToObject = function(ponyArray) {
    return reduce(addToObject, {}, ponyArray);
};





转换为后成如下形式：

var ponies = [
  [
    {
      name: 'Fluttershy',
      image: 'http://tinyurl.com/gpbnlf6',
      description: 'Fluttershy is a female Pegasus pony and one of the main characters of My Little Pony Friendship is Magic.'
    }
  ],
  [
    {
      // 忽略
    }
  ],
  ....
]





如果使用map函数，则可以把ponies列表中的第一层列表转为Object：

var tidyPonies = map(ponyArrayToObject, ponies);





现在，我们就取得了一个满是Object的列表了。通过Thomas Fuchs’ tweet-sized模板引擎 [http://mir.aculo.us/2011/03/09/little-helpers-a-tweet-sized-javascript-templating-engine/]，我们可以利用reduce将它转换为HTML片段。模板方法使用模板字符串或Object，当它发现占位符（例如{name}或{image}）的时候，就会从Object中取出相应的数据进行替换。例如：

var data = { name: "Fluttershy" };
t("Hello {name}!", data);
// "Hello Fluttershy!"

data = { who: "Fluttershy", time: Date.now() };
t("Hello {name}! It's {time} ms since epoch.", data);
// "Hello Fluttershy! It's 1454135887369 ms since epoch."





因此，如果我们想要把列表里面的pony object转换为HTML list，可以这么做：

var ponyToListItem = function(pony) {
    var template = '<li><img src="{image}" alt="{name}"/>' +
                   '<div><h3>{name}</h3><p>{description}</p>' +
                   '</div></li>';
    return t(template, pony);
};





这是把一个单独的Object转为HTML。如果要转换整个list，则要使用reduce函数和joinWord函数：

var ponyList = map(ponyToListItem, tidyPonies);
var html = '<ul>' + reduce(joinWord, '', ponyList) + '</ul>';





戳这里查看完整实例 [http://jsbin.com/wuzini/edit?html,js,output]

如果你理解掌握了map和reduce的用法，就再也不用写以前那样lowd的循环了。事实上，在项目中不使用循环还真的是个挑战。当你使用几次map和reduce以后，会注意到更多的使用模式并被它吸引。还有一些普遍的用法是从Array中filtering [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/filter]或者plucking [http://ramdajs.com/docs/#pluck]数据

因为这些模式经常被使用，人们就把他们放进了单独的库中。一些比较出名的库有：


	Ramda [http://ramdajs.com/]


	Lodash [https://lodash.com/]


	Underscore [http://underscorejs.org/]




现在你已经看见了将函数作为参数的优势了，尤其是应对列表的时候。你可以编码更高效、成功，永远不会被复杂的参数困扰。但是，如果还想进阶学习，可以看下一章
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本文译自：A GENTLE INTRODUCTION TO FUNCTIONAL JAVASCRIPT: PART 2 [http://jrsinclair.com/articles/2016/gentle-introduction-to-functional-javascript-arrays/]




这篇文章是JavaScript函数式编程系列的第三部分。在上一篇里，我们将函数的一些特性运用到了Array身上。这这一篇里面，我们会更深入一步--用函数创造函数。


	Part1：动机和代码块


	Part2：使用Array和List


	Part3：使用函数创造函数


	Part4：Doing it with style





使用函数创造函数

在上一篇的文末，我所说的要更进一步深入函数式并不适合所有人。那时因为一旦你尝试过list-progressing函数，一切都会变的不一样了。我的意思是函数将会变的更加抽象。首先，我们把for循环抽象成了map和reduce，而它的下一个阶段就是重构创建函数的模式。创建函数是种强大又优雅的方式，但和你之前习惯的JavaScript有些许不同。




更多的函数块

创建函数的函数有时被称作高阶函数。为了能够理解它们，我们先来看下JavaScript中为创建高阶函数提供可能的特性。


作用域

首先要理解的是JavaScript中的作用域。在JavaScript中，如果你在函数内部定义了一个变量，那么它就不能被外面的函数所引用。例如：

var thing = 'bat';
    
var sing = function() {
    // This function can 'see' thing
    var line = 'Twinkle, twinkle, little ' + thing;
    log(line);
};

sing();
// Twinkle, twinkle, little bat

// Outside the function we can't see message though
log(line);
// undefined





但是如果我们在函数内部定义了变量，函数内部的其他内部函数则可以使用这个外部的变量：

var outer = function() {
    var outerVar = 'Hatter';
    var inner = function() {
         // We can 'see' outerVar here
         console.log(outerVar);
         // Hatter
         
         var innerVar = 'Dormouse';
         // innerVar is only visible here inside inner()
    }
    
    // innerVar is not visible here.
}





这个特性超有用，规则也很直接。但是如果我们想把变量作为参数四处传递的时候，哪个函数可以看见哪个变量就会变的难以追踪。如果你感到了困惑，请静心想想：看下你在哪儿定义的函数。从那个地方出发，有哪些变量是这个函数可以引用的？如果只是四处寻找自己调用方法的地方的话，则很有可能只是徒劳。




特殊的参数变量

当你创建一个函数的时候，它会创建一个特殊的参数变量叫作arguments，是一个类似数组的玩意，里面包含了所有传给这个函数的参数。例如：

var showArgs = function(a, b) {
    console.log(arguments);
}
showArgs('Tweedledee', 'Tweedledum');
//=> { '0': 'Tweedledee', '1': 'Tweedledum' }





需要注意的是输出的arguments更像是一个以数字做key的Object，而不是一个真正的Array。

真正有趣的是不管定义了多少参数，arguments能够获取所有传入方法的参数。因此，如果你给函数传递了额外的参数，它还是会被arguments收录。

showArgs('a', 'l', 'i', 'c', 'e');
//=> { '0': 'a', '1': 'l', '2': 'i', '3': 'c', '4': 'e' }





arguments像Array一样，拥有length属性。

var argsLen = function() {
    console.log(arguments.length);
}
argsLen('a', 'l', 'i', 'c', 'e');
//=> 5





将arguments当做真正的Array会非常有用。我们可以利用slice方法把arguments转成真正的Array：

var showArgsAsArray = function() {
    var args = Array.prototype.slice.call(arguments, 0);
    console.log(args);
}
showArgsAsArray('Tweedledee', 'Tweedledum');
//=> [ 'Tweedledee', 'Tweedledum' ]





arguments参数在创建函数的时候经常用到，之后我们就能看见它有多么得心应手。




call和apply

我们在之前已经学过，js中的Array有一些诸如.map和.reduce的内置方法。其实吧函数也有自己的内置方法。

最普遍的调用函数的方法是在函数名后面使用圆括号。例如：

function twinkleTwinkle(thing) {
    console.log('Twinkle, twinkle, little ' + thing);
}
twinkleTwinkle('bat');
//=> Twinkle, twinkle, little bat





函数自己的一个内置方法叫作call，它可以让你使用其他方式调用函数：

twinkleTwinkle.call(null, 'star');
//=> Twinkle, twinkle, little star





.call的第一个参数定义了需要传入函数内部的特殊作用域。现在可以忽略它。这之后的其他参数都会直接作为目标函数的参数传入。

除此之外还有个类似的.apply方法。与一个个传入参数所不同的是，apply允许你把参数作为一个Array传入，例如：

twinkleTwinkle.apply(null, ['bat']);
//=> Twinkle, twinkle, little bat





这两个方法在我们创建“创建函数的函数”的时候非常有用。




匿名函数

JavaScript允许我们直接书写函数而不用先定义。这经常用在map和reduce里。例如：

var numbers = [1, 2, 3];
var doubledArray = map(function(x) { return x * 2}, numbers);
console.log(doubledArray);
//=> [ 2, 4, 6 ]





这样的函数被称为匿名函数。有时也被称为lambda函数。




预留参数

有时候不一定能给函数传满参数。例如，我们创建一个addClass()函数，接收class和DOM元素作为参数：

var addClass = function(className, element) {
    element.className += ' ' + className;
    return element;
}





我们想让它和map函数一起使用，给每个元素加上class。但有个问题：map遍历Array中的每个元素并把它们作为参数传给回调函数。但我们怎么告诉addClass方法应该添加哪个class？

解决方案是创建一个新函数，通过它来告诉addClass我们想添加的class：

var addTweedleClass = function(el) {
    return addClass('tweedle', el);
}





现在我们就得到了只需要一个参数的函数：

var ids = ['DEE', 'DUM'];
var elements = map(document.getElementById, ids);
elements = map(addTweedleClass, elements);





可是如果我们要加入其它class，则需要创建新的函数：

var addBoyClass = function(el) {
    return addClass('boy', el);
}





我们开始重复代码了。。所以我们看看能不能找到它们相同的模式。如果我们再创建个函数来生成上面的函数呢？

var partialFirstOfTwo = function(fn, param1) {
    return function(param2) {
        return fn(param1, param2);
    }
}





由此创建了一个返回匿名函数的函数。匿名函数需要接受一个参数，然后再返回一个函数。

var addTweedleClass = partialFirstOfTwo(addClass, 'tweedle');
var addBoyClass = partialFirstOfTwo(addClass, 'boy');

var ids = ['DEE', 'DUM'];
var elements = map(document.getElementById, ids);
elements = map(addTweedleClass, elements);
elements = map(addBoyClass, elements);





当这个方法只需要传入两个参数的时候一切正常。但如果要传入三个参数呢？或者四个？针对这种情况，我们需要创建更通用的函数：

var argsToArray(args) {
    return Array.prototype.slice.call(args, 0);
}

var partial = function() {
    // 将 arguments 转成 array 
    var args = argsToArray(arguments);

    // 取出 function (第一个参数). 之后 args 里面是剩下的参数
    var fn = args.shift();

    // Return a function that calls fn
    return function() {
        var remainingArgs = toArray(arguments);
        return fn.apply(this, args.concat(remainingArgs));
    }
}





这个函数允许我们传入任意多的参数，最终将参数传给目标函数。

var twinkle = function(noun, wonderAbout) {
    return 'Twinkle, twinkle, little ' +
        noun + '\nHow I wonder where you ' +
        wonderAbout;
}

var twinkleBat = partial(twinkle, 'bat', 'are at');
var twinkleStar = partial(twinkle, 'star', 'are');





JavaScript有个叫bind的内置方法，它对所有方法都有效。它的第一个参数是你想要把this绑定到的Object，使得this所在的作用域传入到函数内部。这意味着，如果你想要把一些东西部分的apply到document.getElementById上，你需要把document作为参数传给bind

var getWhiteRabbit = document.getElementById.bind(document, 'white-rabbit');
var rabbit = getWhiteRabbit();





然而我们并不需要this这个特殊的变量（尤其是我们使用了函数式编程），因此我们以null作为第一个参数传入。例如：

var twinkleBat = twinkle.bind(null, 'bat', 'are at');
var twinkleStar = twinkle.bind(null, 'star', 'are');





你可以在这儿查看等多和bind [https://developer.mozilla.org/en/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_objects/Function/bind]有关的内容。




构造（Compose）

我在上一篇里说过，函数式编程就是创造小型的简单的函数，并把它们组合成大型函数。它的一部分用途是作为工具，让整个编程过程变的简单。我们可以利用它来把addClass函数转为可以使用map的函数。而“构造”则是让它们组合在一起的工具。

最简单的例子由两个函数组成，a和b，它们两个都接受一个参数。Compose创建出第三个函数c。以x作为参数调用c，返回a的被调用函数，其中，以b的被调用结果（以x为参数）作为参数（译者注：我已晕。。这种东西直接上例子多清晰。）。这特么什么鬼（译者注：我表示赞同）。还是举个例子吧：

var composeTwo = function(funcA, funcB) {
    return function(x) {
        return funcA(funcB(x));
    }
}

var nohow = function(sentence) {
    return sentence + ', nohow!';
}
var contrariwise = function(sentence) {
    return sentence + ' Contrariwise…';
}

var statement = 'Not nothin&amp;rsquo;';
var nohowContrariwise = composeTwo(contrariwise, nohow);
console.log(nohowContrariwise(statement));
//=> Not nothin&amp;rsquo;, nohow! Contrariwise…





看着真棒。使用composeTwo可以让我们爽很长一段时间了。可是，如果你开始使用“纯函数”（我们迟点讲它）的话，你就会发现要把不只两个函数组合到一起。为此我们需要一个适应面更广的compose函数：

var compose = function() {
    var args = arguments;
    var start = args.length - 1;
    return function() {
        var i = start;
        var result = args[start].apply(this, arguments);
        i = i - 1;
        while (i >= 0) {
            result = args[i].call(this, result);
            i = i - 1;
        }
        return result;
    };
};





第一眼看上去，compose好像没那么神奇。我们可以这样用compose函数：

var nohowContrariwise = compose(contrariwise, nohow);





可是这样看起来并不比下面的写法简洁：

var nohowContrariwise = function(x) {
    return nohow(contrariwise(x));
}





compose的真正威力在于将它和柯里化函数组合的时候可以非常简洁。就算不是柯里化函数，与其他函数进行组合也可以让代码变的简洁。例如，想象一下有下面这首诗：

var poem = 'Twas brillig, and the slithy toves\n' + 
    'Did gyre and gimble in the wabe;\n' +
    'All mimsy were the borogoves,\n' +
    'And the mome raths outgrabe.';





它在浏览器中的表现可不怎么样，因此我们需要给他加一些分段，顺便把难懂的"brillig"换成其他单词。我们要把整首诗放进<p></p>标签里并作为引语。先从两个简单的函数开始：

var replace = function(find, replacement, str) {
    return str.replace(find, replacement);
}

var wrapWith = function(tag, str) {
    return '<' + tag + '>' + str + '</' + tag + '>'; 
}

var addBreaks      = partial(replace, '\n', '<br/>\n');
var replaceBrillig = partial(replace, 'brillig', 'four o’clock in the afternoon');
var wrapP          = partial(wrapWith, 'p');
var wrapBlockquote = partial(wrapWith, 'blockquote');

var modifyPoem = compose(wrapBlockquote, wrapP, addBreaks, replaceBrillig);

console.log(modifyPoem(poem));
//=> <blockquote><p>Twas four o’clock in the afternoon, and the slithy toves<br/>
//   Did gyre and gimble in the wabe;<br/>
//   All mimsy were the borogoves,<br/>
//   And the mome raths outgrabe.</p></blockquote>





值得一提的是，当你把参数从左到右的传给compose函数，他们将会按照反转的顺序进行调用。一些人会对此感到困惑。因此还有一种从左到右正常调用的方法叫pipe或flow:

var modifyPoem = pipe(replaceBrillig, addBreaks, wrapP, wrapBlockquote);








柯里化

关于柯里化的细节稍微有点复杂，因此，先让我们看个例子。现在有一个叫作formatName的函数，用来把人的绰号放进引言里。这个函数接受三个参数。当我们以柯里化的形式调用这个函数，并传入的参数少于三个时，它会返回一个新的函数，并以传入的参数作为新函数的参数来调用它：

var formatName = function(first, surname, nickname) {
    return first + ' “' + nickname + '” ' + surname;
}
var formatNameCurried = curry(formatName);

var james = formatNameCurried('James');

console.log(james('Sinclair', 'Mad Hatter'));
//=> James “Mad Hatter” Sinclair

var jamesS = james('Sinclair')

console.log(jamesS('Dormouse'));
//=> James “Dormouse” Sinclair

console.log(jamesS('Bandersnatch'));
//=> James “Bandersnatch” Sinclair





这里有些助你理解柯里化的函数：

formatNameCurried('a')('b')('c') === formatNameCurried('a', 'b', 'c'); // true
formatNameCurried('a', 'b')('c') === formatNameCurried('a')('b', 'c'); // true
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【译文】用ES6写更赞的JavaScript（1）


本文译自：Better Node with ES6, Pt. I [https://scotch.io/tutorials/better-node-with-es6-pt-i]




随着ES2015的最终敲定和Node.js的稳重发展，现在终于可以说：未来离我们不远了。

...我老早就想这么说了。

这是真的。V8引擎的高性能 [http://v8project.blogspot.com/2016/03/v8-release-50.html]和Node对于ES2015特性的支持都为其生产环境发挥作用做好的准备。在Node中我们可以使用那些新的特性而不需要Babel [https://babeljs.io/]或者Traceur [https://github.com/google/traceur-compiler]这样的预处理器。

这篇文章将会介绍在Node中可用的下面几种ES2015特性：


	let，const以及它们的作用域


	箭头函数


	简写属性和方法




Let's get to it.


let，const以及它们的作用域

作用域代表着你的代码中，变量可见的那一块区域。换句话说，它规定了你声明的变量在哪些区域里可以使用。

我们都知道JavaScript会在函数内创建新的作用域。你所创建的作用域有98%都是函数作用域，它们通常由三种方法创建：


	创建一个方法


	创建一个catch块


	创建一个代码块。当你在使用ES2015的时候，在代码块内声明的let和const变量仅仅在该代码块内可用。这种作用域叫作块作用域。




作用域仅仅是代码中的一个段落，{like this}。它们会随着if/else或者try/catch/finally的声明而自然出现。如果你想利用块作用域，也可以通过手动创建{}来完成。

来看看这个代码段：

// 在 Node 中要使用严格模式
"use strict";

var foo = "foo";
function baz() {
    if (foo) {
        var bar = "bar";
        let foobar = foo + bar;
    }
    // foo 和 bar 在这儿都是可见的
    console.log("This situation is " + foo + bar + ". I'm going home.");

    try {
        console.log("This log statement is " + foobar + "! It threw a ReferenceError at me!");
    } catch (err) {
        console.log("You got a " + err + "; no dice.");
    }

    try {
        console.log("Just to prove to you that " + err + " doesn't exit outside of the above `catch` block.");
    } catch (err) {
        console.log("Told you so.");
    }
}

baz();

try {
    console.log(invisible);
} catch (err) {
    console.log("invisible hasn't been declared, yet, so we get a " + err);
}
let invisible = "You can't see me, yet"; // let 声明的变量没有变量提升





需要注意的几点：


	在if的外面，foobar不能被调用。因为我们使用let进行的声明


	在任何地方都能使用foo，因为我们是用var将其作为全局变量声明的


	在函数baz的内部我们可以随意使用bar，因为var声明的变量在它们的作用域内是完全可用的。


	在let或const声明之前该变量不可用。换句话说，它们不像var那样有变量声明




const和let很像：


	必须先声明，再使用


	不能重复声明和改变。否则会有TypeError





let & const：谁在乎呢？

既然我们都已经相安无事的使用var有二十余年了，那你肯定会对我们为什么还要用这些新变量。

好问题。这儿有一些使用let和const会给我们带来的好处：


	let和host都不能变量提升。这增加了代码可读性。


	它们限制了变量作用域。因此命名空间不会再像之前那么困扰了。


	制止变量改变。const声明的变量不可变




let在循环体也非常有用：

"use strict";

var languages = ['Danish', 'Norwegian', 'Swedish'];

// 污染了全局命名
for (var i = 0; i < languages.length; i += 1) {
    console.log(`${languages[i]} is a Scandinavian language.`);
}

console.log(i); // 4

for (let j = 0; j < languages.length; j += 1) {
    console.log(`${languages[j]} is a Scandinavian language.`);
}

try {
    console.log(j); // Reference error
} catch (err) {
    console.log(`You got a ${err}; no dice.`);
}





在for循环中使用var并没有只将变量包含在循环内。相反的，let做到了。

let对于每次循环的过程中重复绑定循环变量后很大优势。每个循环都有自己特有的拷贝，而不是共享一个全局变量。

"use strict";

// 简单又干净
for (let i = 1; i < 6; i += 1) {
    setTimeout(function() {
        console.log("I've waited " + i + " seconds!");
    }, 1000 * i);
}

// 不能更糟
for (var j = 0; j < 6; j += 1) {
        setTimeout(function() {
        console.log("I've waited " + j + " seconds for this!");
    }, 1000 * j);
}





第一个循环的结果跟你像的一样，而第二个则打印了六次“I've waited 6 seconds!”






动态的this

作为一个能够做所有你想让它做的事情的东西，this在JavaScript中早就臭名昭著。

事实上，规则很简单 [https://github.com/getify/You-Dont-Know-JS/tree/master/this%20%26%20object%20prototypes]。不管怎样，在一些情景this会变得很笨拙：

"use strict";

const polyglot = {
    name : "Michel Thomas",
    languages : ["Spanish", "French", "Italian", "German", "Polish"],
    introduce : function () {
        // this.name 是 "Michel Thomas"
        const self = this;
        this.languages.forEach(function(language) {
            // this.name is undefined, 所以我们得使用之前保存的self变量
            console.log("My name is " + self.name + ", and I speak " + language + ".");
        });
    }
}

polyglot.introduce();





在introduce的循环体内部，this.name是undefined。在forEach循环里，它提及到了polyglot这个Object。而通常，我们希望在函数的内部和外部，this都能指向同一个Object。

问题在于，JavaScript中的方法都会在调用过程中，根据四个规则 [https://github.com/getify/You-Dont-Know-JS/blob/master/this%20&%20object%20prototypes/ch2.md]创建它自己的this值。这样的机制被称为动态this。

这意味着，当引擎寻找this的时候，它所找到的那个并不一定是回调函数外部的那个。有两种传统方法解决这个问题：


	将this在函数外部保存（通常赋值给self变量），然后在内部使用它


	使用bind函数把this绑定在目标函数上




这两种方法都有效，但是一点也不简洁。

从另一个方面考虑，如果内部函数没有找到它们的this，JavaScript会像寻找其他变量一样寻找this：查看父作用域直到找到一个同名的变量。这就使得我们可以使用“附近的”this来替代函数内的this。

如果我们能够将内部的this指向外部的this，代码就会干净许多。你不这么认为吗？


箭头函数里的this

在ES2015中，我们做到了这点。箭头函数没有绑定this变量，使得我们可以更好的利用this。我们可以这样重构上面的代码：

"use strict";

let polyglot = {
    name : "Michel Thomas",
    languages : ["Spanish", "French", "Italian", "German", "Polish"],
    introduce : function () {
        this.languages.forEach((language) => {
            console.log("My name is " + this.name + ", and I speak " + language + ".");
        });
    }
}





一切都能像预期那样的工作了。

箭头函数有几种语法类型：

"use strict";

let languages = ["Spanish", "French", "Italian", "German", "Polish"];

// 在多行箭头函数中，必须使用中括号，而且要有明确的返回值
let languages_lower = languages.map((language) => {
    return language.toLowerCase()
});

// 单行箭头函数中，中括号可选
// 并且函数隐式的返回了表达式的最终结果
// 你也可以显式的return一个值，不过这是可选的
let languages_lower = languages.map((language) => language.toLowerCase());

// 如果箭头函数只有一个参数，你都不需要使用小括号
let languages_lower = languages.map(language => language.toLowerCase());

// 反之，如果有多个参数，则必须使用小括号
let languages_lower = languages.map((language, unused_param) => language.toLowerCase());

console.log(languages_lower); // ["spanish", "french", "italian", "german", "polish"]

// 最后，如果箭头函数不接受参数，则必须使用一个空的小括号
(() => alert("Hello!"))();





MDN文档里对于箭头函数给出了很好的介绍 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/Arrow_functions]






简写属性和方法

ES2015提供了一些定义属性和方法的途径。


简写方法

在JavaScript中，方法是Object的一个参数，只不过以一个函数作为它的值：

"use strict";

const myObject = {
    const foo = function () {
        console.log('bar');
    },
}





在ES2015中，我们可以简写成这样：

"use strict";

const myObject = {
    foo () {
        console.log('bar');
    },
    * range (from, to) {
        while (from < to) {
            if (from === to)
                return ++from;
            else
                yield from ++;
        }
    }
}





你也可以使用生成器（generator）定义方法，需要做的只是在方法名前面加上（*）。

它们叫作方法描述符。和传统的方法有些近似，但有几点不同：


	可以在内部只使用super


	不允许用new调用




我会在之后的文章里说明super。如果你都等不及了，可以先看看这篇Exploring ES6 [http://exploringjs.com/es6/ch_classes.html]




简写属性/计算属性

ES6里同样引入了简写属性和计算属性。

如果一个Object中的key的值和变量名称一样，那么就可以通过只写这个名称来达到跟key: value一样的效果。

"use strict";

const foo = 'foo';
const bar = 'bar';

// 旧方法
const myObject = {
    foo : foo,
    bar : bar
};

// 新的做饭
const myObject = { foo, bar }





两个方法都会生成一个有foo和bar的key和对应的value，后者只是个语法糖。

当我使用revealing module pattern [https://addyosmani.com/resources/essentialjsdesignpatterns/book/#revealingmodulepatternjavascript]写公共API的时候，就经常使用简写属性。

"use strict";

function Module () {
    function foo () {
        return 'foo';
    }

    function bar () {
        return 'bar';
    }

    // Write this:
    const publicAPI = { foo, bar }

    /* Not this:
    const publicAPI =  {
       foo : foo,
       bar : bar
    } */ 

    return publicAPI;
};





在上面的代码块中，我们创建并返回了publicAPI，它的key（foo，bar）对应着foo，bar方法。




计算得出的属性名

ES6允许你用表达式当做变量名

"use strict";

const myObj = {
  // 变量名与函数的返回值相等
    [foo ()] () {
      return 'foo';
    }
};

function foo () {
    return 'foo';
}

console.log(myObj.foo() ); // 'foo'





根据Dr. Raushmayer的Exploring ES6 [http://exploringjs.com/]介绍的，它的主要用途是保障属性名与Symbol [https://scotch.io/tutorials/better-node-with-es6-pt-i]函数值相等。




getter&setter方法

最后，我想提及下get和set方法，虽说它们在ES5里就出现了。

"use strict";

// 从 MDN上拿的 getter例子
//   https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/get
const speakingObj = {
    // 追踪speak被调用的次数
    words : [],

    speak (word) {
        this.words.push(word);
        console.log('speakingObj says ' + word + '!');
    },

    get called () {
        // 返回最后一个单词
        const words = this.words;
        if (!words.length)
            return 'speakingObj hasn\'t spoken, yet.';
        else
            return words[words.length - 1];
    }
};

console.log(speakingObj.called); // 'speakingObj hasn't spoken, yet.'

speakingObj.speak('blargh'); // 'speakingObj says blargh!'

console.log(speakingObj.called); // 'blargh'





当使用getter的时候有几点要铭记：


	getter不能接受参数


	不能有跟getter重名的方法


	你还可以通过Object.defineProperty(OBJECT, "property name", { get : function () { . . . } })创建getter




举个栗子说明最后一点：

"use strict";

const speakingObj = {
    // 追踪speak被调用的次数
    words : [],

    speak (word) {
        this.words.push(word);
        console.log('speakingObj says ' + word + '!');
    }
};

// 只是为了这个例子而存在。实际上肯定不会这么写
function called () {
    // 返回最后一个单词
    if (!words.length)
        return 'speakingObj hasn\'t spoken, yet.';
    else
        return words[words.length - 1];
};

Object.defineProperty(speakingObj, "called", get : getCalled ) 





有了getter，就要增加setter。显而易见，setter使用自定义的方法改变Object上的属性值。

"use strict";

// 创建一个全局的globetrotter!
const globetrotter = {
    // 在我们的globetrotter，当前的lang是：
    const current_lang = undefined,
    let countries = 0,
    // See how many countries we've travelled to
    get countryCount () {
        return this.countries;
    }, 
    // Reset current language whenever our globe trotter flies somewhere new
    set languages (language) {
        countries += 1;
        this.current_lang = language; 
    };
};

globetrotter.language = 'Japanese';
globetrotter.countryCount(); // 1

globetrotter.language = 'Spanish';
globetrotter.countryCount(); // 2





之前说到的getter需要注意的几点，对于setter同样适用。不过有一点不同：


	与getter不能接受参数这点不同，setter至少要接收一个参数




破坏任何一个规则都会抛出错误。

随着Angular 2中对TypeScript的应用，以及class关键字地位的逐渐突出，我预计get和set会变得越来越流行。






总结

JavaScript发展迅速，我们有必要掌握它基本的新特性。在这篇文章里，我们简要介绍了ES2015中的：


	let和const以及它们的块作用域


	this和箭头函数


	简写属性和方法，以及getter和setter方法




想要更深入的了解let和const以及它们的块作用域，可以查看这篇Kyle Simpson's take on block scoping [https://davidwalsh.name/for-and-against-let]。如果只是想快速了解它们，那只要看MDN就行了。

如果你想更好的了解箭头函数，Dr Rauschmayer的ECMAScript 6: arrow functions and method definitions [http://www.2ality.com/2012/04/arrow-functions.html]在这篇文章里对箭头函数进行了详细介绍。

最后，Dr Rauschmayer的书Exploring ES6 [http://exploringjs.com/]是最好的教材。







          

      

      

    

  

  
    
    【译文】用ES6写更赞的JavaScript（2）
    

    
 
  

    
      
          
            
  

**Table of Contents**  *generated with [DocToc](https://github.com/thlorenz/doctoc)*
	【译文】用ES6写更赞的JavaScript（2）


	后退一步：类不是什么


	基础：声明&表达式


	使用extends创建子类&调用super方法


	深入原型


	使用构造函数创建对象


	体验原型链


	给对象设置原型


	名为对象的方法


	默认规则


	通过new隐式设置


	通过Object.create显式设置










	模仿class


	走进“方法”


	类的构造方法


	静态方法


	属性方法


	symbol方法






	总结









【译文】用ES6写更赞的JavaScript（2）


本文译自：Better JavaScript with ES6, Pt. II: A Deep Dive into Classes [https://scotch.io/tutorials/better-javascript-with-es6-pt-ii-a-deep-dive-into-classes]




开始之前首先要说明的一点是：


ES6的class并不真的是全新的东西：它提供了方便的语法来创建方法。

-- Axel Rauschmayer




从功能上讲，class比我们很早就有的“以原型链为基础的委托关系”做的更多。这篇文章从原型关系出发，带你了解ES2015的class。包括以下几点：


	定义和实例化类


	通过extends创建子类


	子类中的super


	symbol方法的例子





后退一步：类不是什么

JavaScript中的类跟Java、Python或者任何面向对象语言里的类有很大不同。

在传统的面向对象语言里，你创建的类是Object的模板。当你需要新的Object的时候，只要实例化类，引擎就会拷贝类里的属性和方法到新的实体中，称之为实例。实例是一个Object，而且在实例化之后与他的父类完全没有联系。

JavaScript没有这样的拷贝方法。在JavaScript中，实例化一个类也会生成新的Object，但并没有从父类独立。

反之，实例化的结果会连接到它的原型。即便已经实例化过了，改变原型还是会影响到这个新生成的Object。

原型在JavaScript设计模式中及其有用。通过它提供的一些方法可以达到模拟传统类的效果。

总结：


	JavaScript没有严格意义上的类


	JavaScript中的类仅仅是创建原型链的语法糖




来让我们深入了解js中的类吧。




基础：声明&表达式

使用class和代码块创建类，称之为“类的声明”。在声明基类时不需要使用extends关键字：

"use strict";

// Food is a base class
class Food {

    constructor (name, protein, carbs, fat) {
        this.name = name;
        this.protein = protein;
        this.carbs = carbs;
        this.fat = fat;
    }

    toString () {
        return `${this.name} | ${this.protein}g P :: ${this.carbs}g C :: ${this.fat}g F`
    }

    print () {
      console.log( this.toString() );
    }
}

const chicken_breast = new Food('Chicken Breast', 26, 0, 3.5);

chicken_breast.print(); // 'Chicken Breast | 26g P :: 0g C :: 3.5g F'
console.log(chicken_breast.protein); // 26 (LINE A)





需要注意的几点：


	类内只能包含方法，不能有属性


	定义类的方法时，可以使用简写方法


	与创建Object不同，类中的方法不需要用,分隔


	可以使用类的原型链




类中有一个特殊的方法叫作constructor，这是初始化属性的地方。

你不必总是自己写constructor方法，当你不写的时候引擎会自动帮你添加一个新的constructor方法。

"use strict";

class NoConstructor { 
    /* JavaScript inserts something like this:
     constructor () { }
    */
}

const nemo = new NoConstructor(); // Works, but pretty boring





将类赋值给变量叫作类表达式：

"use strict";

// 创建匿名class，无法在class内部使用它的名字
const Food = class {
    // 内部的定义和之前的一样
}

// 命名class表达式，可以在内部使用它的名称FoodClass
const Food = class FoodClass {
    // 内部的定义和之前的一样

    printMacronutrients () {
      console.log(`${FoodClass.name} | ${FoodClass.protein} g P :: ${FoodClass.carbs} g C :: ${FoodClass.fat} g F`)
    }
}

const chicken_breast = new Food('Chicken Breast', 26, 0, 3.5);
chicken_breast.printMacronutrients(); // 'Chicken Breast | 26g P :: 0g C :: 3.5g F'

// 但外部无法调用class的属性
try {
    console.log(FoodClass.protein); // ReferenceError 
} catch (err) { 
    // pass
}





这与普通函数表达式 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/function]的表现一样。




使用extends创建子类&调用super方法

使用extends建立的类被称为子类。它的使用很简单。来瞅瞅例子：

"use strict";

// FatFreeFood is a derived class
class FatFreeFood extends Food {
    constructor (name, protein, carbs) {
        super(name, protein, carbs, 0);
    }
    print () {
        super.print(); 
        console.log(`Would you look at that -- ${this.name} has no fat!`);
    }
}

const fat_free_yogurt = new FatFreeFood('Greek Yogurt', 16, 12);
fat_free_yogurt.print(); // 'Greek Yogurt | 26g P :: 16g C :: 0g F  /  Would you look at that -- Greek Yogurt has no fat!'





有几个要额外注意的点：


	子类通过class和extends关键字创建


	如果要使用它扩展的父类，则需要使用super关键字


	constructor方法内不能为空，即使里面只调用了spuer方法。但你仍然可以不写constructor方法。


	在使用this之前，必须在constructor内调用super方法




在JavaScript中，有两个地方要用到super方法：


	子类调用了constructor方法。如果需要通过调用父类的constructor方法才能实例化子类，你可以通过在子类的构造方法里调用super(parentConstructorParams)完成它。


	为了使用父类的方法。子类通过super.methodName可以调用父类里的方法。




我们的例子FatFreeFood同时使用了这两种super方法：


	在构造方法内，调用super方法，并将0作为给父类的参数传入。


	在print方法内，先调用了super.print方法，然后添加了额外的方法。




不管你信不信，我们已经对class进行了基本的介绍了。这些就是你开始探索的基础。




深入原型

是时候了解class里原型链的机制了。我们将要学习：


	使用构造函数创建对象


	原型链的本质


	属性和委托方法


	使用原型模仿class





使用构造函数创建对象

构造函数并不是什么新东西。通过new关键字调用的方法都会返回一个对象--这种方法叫做构造方法。对应的函数叫做构造函数：

"use strict";

function Food (name, protein, carbs, fat) {
    this.name = name;
    this.protein = protein;
    this.carbs = carbs;
    this.fat = fat;
}
// 通过new关键字调用Food，返回一个对象
const chicken_breast = new Food('Chicken Breast', 26, 0, 3.5);
console.log(chicken_breast.protein) // 26

// 直接调用则返回 'undefined'
const fish = Food('Halibut', 26, 0, 2);
console.log(fish); // 'undefined'





当你使用new来调用函数的时候，会发生下面这些事情：


	创建新对象（就叫做 O 吧）


	O与另一个对象建立联系，并叫它为原型


	函数的this指向 O


	函数最后返回 O




在第三第四步中间，引擎负责处理函数的逻辑。

知道了这些之后，我们可以重写Food方法，并使其实例化时不必使用new关键字：

"use strict";

// Eliminating the need for 'new' -- just for demonstration
function Food (name, protein, carbs, fat) {
       // Step One: Create a new Object
    const obj = { }; 
    // Step Two: Link prototypes -- we'll cover this in greater detail shortly
    Object.setPrototypeOf(obj, Food.prototype);
    // Step Three: Set 'this' to point to our new Object
    // Since we can't reset `this` inside of a running execution context, we simulate Step Three by using 'obj' instead of 'this'
    obj.name = name;
    obj.protein = protein;
    obj.carbs = carbs;
    obj.fat = fat;
    // Step Four: Return the newly created object
    return obj;
}

const fish = Food('Halibut', 26, 0, 2);
console.log(fish.protein); // 26





四个步骤中有三步都很简单：创建对象（第一步），设置this和属性（第三步），返回对象（第四步）。而第二部的原型往往让人们却步。




体验原型链

在正常状态下，JavaScript里的所有对象--包括方法--都连接到了另一个对象上，我们称之为原型。

如果你调用了对象上不存在的属性，JavaScript会在该对象的原型里寻找这个属性。换句话说，当对象上的属性不存在是，它就会说：“咱不知道。去问我的原型吧。”

这个过程--向其他对象查找不存在的属性--叫作委托

"use strict";

// joe 并没有toString方法
const joe    = { name : 'Joe' },
       sara  = { name : 'Sara' };

Object.hasOwnProperty(joe, toString); // false
Object.hasOwnProperty(sara, toString); // false

// 但我们仍能调用它！
joe.toString(); // '[object Object]', 而不是 ReferenceError!
sara.toString(); // '[object Object]', 而不是 ReferenceError!





我们的toString方法应该完全没用，但它没有引起ReferenceError。那是因为虽然joe和sara没有toString方法，但他们的原型有。之后JavaScript询问Object.prototype是否有toString方法。在得到确定的回答之后，它将Object.prototype的toString方法作为最初的调用。

虽然sara自己没有相应的方法但这无所谓--我们委托给了它的原型。

换句话说，只要对象的原型里有我们想要的方法，我们就能从对象那里进行调用。那样的话，我们可以把属性和方法放在它的原型里，然后好像它们存在对象里面一样，正常的通过对象来进行调用。

还有更赞的。如果一些对象有共同的原型--就好像上面的joe和sara--它们可以通过原型共享同样的属性和方法，而不需要进行任何的拷贝。

这就是人们经常提及的原型继承--如果我的对象没有，但是对象的原型有，那么它就能从原型继承自己所需的。

实际上，不存在任何的继承。在面向对象的语言里，继承暗示着子类的行为是从父类拷贝而来。而在JavaScript中，没有拷贝这样的行为--事实上，这是通过JavaScript class 里的原型获取的最大优势之一。

快速的梳理一下：


	joe和sara并没有继承toString方法


	事实上，joe和sara也没有继承Object.prototype


	joe和sara连接到了Object.prototype


	joe和sara连接着同样的Object.prototype


	为了寻找原型--暂且把原型称之为O--调用：Object.getPrototypeOf(O)




最后再强调一点：对象不继承他们的原型，而是委托它们。

来让我们再深入一下。




给对象设置原型

我们已经知道了（几乎）所有的对象（O）都有原型（P），而当你在O上寻找它没有的属性时，JavaScript引擎会在P身上进行查询。

那么问题是：


	对于方法而言，如果运行这一套机制？


	这些原型究竟是从哪儿来的？







名为对象的方法

在JavaScript执行程序之前，它会创建一个运行的环境，在那里面建立了一个叫做Object [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Object]的函数。而与它联系的对象，则叫做 Object.prototype [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Object/prototype]

换句话说，在一段执行的JavaScript程序中，Object和Object.prototype是一直存在的。

这个函数（Object）跟其他的方法不同。它是一个构造函数--调用它则会返回一个新的对象：

"use strict";

typeof new Object(); // "object"
typeof Object(); // Object function 的一个奇特之处是它不需要通过 new 调用





Object,Object.prototype都是对象，就跟其他对象一样拥有属性。

[image: properties in Object.prototype]

关于Object和Object.prototype你需要知道的几点：


	那个叫Object的函数有个属性，叫作.prototype，指向了一个对象。


	而这个Object.prototype对象，有一个属性.constructor，指向Object这个函数




因此当你创建函数的时候--举个例子，someFunction--它将会有一个prototype属性，指向someFunction.prototype对象。

反之，那个对象--meFunction.prototype--拥有一个名为.constructor的属性，返回someFunction方法。

"use strict";

function foo () {  console.log('Foo!');  }

console.log(foo.prototype); // Points to an object called 'foo'
console.log(foo.prototype.constructor); // Points to the function, 'foo'

foo.prototype.constructor(); // Prints 'Foo!' -- just proving that 'foo.prototype.constructor' does, in fact, point to our original function 





要牢记的几点：


	所有的函数都有prototype属性，指向一个与该函数联系的对象


	函数的原型都有一个叫做constructor的属性，指回这个函数


	函数原型的constructor不需要一定指向创建函数原型的方法




关于设置函数的原型有三条规则：


	默认规则


	通过new隐式设置


	通过Object.create显式设置





默认规则

看下这段代码：

"use strict";
const foo = { status : 'foobar' };





非常简单。我们只是创建了一个叫foo的对象，并给了它一个叫status的属性。

但是在这背后，JavaScript做了一些额外的工作。当我们直接创建一盒对象时，JavaScript会把对象的原型设置成Object.prototype，并把这个对象的constructor设置为Object：

"use strict";
const foo = { status : 'foobar' };
Object.getPrototypeOf(foo) === Object.prototype; // true
foo.constructor === Object; // true








通过new隐式设置

再来看看Food这个例子

"use strict";

function Food (name, protein, carbs, fat) {
    this.name = name;
    this.protein = protein;
    this.carbs = carbs;
    this.fat = fat;
}





我们已经知道这个Food函数会与名为Food.prototype的对象关联。

当我们使用new创建对象的时候：


	将prototype属性加到通过new声明的函数上。


	将constructor属性加到new声明的函数上。




const tootsie_roll = new Food('Tootsie Roll', 0, 26, 0);

Object.getPrototypeOf(tootsie_roll) === Food.prototype; // true
tootsie_roll.constructor === Food; // true





"use strict";
Food.prototype.cook = function cook () {
    console.log(`${this.name} is cooking!`);
};

const dinner = new Food('Lamb Chops', 52, 8, 32);
dinner.cook(); // 'Lamb Chops are cooking!'








通过Object.create显式设置

我们可以通过Object.create手动设置原型。

"use strict";
const foo = {
    speak () {
    console.log('Foo!');
    }
};
const bar = Object.create(foo);

bar.speak(); // 'Foo!'
Object.getPrototypeOf(bar) === foo; // true





当你这么调用的时候：


	创建新对象


	设置原型


	返回这个新对象




在这里查看MDN上Object.create()的讲解 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Object/create]








模仿class

直接使用原型来模拟面向对象的行为需要很多技巧。

"use strict";
function Food (name, protein, carbs, fat) {
    this.name = name;
    this.protein = protein;
    this.carbs = carbs;
    this.fat = fat;
}
Food.prototype.toString = function () {
    return `${this.name} | ${this.protein}g P :: ${this.carbs}g C :: ${this.fat}g F`;
};
function FatFreeFood (name, protein, carbs) {
    Food.call(this, name, protein, carbs, 0);
}
// Setting up "subclass" relationships
// =====================
// LINE A :: 运用 Object.create 手动给 FatFreeFood设置 "parent".
FatFreeFood.prototype = Object.create(Food.prototype);

// LINE B :: 手动设置 constructor reference (!)
Object.defineProperty(FatFreeFood.constructor, "constructor", {
    enumerable: false,
    writeable: true,
    value: FatFreeFood
});





在LineA，我们将FatFreeFood.prototype设置成了一个新的对象。新对象的原型连接到Food.prototype。如果没有做这一步，那么子类就不能使用父类的方法。

但奇怪的是，FatFreeFood.constructor是个方法，而不是FatFreeFod。因此，我们在LineB手动设置构造函数。

通过原型去模仿真正的类就是class的动机之一。它确实也给我们提供了便捷的语法。




走进“方法”

现在我们已经知道了JavaScript原型系统的必要性，那么来看看三个它支持的方法，以及一个特殊的方法。


	构造方法


	静态方法


	原型方法


	Symbol方法，一种特殊的原型方法





类的构造方法

类的构造方法是你关注类初始化逻辑的地方。构造方法在几个地方比较特殊：


	它是类里面唯一可以调用父类构造方法的地方


	它干了所有设置原型链的脏活


	它通常作为类的定义。类的初始化逻辑写在构造函数内。




第二点是运用JavaScript类这个概念的核心原则。引用《Exploring ES6》里面的一句话：


子类的原型指向父类




第三点很有意思。在JavaScript中，类仅仅是个方法--它相当于类中的constructor方法

"use strict";
class Food {
    // Class definition is the same as before . . . 
}
typeof Food; // 'function'





与普通方法不同的是，你只能通过new关键字来调用构造方法：

const burrito = Food('Heaven', 100, 100, 25); // TypeError





这引出了另一个问题：当我们没有使用new的时候发送了什么？

简单的答案：就像其他没有明确返回值的函数一样，它返回了undefined。因此你必须相信开发者会通过构造函数来调用函数。这也就是为什么js委员会建议使用首字母大写的方式来命名：提醒你使用new关键字。

"use strict";

function Food (name, protein, carbs, fat) {
    this.name    = name;
    this.protein = protein;
    this.carbs    = carbs;
    this.fat          = fat;
}

const fish = Food('Halibut', 26, 0, 2); // D'oh . . .
console.log(fish); // 'undefined'





ES2015提供了一个方法：new.target [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/new.target]，它可以让你监测实例是否是通过new调用的。

new.target是通过new关键字调用的函数所拥有的一个属性。当你通过new调用一个方法的时候，方法内的new.target将指向该函数自身。而如果没有通过new调用，则这个属性的值是undefined。

"use strict";

// Enforcing constructor call
function Food (name, protein, carbs, fat) {
    // 通过检测，人为的使用new
    if (!new.target)
        return new Food(name, protein, carbs, fat); 
    this.name = name;
    this.protein = protein;
    this.carbs = carbs;
    this.fat = fat;
}

const fish = Food('Halibut', 26, 0, 2); // Oops -- but, no problem!
fish; // 'Food {name: "Halibut", protein: 20, carbs: 5, fat: 0}'





在ES5中则不能更糟了：

"use strict";
function Food (name, protein, carbs, fat) {
    if (!(this instanceof Food))
        return new Food(name, protein, carbs, fat); 
    this.name = name;
    this.protein = protein;
    this.carbs = carbs;
    this.fat = fat;
}





MDN文档 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/new.target]对于new.target有更详细的介绍。




静态方法

静态方法是构造函数上的方法，它对于实例化的类而言不可用。你可以通过static关键字定义它。

"use strict";

class Food {
     // Class definition is the same as before . . . 
     static describe () {
       console.log('"Food" is a data type for storing macronutrient information.');
      }
}
Food.describe(); // '"Food" is a data type for storing macronutrient information.'





静态方法与直接将属性加在函数身上有所类似：

"use strict";
function Food (name, protein, carbs, fat) {
    Food.count += 1;
    this.name = name;
    this.protein = protein;
    this.carbs = carbs;
    this.fat = fat;
}

Food.count = 0;
Food.describe = function count () {
       console.log(`You've created ${Food.count} food(s).`);
};

const dummy = new Food();
Food.describe(); // "You've created 1 food."








属性方法

不是构造方法或者静态方法的方法都叫做属性方法。它的名字来源自我们将方法当做属性一样的附加在函数的原型身上：

"use strict";

// Using ES6:
class Food {
    constructor (name, protein, carbs, fat) {
      this.name = name;
      this.protein = protein;
      this.carbs = carbs;
      this.fat = fat;
    }

    toString () {  
      return `${this.name} | ${this.protein}g P :: ${this.carbs}g C :: ${this.fat}g F`; 
    }

    print () {  
      console.log( this.toString() );  
    }
}

// In ES5:
function Food  (name, protein, carbs, fat) {
    this.name = name;
    this.protein = protein;
    this.carbs = carbs;
    this.fat = fat;
}

// "prototype methods" 来源于我们把方法像属性一样的加在函数的原型身上。
Food.prototype.toString = function toString () {
    return `${this.name} | ${this.protein}g P :: ${this.carbs}g C :: ${this.fat}g F`; 
};

Food.prototype.print = function print () {
    console.log( this.toString() ); 
};





为了更加简洁，我们可以在方法里添加生成器：

"use strict";
class Range {
  constructor(from, to) {
    this.from = from;
    this.to = to;
  }
  * generate () {
    let counter = this.from,
        to = this.to;
    while (counter < to) {
      if (counter == to)
        return counter++;
      else
        yield counter++;
    }
  }
}

const range = new Range(0, 3);
const gen = range.generate();
for (let val of range.generate()) {
  console.log(`Generator value is: ${ val }. `);
  //  Prints:
  //    Generator value is: 0.
  //    Generator value is: 1.
  //    Generator value is: 2.
}








symbol方法

最终我们来学习下Symbol方法。它们是名为Symbol的方法，JavaScript引擎会据此识别出它，并且当你在自定义对象中使用内置构造方法的时候进行调用。

MDN文档 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Symbol]对Symbol进行了简要的介绍：


每个symbol都是独特且不可变的数据类型，可以作为对象属性的标识符。




新建一个symbol会返还给你一个绝对独特的值，它对于创建对象属性的名称而言非常有用：不会有偶然的命名重复。拿symbol做key也使得它不可数，因此对外部而言不可见（并不是完全不可见 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Reflect/ownKeys]）

"use strict";

const secureObject = {
    // 这个key是独一无二的
    [new Symbol("name")] : 'Dr. Secure A. F.'
};

console.log( Object.getKeys(superSecureObject) ); // [] -- 无法获取symbol
console.log( Reflect.ownKeys(secureObject) ); // [Symbol("name")] -- . . . 但也不是真的完全不可见





对我们而言的好处是，它给我们了一种方法去告诉JavaScript引擎，在某些特定的目的下使用特定的方法。

当你在自定义对象中使用内置构造方法的时候，JavaScript引擎会调用这个特殊Symbol方法。这个特性在JavaScript中充满诱惑。我们来看个例子：

"use strict";
// 通过扩展Array使得可以使用length属性，同时也使我们可以使用Array的内置方法，比如map, filter, reduce, push, pop等
class FoodSet extends Array {
    // ...foods 用于获取全部参数并将其转为Array
    //   https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Spread_operator
    constructor(...foods) {
        super();
        this.foods = [];
        foods.forEach((food) => this.foods.push(food))
    }
     // 自定义的迭代行为。虽然不是很有用，但是个好例子。
     // 星号（*）必须写在key前面
     * [Symbol.iterator] () {
        let position = 0;
        while (position < this.foods.length) {
          if (position === this.foods.length) {
              return "Done!"
          } else {
              yield `${this.foods[ position++ ]} is the food item at position ${position}`;
          }
         }
     }
      // 当用户使用Array内置的方法时，返回Array类型的对象而不是FoodSet
      // 这使得当我们使用一段期望返回Array的代码时，FoodSet可以正常工作
      static get [Symbol.species] () {
          return Array;
      }
}

const foodset = new FoodSet(new Food('Fish', 26, 0, 16), new Food('Hamburger', 26, 48, 24));

// 当你对 FoodSet 调用 for...of 循环时, JavaScript 会使用你的 [Symbol.iterator]方法
for (let food of foodset) {
  // Prints all of our foods
  console.log( food );
}
// 当你对一个array调用filter函数的时候，它会根据你“filter”的对象，调用默认的构造方法，创建并返回新的对象。
// 
// 通常来说，大多数的代码都会期待filter返回一个Array，因此，我们可以含蓄的通过新建一个重写[Symbol.species]的实例，告诉JavaScript引擎去使用Array的构造方法。
const healthy_foods = foodset.filter((food) => food.name !== 'Hamburger');
console.log( healthy_foods instanceof FoodSet );
console.log( healthy_foods instanceof Array );





当你对某个对象调用for...of循环的时候，JavaScript会试着执行对象的iterator方法。它与Symbol.iterator这个key所对应的方法相关联。如果你对这个方法提供了自己的定义那么JavaScript就会使用它，否则就使用默认的（如果有的话）。

Symbol.species方法同样充满诱惑。在一个自定义的class内，默认的Symbol.species是这个类的构造函数。但是当你的子类扩展自数列时，比如说Array或者Set，你可能经常想要在可以使用父类实例的地方调用你的子类。

通过返回一个父类实例而不是子类，使得我们可以在子类里书写更加通用的代码。这就是Symbol.species可以做到的。

即便它没能发挥太大作用，也不要嗤之以鼻。symbol依旧是个新生的生态。而上面例子里的核心要点是：


	你可以在自定义类里使用确定了内置函数


	如何达到这个目的









总结

ES2015的class并没有真的给我们带来了类，而是一种更加简便创建对象的语法。在它的底层没有什么新的东西。

虽然我说了不少关于JavaScript原型的对象，但还有很多没能讲到。你可以查看Kyle Simpson的this & Object Prototypes [https://github.com/getify/You-Dont-Know-JS/tree/master/this%20%26%20object%20prototypes]进一步学习。

Dr Rauschmayer的Exploring ES6: Classes [http://exploringjs.com/es6/ch_classes.html]值得一看。它是我写这篇文章时的灵感来源。
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Javascript Frameworks


JS 开源框架




大众的框架例如 React、Anjular、Ember 之类的无须再说，这里就罗列一些有意思的小框架


类 React 框架


	riotjs [http://riotjs.com]


	infernojs [https://infernojs.org/]







开箱即用


	NodeBB [https://github.com/NodeBB/NodeBB]







在线展示


	reveal.js [https://github.com/hakimel/reveal.js]





制作在线 PPT





	impress.js [https://github.com/impress/impress.js]





制作在线 PPT，效果更炫，可 3D 展示





	nodePPT [https://github.com/ksky521/nodePPT]





又一个在线 PPT 工具，国人出品





	md2googleslides [https://github.com/googlesamples/md2googleslides]





Google 出的 markdown 转 slide 工具







数据


	scrape-it [https://github.com/IonicaBizau/scrape-it]





基于 Node.js 的爬虫框架







Wiki


	Outline [https://github.com/outline/outline]


	Wiki.js [https://github.com/Requarks/wiki]


	jingo [https://github.com/claudioc/jingo]


	Total.js [https://www.totaljs.com/wiki/]


	Matterwiki [https://github.com/Matterwiki/Matterwiki]
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CSS UI FRAMEWORK


CSS UI框架记录





	Semantic UI [http://semantic-ui.com/]




[image: Semantic UI]


User Interface is the language of the web

Semantic is a development framework that helps create beautiful, responsive layouts using human-friendly HTML.

Semantic comes equipped with an intuitive inheritance system and high level theming variables that let you have complete design freedom.

Develop your UI once, then deploy with the same code everywhere.





	MUI [https://www.muicss.com/]




[image: MUI]


Material Design CSS Framework

MUI is a lightweight CSS framework that follows Google's Material Design guidelines.

同样支持 React





	amaze UI [http://amazeui.org/]




[image: amaze UI]


Amaze UI 是基于社区开源项目构建的一个跨屏前端框架

纯国产，中文支持很好，也有React支持





	polymer [https://elements.polymer-project.org/]





一套仿 MaterialDesign 的前端UI框架





	Materialize [http://materializecss.com/]




[image: Materialize]


material design 风格CSS UI插件，比polymer轻量





	milligram [https://github.com/milligram/milligram]




[image: milligram]


A minimalist（2kb） CSS framework. https://milligram.github.io





	Normalize.css [http://necolas.github.io/normalize.css/]





一个用于兼容浏览器 CSS 的库，然不同浏览器对元素的渲染更加一致化
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REACT UI FRAMEWORK


React UI框架


	Material-UI [http://www.material-ui.com/#/]




[image: Material-UI]


Material Design 风格的React UI库





	MUI [https://www.muicss.com/]




[image: MUI]


Material Design CSS Framework





	ANT DESIGN [http://ant.design/]




[image: ANT DESIGN]


Ant Design 是一个 UI 设计语言，是一套提炼和应用于企业级中后台产品的交互语言和视觉体系。

纯国产





	amaze UI [http://amazeui.org/]




[image: amaze UI]


Amaze UI 是基于社区开源项目构建的一个跨屏前端框架

纯国产，中文支持很好，React支持





	Elemental UI [http://elemental-ui.com/]
[image: ]





React & CSS UI Framework.





	React Toolbox [http://react-toolbox.com/#/]





相比于 Material-UI，算是一个轻量级的React Material Design UI库
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构建 API Server




框架


	Koa


	feathersjs [https://feathersjs.com/]


	Restify [http://restify.com/]


	hapi.js [https://github.com/hapijs/hapi]


	yar [https://github.com/hapijs/yar]


	joi [https://github.com/hapijs/joi]


	hapi-swagger [https://github.com/glennjones/hapi-swagger]


	boom [https://github.com/hapijs/boom]


	hapi-cron [https://github.com/antonsamper/hapi-cron]


	hapi-mysql2 [https://github.com/midnightcodr/hapi-mysql2]


	hapi-redis2 [https://github.com/midnightcodr/hapi-redis2]


	hapi-mongodb [https://github.com/Marsup/hapi-mongodb]


	hapi-pino [https://github.com/pinojs/hapi-pino]


	hapi-auth-basic [https://github.com/hapijs/hapi-auth-basic]


	hapi-auth-cookie [https://github.com/hapijs/hapi-auth-cookie]


	Technology-best-practices [https://github.com/vaquarkhan/Technology-best-practices/blob/master/backend/nodejs/hapijs.md]


	Introducing hapi pal [https://medium.com/@hapipal/introducing-hapi-pal-550c13f30c5b]


	我看 hapi [http://www.10tiao.com/html/240/201703/2649257193/1.html]











工具


	ratelimit [https://github.com/koajs/ratelimit]【Api Usage Limit】


	jwt [https://github.com/koajs/jwt]【Api Verification】


	HMAC【Api Verification】


	joi [https://github.com/hapijs/joi]【Object Schema】







文档


	API Blueprint [https://apiblueprint.org/]


	Swagger [http://swagger.io/]


	slate [https://github.com/lord/slate] 基于 Ruby


	jsdoc [https://github.com/jsdoc3/jsdoc]


	docbox [https://github.com/tmcw/docbox] 基于 JavaScript


	Docusaurus [https://github.com/facebook/Docusaurus]


	docsify [https://github.com/docsifyjs/docsify]


	dapperdox [https://github.com/DapperDox/dapperdox]


	sourcey [https://github.com/sourcey]


	documentation [https://github.com/documentationjs/documentation]







测试


	supertest [https://www.npmjs.com/package/supertest]
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CSS PLUGIN


About animation


	Animate.css [http://daneden.github.io/animate.css/]





老牌的CSS动效库，满足你的各种需求





	Effeckt.css [http://h5bp.github.io/Effeckt.css/]





同样一个CSS动效库。。不过网站比 Animation.css 要 low 的多





	CONNOR ATHERTON [https://connoratherton.com/]





各种各样的CSS动画效果

最初接触是因为它的CSS Loading动画库 [https://connoratherton.com/loaders]（论@keyframes如何才能玩的花）





	SpinKit [http://tobiasahlin.com/spinkit/]





又一个CSS Loading动画库





	balloon.css [http://kazzkiq.github.io/balloon.css/]





带有一个小小的动效的悬浮Tips动效库







About color


	Colofilter.css [http://lukyvj.github.io/colofilter.css/]





很方便的为图片添加滤镜效果

然而并不支持 IE&Edge浏览器，Opera Mini，以及Safari(desktop&IOS) ==





	open-color [https://github.com/yeun/open-color]





为 css 提供颜色颜色变量，支持 css/sass/less/stylus







About page-switch


	Slick.css [http://kenwheeler.github.io/slick]





图片画廊，各种左右切换page的效果







Icons & Web-Font


	Font-awesome [http://fontawesome.io/]





CSS字体图标库





	Fileicon.css [http://picturepan2.github.io/fileicon.css/]





几款文件图标库，展现doc/ppt/xls/png/mp3文件图标





	Material Icons [http://google.github.io/material-design-icons/]





Material 风格的icon图标库





	ICONO [http://saeedalipoor.github.io/icono/]





CSS小图标库





	CIKONSS [http://www.bootcss.com/p/cikonss/]





纯CSS实现的响应式Icon

兼容IE8+

然而不是很好看。。。。





	Transformicons [http://www.transformicons.com/]





带有动效的小图标库

然而也不是很好看。。。。。。。。。。。。





	twig [https://github.com/Wiredcraft/twig]





简约线条式的图标库

好看！





	Tasty CSS-animated hamburgers [https://jonsuh.com/hamburgers/]





基于CSS的带有动效的汉堡菜单icon





	Ionicons [http://ionicons.com/]





The premium icon font for Ionic





	feathericons [https://feathericons.com/]


	fontello [http://fontello.com/]





在线生成并下载 Webfont Icon







Style


	wysiwyg.css [http://jgthms.com/wysiwyg.css/]





提供 markdown 渲染样式
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JS PLUGIN


mark 一个 issue [https://github.com/jawil/blog/issues/10] 地址





About animation


	mo.js [http://mojs.io/]





牛逼的动效库

墙裂推荐打开官网，静静体会





	Bounce.js [http://bouncejs.com/]





如其名，带有各种弹性效果的动画库，还挺有意思的





	anime [http://anime-js.com/]





Javascript Animation Engine





	Move.js [http://visionmedia.github.io/move.js/]





一个JS动效库。还没仔细看它文档





	Parallax.js [http://matthew.wagerfield.com/parallax/]





一个做视差滚动的js库





	PROGRESS BAR.JS [https://kimmobrunfeldt.github.io/progressbar.js/]


	SpinThatShit [https://github.com/MatejKustec/SpinThatShit]





各种样式的 loading





	choreographer-js [https://github.com/christinecha/choreographer-js]





A simple library to take care of complex CSS animations.





	typed.js [https://github.com/mattboldt/typed.js/]





模拟打字效果，需要 jQuery 依赖





	ityped [https://ityped.surge.sh/]





同样是模拟打字效果， 不需要 jQuery 依赖







About page-switch


	reveal.js [http://lab.hakim.se/reveal-js/#/]





全屏切换。做web ppt的好东西





	Swiper [http://www.swiper.com.cn/]





专注触屏滑动，体会Android上ViewPager的爽快





	slick [https://github.com/kenwheeler/slick]





各种左右滑动效果





	fullPage.js [http://alvarotrigo.com/fullPage/]





上下全屏滑动。现在很多网站首屏上常见到的动效





	Headroom.js [http://wicky.nillia.ms/headroom.js/]





下滑页面隐藏导航栏，上滑展现导航栏

为页面顶部多留些空间





	iScroll [https://iiunknown.gitbooks.io/iscroll-5-api-cn/content/index.html]





处理页面滚动。

滚动，缩放，平移，无限滚动，视差滚动，旋转功能





	scrollreveal [https://github.com/jlmakes/scrollreveal]





滚动如丝般顺滑





	waypoints [http://imakewebthings.com/waypoints/]





Waypoints is the easiest way to trigger a function when you scroll to an element.





	glide [http://glide.jedrzejchalubek.com/]





轻量级的简单的slider，用起来还行但是文档比较坑







About media


	bLazy.js [http://dinbror.dk/blog/blazy/]





延迟图片加载，只有当图片首次出现在屏幕内的时候才进行加载。以此提高页面初始化速度





	Vidage [https://github.com/dvLden/Vidage]





全屏背景视频&图片





	Spectrum [http://bgrins.github.io/spectrum/]





基于jQuery的colorPicker，简单易用

已知bug(?): 在颜色选择面板一直打开的情况下，选择其他颜色之后，无法在回到打开面板是的那个active颜色。

解决方案: 参数设置hideAfterPaletteSelect:true，每次选择完颜色面板都会自动关闭:)





	VideoJs [http://videojs.com/]





用于视频处理的js库





	PhotoSwipe [http://photoswipe.com/]





图片处理的库

点击图片全屏展示，可左右切换图片





	Fabric.js [http://fabricjs.com/]





Fabric.js is a powerful and simple Javascript HTML5 canvas library

html5 canvas绘图插件。挺强大的，基本上只有你想不到没有它做不到。提供的接口可以让你自己进行各种扩展





	Cropper [http://fengyuanchen.github.io/cropper/]





A simple jQuery image cropping plugin.

基于jQuery的图片剪裁库





	Filterizr [http://yiotis.net/filterizr/]





Filterizr is a jQuery plugin that searches, sorts, shuffles and applies stunning filters over responsive galleries using CSS3 transitions.





	granim.js [https://github.com/sarcadass/granim.js]





渐变效果







About Data Visualization


	Sortable [http://rubaxa.github.io/Sortable/]





拖拽排序，非常非常非常方便！

NPM包在这儿：sortablejs [https://www.npmjs.com/package/sortablejs]





	Cal-heatmap [http://cal-heatmap.com/]





是否还记得github/gitlab上个人中心里记录自己每日push贡献次数的日历表格 [https://github.com/ecmadao]？

有了这货你也可以做这种酷酷的东西喽





	Chart.js [http://www.chartjs.org/]





Simple, clean and engaging charts for designers and developers

简洁清晰的js chart图表库





	sigmajs [http://sigmajs.org/]


	chartist [https://gionkunz.github.io/chartist-js/]


	DataTables [https://datatables.net/]





一个基于 jQuery 的表格插件，可以实现各种表格排序功能





	tablesorter [https://mottie.github.io/tablesorter/docs/]





基于 jQuery 的表格插件，使用起来比 DataTables 简单非常多





	List.js [http://www.listjs.com/]





给 <ul> 或 <table> 做数据排序/筛选的js插件





	Moment.js [http://momentjs.com/]





轻量级的快速处理时间的插件，便捷的输出各种格式的时间

可以通过 moment 的方法快速的实现社交媒体上常见的“消息XX秒之前”以及日历上常见的“XX分钟之后”、“下周日”这样的效果




moment(dateString).fromNow(); // 已现在为基准的之前

moment(dateString).toNow(); // 已现在为基准的之后

let before = moment('2016-3-30');
let after = moment('2016-3-31');

before.from(after); // a day ago 相对时间多久之前
before.to(after); // in a day 相对时间多久之后








About Data Storage


	Basil.js [http://wisembly.github.io/basil.js/]





集本地存储、Cookie和Session Storage API于一体，使得前端的存储管理更加方便，允许完全的本地存储





	storage [https://github.com/alekseykulikov/storage]





Asynchronous browser storage with multiple back-ends (IndexedDB, WebSQL, localStorage)





	Store.js [https://github.com/marcuswestin/store.js]





适用于所有浏览器的本地存储，不使用 cookies 或者 flash。会根据浏览器的不同选择 localStorage, globalStorage, 和 userData 作为存储引擎。





	js-cookie [https://github.com/js-cookie/js-cookie]







HTML to..


	jsPDF [https://github.com/MrRio/jsPDF]





Render HTML to PDF，但是只有当 HTML 结构与 CSS 样式比较简单时体验较好，适用用把 markdown 类的文章转换为 PDF





	dom-to-image [https://github.com/tsayen/dom-to-image]





把 DOM 转换为图片。同样的，当 DOM 数量多或复杂的时候体验不好（渲染速度慢）





	to-markdown [https://github.com/domchristie/to-markdown]





html转markdown







About Writer


	snarkdown [https://github.com/developit/snarkdown]





轻量级的 Markdown -> HTML 解析





	tinymce [https://www.tinymce.com/]





文本编辑器插件





	Caret.js [https://github.com/ichord/Caret.js]和At.js [https://github.com/ichord/At.js]





可用于控制textarea光标位置和数据插入，比较方便





	clipboard.js [https://clipboardjs.com/]





剪切板辅助js插件（一键复制什么的）

IE 9+ ok, 然而不支持 Safari





	MediumEditor [https://yabwe.github.io/medium-editor/]





轻量级文本编辑器，没有通常的TextArea式的UI，而会随着用户选择的文字而出现





	Quill [http://quilljs.com/]





rich text editor





	Medium.js [http://jakiestfu.github.io/Medium.js/docs/]





感觉挺新颖的，可以研究下





	SimpleMDE [https://simplemde.com/]





支持markdown的富文本编辑器





	marginotes [https://github.com/fdansv/marginotes]





jQuery插件，文章旁注的效果





	cleave.js [https://github.com/nosir/cleave.js]


	text-mask [https://github.com/text-mask/text-mask]





格式化 input 的输入





	pell [https://github.com/jaredreich/pell]





with no dependencies







markdown解析


	marked [https://github.com/chjj/marked]





老牌markdown解析器





	marky-markdown [https://github.com/npm/marky-markdown]





npm官方的markdown解析插件





	Mditor(不推荐) [http://bh-lay.github.io/mditor/]





轻量级的Markdown预览插件





	editor [https://github.com/lepture/editor]





还不错的markdown编辑器





	markdown-it [https://github.com/markdown-it/markdown-it]





Markdown parser done right. Fast and easy to extend.





	embed.js [https://github.com/ritz078/embed.js]





没用过不太好说。。







Hotkeys


	keyboardJS [https://github.com/RobertWHurst/KeyboardJS]





算是比较方便的一个键盘按键监听库，不依赖于jquery好评





	Keypress [https://dmauro.github.io/Keypress/]





A robust Javascript library for capturing keyboard input





	jquery.hotkeys [https://github.com/jeresig/jquery.hotkeys]





平心而论github star数目还是挺多的，然而没用过







时间日期选择


	pickadate.js [http://amsul.ca/pickadate.js/]





The mobile-friendly, responsive, and lightweight
jQuery date & time input picker.

基于jQuery的 datePicker & timePicker





	datedropper [https://github.com/felicegattuso/datedropper]





针对移动端的日期选择





	react-times [https://github.com/ecmadao/react-times]





基于React的时间选择组件，没有jQuery依赖







Other tools


	UNDERSCORE.JS [http://underscorejs.org/]





工具类函数库，非常之方便。。但是有一点 --> 用太多会被它惯坏啊喂

推荐看它源码 [http://underscorejs.org/docs/underscore.html]进行学习，深入理解那些函数底层的实现

另有汉化版文档 [http://www.css88.com/doc/underscore/]





	favico.js [http://lab.ejci.net/favico.js/]





在你网站的favico上展现小徽标，逼死强迫症





	Messenger [http://www.bootcss.com/p/messenger/]





一个Message弹窗组件，基于 jQuery 和 Backbone

并不是很推荐。。这种东西不如自己写一套来的爽快





	Modaal [http://humaan.com/modaal/]





JS弹窗插件

An accessible dialog window plugin for all humans.





	biu [http://biu.js.org/]





biu的一下冒出来一个光头~啊不，是弹窗





	Tipso [http://tipso.object505.com/]





鼠标hover上去以后弹出的一个提示框效果





	FlipClock.js [http://flipclockjs.com/]





类似日历翻页效果的插件





	PLEASE.JS [http://www.checkman.io/please/]





生成随机色的js插件，带有过度的动画效果





	Feature.js [http://featurejs.com/]





快速有效的检测用户浏览器对各个API的兼容性





	Hilo [http://hiloteam.github.io/index.html]





一个跨终端的互动小游戏解决方案

Hilo不仅仅是一个渲染引擎，它更是一个集成了 Hilo Audio, Hilo Preload 等游戏构建服务的综合解决方案





	jQuery WeUI [https://lihongxun945.github.io/jquery-weui/]





WeUI 是微信官方团队针对微信提供的一个H5 UI库，它只提供了一组CSS组件。

jQuery WeUI 中使用的是官方WeUI的CSS代码，并提供了jQuery/Zepto版本的API实现。因为直接使用了官方的CSS，所以你不用担心跟官方版本的冲突。实际上 jQuery WeUI == WeUI + jQuery插件

同时兼容 jQuery 和 Zepto





	hammerjs [http://hammerjs.github.io/]





手势解析库





	push.js [https://github.com/Nickersoft/push.js/]





浏览器通知插件





	Slidebars [https://github.com/adchsm/Slidebars]





jQuery插件，创建侧边栏





	Leaflet [https://github.com/Leaflet/Leaflet]





开源地图组件





	fusejs [http://fusejs.io/]





无依赖JavaScript库，提供模糊搜索（近似字符串匹配）





	browser-detect [https://www.npmjs.com/package/browser-detect]


	bowser [https://www.npmjs.com/package/bowser]







函数库


	bacon.js [https://github.com/baconjs/bacon.js]





基于流的函数库（FRP (functional reactive programming) library for Javascript）





	mobx [https://github.com/mobxjs/mobx]





类似于 Redux 的状态管理器





	cerebraljs [https://github.com/cerebral/cerebral]





状态管理器（A state controller with its own debugger）





	Rxjs - 5.0 [https://github.com/ReactiveX/rxjs]


	RxJS - 4.x [https://github.com/Reactive-Extensions/RxJS]





Everything is steam !





	ramda [https://github.com/ramda/ramda]







文件


	Dropzone [https://gitlab.com/meno/dropzone]





拖拽上传文件





	PapaParse [https://github.com/mholt/PapaParse]





在浏览器端解析 CSV 文件
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Node.js Plugin


User-Agent


	platform.js [https://github.com/bestiejs/platform.js]


	useragent [https://github.com/3rd-Eden/useragent]


	ua-parser-js [https://github.com/faisalman/ua-parser-js]


	express-useragent [https://github.com/biggora/express-useragent/]


	koa-useragent [https://github.com/rvboris/koa-useragent]







Http


	superagent [https://github.com/visionmedia/superagent]


	request [https://github.com/request/request]


	request-promise [https://github.com/request/request-promise]


	request-promise-native [https://github.com/request/request-promise-native]


	urllib [https://github.com/node-modules/urllib]


	isomorphic-fetch [https://github.com/matthew-andrews/isomorphic-fetch]


	strong-soap [https://github.com/strongloop/strong-soap]







命令行


	commander.js [https://github.com/tj/commander.js]


	shelljs [https://github.com/shelljs/shelljs]


	chalk [https://github.com/chalk/chalk]


	co-prompt [https://github.com/tj/co-prompt]


	progress [https://github.com/visionmedia/node-progress]


	yargs [https://github.com/yargs/yargs]







Callback


	bluebird [https://github.com/petkaantonov/bluebird]


	co [https://github.com/tj/co]







System


	node-fs-extra [https://github.com/jprichardson/node-fs-extra]


	ncp [https://github.com/AvianFlu/ncp]


	node-klaw [https://github.com/jprichardson/node-klaw]


	string.js [https://github.com/jprichardson/string.js]


	mkdirp [https://github.com/substack/node-mkdirp]


	rimraf [https://github.com/isaacs/rimraf]


	memwatch [https://github.com/lloyd/node-memwatch] 【内存监控】


	current-processes [https://github.com/branneman/current-processes]
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python-plugin


推荐一些Python第三方工具类库。没有框架，没有框架，没有框架





命令行


	tqdm [https://github.com/tqdm/tqdm]





一个在命令行里展现进度条的插件





	docopt [http://docopt.org/]





辅助进行命令行操作的库





	click [http://click.pocoo.org/6/]





辅助进行命令行操作的库。我觉得比docopt好用







时间日期


	Arrow [https://arrow.readthedocs.io/en/latest/]





时间日期处理库





	delorean [https://github.com/myusuf3/delorean]





Delorean is a library for clearing up the inconvenient truths that arise dealing with datetimes in Python.

说实话我没用过。。





	python-dateutil [https://github.com/paxan/python-dateutil] Arrow 的底层依赖







网络


	Requests [http://requests-docs-cn.readthedocs.io/zh_CN/latest/]





地球人都知道的http请求库





	Selenium [http://selenium-python.readthedocs.io/index.html]





模拟浏览器，常用于测试或者爬虫







优化开发


	Pylint [https://pylint.readthedocs.io/en/latest/]





python lint工具







数据处理


	jieba [https://github.com/fxsjy/jieba]





中文分词工具





	Python-docx [http://hao.jobbole.com/python-docx/]





读写word文档的Python库





	openpyxl [https://bitbucket.org/openpyxl/openpyxl]





读写excel

教程可见用 Python 处理 Excel 文件 [http://www.jianshu.com/p/220b01d38f2c]





	python-markdown2 [https://github.com/trentm/python-markdown2]





markdown编译工具





	Mistune [http://mistune.readthedocs.io/en/latest/]





markdown编译工具，我感觉比python-markdown2好用







其他


	you-get [https://github.com/soimort/you-get]





命令行下载视频，真心神器
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REACT PLUGIN


基于 React.js 的插件





图表相关


	react-vis [https://github.com/uber-common/react-vis]





Uber做的一款基于React.js的图表插件





	recharts [https://github.com/recharts/recharts]





混合 React 和 D3 的图表





	react-chartjs [https://github.com/reactjs/react-chartjs]





混合 React 和 chart.js 的图表







输入


	Draft.js [https://facebook.github.io/draft-js/]





一个React 文本编辑器

支持Markdown





	React Select [http://jedwatson.github.io/react-select/]


	React Lite Dropdown [https://github.com/jianliaoim/react-lite-dropdown]





基于 React 的下拉列表插件





	react-times [https://github.com/ecmadao/react-times]





一款时间选择插件，可以选择24或12小时制，以及黑白主题





	react-dates [https://github.com/airbnb/react-dates]





Airbnb开源的一款日期选择器





	cleave.js [https://github.com/nosir/cleave.js]


	text-mask [https://github.com/text-mask/text-mask]


	Inputmask [https://github.com/RobinHerbots/Inputmask]





格式化 input 的输入





	react-medium-editor [https://github.com/wangzuo/react-medium-editor]





开源编辑器 medium-editor [https://github.com/daviferreira/medium-editor] 的 React 版本







布局 & UI


	reflexbox [https://github.com/jxnblk/reflexbox]





React flexbox





	react-toolbox [https://github.com/react-toolbox/react-toolbox]





封装了一堆 React 组件





	react-overlays [https://github.com/react-bootstrap/react-overlays]





从react-bootstrap中分离出的一些辅助类组件





	react-portal [https://github.com/tajo/react-portal]





React Modal 的辅助神器







其他


	react-lite [https://github.com/Lucifier129/react-lite]





更加轻量压缩版本的 React







函数库


	redux-persist [https://github.com/rt2zz/redux-persist]





针对 redux 的数据持久化插件，保存你的 store





	redux-observable [https://github.com/redux-observable/redux-observable]





Use RxJS in Redux & React，需要依赖于 Rxjs





	redux-pack [https://github.com/lelandrichardson/redux-pack]





针对 Redux 中间件返回 Promise 进行处理
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