

    
      
          
            
  
Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create a /home/docs/checkouts/readthedocs.org/user_builds/seraph-demo/checkouts/latest/docs/index.rst or /home/docs/checkouts/readthedocs.org/user_builds/seraph-demo/checkouts/latest/docs/README.rst file with your own content.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
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稳定性

Q: itchat稳定性如何？

A: 测试用机器人能稳定在线多个月。如果你在测试过程中发现无法稳定登陆，请检查登陆手机及主机是否稳定连接网络。如果你需要最稳定的消息环境，建议使用itchatmp [https://github.com/littlecodersh/itchatmp]项目，两者使用方法类似。




中文文件名文件上传

Q: 为什么中文的文件没有办法上传？

A: 这是由于requests的编码问题导致的。若需要支持中文文件传输，将fields.py [https://gist.github.com/littlecodersh/9a0c5466f442d67d910f877744011705](py3版本见这里 [https://gist.github.com/littlecodersh/e93532d5e7ddf0ec56c336499165c4dc])文件放入requests包的packages/urllib3下即可




命令行显示二维码

Q: 为什么我在设定了itchat.auto_login()的enableCmdQR为True后还是没有办法在命令行显示二维码？

A: 这是由于没有安装可选的包pillow，可以使用右边的命令安装：pip install pillow




如何通过itchat实现控制器

Q: 如何通过这个包将自己的微信号变为控制器？

A: 有两种方式：发送、接受自己UserName的消息；发送接收文件传输助手（filehelper）的消息




无法给自己发送消息

Q: 为什么我发送信息的时候部分信息没有成功发出来？

A: 有些账号是天生无法给自己的账号发送信息的，建议使用filehelper代替。





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
API 列表

目前API列表暂时没有翻译的版本：

最新的API列表可以见core.py。

def login(self, enableCmdQR=False, picDir=None, qrCallback=None,
        loginCallback=None, exitCallback=None):
    ''' log in like web wechat does
        for log in
            - a QR code will be downloaded and opened
            - then scanning status is logged, it paused for you confirm
            - finally it logged in and show your nickName
        for options
            - enableCmdQR: show qrcode in command line
                - integers can be used to fit strange char length
            - picDir: place for storing qrcode
            - qrCallback: method that should accept uuid, status, qrcode
            - loginCallback: callback after successfully logged in
                - if not set, screen is cleared and qrcode is deleted
            - exitCallback: callback after logged out
                - it contains calling of logout
        for usage
            ..code::python

                import itchat
                itchat.login()

        it is defined in components/login.py
        and of course every single move in login can be called outside
            - you may scan source code to see how
            - and modified according to your own demond
    '''
    raise NotImplementedError()
def get_QRuuid(self):
    ''' get uuid for qrcode
        uuid is the symbol of qrcode
            - for logging in, you need to get a uuid first
            - for downloading qrcode, you need to pass uuid to it
            - for checking login status, uuid is also required
        if uuid has timed out, just get another
        it is defined in components/login.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def get_QR(self, uuid=None, enableCmdQR=False, picDir=None, qrCallback=None):
    ''' download and show qrcode
        for options
            - uuid: if uuid is not set, latest uuid you fetched will be used
            - enableCmdQR: show qrcode in cmd
            - picDir: where to store qrcode
            - qrCallback: method that should accept uuid, status, qrcode
        it is defined in components/login.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def check_login(self, uuid=None):
    ''' check login status
        for options:
            - uuid: if uuid is not set, latest uuid you fetched will be used
        for return values:
            - a string will be returned
            - for meaning of return values
                - 200: log in successfully
                - 201: waiting for press confirm
                - 408: uuid timed out
                - 0  : unknown error
        for processing:
            - syncUrl and fileUrl is set
            - BaseRequest is set
        blocks until reaches any of above status
        it is defined in components/login.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def web_init(self):
    ''' get info necessary for initializing
        for processing:
            - own account info is set
            - inviteStartCount is set
            - syncKey is set
            - part of contact is fetched
        it is defined in components/login.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def show_mobile_login(self):
    ''' show web wechat login sign
        the sign is on the top of mobile phone wechat
        sign will be added after sometime even without calling this function
        it is defined in components/login.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def start_receiving(self, finishCallback=None):
    ''' open a thread for heart loop and receiving messages
        for options:
            - finishCallback: callback after logged out
                - it contains calling of logout
        for processing:
            - messages: msgs are formatted and passed on to registered fns
            - contact : chatrooms are updated when related info is received
        it is defined in components/login.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def get_msg(self):
    ''' fetch messages
        for fetching
            - method blocks for sometime util
                - new messages are to be received
                - or anytime they like
            - synckey is updated with returned synccheckkey
        it is defined in components/login.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def logout(self):
    ''' logout
        if core is now alive
            logout will tell wechat backstage to logout
        and core gets ready for another login
        it is defined in components/login.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def update_chatroom(self, userName, detailedMember=False):
    ''' update chatroom
        for chatroom contact
            - a chatroom contact need updating to be detailed
            - detailed means members, encryid, etc
            - auto updating of heart loop is a more detailed updating
                - member uin will also be filled
            - once called, updated info will be stored
        for options
            - userName: 'UserName' key of chatroom or a list of it
            - detailedMember: whether to get members of contact
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def update_friend(self, userName):
    ''' update chatroom
        for friend contact
            - once called, updated info will be stored
        for options
            - userName: 'UserName' key of a friend or a list of it
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def get_contact(self, update=False):
    ''' fetch part of contact
        for part
            - all the massive platforms and friends are fetched
            - if update, only starred chatrooms are fetched
        for options
            - update: if not set, local value will be returned
        for results
            - chatroomList will be returned
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def get_friends(self, update=False):
    ''' fetch friends list
        for options
            - update: if not set, local value will be returned
        for results
            - a list of friends' info dicts will be returned
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def get_chatrooms(self, update=False, contactOnly=False):
    ''' fetch chatrooms list
        for options
            - update: if not set, local value will be returned
            - contactOnly: if set, only starred chatrooms will be returned
        for results
            - a list of chatrooms' info dicts will be returned
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def get_mps(self, update=False):
    ''' fetch massive platforms list
        for options
            - update: if not set, local value will be returned
        for results
            - a list of platforms' info dicts will be returned
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def set_alias(self, userName, alias):
    ''' set alias for a friend
        for options
            - userName: 'UserName' key of info dict
            - alias: new alias
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def set_pinned(self, userName, isPinned=True):
    ''' set pinned for a friend or a chatroom
        for options
            - userName: 'UserName' key of info dict
            - isPinned: whether to pin
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def add_friend(self, userName, status=2, verifyContent='', autoUpdate=True):
    ''' add a friend or accept a friend
        for options
            - userName: 'UserName' for friend's info dict
            - status:
                - for adding status should be 2
                - for accepting status should be 3
            - ticket: greeting message
            - userInfo: friend's other info for adding into local storage
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def get_head_img(self, userName=None, chatroomUserName=None, picDir=None):
    ''' place for docs
        for options
            - if you want to get chatroom header: only set chatroomUserName
            - if you want to get friend header: only set userName
            - if you want to get chatroom member header: set both
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def create_chatroom(self, memberList, topic=''):
    ''' create a chatroom
        for creating
            - its calling frequency is strictly limited
        for options
            - memberList: list of member info dict
            - topic: topic of new chatroom
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def set_chatroom_name(self, chatroomUserName, name):
    ''' set chatroom name
        for setting
            - it makes an updating of chatroom
            - which means detailed info will be returned in heart loop
        for options
            - chatroomUserName: 'UserName' key of chatroom info dict
            - name: new chatroom name
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def delete_member_from_chatroom(self, chatroomUserName, memberList):
    ''' deletes members from chatroom
        for deleting
            - you can't delete yourself
            - if so, no one will be deleted
            - strict-limited frequency
        for options
            - chatroomUserName: 'UserName' key of chatroom info dict
            - memberList: list of members' info dict
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def add_member_into_chatroom(self, chatroomUserName, memberList,
        useInvitation=False):
    ''' add members into chatroom
        for adding
            - you can't add yourself or member already in chatroom
            - if so, no one will be added
            - if member will over 40 after adding, invitation must be used
            - strict-limited frequency
        for options
            - chatroomUserName: 'UserName' key of chatroom info dict
            - memberList: list of members' info dict
            - useInvitation: if invitation is not required, set this to use
        it is defined in components/contact.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def send_raw_msg(self, msgType, content, toUserName):
    ''' many messages are sent in a common way
        for demo
            .. code:: python

                @itchat.msg_register(itchat.content.CARD)
                def reply(msg):
                    itchat.send_raw_msg(msg['MsgType'], msg['Content'], msg['FromUserName'])

        there are some little tricks here, you may discover them yourself
        but remember they are tricks
        it is defined in components/messages.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def send_msg(self, msg='Test Message', toUserName=None):
    ''' send plain text message
        for options
            - msg: should be unicode if there's non-ascii words in msg
            - toUserName: 'UserName' key of friend dict
        it is defined in components/messages.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def upload_file(self, fileDir, isPicture=False, isVideo=False):
    ''' upload file to server and get mediaId
        for options
            - fileDir: dir for file ready for upload
            - isPicture: whether file is a picture
            - isVideo: whether file is a video
        for return values
            will return a ReturnValue
            if succeeded, mediaId is in r['MediaId']
        it is defined in components/messages.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def send_file(self, fileDir, toUserName=None, mediaId=None):
    ''' send attachment
        for options
            - fileDir: dir for file ready for upload
            - mediaId: mediaId for file. 
                - if set, file will not be uploaded twice
            - toUserName: 'UserName' key of friend dict
        it is defined in components/messages.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def send_image(self, fileDir, toUserName=None, mediaId=None):
    ''' send image
        for options
            - fileDir: dir for file ready for upload
                - if it's a gif, name it like 'xx.gif'
            - mediaId: mediaId for file. 
                - if set, file will not be uploaded twice
            - toUserName: 'UserName' key of friend dict
        it is defined in components/messages.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def send_video(self, fileDir=None, toUserName=None, mediaId=None):
    ''' send video
        for options
            - fileDir: dir for file ready for upload
                - if mediaId is set, it's unnecessary to set fileDir
            - mediaId: mediaId for file. 
                - if set, file will not be uploaded twice
            - toUserName: 'UserName' key of friend dict
        it is defined in components/messages.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def send(self, msg, toUserName=None, mediaId=None):
    ''' wrapped function for all the sending functions
        for options
            - msg: message starts with different string indicates different type
                - list of type string: ['@fil@', '@img@', '@msg@', '@vid@']
                - they are for file, image, plain text, video
                - if none of them matches, it will be sent like plain text
            - toUserName: 'UserName' key of friend dict
            - mediaId: if set, uploading will not be repeated
        it is defined in components/messages.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def dump_login_status(self, fileDir=None):
    ''' dump login status to a specific file
        for option
            - fileDir: dir for dumping login status
        it is defined in components/hotreload.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def load_login_status(self, fileDir,
        loginCallback=None, exitCallback=None):
    ''' load login status from a specific file
        for option
            - fileDir: file for loading login status
            - loginCallback: callback after successfully logged in
                - if not set, screen is cleared and qrcode is deleted
            - exitCallback: callback after logged out
                - it contains calling of logout
        it is defined in components/hotreload.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def auto_login(self, hotReload=False, statusStorageDir='itchat.pkl',
        enableCmdQR=False, picDir=None, qrCallback=None,
        loginCallback=None, exitCallback=None):
    ''' log in like web wechat does
        for log in
            - a QR code will be downloaded and opened
            - then scanning status is logged, it paused for you confirm
            - finally it logged in and show your nickName
        for options
            - hotReload: enable hot reload
            - statusStorageDir: dir for storing log in status
            - enableCmdQR: show qrcode in command line
                - integers can be used to fit strange char length
            - picDir: place for storing qrcode
            - loginCallback: callback after successfully logged in
                - if not set, screen is cleared and qrcode is deleted
            - exitCallback: callback after logged out
                - it contains calling of logout
            - qrCallback: method that should accept uuid, status, qrcode
        for usage
            ..code::python

                import itchat
                itchat.auto_login()

        it is defined in components/register.py
        and of course every single move in login can be called outside
            - you may scan source code to see how
            - and modified according to your own demond
    '''
    raise NotImplementedError()
def configured_reply(self):
    ''' determine the type of message and reply if its method is defined
        however, I use a strange way to determine whether a msg is from massive platform
        I haven't found a better solution here
        The main problem I'm worrying about is the mismatching of new friends added on phone
        If you have any good idea, pleeeease report an issue. I will be more than grateful.
    '''
    raise NotImplementedError()
def msg_register(self, msgType,
        isFriendChat=False, isGroupChat=False, isMpChat=False):
    ''' a decorator constructor
        return a specific decorator based on information given
    '''
    raise NotImplementedError()
def run(self, debug=True):
    ''' start auto respond
        for option
            - debug: if set, debug info will be shown on screen
        it is defined in components/register.py
    '''
    raise NotImplementedError()
def search_friends(self, name=None, userName=None, remarkName=None, nickName=None,
        wechatAccount=None):
    return self.storageClass.search_friends(name, userName, remarkName,
        nickName, wechatAccount)
def search_chatrooms(self, name=None, userName=None):
    return self.storageClass.search_chatrooms(name, userName)
def search_mps(self, name=None, userName=None):
    return self.storageClass.search_mps(name, userName)









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
手把手教你扩展个人微信号（1）

现在的日常生活已经离不开微信，难免会生出微信有没有什么API可以使用的想法。

那样就可以拿自己微信做个消息聚合、开个投票什么的，可以显然没有这种东西。

不过还好，有网页版微信不就等于有了API么，这个项目就是出于这个想法出现的。

看完这一系列教程，你就能从头开始实现自己关于微信的想法，当然，欢迎使用我已经写好的基本框架。

本文为该教程的第一部分，主要讲述抓包与伪造，将会以最简单的方法介绍使用Python模拟登陆抓取数据等内容。

Python与基本的网络基础都不困难，所以即使没有这方面基础辅助搜索引擎也完全可以学习本教程。

关于本教程有任何建议或者疑问，都欢迎邮件与我联系，或者在github上提出 [https://github.com/littlecodersh/ItChat]（i7meavnktqegm1b@qq.com）


教程流程简介

教程将会从如何分析微信协议开始，第一部分将教你如何从零开始获取并模拟扩展个人微信号所需要的协议。

第二部分将会就这些协议进行利用，以微信机器人为例介绍我给出的项目基本框架与存储、任务识别等功能。

第三部分就项目基本框架开发插件，以消息聚合等功能为例对框架做进一步介绍与扩展。




简单成果展示

目前的样例微信号被扩展为了能够完成信息上传下载的机器人，用于展示信息交互功能。

其支持文件、图片、语音的上传下载，可以扫码尝试使用。

[image: QRCode]




本部分所需环境

本文是这一教程的第一部分，需要配置抓包与Python环境。

本教程使用的环境如下：


	Windows 8.1

	Python 2.7.11 (安装Image, requests）

	Wireshark 2.0.2

	微信版本6.3.15




Wireshark配置

Wireshark是常见的抓包软件，这里通过一些配置抓取微信网页端的流量。

由于微信网页端使用https，需要特殊的配置才能看到有意义的内容，具体的配置见这里 [http://jingyan.baidu.com/article/20b68a88b2af7f796cec62b3.html]。

配置完成以后开始抓包，载入https://www.baidu.com后若能看到http请求则配置成功。






分析并模拟扫码，并获取登录状态

微信网页端登陆分为很多步，这里以第一步扫码为例讲解如何从抓包开始完成模拟。


分析过程

在抓包以前，我们需要先想清楚这是一个什么样的过程。

我们都登录过网页端微信，没有的话可以现在做一个尝试：微信网页端 [https://wx.qq.com]。

这个过程简单而言可以分为如下几步：


	向服务器提供一些用于获取二维码的数据

	服务器返回二维码

	向服务器询问二维码扫描状态

	服务器返回扫描状态



有了这些概念以后就可以开始将这四步和包对应起来。




对应过程与实际的包

开启wireshark抓包后登陆网页端微信，完成扫码登陆，然后关闭wireshark抓包。

筛选http请求（就是菜单栏下面输入的那个http），可以看到这样的界面。

[image: 抓到的包总览]

这里需要讲的就是第一列“No.”列的数字就是后文说的几号包，例如第一行就是30号包。数据包的类型则在Info列中可以看到，是GET,POST或是别的请求。

那么我们可以开始分析抓到的包了，我们先粗略的浏览一下数据包。

第325号包引起了我的注意，因为登陆过程当中非常有特征的一个过程是二维码的获取，所以我们尝试打开这一数据包的图片的内容。

[image: QRCodeUrl]

325号包是由292号包的请求获取的，292号包又是一个普通的get请求，所以我们尝试直接在浏览器中访问这一网址。（访问自己抓到的网址）

具体的网址通过双击打开292号包即可找到。如需要可以点击这里 [http://7xrip4.com1.z0.glb.clouddn.com/ItChat%2FTutorial%2FQRCodeDetailPackage.png]看图。

我们发现直接在浏览器中获取了一张二维码，所以这很有可能就是上述一、二步的过程了。

那么我们是向服务器提供了哪些数据获取了二维码呢？


	每次我们登录的二维码会变化，且没有随二维码传回的标识，所以我们肯定提供了每次不同的信息

	网址中最后一部分看起来比较像标识：https://login.weixin.qq.com/qrcode/4ZtmDT6OPg==

	为了进一步验证猜想，再次抓包，发现类似292号包的请求url仅最后一部分存在区别

	所以我们提供了4ZtmDT6Opg==获取到了这一二维码。



那么这一标识是随机生成的还是服务器获取的呢？


	从最近的包开始分析服务器传回的数据（Source是服务器地址的数据），发现就在上一行，286号包有我们感兴趣的数据。

	打开这个包，可以看到其返回的数据为window.QRLogin.code = 200; window.QRLogin.uuid = "4ZtmDT6OPg==";（见下方截图）

	显然导致服务器返回这一请求的284号包就是我们获取标识（下称uuid）所需要伪造的包。



[image: uuid返回包]

那么284号包需要传递给服务器哪些数据？


	这是一个get请求，所以我们分析其请求的url：https://login.weixin.qq.com/jslogin?appid=wx782c26e4c19acffb&redirect_uri=https%3A%2F%2Fwx.qq.com%2Fcgi-bin%2Fmmwebwx-bin%2Fwebwxnewloginpage&fun=new&lang=en_US&_=1453725386008。

	可以发现需要给出五个量appid, redirect_uri, fun, lang, _。

	其中除了appid其余都显然是固定的量（_的格式显然为时间戳）。

	然而搜索284号包之前的包也没有发现这一数值的来源，所以暂且认为其也是固定的量，模拟时如果出现问题再做尝试。



到了这里，1,2步的过程我们已经能够对应上相应的包了。

3,4部的最显著特征是在扫描成功以后会获取扫描用的微信号的头像。

我们还是首先大致的浏览一下服务器返回的数据包，试图找到包含图片的数据包。


	从325号包（微信头像肯定在二维码之后获取）开始浏览。

	我们发现338号包中包含一个base64加密的图片，解压 [http://www.vgot.net/test/image2base64.php?]后可以看到自己的头像。

	所以这个数据包就是服务器返回的扫描成功的数据包了，而前面那部分window.code=201显然就是表示状态的代码。（见下方截图）

	经过尝试与再次抓包，我们理解状态码的涵义：200:登陆成功 201:扫描成功 408:图片过期

	那么第四部我们已经能够完全的理解



[image: 微信扫码状态码]

我们很容易的找到了在登录过程当中不断出现的请求，那么要怎么模拟呢？


	首先这是一个简单的get请求，url为：https://login.weixin.qq.com/cgi-bin/mmwebwx-bin/login?loginicon=true&uuid=4ZtmDT6OPg==&tip=1&r=-2026440414&_=1453725386009

	可以发现需要给出五个量loginicon, uuid, tip, r, _

	通过多次抓包发现除了r以外都可以找到简单的规律，那么r的规律等待模拟时再尝试处理



至此你应该已经能将四个过程全部与具体的数据包对应。为了避免有遗漏的过程，我们将没有使用到的与服务器交互的数据包标识出来（右键Mark）。经过简单的浏览，认为其中并没有必须的数据包交互。但值得注意的是，如果之后模拟数据包没有问题却无法登陆的话应当再回到这些数据包中搜寻。

这里做一个简单的小结，这一部分简单的介绍了分析数据包的基本思路，以及一些小的技巧。当然这些仅供参考，在具体的抓包中完全可以根据具体的交互过程自由发挥。而目前留下来的问题有：第一步时的appid与第三步时的r，留待模拟时在做研究。




使用Python模拟扫码

这一部分我们使用python的requests模块，可以通过pip install requests安装。

我们先来简单的讲述一下这个包。

import requests
# 新建一个session对象（就像开了一个浏览器一样）
session = requests.Session()
# 使用get方法获取https://www.baidu.com/s?wd=python
url = 'https://www.baidu.com/s'
params = { 'wd': 'python', }
r = session.get(url = url, params = params)
with open('baidu.htm') as f: f.write(r.content) # 存入文件，可以使用浏览器尝试打开
# 举例使用post方法
import json
url = 'https://www.baidu.com'
data = { 'wd': 'python', }
r = session.get(url = url, data = json.dumps(data))
with open('baidu.htm') as f: f.write(r.content)
# 以上代码与下面的代码不连续





如果想要更多的了解这个包，可以浏览requests快速入门 [http://blog.csdn.net/iloveyin/article/details/21444613]。

你可以尝试获取一个你熟悉的网站来测试使用requests，在测试时可以打开抓包，查看你发送的数据包与想要发送的数据包是否一样。

那么我们开始模拟第一、二个过程，向服务器提供一些用于获取二维码的数据，服务器返回二维码。


	向服务器提交284,292号包

	从服务器返回数据中提取出uuid与二维码图片



284号包

[image: 284号包]

我们需要模拟的地址为：https://login.weixin.qq.com/jslogin?appid=wx782c26e4c19acffb&redirect_uri=https%3A%2F%2Fwx.qq.com%2Fcgi-bin%2Fmmwebwx-bin%2Fwebwxnewloginpage&fun=new&lang=en_US&_=1453725386008 ，所以我们模拟的代码如下：

#coding=utf8
import time, requests
session = requests.Session()
url = 'https://login.weixin.qq.com/jslogin'
params = {
    'appid': 'wx782c26e4c19acffb',
    'redirect_uri': 'https://wx.qq.com/cgi-bin/mmwebwx-bin/webwxnewloginpage',
    'fun': 'new',
    'lang': 'en_US',
    '_': int(time.time()),
    }
r = session.get(url, params = params)
print('Content: %s'%r.text)





当然，将模拟的地址全部写在url里面效果完全一样。

值得一提的是requests会帮我们自动urlencode，如果不需要urlencode（/变为了%2F）可以将所有内容都写在url里面。

提取出uuid

这里使用re，如果不了解正则表达式的话可以直接拿来用，毕竟和这一个教程并不相关。

# 上接上一段程序
import re
regx = r'window.QRLogin.code = (\d+); window.QRLogin.uuid = "(\S+?)";'
# 我们可以看到返回的量是上述的格式，括号内的内容被提取了出来
data = re.search(regx, r.text)
if data and data.group(1) == '200': uuid = data.group(2)
print('uuid: %s'%uuid)





如果没能成功获取到uuid可以尝试再运行一次。

292号包

[image: 292号包]

我们需要模拟的url为：https://login.weixin.qq.com/qrcode/4ZtmDT6OPg== ，所以我们模拟的代码如下：

# 上接上一段程序
url = 'https://login.weixin.qq.com/qrcode/' + uuid
r = session.get(url, stream = True)
with open('QRCode.jpg', 'wb') as f: f.write(r.content)
# 现在你可以在你存储代码的位置发现一张存下来的图片，用下面的代码打开它
import platform, os, subprocess
if platform.system() == 'Darwin':
    subprocess.call(['open', 'QRCode.jpg'])
elif platform.system() == 'Linux':
    subprocess.call(['xdg-open', 'QRCode.jpg'])
else:
    os.startfile('QR.jpg')





由于我们需要获取图像，所以需要以二进制数据流的形式获取服务器返回的数据包，所以增加stream = True。

而将二进制数据流写入也需要在打开文件时设定二进制写入，即open('QRCode.jpg', 'wb')。

当然，如果获取失败可以再运行一次。

同理的三、四步也可以按照这个方法写出，这里就不再赘述，只给出代码。

而经过测试我们发现，第一步时的appid实际是一个固定的量，第三步时的r甚至不输入也可以登录。

# 上接上一段代码
import time

while 1:
    url = 'https://login.weixin.qq.com/cgi-bin/mmwebwx-bin/login'
    # 这里演示一下不使用自带的urlencode
    params = 'tip=1&uuid=%s&_=%s'%(uuid, int(time.time()))
    r = session.get(url, params = params)
    regx = r'window.code=(\d+)'
    data = re.search(regx, r.text)
    if not data: continue
    if data.group(1) == '200':
        # 下面一段是为了之后获取登录信息做准备
        uriRegex = r'window.redirect_uri="(\S+)";'
        redirectUri = re.search(uriRegex, r.text).group(1)
        r = session.get(redirectUri, allow_redirects=False)
        redirectUri = redirectUri[:redirectUri.rfind('/')]
        baseRequestText = r.text
        break
    elif data.group(1) == '201':
        print('You have scanned the QRCode')
        time.sleep(1)
    elif data.group(1) == '408':
        raise Exception('QRCode should be renewed')
print('Login successfully')





当你看到Login successfully时，说明至此我们已经成功从零开始，通过抓包分析，用python成功模拟了python登陆。

不过是不是看上去没有什么反馈呢？那是因为我们还没有模拟会产生反馈的包，但其实差的只是研究发文字、发图片什么的包了。

为了体现我们已经登陆了，加上后面这段代码就可以看到登陆的账号信息：

# 上接上一段代码
import xml.dom.minidom
def get_login_info(s):
    baseRequest = {}
    for node in xml.dom.minidom.parseString(s).documentElement.childNodes:
        if node.nodeName == 'skey':
            baseRequest['Skey'] = node.childNodes[0].data.encode('utf8')
        elif node.nodeName == 'wxsid':
            baseRequest['Sid'] = node.childNodes[0].data.encode('utf8')
        elif node.nodeName == 'wxuin':
            baseRequest['Uin'] = node.childNodes[0].data.encode('utf8')
        elif node.nodeName == 'pass_ticket':
            baseRequest['DeviceID'] = node.childNodes[0].data.encode('utf8')
    return baseRequest
baseRequest = get_login_info(baseRequestText)

url = '%s/webwxinit?r=%s' % (redirectUri, int(time.time()))
data = {
    'BaseRequest': baseRequest,
}
headers = { 'ContentType': 'application/json; charset=UTF-8' }
r = session.post(url, data = json.dumps(data), headers = headers)
dic = json.loads(r.content.decode('utf-8', 'replace'))

print('Log in as %s'%dic['User']['NickName'])





这里做一个简单的小结：


	首先需要用python初始化一个session，否则登录过程的存储将会比较麻烦。

	模拟数据包的时候首先区分get与post请求，对应session的get与post方法。

	get的数据为url后半部分的内容，post是数据包最后一部分的内容。

	get方法中传入数据的标示为params, post方法中传入数据的标示为data。

	session的get,post方法返回一个量，可以通过r.text自动编码显示。

	存储图片有特殊的方式与配置。








小结

到现在为止我展示了一个完整的抓包、分析、模拟的过程完成了模拟登陆，其他一些事情其实也都是类似的过程，想清楚每一步要做些什么即可。

这里用到的软件都只介绍了最简单的一些方法，进一步的内容这里给出一些建议：


	wireshark可以直接浏览官方文档，有空可以做一个了解。

	requests包的使用通过搜索引擎即可，特殊的功能建议直接阅读源码。



那么做一个小练习好了，测试一下学到的东西：读取命令行的输入并发送给自己。（这部分的源码放在了文末）




具体运用时可能遇到的难点


命令行登录一段时间后无法与服务器正常交互

这是因为微信网页端存在心跳机制，一段时间不交互将会断开连接。

另外，每次获取数据时（webwxsync）记得更新SyncKey。




某个特定请求不知道如何模拟

在项目中已经模拟好了几乎所有的请求，你可以通过参考我的方法与数据包。

如果之后微信网页版出现更新我会在本项目中及时更新。

项目中的微信网页端接口见这里 [https://github.com/littlecodersh/ItChat/blob/master/itchat/client.py]




无法上传中文文件名的文件与图片

这是因为使用requests包会自动将中文文件名编码为服务器端无法识别的格式，所以需要修改requests包或者使用别的方法上传文件。

最简单的方法即将requests包的packages/urlib3中的fields.py中的format_header_param方法改为如下内容：

def format_header_param(name, value):
    if not any(ch in value for ch in '"\\\r\n'):
        result = '%s="%s"' % (name, value)
        try:
            result.encode('ascii')
        except UnicodeEncodeError:
            pass
        else:
            return result
    if not six.PY3:  # Python 2:
        value = value.encode('utf-8')
    value = email.utils.encode_rfc2231(value, 'utf-8')
    value = '%s="%s"' % (name, value.decode('utf8'))
    return value








登录时出现不安全的提示

建议更新Python版本至2.7.11






小练习答案

源码可在该地址下载：这里 [https://github.com/littlecodersh/EasierLife/blob/master/Scripts/SendToMyself.py]




结束语

希望读完这篇文章能对你有帮助，有什么不足之处万望指正（鞠躬）。

有什么想法或者想要关注我的更新，欢迎来Github [https://github.com/littlecodersh/ItChat]上Star或者Fork。

160318

LittleCoder

EOF







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
一、课程介绍

本文最佳阅读方式为实验楼的会员课程 [https://www.shiyanlou.com/courses/684]，建议点击链接在实验楼内阅读。


1. 课程来源

关于itchat进一步使用的问题你可以在主页 [https://github.com/littlecodersh/itchat]加入官方交流群也可以在课程下面向我提问。

课程在常见的三种系统中都可以进行操作，itchat建议使用可以安装的最新版本。

本课程通过聊天机器人为例，介绍如何使用Python完成微信的点对点信息交互。




2. 内容简介


	课程实现微信个人号聊天机器人

	通过自定义消息处理方法加入聊天功能






3. 课程知识点

本课程项目完成过程中将学习：


	微信消息的基本获取与处理

	微信消息的指定发送



其中将重点介绍微信消息的获取与处理。






二、实验环境

在终端中输入以下命令，完成微信的API包itchat的安装。

我们这里使用python3的环境（python2也是可行的）：

sudo pip3 install itchat --upgrade





通过该命令判断是否安装成功：

python3 -c "import itchat"





如果没有报错信息说明你已经将实验环境安装完成。

[image: install]




三、实验原理

通过微信的Python接口itchat获取微信消息。

将微信消息传输到机器人接口（这里以图灵为例），获取机器人的返回消息。

将返回消息返回给微信消息的发送人。

实现将微信个人号变为聊天机器人的目的。




四、实验步骤


0. 基础知识

为了照顾一些从未使用过Python的新用户与使用其他语言的用户，这里简单的讲一下以下的代码如何使用。

下面的每一段描述都给出了相应的测试代码，如果没有特殊说明这段代码可以这样使用：

打开桌面的Xfce终端，先将目录通过以下命令切到桌面。

cd Desktop





之后使用gedit编辑器编辑我们的主程序。

你也完全可以使用vim，会使用vim的话想必也知道这里应该输入什么命令了。

gedit test.py





最后将给出的代码复制进编辑器，保存并退出，使用如下命令就可以使用了。

python3 test.py





那么，就让我们开始正式进入Python操作微信的探索之旅吧。




1. 实现微信消息的获取

itchat的注册时根据类型注册的。

在获取相应类型的信息时会调用该函数。

我们现在只需要获取最简单的文本消息，那么只需要这样注册：

import itchat

@itchat.msg_register(itchat.content.TEXT)
def print_content(msg):
    print(msg['Text'])

itchat.auto_login()
itchat.run()





其中第三行即注册的操作，通过装饰符将print_content注册为处理文本消息的函数。

微信有各种类型的数据，例如图片、语音、名片、分享等，也对应不同的注册参数：


	图片对应itchat.content.PICTURE

	语音对应itchat.content.RECORDING

	名片对应itchat.content.CARD

	其余的这里就不一一列举，更具体的内容可以自行搜索itchat阅读文档 [http://itchat.readthedocs.io/zh/latest/]



执行命令

python3 test.py





就可看到我们开始登陆微信：

[image: login]

扫码完成以后最基础的文本信息的接收就完成了，你可以尝试用他人的微信给自己发一条信息。

如果你不想要每次运行程序都扫码，可以在登陆命令中进行设置：

itchat.auto_login(hotReload=True)








2. 实现微信消息的发送

微信可以发送各类消息，文本、图片、文件等，不过我们现在只需要使用文本的发送。

其余的消息的发送有兴趣可以自行阅读。

itchat.send('Message Content', 'toUserName')





该发送消息的函数需要两个参数，消息的内容与接受者的UserName，即标识符。

那么我们试着向文件传输助手发送一条消息：

#coding=utf8
import itchat

itchat.auto_login(hotReload=True)

# 注意实验楼环境的中文输入切换
itchat.send(u'测试消息发送', 'filehelper')   





打开手机看一下是否就完成了消息的发送。

保存代码后，执行命令：

python3 test.py





扫描登录后的效果如下：

[image: send-hello]

当然，还有一种更加快捷的回复方法就是在注册函数中直接回复。

例如下面的例子将会将文本消息原封不动的返回。

import itchat

@itchat.msg_register(itchat.content.TEXT)
def print_content(msg):
    return msg['Text']

itchat.auto_login()
itchat.run()





这种方式显然更加直观也更加简单（不需要输入接受者的UserName）

我们本次实践将会采用这种方式。




3. 实现最简单的与图灵机器人的交互

要做一个能够与人交流的机器人有很多种方法，最简单的莫过于使用他人提供的接口。

我们这里以图灵机器人为例，演示这一功能。

图灵机器人简单而言就是以一定的规则给图灵的服务器发送数据包（包含你对他说的话）

图灵的服务器会以一定的规则给你返回数据包（包含他回复你的话）

你需要一个Tuling Key来告诉图灵服务器你有权和他对话，我这里免费提供一些：

8edce3ce905a4c1dbb965e6b35c3834d
eb720a8970964f3f855d863d24406576
1107d5601866433dba9599fac1bc0083
71f28bf79c820df10d39b4074345ef8c





下面我做一个配置图灵机器人的简单介绍，你想要自行了解或者申请Tuling Key可以看这里 [http://tuling123.com/help/h_cent_webapi.jhtml]

发送的规则简而言之是这样的：

{
    'key'    : 'TULING_KEY',
    'info'   : 'YOUR_MSG',
    'userid' : 'USERID',
}





其中userId是用户的标志，让机器人知道你是你。（也就是一个Tuling Key可以有多个用户）

而返回的内容基本是这样的：

{
    'code': 0,
    'text': 'RETURN_MSG',
}





我们需要的内容就在text键里面。

这里我们使用requests包完成整个操作（已经包含在itchat包的安装中了）。

最后值得一提的就是这是一个post请求，那么直接上代码应该比我絮絮叨叨的说要直观很多。

#coding=utf8
import requests

apiUrl = 'http://www.tuling123.com/openapi/api'
data = {
    'key'    : '8edce3ce905a4c1dbb965e6b35c3834d', # 如果这个Tuling Key不能用，那就换一个
    'info'   : 'hello', # 这是我们发出去的消息
    'userid' : 'wechat-robot', # 这里你想改什么都可以
}
# 我们通过如下命令发送一个post请求
r = requests.post(apiUrl, data=data).json()

# 让我们打印一下返回的值，看一下我们拿到了什么
print(r)





我们可以看到他回复了你好。

[image: reply-hello]

至此我们已经理解并掌握了所有需要的内容，下面将其组装起来即可。






五、实验程序

我先从概念上说一下组装是一个怎么样的过程。

当然，如果你觉得代码更直观，我也在代码中为你写好了注释。

这里我们首先将与图灵服务器的交互定义为一个函数。

我们需要这个函数接收我们要发送给图灵的消息，返回图灵返回给我们的消息。

再将与图灵交互并返回图灵返回结果的操作写成函数并在itchat中注册。

最后启动itchat，我们的程序就完成了。

#coding=utf8
import requests
import itchat

KEY = '8edce3ce905a4c1dbb965e6b35c3834d'

def get_response(msg):
    # 这里我们就像在“3. 实现最简单的与图灵机器人的交互”中做的一样
    # 构造了要发送给服务器的数据
    apiUrl = 'http://www.tuling123.com/openapi/api'
    data = {
        'key'    : KEY,
        'info'   : msg,
        'userid' : 'wechat-robot',
    }
    try:
        r = requests.post(apiUrl, data=data).json()
        # 字典的get方法在字典没有'text'值的时候会返回None而不会抛出异常
        return r.get('text')
    # 为了防止服务器没有正常响应导致程序异常退出，这里用try-except捕获了异常
    # 如果服务器没能正常交互（返回非json或无法连接），那么就会进入下面的return
    except:
        # 将会返回一个None
        return

# 这里是我们在“1. 实现微信消息的获取”中已经用到过的同样的注册方法
@itchat.msg_register(itchat.content.TEXT)
def tuling_reply(msg):
    # 为了保证在图灵Key出现问题的时候仍旧可以回复，这里设置一个默认回复
    defaultReply = 'I received: ' + msg['Text']
    # 如果图灵Key出现问题，那么reply将会是None
    reply = get_response(msg['Text'])
    # a or b的意思是，如果a有内容，那么返回a，否则返回b
    # 有内容一般就是指非空或者非None，你可以用`if a: print('True')`来测试
    return reply or defaultReply

# 为了让实验过程更加方便（修改程序不用多次扫码），我们使用热启动
itchat.auto_login(hotReload=True)
itchat.run()








六、实验结果

在本机上通过如下命令可以运行该程序

python3 main.py





扫码登陆后程序就成功运行了。

之后在手机上使用别的账号给自己的微信号发送消息即可获得机器人的回复。

这里给出使用的效果图：

[image: demo]

如果你想要通过与其他用户的交互完成该操作，自行在注册的函数中进行修改即可。

如果你想要进一步了解使用Python控制微信的细节，你也可以去到项目主页itchat [https://github.com/littlecodersh/itchat]。

或者直接阅读文档 [http://itchat.readthedocs.io/zh/latest/]也是不错的选择。

如果你的本地环境并非Python3也没有关系，itchat同样完美支持Python2。




七、代码获取

我将整个项目目录做了一个打包，你可以直接下载后运行。

你可以在这里 [http://7xrip4.com1.z0.glb.clouddn.com/shiyanlou/itchat/2/main.py]下载。

如果有什么问题，欢迎在我的主页 [https://github.com/littlecodersh]留言或者邮件联系我。





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
手把手教你扩展个人微信号（2）

现在的日常生活已经离不开微信，本文将会抛砖引玉演示如何使用Python调用微信API做一些有意思的东西。

看完这一系列教程，你就能从头开始实现自己关于微信的想法。

本文为教程的第二部分，主要以微信控制器、群发助手、好友删除检测为例演示如何调用微信API。

Python基础并不困难，所以即使没有这方面基础辅助搜索引擎也完全可以学习本教程。

关于本教程有任何建议或者疑问，都欢迎邮件与我联系（i7meavnktqegm1b@qq.com），或者在github [https://github.com/littlecodersh/ItChat]上提出。


教程流程简介

这一系列教程从如何分析微信协议开始，第一部分 [http://python.jobbole.com/84918/]教你如何从零开始获取并模拟扩展个人微信号所需要的协议。

第二部分将会就这些协议进行利用，以各项目为例介绍一些微信有意思功能的实现。

第三部分就协议的一些高级用法进行介绍，对框架做进一步介绍与扩展。

本文为教程的第二部分。




简单成果展示

完成了本文的学习，你将会完成三个小项目：（出于方便二次阅读，括号中都放上了源码链接）


	通过微信操作的音乐播放器（源码 [https://gist.github.com/littlecodersh/8468afbbb8d34c0c0e6848b6f9009c4c]）

	消息内容与对象可自定义的消息群发助手（源码 [https://gist.github.com/littlecodersh/ae13ed93e0e8f3c820226fc6871f436d]）

	特定好友删除检测（源码 [https://gist.github.com/littlecodersh/3fef7d2afb2d502e4735be083c9f79e1]）



使用微信协议完成机器人较为平常，如果对具体细节感兴趣，可以添加个人号littlecodersh并回复“源代码”。

本文主要基于微信API的第三方包itchat，你可以在项目主页 [https://github.com/littlecodersh/ItChat]获取更多信息。




本部分所需环境

本文是这一教程的第二部分，需要基本的pip可用的Python环境。

本教程使用的环境如下：


	Windows 8.1 （其他平台也可用）

	Python 2 or 3

	微信版本6.3.25






微信控制器

[image: pic0] [image: pic1]

在项目主页上，专门有人就微信作为智能家居入口向我提出了很多想法。

如果微信可以作为控制器，就可以不必自制手机端客户端的麻烦。

其实这个需求实现起来非常简单，这里我借鉴了yaphone的RasWxMusicbox [https://github.com/yaphone/RasWxMusicbox]，使用了其中部分的代码作为演示。

这是一个通过微信控制电脑播放音乐的小项目，那么主要就是三个功能：


	输入“帮助”，显示帮助

	输入“关闭”，关闭音乐播放

	输入具体歌名，进入歌曲的选择



换成代码就是这样一个逻辑：

if msg == u'关闭':
    close_music()
    print(u'音乐已关闭')
if msg == u'帮助':
    print(u'帮助信息')
else:
    print(interact_select_song(msg))





那么现在需要解决的就是如何关闭音乐，如何选择音乐和如何使用微信交互。

关闭音乐我们这里使用打开空文件的方式，而选择音乐我们使用网易云音乐的API完成：

import os
# 通过该命令安装该API： pip install NetEaseMusicApi
from NetEaseMusicApi import interact_select_song

with open('stop.mp3', 'w') as f: pass
def close_music():
    os.startfile('stop.mp3')





而微信的调用可以通过itchat包简单的完成，这里要注意的是：


	有些账号无法与自己通信，所以我们选择与文件传输助手（filehelper）通信

	为了防止对于其他消息的响应，我们在第一行过滤了无关信息

	itchat.run的选项分别为允许热拔插，方便调试



# 接上段程序
# 通过该命令安装该API： pip install itchat
import itchat

@itchat.msg_register(itchat.content.TEXT)
def music_player(msg):
    if msg['ToUserName'] != 'filehelper': return
    if msg['Text'] == u'关闭':
        close_music()
        itchat.send(u'音乐已关闭', 'filehelper')
    if msg['Text'] == u'帮助':
        itchat.send(u'帮助信息', 'filehelper')
    else:
        itchat.send(interact_select_song(msg['Text']), 'filehelper')

itchat.auto_login(True)
itchat.send(HELP_MSG, 'filehelper') 
itchat.run()





itchat对常用功能都做好了封装，调用还是非常容易的。

完整的程序我放在了gist [https://gist.github.com/littlecodersh/8468afbbb8d34c0c0e6848b6f9009c4c]上面，使用时不要忘记安装第三方包。

通过与文件传输助手的交互，微信就能够轻松变成其他程序的入口。




群发助手

在短信的时代，逢年过节都会需要接收和发送大量的短信。

虽然自己也看到短信就烦，但不发又怕会错过什么。

所以当时就产生了各式各样的群发工具，最简单的比如在消息中加入昵称，让人感觉不像群发。

不过可惜的是，微信自带的群发助手真的只是群发。

当然，稍加操作，一切皆有可能。

例如在消息中加入昵称：


	通过get_friends方法可以轻松获取所有的好友（好友首位是自己）

	基于不同的好友可以发送不同的消息

	这条程序运行后是真的会发消息出去，如果只是演示目的，把itchat.send改为print即可



#coding=utf8
import itchat, time

itchat.auto_login(True)

SINCERE_WISH = u'祝%s新年快乐！'

friendList = itchat.get_friends(update=True)[1:]
for friend in friendList:
    # 如果是演示目的，把下面的方法改为print即可
    itchat.send(SINCERE_WISH % (friend['DisplayName']
        or friend['NickName']), friend['UserName'])
    time.sleep(.5)





又例如给特定的人发送特定的消息。

我们这里通过群聊实现，划定一个群聊，在群聊内则私信发送祝福。


	如果仅是创建群聊不说话，对方是不会有提示的

	群聊如果不保存到通讯录，是无法在各设备之间同步的（所以itchat也无法读取到）

	群聊在被获取的时候不会自带用户列表，所以需要使用update_chatroom更新用户列表

	当然，如果只是演示目的，把itchat.send改为print即可



#coding=utf8
import itchat, time

itchat.auto_login(True)

REAL_SINCERE_WISH = u'祝%s新年快乐！！'

chatroomName='wishgroup'
itchat.get_chatrooms(update=True)
chatrooms = itchat.search_chatrooms(name=chatroomName)
if chatrooms is None:
    print(u'没有找到群聊：' + chatroomName)
else:
    chatroom = itchat.update_chatroom(chatrooms[0]['UserName'])
    for friend in chatroom['MemberList']:
        friend = itchat.search_friends(userName=friend['UserName'])
        # 如果是演示目的，把下面的方法改为print即可
        itchat.send(REAL_SINCERE_WISH % (friend['DisplayName']
            or friend['NickName']), friend['UserName'])
        time.sleep(.5)





所以我的通讯录里会有从来不用的客户群、教师群什么的。

完整的程序我放在了gist [https://gist.github.com/littlecodersh/ae13ed93e0e8f3c820226fc6871f436d]上面，使用时不要忘记安装第三方包。

当然，为了防止误操作，完整程序中我把所有的itchat.send换成了print。

另外，不只有文字可以发送，文件、图片也都是可行的，具体操作见itchat的文档 [http://itchat.readthedocs.io/zh/latest/]了。

itchat获取微信可以获取到的各种内容也都非常方便。

其余的例如生日，节日什么的就看具体需求了。




好友删除检测

[image: pic]

有时候我们会想知道某个好友有没有删除自己或者把自己拉入黑名单。

这一操作使用itchat也会变的非常简单。

原理的话，在于将好友拉入群聊时，非好友和黑名单好友不会被拉入群聊。

所以群聊的返回值中就有了好友与你关系的数据。

另外，群聊在第一次产生普通消息时才会被除创建者以外的人发现的（系统消息不算普通消息）。

这样，就可以隐蔽的完成好友检测。

写成代码的话，这个操作就是这样的：（只是演示，不能运行，运行版本在段末）

chatroomUserName = '@1234567'
friend = itchat.get_friends()[1]

r = itchat.add_member_into_chatroom(chatroomUserName, [friend])
if r['BaseResponse']['ErrMsg'] == '':
    status = r['MemberList'][0]['MemberStatus']
    itchat.delete_member_from_chatroom(chatroom['UserName'], [friend])
    return { 3: u'该好友已经将你加入黑名单。',
        4: u'该好友已经将你删除。', }.get(status,
        u'该好友仍旧与你是好友关系。')





其中，通过add_member_into_chatroom操作获取我们需要的返回值，即可得到好友的状态。

同样的，这次我们也将文件传输助手作为终端，具体方法与控制器一节类似。

这次我们确定的交互方式是接收“名片”消息，并判断名片中的好友与自己的关系。

那么获取名片信息的内容可以这么写：

import itchat

@itchat.msg_register(itchat.content.CARD)
def get_friend(msg):
    if msg['ToUserName'] != 'filehelper': return
    friendStatus = get_friend_status(msg['RecommendInfo'])
    itchat.send(friendStatus['NickName'], 'filehelper')

itchat.auto_login(True)
itchat.run()





那么我们所需要的所有部分就都解决了，下面将他们组合起来即可。

完整的程序我放在了gist [https://gist.github.com/littlecodersh/3fef7d2afb2d502e4735be083c9f79e1]上面，使用时不要忘记安装第三方包。

在网页版微信的接口受到限制之前完全可以批量进行这一操作，检测哪些好友删除了自己。

但目前显然操作存在频率限制，所以只能做一些变通了。




之后的内容

到这里这一篇文章的主要内容就结束了。

主要从微信作为终端使用、自定义的消息交互、微信协议研究三方面开了一个简单的头。

其余有一些过于大众，如机器人，就不再赘述。

而另一些，需要一定的基础或者不适合分享，就留给各位自行研究。

如果要留个悬念，可以想象添加好友的方法status传2，轻松实现好友病毒式扩张。

利用微信的API可以做很多事情，文档我放在这里 [http://itchat.readthedocs.io/zh/latest/]，祝好运！




结束语

希望读完这篇文章能对你有帮助，有什么不足之处万望指正（鞠躬）。

有什么想法或者想要关注我的更新，欢迎来Github [https://github.com/littlecodersh/ItChat]上Star或者Fork。

160928

LittleCoder

EOF







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
入门


最简单的回复

通过如下代码，可以完成回复所有文本信息（包括群聊，公众号）。

import itchat
from itchat.content import TEXT

@itchat.msg_register(TEXT, isFriendChat=True, isGroupChat=True, isMpChat=True)
def simple_reply(msg):
    return 'I received: %s' % msg.text

itchat.auto_login(True)
itchat.run()








常用消息的配置

itchat支持所有的消息类型与群聊，下面的示例中演示了对于这些消息类型简单的配置。

import itchat, time
from itchat.content import *

@itchat.msg_register([TEXT, MAP, CARD, NOTE, SHARING])
def text_reply(msg):
    msg.user.send('%s: %s' % (msg.type, msg.text))

@itchat.msg_register([PICTURE, RECORDING, ATTACHMENT, VIDEO])
def download_files(msg):
    msg.download(msg.fileName)
    typeSymbol = {
        PICTURE: 'img',
        VIDEO: 'vid', }.get(msg.type, 'fil')
    return '@%s@%s' % (typeSymbol, msg.fileName)

@itchat.msg_register(FRIENDS)
def add_friend(msg):
    msg.user.verify()
    msg.user.send('Nice to meet you!')

@itchat.msg_register(TEXT, isGroupChat=True)
def text_reply(msg):
    if msg.isAt:
        msg.user.send(u'@%s\u2005I received: %s' % (
            msg.actualNickName, msg.text))

itchat.auto_login(True)
itchat.run(True)





当然这里不需要深究为什么这些东西可以这么写，我在这里放出了示例程序只是为了给你一个该sdk相关代码大概样子的概念。

有了大概的模式的了解之后我们就可以进入下一部分的介绍。







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
回复

itchat提供五种回复方法，建议直接使用send方法。


send方法


	方法：



send(msg='Text Message', toUserName=None)






	所需值：
	msg：消息内容

	‘@fil@文件地址’将会被识别为传送文件，’@img@图片地址’将会被识别为传送图片，’@vid@视频地址’将会被识别为小视频

	toUserName：发送对象，如果留空将会发送给自己





	返回值：发送成功->True, 失败->False

	程序示例：使用的素材可以在这里 [http://7xrip4.com1.z0.glb.clouddn.com/ItChat/%E4%B8%8A%E4%BC%A0%E7%B4%A0%E6%9D%90.zip]下载



#coding=utf8
import itchat

itchat.auto_login()
itchat.send('Hello world!')
# 请确保该程序目录下存在：gz.gif以及xlsx.xlsx
itchat.send('@img@%s' % 'gz.gif')
itchat.send('@fil@%s' % 'xlsx.xlsx')
itchat.send('@vid@%s' % 'demo.mp4')








send_msg方法


	方法：



send_msg(msg='Text Message', toUserName=None)






	所需值：
	msg：消息内容

	toUserName：发送对象，如果留空将会发送给自己





	返回值：发送成功->True, 失败->False

	程序示例：



import itchat

itchat.auto_login()
itchat.send_msg('Hello world')








send_file方法


	方法：



send_file(fileDir, toUserName=None)






	所需值：
	fileDir：文件路径（不存在该文件时将打印无此文件的提醒）

	toUserName：发送对象，如果留空将会发送给自己





	返回值：发送成功->True, 失败->False

	程序示例：使用的素材可以在这里 [http://7xrip4.com1.z0.glb.clouddn.com/ItChat/%E4%B8%8A%E4%BC%A0%E7%B4%A0%E6%9D%90.zip]（提取码：eaee）下载



#coding=utf8
import itchat

itchat.auto_login()
# 请确保该程序目录下存在：xlsx.xlsx
itchat.send_file('xlsx.xlsx')








send_img方法


	方法：



send_img(fileDir, toUserName=None)






	所需值：
	fileDir：文件路径（不存在该文件时将打印无此文件的提醒）

	toUserName：发送对象，如果留空将会发送给自己





	返回值：发送成功->True, 失败->False

	程序示例：使用的素材可以在这里 [http://7xrip4.com1.z0.glb.clouddn.com/ItChat/%E4%B8%8A%E4%BC%A0%E7%B4%A0%E6%9D%90.zip]（提取码：eaee）下载



#coding=utf8
import itchat

itchat.auto_login()
# 请确保该程序目录下存在：gz.gif
itchat.send_img('gz.gif')








send_video方法


	方法：



send_video(fileDir, toUserName=None)






	所需值：
	fileDir：文件路径（不存在该文件时将打印无此文件的提醒）

	toUserName：发送对象，如果留空将会发送给自己





	返回值：发送成功->True, 失败->False

	需要保证发送的视频为一个实质的mp4文件



#coding=utf8
import itchat

itchat.auto_login()
# 请确保该程序目录下存在：demo.mp4
itchat.send_file('demo.mp4')











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
登陆

在上一章中你看到了基本的注册与登陆，而显然登陆使用的是itchat提供了auto_login方法，调用即可完成登录。

一般而言，我们都会在完成消息的注册后登陆。

当然这里需要特别强调的是三点，分别是短时间关闭重连、命令行二维码与自定义登陆内容。


	itchat提供了登陆状态暂存，关闭程序后一定时间内不需要扫码即可登录。

	由于目前微信网页版提供上一次登录的微信号不扫码直接手机确认登陆，所以如果开启登陆状态暂存将会自动使用这一功能。

	为了方便在无图形界面使用itchat，程序内置了命令行二维码的显示。

	如果你需要就登录状态就一些修改（例如更改提示语、二维码出现后邮件发送等）。




短时间关闭程序后重连

这样即使程序关闭，一定时间内重新开启也可以不用重新扫码。

最简单的用法就是给auto_login方法传入值为真的hotReload。

该方法会生成一个静态文件itchat.pkl，用于存储登陆的状态。

import itchat
from itchat.content import TEXT

@itchat.msg_register(TEXT)
def simple_reply(msg):
    print(msg.text)

itchat.auto_login(hotReload=True)
itchat.run()





通过设置statusStorageDir可以将静态文件指定为其他的值。

这一内置选项其实就相当于使用了以下两个函数的这一段程序：

import itchat
from itchat.content import TEXT

if itchat.load_login_status():
    @itchat.msg_register(TEXT)
    def simple_reply(msg):
        print(msg['Text'])
    itchat.run()
    itchat.dump_login_status()
else:
    itchat.auto_login()
    itchat.dump_login_status()
    print('Config stored, so exit.')





其中load_login_status与dump_login_status分别对应读取与导出设置。

通过设置传入的fileDir的值可以设定导入导出的文件。




命令行二维码显示

通过以下命令可以在登陆的时候使用命令行显示二维码：

itchat.auto_login(enableCmdQR=True)





部分系统可能字幅宽度有出入，可以通过将enableCmdQR赋值为特定的倍数进行调整：

# 如部分的linux系统，块字符的宽度为一个字符（正常应为两字符），故赋值为2
itchat.auto_login(enableCmdQR=2)





默认控制台背景色为暗色（黑色），若背景色为浅色（白色），可以将enableCmdQR赋值为负值：

itchat.auto_login(enableCmdQR=-1)








自定义登录过程

如果需要控制登录的过程，可以阅读下面的内容。

同时itchat也提供了登陆所需的每一步的方法，登陆的过程按顺序为：


	获取二维码uuid

	获取二维码

	判断是否已经登陆成功

	获取初始化数据

	更新微信相关信息（通讯录、手机登陆状态）

	循环扫描新信息（开启心跳）




获取二维码uuid

获取生成二维码所需的uuid，并返回。


	方法名称：get_QRuuid

	所需值：无

	返回值：成功->uuid，失败->None






获取二维码

根据uuid获取二维码并打开，返回是否成功。


	方法名称：get_QR

	所需值：uuid

	返回值：成功->True，失败->False






判断是否已经登陆成功

判断是否已经登陆成功，返回扫描的状态码。


	方法名称：check_login

	所需值：uuid

	返回值：登陆成功->‘200’，已扫描二维码->‘201’，二维码失效->‘408’，未获取到信息->‘0’






获取初始化数据

获取微信用户信息以及心跳所需要的数据。


	方法名称：web_init

	所需值：无

	返回值：存储登录微信用户信息的字典






获取微信通讯录

获取微信的所有好友信息并更新。


	方法名称：get_friends（曾用名：get_contact）

	所需值：无

	返回值：存储好友信息的列表






更新微信手机登陆状态

在手机上显示登录状态。


	方法名称：show_mobile_login

	所需值：无

	返回值：无






循环扫描新信息（开启心跳）

循环扫描是否有新的消息，开启心跳包。


	方法名称：start_receiving

	所需值：无

	返回值：无








示例

itchat自带的auto_login通过如下代码可以实现：

import itchat, time, sys

def output_info(msg):
    print('[INFO] %s' % msg)

def open_QR():
    for get_count in range(10):
        output_info('Getting uuid')
        uuid = itchat.get_QRuuid()
        while uuid is None: uuid = itchat.get_QRuuid();time.sleep(1)
        output_info('Getting QR Code')
        if itchat.get_QR(uuid): break
        elif get_count >= 9:
            output_info('Failed to get QR Code, please restart the program')
            sys.exit()
    output_info('Please scan the QR Code')
    return uuid

uuid = open_QR()
waitForConfirm = False
while 1:
    status = itchat.check_login(uuid)
    if status == '200':
        break
    elif status == '201':
        if waitForConfirm:
            output_info('Please press confirm')
            waitForConfirm = True
    elif status == '408':
        output_info('Reloading QR Code')
        uuid = open_QR()
        waitForConfirm = False
userInfo = itchat.web_init()
itchat.show_mobile_login()
itchat.get_friends(True)
output_info('Login successfully as %s'%userInfo['NickName'])
itchat.start_receiving()

# Start auto-replying
@itchat.msg_register
def simple_reply(msg):
    if msg['Type'] == 'Text':
        return 'I received: %s' % msg['Content']
itchat.run()











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
消息内容


微信一般消息内容

{
    "FromUserName": "",
    "ToUserName": "",
    "Content": "",
    "StatusNotifyUserName": "",
    "ImgWidth": 0,
    "PlayLength": 0,
    "RecommendInfo": {},
    "StatusNotifyCode": 0,
    "NewMsgId": "",
    "Status": 0,
    "VoiceLength": 0,
    "ForwardFlag": 0,
    "AppMsgType": 0,
    "Ticket": "",
    "AppInfo": {},
    "Url": "",
    "ImgStatus": 0,
    "MsgType": 0,
    "ImgHeight": 0,
    "MediaId": "",
    "MsgId": "",
    "FileName": "",
    "HasProductId": 0,
    "FileSize": "",
    "CreateTime": 0,
    "SubMsgType": 0
}





微信回复的所有消息都遵循这一格式，下面将就每种消息类型具体分析。




消息的具体内容

本段部分参考Urinx的Github [https://github.com/Urinx/WeixinBot]并修改。


微信初始化消息

MsgType: 51
FromUserName: 自己ID
ToUserName: 自己ID
StatusNotifyUserName: 最近联系的联系人ID
Content:
    <msg>
        <op id='4'>
            <username>
                # 最近联系的联系人
                filehelper,xxx@chatroom,wxid_xxx,xxx,...
            </username>
            <unreadchatlist>
                <chat>
                    <username>
                    # 朋友圈
                        MomentsUnreadMsgStatus
                    </username>
                    <lastreadtime>
                        1454502365
                    </lastreadtime>
                </chat>
            </unreadchatlist>
            <unreadfunctionlist>
            # 未读的功能账号消息，群发助手，漂流瓶等
            </unreadfunctionlist>
        </op>
    </msg>








文本消息

MsgType: 1
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 接收方ID
Content: 消息内容








图片消息

MsgType: 3
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 接收方ID
MsgId: 用于获取图片
Content:
    <msg>
        <img length="6503" hdlength="0" />
        <commenturl></commenturl>
    </msg>





itchat添加了Text键，键值为下载该图片的方法。




小视频消息

MsgType: 62
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 接收方ID
MsgId: 用于获取小视频
Content:
    <msg>
        <img length="6503" hdlength="0" />
        <commenturl></commenturl>
    </msg>





itchat添加了Text键，键值为下载该视频的方法。




地理位置消息

MsgType: 1
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 接收方ID
Content: http://weixin.qq.com/cgi-bin/redirectforward?args=xxx





itchat添加了Text键，键值为该地点的文本形式。




名片消息

MsgType: 42
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 接收方ID
Content:
    <?xml version="1.0"?>
    <msg bigheadimgurl="" smallheadimgurl="" username="" nickname=""  shortpy="" alias="" imagestatus="3" scene="17" province="" city="" sign="" sex="1" certflag="0" certinfo="" brandIconUrl="" brandHomeUrl="" brandSubscriptConfigUrl="" brandFlags="0" regionCode="" />

RecommendInfo:
    {
        "UserName": "xxx", # ID
        "Province": "xxx", 
        "City": "xxx", 
        "Scene": 17, 
        "QQNum": 0, 
        "Content": "", 
        "Alias": "xxx", # 微信号
        "OpCode": 0, 
        "Signature": "", 
        "Ticket": "", 
        "Sex": 0, # 1:男, 2:女
        "NickName": "xxx", # 昵称
        "AttrStatus": 4293221, 
        "VerifyFlag": 0
    }





itchat添加了Text键，键值为该调用add_friend需要的属性。




语音消息

MsgType: 34
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 接收方ID
MsgId: 用于获取语音
Content:
    <msg>
        <voicemsg endflag="1" cancelflag="0" forwardflag="0" voiceformat="4" voicelength="1580" length="2026" bufid="216825389722501519" clientmsgid="49efec63a9774a65a932a4e5fcd4e923filehelper174_1454602489" fromusername="" />
    </msg>





itchat添加了Text键，键值为下载该语音文件的方法。




动画表情

MsgType: 47
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 接收方ID
Content:
    <msg>
        <emoji fromusername = "" tousername = "" type="2" idbuffer="media:0_0" md5="e68363487d8f0519c4e1047de403b2e7" len = "86235" productid="com.tencent.xin.emoticon.bilibili" androidmd5="e68363487d8f0519c4e1047de403b2e7" androidlen="86235" s60v3md5 = "e68363487d8f0519c4e1047de403b2e7" s60v3len="86235" s60v5md5 = "e68363487d8f0519c4e1047de403b2e7" s60v5len="86235" cdnurl = "http://emoji.qpic.cn/wx_emoji/eFygWtxcoMF8M0oCCsksMA0gplXAFQNpiaqsmOicbXl1OC4Tyx18SGsQ/" designerid = "" thumburl = "http://mmbiz.qpic.cn/mmemoticon/dx4Y70y9XctRJf6tKsy7FwWosxd4DAtItSfhKS0Czr56A70p8U5O8g/0" encrypturl = "http://emoji.qpic.cn/wx_emoji/UyYVK8GMlq5VnJ56a4GkKHAiaC266Y0me0KtW6JN2FAZcXiaFKccRevA/" aeskey= "a911cc2ec96ddb781b5ca85d24143642" ></emoji> 
        <gameext type="0" content="0" ></gameext>
    </msg>





itchat添加了Text键，键值为下载该图片表情的方法。

由于版权问题，部分微信商店提供的表情是无法下载的，注意。




普通链接或应用分享消息

MsgType: 49
AppMsgType: 5
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 接收方ID
Url: 链接地址
FileName: 链接标题
Content:
    <msg>
        <appmsg appid=""  sdkver="0">
            <title></title>
            <des></des>
            <type>5</type>
            <content></content>
            <url></url>
            <thumburl></thumburl>
            ...
        </appmsg>
        <appinfo>
            <version></version>
            <appname></appname>
        </appinfo>
    </msg>








音乐链接消息

MsgType: 49
AppMsgType: 3
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 接收方ID
Url: 链接地址
FileName: 音乐名

AppInfo: # 分享链接的应用
    {
        Type: 0, 
        AppID: wx485a97c844086dc9
    }

Content:
    <msg>
        <appmsg appid="wx485a97c844086dc9"  sdkver="0">
            <title></title>
            <des></des>
            <action></action>
            <type>3</type>
            <showtype>0</showtype>
            <mediatagname></mediatagname>
            <messageext></messageext>
            <messageaction></messageaction>
            <content></content>
            <contentattr>0</contentattr>
            <url></url>
            <lowurl></lowurl>
            <dataurl>
                http://ws.stream.qqmusic.qq.com/C100003i9hMt1bgui0.m4a?vkey=6867EF99F3684&amp;guid=ffffffffc104ea2964a111cf3ff3edaf&amp;fromtag=46
            </dataurl>
            <lowdataurl>
                http://ws.stream.qqmusic.qq.com/C100003i9hMt1bgui0.m4a?vkey=6867EF99F3684&amp;guid=ffffffffc104ea2964a111cf3ff3edaf&amp;fromtag=46
            </lowdataurl>
            <appattach>
                <totallen>0</totallen>
                <attachid></attachid>
                <emoticonmd5></emoticonmd5>
                <fileext></fileext>
            </appattach>
            <extinfo></extinfo>
            <sourceusername></sourceusername>
            <sourcedisplayname></sourcedisplayname>
            <commenturl></commenturl>
            <thumburl>
                http://imgcache.qq.com/music/photo/album/63/180_albumpic_143163_0.jpg
            </thumburl>
            <md5></md5>
        </appmsg>
        <fromusername></fromusername>
        <scene>0</scene>
        <appinfo>
            <version>29</version>
            <appname>摇一摇搜歌</appname>
        </appinfo>
        <commenturl></commenturl>
    </msg>








群消息

MsgType: 1
FromUserName: @@xxx
ToUserName: @xxx
Content:
    @xxx:<br/>xxx





itchat增加了三个群聊相关的键值：


	isAt: 判断是否@本号

	ActualNickName: 实际NickName

	Content: 实际Content






红包消息

MsgType: 49
AppMsgType: 2001
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 接收方ID
Content: 未知








系统消息

MsgType: 10000
FromUserName: 发送方ID
ToUserName: 自己ID
Content:
    "你已添加了 xxx ，现在可以开始聊天了。"
    "如果陌生人主动添加你为朋友，请谨慎核实对方身份。"
    "收到红包，请在手机上查看"













          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
部署


Windows系统

直接运行即可。




Linux系统

若需要后台命令行运行可以：

nohup python run.py &





之后手动打开二维码扫描或者使用一些方式 [https://github.com/littlecodersh/EasierLife/tree/master/Plugins/QRCode]让二维码在命令行显示。







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  在使用个人微信的过程当中主要有三种账号需要获取，分别为：


	好友

	公众号

	群聊



itchat为这三种账号都提供了整体获取方法与搜索方法。

而群聊多出获取用户列表方法以及创建群聊、增加、删除用户的方法。

这里我们分这三种分别介绍如何使用。

在本章的最后还介绍了如何通过Uin唯一的确定好友与群聊。


好友

好友的获取方法为get_friends，将会返回完整的好友列表。


	其中每个好友为一个字典

	列表的第一项为本人的账号信息

	传入update键为True将可以更新好友列表并返回



好友的搜索方法为search_friends，有四种搜索方式：


	仅获取自己的用户信息

	获取特定UserName的用户信息

	获取备注、微信号、昵称中的任何一项等于name键值的用户

	获取备注、微信号、昵称分别等于相应键值的用户



其中三、四项可以一同使用，下面是示例程序：

# 获取自己的用户信息，返回自己的属性字典
itchat.search_friends()
# 获取特定UserName的用户信息
itchat.search_friends(userName='@abcdefg1234567')
# 获取任何一项等于name键值的用户
itchat.search_friends(name='littlecodersh')
# 获取分别对应相应键值的用户
itchat.search_friends(wechatAccount='littlecodersh')
# 三、四项功能可以一同使用
itchat.search_friends(name='LittleCoder机器人', wechatAccount='littlecodersh')





更新用户信息的方法为update_friend。


	该方法需要传入用户的UserName，返回指定用户的最新信息

	同样也可以传入UserName组成的列表，那么相应的也会返回指定用户的最新信息组成的列表



memberList = itchat.update_friend('@abcdefg1234567')








公众号

公众号的获取方法为get_mps，将会返回完整的公众号列表。


	其中每个公众号为一个字典

	传入update键为True将可以更新公众号列表并返回



公众号的搜索方法为search_mps，有两种搜索方法：


	获取特定UserName的公众号

	获取名字中含有特定字符的公众号



如果两项都做了特定，将会仅返回特定UserName的公众号，下面是示例程序：

# 获取特定UserName的公众号，返回值为一个字典
itchat.search_mps(userName='@abcdefg1234567')
# 获取名字中含有特定字符的公众号，返回值为一个字典的列表
itchat.search_mps(name='LittleCoder')
# 以下方法相当于仅特定了UserName
itchat.search_mps(userName='@abcdefg1234567', name='LittleCoder')








群聊

群聊的获取方法为get_chatrooms，将会返回完整的群聊列表。


	其中每个群聊为一个字典

	传入update键为True将可以更新群聊列表并返回通讯录中保存的群聊列表

	群聊列表为后台自动更新，如果中途意外退出存在极小的概率产生本地群聊消息与后台不同步

	为了保证群聊信息在热启动中可以被正确的加载，即使不需要持续在线的程序也需要运行itchat.run()

	如果不想要运行上述命令，请在退出程序前调用itchat.dump_login_status()，更新热拔插需要的信息



群聊的搜索方法为search_chatrooms，有两种搜索方法：


	获取特定UserName的群聊

	获取名字中含有特定字符的群聊



如果两项都做了特定，将会仅返回特定UserName的群聊，下面是示例程序：

# 获取特定UserName的群聊，返回值为一个字典
itchat.search_chatrooms(userName='@@abcdefg1234567')
# 获取名字中含有特定字符的群聊，返回值为一个字典的列表
itchat.search_chatrooms(name='LittleCoder')
# 以下方法相当于仅特定了UserName
itchat.search_chatrooms(userName='@@abcdefg1234567', name='LittleCoder')





群聊用户列表的获取方法为update_chatroom。


	同样，如果想要更新该群聊的其他信息也可以用该方法

	群聊在首次获取中不会获取群聊的用户列表，所以需要调用该命令才能获取群聊的成员

	该方法需要传入群聊的UserName，返回特定群聊的详细信息

	同样也可以传入UserName组成的列表，那么相应的也会返回指定用户的最新信息组成的列表



memberList = itchat.update_chatroom('@@abcdefg1234567', detailedMember=True)





创建群聊、增加、删除群聊用户的方法如下所示：


	由于之前通过群聊检测是否被好友拉黑的程序，目前这三个方法都被严格限制了使用频率

	删除群聊需要本账号为群管理员，否则会失败

	将用户加入群聊有直接加入与发送邀请，通过useInvitation设置

	超过40人的群聊无法使用直接加入的加入方式，特别注意



memberList = itchat.get_friends()[1:]
# 创建群聊，topic键值为群聊名
chatroomUserName = itchat.create_chatroom(memberList, 'test chatroom')
# 删除群聊内的用户
itchat.delete_member_from_chatroom(chatroomUserName, memberList[0])
# 增加用户进入群聊
itchat.add_member_into_chatroom(chatroomUserName, memberList[0], useInvitation=False)








Uins

Uin 就是微信中用于标识用户的方式，每一个用户、群聊都有唯一且不同的Uin。

那么通过Uin，即使退出了重新登录，也可以轻松的确认正在对话的是上一次登陆的哪一个用户。

但注意，Uin与其他值不同，微信后台做了一定的限制，必须通过特殊的操作才能获取。

最简单来说，首次点开登陆用的手机端的某个好友或者群聊，itchat就能获取到该好友或者群聊的Uin。

如果想要通过程序获取，也可以用程序将某个好友或者群聊置顶（取消置顶）。

这里提供一个提示群聊更新的程序：

import re, sys, json

import itchat
from itchat.content import *

itchat.auto_login(True)

@itchat.msg_register(SYSTEM)
def get_uin(msg):
    if msg['SystemInfo'] != 'uins': return
    ins = itchat.instanceList[0]
    fullContact = ins.memberList + ins.chatroomList + ins.mpList
    print('** Uin Updated **')
    for username in msg['Text']:
        member = itchat.utils.search_dict_list(
            fullContact, 'UserName', username)
        print(('%s: %s' % (
            member.get('NickName', ''), member['Uin']))
            .encode(sys.stdin.encoding, 'replace'))

itchat.run(True)





每当Uin更新了，就会打印相应的更新情况。

同样的，如果你想要获取Uin更新的情况也通过获取SYSTEM类型消息实现。





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
注册消息方法

itchat将根据接收到的消息类型寻找对应的已经注册的方法。

如果一个消息类型没有对应的注册方法，该消息将会被舍弃。

在运行过程当中也可以动态注册方法，注册方式与结果不变。


注册

你可以通过两种方式注册消息方法

import itchat
from itchat.content import *

# 不带具体对象注册，将注册为普通消息的回复方法
@itchat.msg_register(TEXT)
def simple_reply(msg):
    return 'I received: %s' % msg['Text']

# 带对象参数注册，对应消息对象将调用该方法
@itchat.msg_register(TEXT, isFriendChat=True, isGroupChat=True, isMpChat=True)
def text_reply(msg):
    msg.user.send('%s: %s' % (msg.type, msg.text))








消息类型

向注册方法传入的msg包含微信返回的字典的所有内容。

本api增加Text、Type（也就是参数）键值，方便操作。

itchat.content中包含所有的消息类型参数，内容如下表所示：

参数       |类型       |Text键值:———-|:———-|:—————
TEXT       |文本       |文本内容MAP        |地图       |位置文本CARD       |名片       |推荐人字典NOTE       |通知       |通知文本SHARING    |分享       |分享名称PICTURE    |图片/表情  |下载方法RECORDING  |语音       |下载方法ATTACHMENT |附件       |下载方法VIDEO      |小视频     |下载方法FRIENDS    |好友邀请   |添加好友所需参数
SYSTEM     |系统消息   |更新内容的用户或群聊的UserName组成的列表

比如你需要存储发送给你的附件：

@itchat.msg_register(ATTACHMENT)
def download_files(msg):
    msg['Text'](msg['FileName'])





值得注意的是，群消息增加了三个键值：


	isAt: 判断是否@本号

	ActualNickName: 实际NickName

	Content: 实际Content



可以通过本程序测试：

import itchat
from itchat.content import TEXT

@itchat.msg_register(TEXT, isGroupChat=True)
def text_reply(msg):
    print(msg.isAt)
    print(msg.actualNickName)
    print(msg.text)

itchat.auto_login()
itchat.run()








注册消息的优先级

优先级分别为：后注册消息先于先注册消息，带参数消息先于不带参数消息。

以下面的两个程序为例：

import itchat
from itchat.content import *

itchat.auto_login()

@itchat.msg_register(TEXT)
def text_reply(msg):
    return 'This is the old register'
    
@itchat.msg_register(TEXT)
def text_reply(msg):
    return 'This is a new one'

itchat.run()





在私聊发送文本时将会回复This is a new one。

import itchat
from itchat.content import *

itchat.auto_login()

@itchat.msg_register
def general_reply(msg):
    return 'I received a %s' % msg.type
    
@itchat.msg_register(TEXT)
def text_reply(msg):
    return 'You said to me one to one: %s' % msg.text

itchat.run()





仅在私聊发送文本时将会回复You said to me one to one，其余情况将会回复I received a ...。




动态注册消息

动态注册时可以选择将itchat.run()放入另一线程或使用configured_reply()方法处理消息。

两种方法分别是：

# 使用另一线程，但注意不要让程序运行终止
import thread

thread.start_new_thread(itchat.run, ())

# 使用configured_reply方法
while 1:
    itchat.configured_reply()
    # some other functions
    time.sleep(1)





以下给出一个动态注册的例子：

#coding=utf8
import thread

import itchat
from itchat.content import *

replyToGroupChat = True
functionStatus = False

def change_function():
    if replyToGroupChat != functionStatus:
        if replyToGroupChat:
            @itchat.msg_register(TEXT, isGroupChat=True)
            def group_text_reply(msg):
                if u'关闭' in msg['Text']:
                    replyToGroupChat = False
                    return u'已关闭'
                elif u'开启' in msg['Text']:
                    return u'已经在运行'
                return u'输入"关闭"或者"开启"测试功能'
        else:
            @itchat.msg_register(TEXT, isGroupChat=True)
            def group_text_reply(msg):
                if u'开启' in msg['Text']:
                    replyToGroupChat = True
                    return u'重新开启成功'
        functionStatus = replyToGroupChat

thread.start_new_thread(itchat.run, ())

while 1:
    change_function()
    time.sleep(.1)
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