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1 Acces de I'extérieur

1.1 Connexion SSH

Avertissement : Dans toutes les captures d’écran qui suivent, il faut remplacer argos par
math-argos qui est le nouveau nom de la machine dans la DMZ Lillel.




Depuis une machine Linux ou Mac OS extérieure au laboratoire

Ouvrir un terminal et se connecter sur math-argos pour entrer dans le réseau privé du labora-
toire :

ssh -p 8524 monlogin@math-argos.univ-1illel.fr

Note :
— D’option -p 8524 est obligatoire (il s’agit du numéro de port ssh).
— les options d’interface en mode graphique comme -X ol -Y sont désormais inutilisables.
Il est rappelé que la machine math-argos n’est qu’un sas d’entrée dans le réseau privé
du laboratoire.

Depuis une machine Windows extérieure au laboratoire

1. Démarrer PuTTY. Il faut alors renseigner les champs Host Name avec math-argos.
univ- lillel.fr, le numéro du port avec 8524 et vérifier que le type de connexion
est bien SSH. On peut également sauvegarder ces parametres en cliquant sur Save.

ﬁ PuTTY Configuration ﬁ
Cateqony:
= Sgssiun Basic options for your PuTTY session
- Logging Specify the destination you want to connect to
= Terminal
- Keyboard Host Mame (or IP address) Port
- Bell {argos univdile1fr |
- Features Connection type:
- Window ' Baw () Telnet ) Rlogin @ 55H | ) Senial
Fppea@nce Load, save or delete a stored session
- Behaviour
- Translation Saved Sessions
- Selection
- Colours -
Default Settings
=) Connection Load
- Prooty
- Rlogin
- 55H
- Senal Close window on exit:
) Mways () Newer @ Only on clean et
About Cpen ] [ Cancel



http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/download.html

Enfin, cliquer sur Open afin de lancer la connexion.

2. Une fois le terminal ouvert, il ne reste plus qu’a indiquer le login et le mot de passe
pour se connecter a math-argos.

1.2 Transferts de fichiers

Entre une machine Linux extérieure au laboratoire et Argos

1. Ouvrir deux fenétres d’un explorateur de fichiers (Nautilus, Konqueror, Nemo...) et,
dans I’une d’elles, indiquer le chemin suivant :

sftp://monlogin@math-argos.univ-1illel.fr:8524/home/monlogin

2. Procéder au transfert de fichiers (dans un sens ou dans 1’autre) avec un simple drag-and-
drop.

Entre une machine MacOS extérieure au laboratoire et Argos

1. Démarrer Fugu. Afin de se connecter a math-argos, il faut renseigner les champs Se
connecter a avec math-argos.univ-1illel. fr, le port avec 8524, ainsi que le login.
Il est possible de sauvegarder ces réglages en cliquant sur Ajouter aux favoris. Enfin,
cliquer sur Connexion.


http://sourceforge.net/projects/fugussh/files/

800 math-m3-212-mac.univ-lille1.fr (localhost): disconnected
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Home local Historique Aller ... Rafraichir Info Editer Mouveau dossier Effacer Déconnecter Home distant Historique
% violet :

Nom - Size Date

| 5 tmpL.exe 34 B Sep 27 2012

L& Public 170 B Sep 21 2012

(8 Images 1 KB Jun 24 08:19 -

il Musique 136 B Jun 11 09:02 Se connecter afl argos.univ-lille1.fr x

( Vidéos 102 B Sep 21 2012 an -

. loc.txt 0 Sep 27 2012

(G Bibliothéque 2 KB Jul 1 09:15 Nem d'utilisateur:j mouton

_l._JEnregustrement 56 B Sep 21 2012 Port 8524

(&l Dropbox 306 B Jul 12 09:49

(& Téléchargements 170 B Jul 12 10:03 Dossier:

(] Documents
=l Bureau
(24 Applications

204 B Apr 2 15:43
544 B Jul 12 15:31
6B B Apr 16 16:45

P Options de SFTP avancées

Ajouter aux favoris

Local

2. L’écran se sépare en 2 parties, I’une indiquant 1’arborescence de la machine MacOS,
’autre 1’arborescence de math-argos. Déplacer les fichiers de ’une a I’autre avec un
simple drag-and-drop.

Note : Cette procédure a été décrite pour MacOS 10.7.5. Pour d’autres versions de MacOS,
certaines étapes peuvent différer.

Entre une machine Windows extérieure au laboratoire et Argos

1. Démarrer WinSCP. Afin de se connecter a math-argos, il faut créer une nouvelle ses-
sion dans laquelle il faut renseigner les champs suivants : dans I’onglet Session, il faut
indiquer math-argos.univ-1illel. fr pour le nom d’hote, 8524 pour le numéro du
port, indiquer le login et le mot de passe, et enfin vérifier que le mode de connexion est
bien SCP.


http://winscp.net/eng/docs/lang:fr

Sgssinn Session I
|| | Sessions sauvées Mom dhite Muméro de port
 Rapport argos univile 1 fr 3524 |2
Envin:unnement = - v
Répertoires MNom d'utiisateur Mot de passe
CDH:;::.:‘::I-IE" FEERRERERE
_T_n:o-:'_.r | Fichier de clé privée
i Tunne
55H E]
- Echange des clés
- Authentification Protocole
- Bugs Protocole de fichier] | SCP -
Préférences
Options avancées
[ A propos... ] [Languages [Cunnecter] l Sauver... ] [ Femer ]

2. Sauvegarder la session, puis la sélectionner pour se connecter.

3. L’écran se sépare en 2 parties, I’une indiquant I’arborescence de la machine Windows,
I’autre I’arborescence de math-argos. Déplacer les fichiers de I’'une a 1’autre avec un
simple drag-and-drop.

Note : SiPuTTY estinstallé au bon endroit dans I’arborescence de la machine Windows (si ce
n’est pas le cas, WinSCP indique le répertoire ou installer PuTTY)), il est possible de démarrer
une session PuTTY combinée a I’utilisation de WinSCP avec le raccourci clavier Ctrl+P.

2 Accueil des invités

2.1 Acces au filaire

Afin de préparer au mieux I’installation d’un invité et lui permettre de bénéficier d’un acces a
internet au sein du laboratoire, il sera nécessaire de nous communiquer les informations sui-
vantes au moins 3 jours ouvrés avant son arrivée :
— Dates d’arrivée et de départ.
— L’invité ramene-t-il son ordinateur portable ?
Si oui, il sera nécessaire de nous indiquer I’adresse physique de sa carte Ethernet
(adresse MAC) pour une connexion filaire.
— Sous Linux : ouvrir un terminal et taper la commande :

/sbin/ifconfig eth®

— Sous Mac OS : ouvrir un terminal et taper la commande :


http://fr.wikipedia.org/wiki/Adresse_MAC

ifconfig en0®

— Sous Windows : ouvrir une invite de commandes (Menu Démarrer, puis Exécuter
et taper cmd) et taper la commande :

ipconfig /all

puis rechercher la ligne ressemblant a Ethernet réseau local.
— L’invité aura-t-il besoin d’accéder aux machines du laboratoire ?
Si oui, il lui faudra remplir un formulaire de demande de création de compte a son
arrivée. Son compte sera alors créé et nous lui fournirons ses identifiants a son arrivée.
— Linvité aura-t-il besoin d’accéder aux serveurs de calcul ?
Si oui, il est nécessaire de formuler une demande par mail a sysadmin en précisant les
nom, prénom, grade de I’invité ainsi que le projet de recherche dans le cadre duquel il
souhaite utiliser les ressources en calcul du laboratoire.
— Le bureau ou I’invité sera installé.

2.2 Acces au Wifi

Si I’invité fait partie d’un établissement référencé par eduroam ou eduspot, il lui est possible
de se connecter sur ces réseaux.

Autrement, il est possible de demander la création d’un compte visiteur sur eduspot en faisant
la demande sur le portail de I’Université de Lille 1 (Wifi puis Acces Wifi pour les visiteurs). Ce
compte ne sera valable que pour une journée.

Pour plus de précisions, consulter la page dédiée a ce sujet sur le site du CRI.

3 Impression

Le laboratoire met a disposition :
— plusieurs imprimantes réparties dans les batiments M2 et M3,
— 2 scanners sont également a disposition ainsi qu’un photocopieur dans le batiment M2.

3.1 Localisation


https://math.univ-lille1.fr/d7/sites/default/files/u107/FicheOuvertureCompte.pdf
mailto:alexandre.mouton@math.univ-lille1.fr,sysadmin@math.univ-lille1.fr?subject=demande%20de%20cr�ation%20de%20compte%20sur%20mathcalc
http://www.eduroam.fr/
https://services.renater.fr/mobilite/eduspot/index
http://cri.univ-lille1.fr/Documentations/reseau/wifi/

Localisation des imprimantes

Nom | Emplacement Modeéle (pilote)
Adresse IP Interface web

gaudy | M2; RdC; photocopieur face a I'im- | Konica Minolta BizHub 223 (Minolta
primerie 500/420/360 PS)
134.206.85.248 gaudy.univ-lillel.fr

lucida | M2; ler étage; a coté des bureaux | HP 4015tn (LaserJet P4010 Series)
102-106
134.206.85.246 lucida.univ-lillel.fr

zapf | M2; 2eme étage; salle 218 HP M602 (LaserJet 600 M601 M602 M603)
134.206.85.251 zapf.univ-lillel.fr

bembo M2; 3eéme étage; entre les bureaux | HP 4015dn (LaserJet P4010 Series)
308 et 310
134.206.85.250 bembo.univ-lillel.fr

carta | M3; ler étage; salle 115 HP 4250dtn (LaserJet P4010 Series)
134.206.85.247 carta.univ-lille1.fr

bodoni M3; 2eme étage; local 223 HP 600 M602 (LaserJet 600 M601 M602

M603)

134.206.85.249 bodoni.univ-lille1.fr

futura | M3; 3eme étage ; salle 312 HP 4350dn (LaserJet P4010 Series)
134.206.85.245 futura.univ-lille1.fr

Note : Ces imprimantes ne sont accessibles qu’a partir du réseau de I’université.

Localisation des scanners

— Batiment M2, face aux bureaux 102,104,106, a c6té du fax

— Batiment M2, local imprimerie

3.2 Impression sous Linux

1. Dans la fenétre qui vient de s’ouvrir, choisir I’imprimante par défaut a 1’aide d’un clic

droit.
2. Ouvrir un terminal

3. Taper la commande suivante :

system-config-printer

Note : dans certains cas, il est nécessaire d’avoir les privileges administrateurs. Dans
ce cas de figure, on remplace la commande ci- dessus par



http://gaudy.univ-lille1.fr
http://lucida.univ-lille1.fr
http://zapf.univ-lille1.fr
http://bembo.univ-lille1.fr
http://carta.univ-lille1.fr
http://bodoni.univ-lille1.fr
http://futura.univ-lille1.fr

sudo system-config-printer

4. Dans la fenétre qui vient de s’ouvrir, lancer 1’ajout d’une nouvelle imprimante (bouton
Ajouter ou Nouveau selon les distributions)

Impression - localhost

Ajouter| v+ G Filtre: |G} &
5P Ajoute C

Aucune imprimante n'est encore configurée.

|Ajnuter|

Connectée a localhost

5. Dans laliste qui s’ affiche, choisir Internet Printing Protocol (ipp) et indiquer 1’adresse
de I’imprimante sous le format :

ipp://mathprint.labomath.univ-1lillel.fr:631/printers/nom\_imprimante

Choisissez le périphérique Choisissez le périphérique

periphériques Indiquer 'URI du périphérique Périphériques Indiquer 'URI du périphérique
Saisissez [URI iop Saisissez [URI ier N ]
~ Imprimante réseau ¥ Imprimante réseau
Rechercher une imprimante réseau

Rechercher une imprimante réseau
AppSocket/HP JetDirect

Appsocket/HP JetDirect
Protocole d'impression par Internet (ipp) , Par gl Protocole d'impression par Internet (ipp)
Protocole d'impression par Internet (https|

Par exemple:
ipp://cups-server/printers/printer-queue Protocole d'impression par Internet (https) ipp://cups-server/printers/printer-queue
Internet Printing Protocol (ipp14) ipp://printer.mydomain/ipp Internet Printing Protocol (pp14) ipp://printer.mydomain/ipp

Internet Printing Protocol (ipps) Internet Printing Protocol (ipps)

Hote ouimprimante LPD/LPR Hote ouimprimante LPD/LPR

Imprimante Windows via SAMBA

Imprimante Windows via SAMBA

Annuler Annuler || suivant

6. Choisir le pilote parmi la liste proposée. Par exemple, pour configurer 1’imprimante
bodoni, on choisira le pilote LaserJet P4010 Series.

Nouvelle imprimante
Choisissez un pilote Choisissez un pilote

Modeles pilotes
Fournir un fichier PPD

LaserJet p3005d
LaserJet p3005dn
LaserJet p3005dtn

HP Laser Jet P4010 Series Postscript [en] (recommandé)
Recherche d'un pilote d'imprimante & télécharger

o es tes foomati fichi ption d'imprimantes Postscript (PPD) fourns par les
fabricants et peut également générer des fichiers PPD pour un grand nombre d'imprii

LaserJet p3005n
imantes (non PostScript). Mais en général,les
fichiers PPD fouris par les fabricants supportent mieux les fonctions spécifiques des imprimantes. LaserJet p3005x
LaserJet P3010
Fabricants
Fujitsy LaserJet p3011
Genicom LaserJet p3015
Gestetner Laserset P4010
Heidelberg Lasermpawd
Hitachi LaserJet paotadn
e LaserJet paotan
18M LaserJet pao1s
Imagen LaserJet pao1sdn
Imagistics LaserJet paoisn
InfoPrint LaserJet pa0tstn
Infotec LaserJet paoisx

Précédent || Annuler || suivant Précédent || Annuler | suivant




Options installables

Cepilote prend les qui peuvent étre installées dans limprimante.

printer Model HP LaserJet P4015
CollationinPrinter: | No:Total RAM < 288 MBand No Hard Disk 3
Tray3 Not installed i HP LaserJet P4010
Taye notinstaliad Emplacemen t (optionnel)
Emplacement lisible tel que "Lab 1"
Trays: Not Installed i
3223
Tray6: Not nstalled
Duplex Unit
Printer Disk

Optional Envelope Feeder
Accessory Output Bins: | Not Installed

Fit to Page: Prompt User

ckokien; | wamleres) apoiaues

Définir une imprimante par défaut sur Argos

1. Ouvrir un terminal

2. Taper la commande suivante :

system-config-printer

3.3 Impression sous MacOS

La procédure décrite ci-dessous a été faite pour MacOS 10.7.5. Pour d’autres versions de Ma-
cOS, certaines étapes peuvent étre différentes.

1. Démarrer I’outil Préférences Systeme > Imprimantes et Scanners.




@00 Préférences Systame

[d | > ] [ Tout afficher l (Ql )
Personnel
= @ M B O o
Général Bureau et Dock Mission Langue Securité Spotlight Accés
éco. d'écran Control ettexte et confidentialita universel
Matériel
I’ B L ] A
5 W - = | A
CD et DVD Moniteurs  Economiseur Clavier Souris Trackpad Imprimantes Son

d'énergie et scanners

Internet et sans fil

4 @ A & 0 @

A M

iCloud Mail, Contacts  MobileMe Reéseau Bluetooth Partage
et Calendrier

Systéme

W @ & @ 3

Utilisateurs et Contrile Date et heure Mise & jour Parole Time Machine Démarrage
groupes parental de logiciels
Autre
W «
=,
Distribution  Flash Player Java
TeXx

2. Cliquer sur le bouton + pour ajouter une imprimante.

eo0o Imprimantes et scanners
[«1 | > l [ Tout afficher l (Ql )
Imprimantes
= bembo
b
J bodoni | Ouvrir la liste d'attente d'impression...
- @ Inactive ;
ol futura | Options et fournitures... |
- " Suspendu ' g
Emplacement :
Type : HP Laserjet P4010 Series
Etat: Inactive
|_| Partager cette imprimante sur le réseau
| Préférences Partage... |
Imprimante par défaut : | Derniére imprimante =
Format de papier par défaut : | A4 Sl
0 - - _ B )
| Pour empécher les modifications, cliquez ici. WL/

3. Choisir I'onglet IP puis, dans le champ Adresse, taper 1’adresse IP de 1’imprimante
recherchée ou son nom d’hote. MacOS va alors rechercher I’imprimante correspondante
sur le réseau et proposer un pilote approprié (voir la liste des imprimantes).

10



800 Ajouter une imprimante

== (Q

Par défaut Fax indows Rechercher
Protocole : | Line Printer Daemon - LPD = |
Adresse § bembo |v |

Adresse complete et valide.

File d'attente : | [ |

Laissez blanc pour utiliser la file d'attente par défaut.

Mom : |bembd |

Emplacement :

Imprimer via | HP Laserjet P4010 Series

'

| Ajouter |

4. Cliquer sur Ajouter une fois le pilote choisi. Il restera alors a configurer celui-ci.

3.4 Impression sous Windows

La procédure décrite ci-dessous a été faite pour Windows Vista (merci a Vianney Combet
pour les explications et les screenshots). Pour d’autres versions de Windows, certaines étapes
peuvent étre différentes.

1. Ouvrir I'utilitaire de gestion d’imprimantes (Panneau de Configuration > Imprimantes)
et cliquer sur Ajouter une imprimante.

11



- E x

Mom : Documents Etat Commentaires Emplacement
B Dropbox Canon iP3600 series ‘-Jr Fax
E Oocuments =7 . =k &L
B Imeges 7 HP Laserlet P4015 (32me) » Microsoft Office Document
B Musique - AP - Vit
& Modifié récemment
B Recherches

. Public

puis choisir la recherche d’une imprimante réseau.

Madele
/ lr.- HP Laser)et P4015 (ler)

¢ Microsoft XPS Document

g," Writer

Windows va lancer une recherche des imprimantes disponibles sur le réseau et sortir

une liste par adresses IP. Si I'imprimante recherchée n’apparait pas (voir la liste des
imprimantes du laboratoire), cliquer sur L'imprimante que je veux n'est pas

répertoriée.

r

. &

el

X -
@ /= Ajouter une imprimante

|

Sélectionner une imprimante

|/ Lexmark C543 (ETOD21B7CC 1779)
S htip: /134,206, 160, 200:65001/

./ Brother HL-4150C0M series [001ba%a3071a]

ci http:ff134. 206, 55, 229: 30, WebServices Device
|/ HP44EDDS (HP Officejet Pro 8000 AS0S)

#P htip:/[134.206. 175. 176:3910/

[ HP&A4262 (HP Photosmart Premium C309g-m)
FM2 hittp://134.206.55.120:3910/

< Limprimante que je veux n'est pas répertoriée

. Chercher & nouveau

[ Suivant ][ Annuler ]

3. 1I faut alors rechercher I’'imprimante voulue en indiquant son adresse IP. Pour cela,

a I’écran suivant, choisir la méthode Ajouter une imprimante a
adresse TCP/IP ou un nom d'hdte puis cliquer sur Suivant.

12
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_ - ’ -
@ = Ajouter une imprimante

Rechercher une imprimante par nom ou adresse TCP/IP

() Rechercher une imprimante

(") Sélectionner une imprimante partagée par nom
Parcourir...

Exemple : Vlordinateurjmprimante or http: ffordinateur fprinters fimprimante/. printer

() Ajouter une imprimante Bluetooth

[ Suivant J[ Annuler ]

L

4. A T'étape suivante, il faut indiquer soit I’adresse IP soit le nom d’héte de 1'impri-
mante visée et vérifier que le type de périphérique est bien réglé sur Détection
automatique et que la case Interroger l'imprimante et sélectionner
automatiquement le pilote a utiliser est cochée. Enfin, cliquer sur Suivant.

' X

@ E%.?I Ajouter une imprimante

Entrer un nom d'hdte ou une adresse IP d'imprimante

Type de périphérigue : lDétech’on automatique w7
Mom dhate ou adresse IP : 134.206.55.249|
Mom du part : 134.206.85.243_1

[ Suivant ][ Annuler ]

’

5. La derniere étape consiste a installer le pilote associé a I’imprimante. Il est possible que
ce pilote ne soit pas encore installé auquel cas Windows demandera de le choisir dans

13



une liste et/ou de le rechercher sur Internet. Dans un tel cas, il faut mentionner le nom
du constructeur et le type d’imprimante (voir la liste des imprimantes du laboratoire).

. - N
-

=L __-_—
= Ajouter une imprimante

Installer le pilote d'imprimante

./ Seélectionnez |e fabricart et le modele de votre imprimante. Si vous disposez d'un disque
= dinstallation, cliquez sur Disque foumi. Si elle n'est pas dans la liste, consultez sa
i documentation pour choisir un logiciel dimpression compatible.

Fabricant || Imprimantes i
— 1 s i i
W {HP LazerJet P4010_P4510 Series PCL & B
B : T -
infotec - :"r"a'hp officejet 4100 series -
[EF Ce pilote a &té signé numériquement. Windows Update ] [ Disque foumi... ]

Pourguoi est-ce importart 7

[ Suivant ][ Annuler ]

4 Messagerie

Note : La messagerie est désormais hébergée au CRI (Centre de Ressources Informatiques) de
I’Université Lille 1.

Les renseignements nécessaires a la configuration d’un client de messagerie (Thunderbird, Out-
look, iPhone, Android, ...) sont disponibles sur le site du CRI.

Pour accéder au webmail il faut connaitre votre login et mot de passe du portail de I’Université.

Avertissement : Vérifier que la configuration choisie pour le courrier entrant est IMAP.

5 Pages personnelles

Pour créer une page personnelle, 2 méthodes tres différentes sont possibles :
— sans HTML, édition simplifiée dans Drupal directement avec 1’éditeur intégré : on s’au-
thentifie sur le site, on crée un contenu (menu Contenu > ajouter du contenu -> Basic
Page), on I’enregistre, on note I’'URL, et on la copie dans la son profil dans le champs
« site/page web ».

14


http://cri.univ-lille1.fr/Documentations/messagerie/configuration
http://webmail.univ-lille1.fr/

— on crée des pages HTML standard : dans 1’espace utilisateur « labo », avec son compte
labo, on crée si besoin un répertoire nommé public_html. Dans ce répertoire on place
sa/ses page(s) html, dont une se nomme obligatoirement index.html. Une fois les
pages créées, la commande put_www (un script maison qui simplifie 1’'usage de rsync)
prend le contenu de ce répertoire pour le copier intégralement dans 1’espace équivalent
sur le serveur web.

6 Portables

Le laboratoire met a disposition un certain nombre de PC portables pour ses membres, dans la
limite des stocks disponibles et ciblant en priorité les doctorants, post-doctorants et personnels
n’ayant pas la possibilité de recourir a un financement autre (ANR, projet...).

Ces portables achetés par lots, sont munis d’un systeme d’exploitation GNU/Linux (Ubuntu),
préinstallé par le service, pourvu des outils bureautiques et d’edition scientifique courants, de
nombreux outils a usage scientifique, et de quelques outils propres au laboratoire (script sim-
plifiant la sauvegarde des données, acces au cloud de stockage du labo etc. . .)

L’utilisation de ces machines doit étre conforme au reglement régissant I’usage des ressources
informatiques de I’université, et ’attribution vaut 1’acceptation du contrat suivant :

L’ utilisateur est administrateur du portable qui lui est attribué, il lui revient d’installer les lo-
giciels manquants (dont il a obtenu préalablement la licence d’utilisation!), de le maintenir
et de le sécuriser, de contacter si besoin est le fournisseur en cas de probleme matériel sur la
machine.

Le service informatique du laboratoire se bornera a reformater et réinstaller un systeéme d’ex-
ploitation a I’'identique, sans se préoccuper de 1’éventuelle perte de données.

Le service dédié aux problemes survenus sur ces machines, comme c’est le cas pour toute
machine dite individuelle, est non-prioritaire.

L attribution d’un portable présuppose que le bénéficiaire dispose des connaissances minimales
nécessaires lui permettant de 1’utiliser et I’administrer, ou de se former a son usage.

7 Seécurité

7.1 Quelle machine dois-je sécuriser ?

Toute machine qui n’est pas gérée par I’équipe informatique. Cela concerne les postes de bureau
équipés d’un systéme d’exploitation installé par I’ utilisateur, les Imac et Mac Mini, les portables
(Mac OS, Linux ou Windows), mais également les té€léphones pouvant se connecter au réseau
wifi.

15
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7.2 Quelle machine n’ai-je pas besoin de sécuriser ?

Les machines gérées par 1’équipe informatique du laboratoire. Cela concerne les serveurs de
calcul, les postes de travail Hp installés dans les bureaux et dans les salles de cours.

7.3 Suis-je obligé de sécuriser ma machine ?

Oui : a partir du moment ol vous €tes connecté a un réseau, vous pouvez échanger des données
avec les autres personnes €galement connectés, méme a votre insu. Il est donc nécessaire de
protéger son ordinateur et/ou son smartphone.

7.4 Comment protéger ma machine efficacement?

— Effectuer des mises a jour du systeme d’exploitation et se renseigner sur leur robustesse,
— Mettre a jour les logiciels installés en plus du systeme d’exploitation,

— Installer un antivirus et maintenir a jour la liste des signatures de virus,

— Effectuer régulierement des sauvegardes,

— Activer des dispositifs de protection supplémentaires comme un pare-feu.

7.5 Mises a jour du systéme d’exploitation

Elles sont a faire quotidiennement si la machine reste allumée en permanence, a chaque mise en
route si elle est allumée occasionnellement. Généralement, les mises a jours sont directement
proposées par le systeme d’exploitation via un programme dédié (I’activation de ce programme
au démarrage est recommandée !).

7.6 Mises a jour de logiciels tiers

Les mises a jours de logiciels tiers sont recommandées si ces logiciels peuvent présenter des
failles de sécurité. Il est donc important de bien se renseigner sur la sécurité des logiciels que
I’on installe, ainsi que sur la sécurité des mises a jour.

7.7 Antivirus

Tout dépend du systeme d’exploitation utilisé. Si vous travaillez sous Windows, un antivirus
est vivement recommandé. Sous Mac OS ou Linux, cette nécessité est moindre mais pas négli-
geable, surtout pour les smartphones !

Certains antivirus sont payants, d’autres gratuits. L'université dispose d’un marché Logiciels
proposant de nombreux logiciels dont des solutions antivirus : plus de renseignements sont
disponibles sur Logi-Lille (authentification nécessaire pour entrer sur ce site).

Gardez a I’esprit que, quelque soit 1’antivirus installé, il faut absolument tenir a jour sa liste
des signatures de virus via des mises a jours quotidiennes.
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8 Calcul

8.1 Ressources en Calcul

Le laboratoire met a disposition des moyens de calculs permettant de réaliser des simulations
numériques de problemes issus des mathématiques, souvent en interaction avec la physique, la
biologie, la finance... L’objectif principal de ces moyens de calcul n’est pas de rivaliser avec
les super-ordinateurs du Top 500 mais de permettre a ceux qui le souhaitent de développer et
de tester leurs codes de simulations avant un éventuel portage sur des machines beaucoup plus
puissantes.

Tout membre du laboratoire souhaitant bénéficier de ces ressources de calcul peut faire une
demande d’ouverture de compte en envoyant un email a sysadmin.

Il est rappelé que la machine Argos n’est pas destinée au calcul méme si certains outils
comme Matlab ou Maple y sont présents. Argos est destinée a I’ensemble des membres du
laboratoire afin de permettre un acces a Internet et a des outils informatiques tels que LaTeX,
Thunderbird etc. ..

Présentation des ressources

Les ressources proposées sont constituées de 5 serveurs de calcul nommés mathcalc2,
mathcalc3, mathcalc4, mathcalc7 et mathcalc8. Bien qu’il s’agisse de 5 serveurs dif-
férents, la partition /home est commune a I’ensemble de ces machines. Cependant, elles dis-
posent chacune d’un répertoire séparé /scratch destiné a stocker des fichiers inutilisés afin de
délester la partition /home.

Le serveur mathcuda embarque une carte graphique Nvidia Tesla C2050 (448 coeurs CUDA
cadencés a 1.15 GHz, 3 Go GDDRYS) entierement dédi€¢ au développement de codes pro-
grammés en langage CUDAQ et au calcul sur processeur graphique. Le répertoire /home de
mathcuda est indépendant de celui des mathcalc.

Le répertoire /home des serveurs de calcul est indépendant de celui d’ Argos.

Ressources logiciels

L’ensemble des serveurs de calcul du laboratoire fonctionnent actuellement avec le systeme
d’exploitation Ubuntu 12.04.3 Server Edition.

Compilateurs : gfortran 4.6.3, ifort (Intel-Fortran), gcc 4.6.3, gcc34, icc (Intel-C), g++
4.6.3, g++34, mpicc, mpif90, python, python2.7, javac, ...

Librairies : Intel MKL, FFTW 3, Suitesparse 3.6.1-4, Scalapack 1.7.5, Silo 4.6.1, HDF5
1.8.5,...

Logiciels : Matlab 2012, Scilab 5.3.1, gmsh 2.5.1, R 2.15.2, sage 5.11, visit 2.6.3, Free-
Fem++, gimp 2.6, gnuplot 4.4, octave 3.2.4, paraview 3.14.1, ...
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Utilisation des ressources

Afin de lancer un calcul, il est possible de le faire «en frontal», c’est-a-dire en tapant directe-
ment la commande associée dans le terminal comme par exemple :

$ gcc HelloWorld.c -o HelloWorld

$ ./HelloWorld HelloWorld

Cependant, si I’utilisateur décide de lancer un calcul dont il ne connait ni le temps d’exécution
ni la mémoire requise, ni I’espace disque requis, cela peut provoquer de sérieux problemes sur
les serveurs si le calcul lancé s’avere particulierement gourmand.

Avertissement : Seuls les calculs de I’ordre de quelques minutes, requérant peu de mé-
moire, et non répétitifs peuvent étre lancés en mode frontal. Les autres calculs doivent étre
lancés en mode batch.

8.2 Connexion SSH
Il est nécessaire de posséder un compte pour accéder aux mathcalc et a mathcuda. Ce compte

est indépendant de celui que chaque membre du laboratoire possede sur argos. Pour en faire
la demande, il suffit d’envoyer un mail a sysadmin.

Depuis le réseau privé du laboratoire

Ouvrir un terminal et taper la commande suivante :

ssh monlogin@mathcalcN

N étant le numéro du serveur voulu. Pour une connexion a mathcuda, il suffit de remplacer
@mathcalcN par @Gmathcuda.

Depuis une machine Linux ou Mac OS extérieure au laboratoire
Méthode avec rebond en 2 lignes sans mode graphique :

1. Ouvrir un terminal et se connecter sur argos pour entrer dans le réseau privé du labo-
ratoire :

ssh -p 8524 monlogin@argos.univ-lillel. fr

Avertissement : [’option -p 8524 est obligatoire (il s’agit du numero de port ssh).
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Note : Il n’est pas possible de lancer une application graphique sur argos. Par consé-
quent, cette méthode ne permet pas non plus de lancer des applications graphiques sur
les serveurs de calcul.

2. Une fois connecté sur argos, taper la commande suivante :

[monlogin@cyprus ~]$ ssh monlogin@mathcalcN

N étant le numéro du serveur voulu. Pour une connexion a mathcuda, il suffit de rem-
placer @mathcalcN par @mathcuda.

Méthode avec rebond en une lighe sans mode graphique :

Il suffit d’ouvrir un terminal et taper la commande :

ssh -t -p 8524 monlogin@argos.univ-1lillel.fr ssh monlogin@mathcalcN

N étant le numéro du serveur voulu. Pour une connexion a mathcuda, il suffit de remplacer
@mathcalcN par @mathcuda.

Note : Il n’est pas possible de lancer une application graphique sur argos. Par conséquent,
cette méthode ne permet pas non plus de lancer des applications graphiques sur les serveurs de
calcul.

Méthode avec modification de la liste des serveurs hotes (avec mode graphique) :

1. Etape préliminaire : inscrire les serveurs dans la liste des serveurs hotes connus par
votre machine. Pour cela, il faut ouvrir le fichier ~/.ssh/config avec un éditeur de
texte et ajouter les lignes suivantes :

Host mathcalc2

ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lillel.fr nc %h %p
Host mathcalc3

ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lillel.fr nc %h %p
Host mathcalc4

ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lillel.fr nc %h %p
Host mathcalc?

ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lillel.fr nc %h %p
Host mathcalc8

ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lillel.fr nc %h %p
Host mathcuda

ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lillel.fr nc %h %p

N étant le numéro du serveur voulu. Pour une connexion a mathcuda, il suffit de rem-
placer @mathcalcN par @mathcuda.
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2. Ouvrir un terminal et taper la commande :

ssh -X monlogin@mathcalcN

pour se connecter au serveur mathcalcN.

Depuis une machine Windows extérieure au laboratoire

1. Se connecter a argos en utilisant Putty (voir la procédure décrite ici).

2. Une fois connecté a argos, entrer la commande :

[monlogin@cyprus ~]$ ssh monlogin@mathcalcN

pour se connecter au serveur mathcalcN.

8.3 Soumission de jobs scriptés

Un serveur Torque-Maui a été installé sur les machines de calcul du laboratoire Paul Pain-
levé. Ce logiciel est utilisé pour lancer des calculs longs ou bien des calculs courts mais tres
nombreux. En effet, lancer de tels calculs «en frontal» (c’est-a-dire en entrant directement la
commande d’exécution dans un terminal Unix) méme avec I’utilitaire Nohup peut poser des
problemes de gestion des ressources. Il s’agit certes de la méthode la plus simple pour lancer
des calculs, mais elle présente 1’inconvénient de lancer les calculs des que la commande d’exé-
cution est saisie. En période de forte demande, cela peut donc poser probleme a I’ensemble des
utilisateurs.

Le serveur Torque permet de :
— Soumettre des calculs en différé,
— Indiquer de facon précise les ressources en temps, en mémoire, en nombre de coeurs de
calcul. .. dont on aura besoin,
— Faire passer les calculs peu gourmands avant les tres gros calculs,
— Suivre I’évolution d’un job,
— Recevoir des alertes par mail du début ou de la fin d’exécution d’un job,
— S’informer sur I’occupation des ressources.

Avertissement : La soumission et la gestion de jobs ne peut se faire qu’en étant connecté
amathcalc3, méme si un job peut étre exécuté sur un autre serveur mathcalc.

Soumettre un job scripté

Un script Torque se présente généralement sous la forme d’un fichier texte dans lequel on
peut spécifier de nombreux parametres comme la durée maximale d’exécution, la mémoire
maximale imposée, etc. .. Plusieurs exemples de scripts sont disponibles sur cette page.

Le principe du mode batch consiste a rédiger un script contenant toutes les instructions néces-
saires pour compiler un code, 1’exécuter, copier des données. .. mais de facon différée. Apres
avoir préparé un tel script, il faut le soumettre a au serveur Torque installé sur mathcalc3.
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Pour soumettre le job scripté monjob. torque, il suffit d’ouvrir un terminal, de se connecter a
mathcalc3 et de taper la commande :

[monlogin@mathcalc3 ~]$ qsub monjob.torque
213.mathcalc3

Ici, le message renvoyé 213 .mathcalc3 correspond a I’identifiant qui est affecté au job dans
la file d’attente.

Ce job sera alors placé dans ’'une des 3 files d’attente disponibles (qljour pour une durée
d’exécution limitée a 24 heures, q7 jours pour une semaine, q30jours pour 30 jours). Si le
calcul lancé dépasse la durée maximale autorisée par la file d’attente, il sera purement et
simplement arrété. Il faut donc au préalable avoir une idée relativement précise du temps de
calcul nécessaire.

Par défaut, la soumission du script monjob.torque donnera lieu a la création des fichiers
monjob.err et monjob.out qui vont contenir respectivement les erreurs rencontrées pendant
I’exécution et tout se qui s’afficherait dans le terminal.

Avertissement :

— Si le job soumis doit donner lieu a la création de fichiers de résultats, il est important
de bien spécifier quelque part dans le script Torque ou 1’on se place, par exemple
a I’aide de la commande cd (voir les exemples de scripts). En effet, par défaut, le
serveur Torque effectue les calculs dans un répertoire temporaire qui est effacé des
que le job est terminé.

— La partie du /home réservée a chaque utilisateur est limitée et n’est pas destinée a
stocker des quantités astronomiques de résultats numériques. Si I’exécution d’un
calcul requiert un espace disque tres important (plusieurs gigaoctets), il est re-
commandé de déplacer I’exécution du job dans un répertoire /scratch (voir les
exemples de scripts). 1l faut toutefois garder a I’esprit que les répertoires /scratch
ne sont généralement pas sauvegardés.

Surveiller une file d’attente ou un job

Surveiller 'ensemble des jobs

Pour surveiller I’ensemble des jobs soumis, il suffit de taper la commande :

[monlogin@mathcalc3 ~]$ gstat -a

La réponse sera le tableau suivant :

Reg'd Req'd .
—Elap
Job ID Username Queue Jobname SessID NDS TSK Memory Time S .
—Time

(suite sur Ia page suivante)
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(suite de la page précédente)

209.mathcalc3 monlogin qgljour monjob 28957 1 1 -- 24:00 C.
-00:00

210.mathcalc3 monlogin gljour monjob 29135 1 1 -- 24:00 C.
-00:00

211.mathcalc3 monlogin gljour monjob 29352 1 1 -- 24:00 R --

Job ID identifiant du job (imposé par le serveur Torque),

Username utilisateur qui a soumis le job,

Queue file d’attente dans laquelle le job est placé,

Jobname nom du job (donné par I’utilisateur),

SessID numéro de la session associée au job s’il est en cours d’exécution,
NDS le nombre de noeuds de calcul requis par le job (valeur par défaut : 1),
TSK nombre de tiches requises par le job (valeur par défaut : 1),

Req’d Memory mémoire vive requise par 1’ utilisateur,

Req’d Time temps de calcul requis (valeur par défaut : le temps limite associé a
la file d’attente),

S statut du job (voir ci-dessous),

Elap Time temps écoulé depuis le début de I’exécution.

Surveiller un job

Pour surveiller un job en particulier, il suffit de taper la commande suivante :

[monlogin@mathcalc3 ~]$ gstat -f 212.mathcalc3

La réponse sera de la forme suivante :

Job Id: 212.mathcalc3

Job_Name = monjob

Job_Owner = monlogin@mathcalc3
resources_used.cput = 00:00:00
resources_used.mem = Okb
resources_used.vmem = Qkb
resources_used.walltime = 00:00:01
job_state = C

queue = gljour

server = mathcalc3

Checkpoint = u

ctime = Fri Nov 4 09:07:46 2011
Error_Path = mathcalc3:/home/monlogin/test_Torque/monjob.err
exec_host = mathcalc3/0

exec_port = 15003

Hold_Types = n

Join_Path = n

(suite sur Ia page suivante)
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(suite de la page précédente)

Keep_Files = n

Mail_Points = e

mtime = Fri Nov 4 09:07:47 2011

Output_Path = mathcalc3:/home/monlogin/test_Torque/monjob.out
Priority = 0

gtime = Fri Nov 4 09:07:46 2011

Rerunable = True

Resource_List.nodect = 1

Resource_List.nodes = 1

Resource_List.walltime = 24:00:00

session_id = 3901

Variable_List = PBS_O_QUEUE=qljour,PBS_O_HOME=/home/monlogin,
PBS_O_LANG=fr_FR.UTF-8,PBS_O_LOGNAME=monlogin,
PBS_O_PATH=/usr/local/torque/bin: /usr/local/torque/sbin: /usr/local/Scilab/
—scilab-5.3.1/bin:/usr/1ib64/qt-3.3/bin:/usr/local/maui/bin: /usr/local/
—matlab2008a_64/bin:/opt/intel/bin: /usr/1ib64/ccache: /usr/local/bin:/bin:/
—usr/bin: /usr/local/sbin:/usr/sbin:/sbin: /home/monlogin/bin,
PBS_O_MAIL=/var/spool/mail/monlogin,PBS_O_SHELL=/bin/bash,
PBS_0O_HOST=mathcalc3,PBS_SERVER=mathcalc3,
PBS_O_WORKDIR=/home/monlogin/test_Torque

comment = Job started on Fri Nov 04 at 09:07

etime = Fri Nov 4 09:07:46 2011

exit_status = 0

submit_args = monjob.torque

start_time = Fri Nov 4 09:07:46 2011

Walltime.Remaining = 86392

start_count = 1

fault_tolerant = False

comp_time = Fri Nov 4 09:07:47 2011

submit_host = mathcalc3

init_work_dir = /home/monlogin/test_Torque

Statut d’un job

C job terminé,

E finalisation du job en cours,

H job mis en pause,

Q job mis en file d’attente, pas encore exécuté,

R job en cours d’exécution.

Détruire, suspendre et relancer un job

Pour détruire un job, il faut entrer la commande suivante :
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[monlogin@mathcalc3 ~]$ gdel JobID

ou JobID est I’identifiant du job que 1’on peut retrouver dans la premiere colonne du tableau
obtenu avec un qstat -a. Pour suspendre un job, il faut entrer la commande suivante :

[monlogin@mathcalc3 ~]$ ghold JobID

et pour le relancer :

[monlogin@mathcalc3 ~]$ qrls JobID

Bien entendu, on ne peut pas manipuler ainsi les jobs soumis par les autres utilisateurs.

Utilitaire xpbs

Il est également possible d’utiliser I'interface graphique xpbs afin de suivre en quasi-temps
réel I’évolution d’un job. Pour cela, il suffit de taper la commande :

[monlogin@mathcalc3 ~]$ xpbs

et de suivre les instructions qui s’affichent.

qljour@mathcalc3

8.4 Transferts de fichiers
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Entre une machine interne au laboratoire et un serveur

1. Ouvrir deux fenétres d’un explorateur de fichiers (Nautilus, Konqueror, Nemo...) et,
dans I’une d’elles, indiquer le chemin suivant : sftp://monlogin@mathcalcN/home/
monlogin, N étant le numéro du serveur voulu. Pour une connexion a mathcuda, il suffit
de remplacer @mathcalcN par @mathcuda.

2. Procéder au transfert de fichiers (dans un sens ou dans 1’autre) avec un simple drag-and-
drop.

Entre une machine Linux extérieure au laboratoire et un serveur

1. Etape préliminaire : inscrire les serveurs dans la liste des serveurs hotes connus par
votre machine. Pour cela, il faut ouvrir le fichier ~/.ssh/config avec un éditeur de
texte et ajouter les lignes suivantes :

Host mathcalc2 ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lille1.fr nc %h %p
Host mathcale3 ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lille1.fr nc %h %p
Host mathcalc4 ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lillel.fr nc %h %p
Host mathcalc7 ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lillel.fr nc %h %p
Host mathcalc8 ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lille1.fr nc %h %p
Host mathcuda ProxyCommand ssh -p 8524 argos.univ-lille1.fr nc %h %p

Une fois cet ajout fait, on pourra sauter directement a 1’étape 2 pour chaque transfert de
fichiers !

2. Ouvrir deux fenétres d’un explorateur de fichiers (Nautilus, Konqueror, Nemo...) et,
dans I’une d’elles, indiquer le chemin suivant : sftp://monlogin@mathcalcN/home/
monlogin, N étant le numéro du serveur voulu. Pour une connexion a mathcuda, il
suffit de remplacer @mathcalcN par @mathcuda.

3. Procéder au transfert de fichiers (dans un sens ou dans 1’autre) avec un simple drag-and-
drop.

Entre une machine MacOS extérieure au laboratoire et un serveur

1. Démarrer Fugu. Il faut commencer par créer le tunnel SSH qui sera hébergé sur Argos.
Pour cela, cliquer dans la barre de menu SSH > Nouveau tunnel SSH.

2. Dans la fenétre qui s’ouvre, il faut remplir les champs suivants :
— Créer le tunnel SSH vers : mathcalcN
— Service ou port : 22
— Portlocal : 1024
— Hote du tunnel : argos.univ-1lillel. fr
— Nom d’utilisateur : monlogin
— Port : 8524
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e OO0 Créer le tunnel SSH

mathcalc3 v |

Hote du tunnel§ argos.univ-lillel.fr

Créer le tunnel vers:

Service ou Port:

Mom d'utilisateur:

| Annuler | E—Qumr—lq—t-u-n-n-nl—-]

Note : Les ports choisis sont nécessaires. En effet, ’acces a Argos ne peut se faire que
par le port 8524 tandis que 1’acces a mathcalcN ne peut se faire que depuis le port 22.
Enfin, Fugu utilise généralement le port 1024 pour réaliser le montage.

. Cliquer sur Ouvrir le tunnel. Cela ferme la fenétre d’ouverture de tunnel et en ouvre
une autre permettant de refermer le tunnel quand on le souhaite (voir derniere étape).

. Revenir a la fenétre principale de Fugu. Cette fois, on renseigne les champs suivants :
— Se connecter a : localhost
— Nom d’utilisateur : monlogin

— Port : 1024
p

Tunnel: du port local 1024 vers le port 22 de mathcalc3

Information sur le tunnel » | | Fermer le tunnel

= =¥ i AN P
[ | e . [ ] L
d Q0 O W & o &
Home local  Historigue Aller a... Rafraichir Info Nouveau dossier
| % violet a L

Mom i Size |Date

| tmpl.ixt 34 B Sep 27 2012

[E Public 170 B Sep 21 2012

[l Images 1 KB Jun 24 08:19

[l Musique 136 B Jun 11 09:02 Se connecter a: § localhost &

[ vidéos 102 B Sep 21 2012 e . :

“ loc.txt 0 Sep 27 2012

{@Bibliothéque 2 KB Jul 109:15 Nom d'utilisateuy: |mouton

I.:_J Enregistrement 56 B Sep 21 2012 Po 1024

(&5 Drophox 306 B Jul 12 09:49

[E8 Téléchargements 170 8 Jul 12 10:03 Dossier:

E—u[)ocuments 2048 Apr215:43 P Options de SFTP avancées

[l Bureau 544 B Jul 12 15:31 |

(&4 Applications B8 B Apr 16 16:45

| Ajouter aux favoris

| Connexion

Lecal
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Cliquer enfin sur Se connecter.

5. L’écran se sépare en 2 parties, I’une indiquant 1’arborescence de la machine MacOS,
I’autre 1’arborescence de mathcalcN. Déplacer les fichiers de I’une a I’autre avec un
simple drag-and-drop.

6. Une fois les transferts terminés, il ne faut pas oublier de fermer le tunnel SSH.

Note : Cette procédure a été décrite pour MacOS 10.7.5. Pour d’autres versions de MacOS,
certaines étapes peuvent étre différentes.

Entre une machine Windows extérieure au laboratoire et un serveur

WinSCP Login -2 3
Session

i+ Sessions sauvées Mam dhéte Numéro de port
.- Rapport
mathcalc3 pd
Environnement [mathcaic3
- Répertoires MNom d'utilisateur Mot de passe
- SCP/Shell -
) manlogin sERERBEERS
Connexion
_T_rox-_.r | Fichier de clé privée
- Tunne
SSH L]
- Echange des clés
- futhentification Protocole

- Bugs Protocole de fichier I[SCF—']
Préférences

joisir une coule

Options gvancées

| Apropos.. | | Languages | Comecter | | Sawver. | | Femer |
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WinSCP Login [T S
Session Connexion & travers un tunnel 55H
- Sessions sauvees - —
.- Rapport Hite sur lequel &tabilir le tunnel
Environnement Nom dhdte Numéro de port
- Répertoires I argos univdile 1 fr I gh24
- SCP/Shell
Connexion Mom d'utilisateur Mot de passe
- P manlogin T
| Tunnel I
55H Fichier de clé privée
- Echange des clés
- Authertification E]
l?ugs Options du tunnel
Préférences e
IPnrt local du tunnel Sélebtion au - I
COptions avancées
’ A propos... ] ’ Languages ] Connecter l ’ Sauver... ] ’ Femer l

1. Démarrer WinSCP. Il faut créer une session basée sur un rebond SSH sur le serveur Ar-
gos. Il faut dans un premier temps indiquer le serveur de destination finale, par exemple
mathcalc3 en renseignant dans les options de Session le nom de la machine hote par
mathcalc3, le numéro du port local par 22 (car la connexion entre Argos et mathcalc3
se fera via le port 22), le login et le mot de passe sur mathcalc3 et vérifier que le mode
de connexion est bien SCP.

Ne pas sauvegarder tout de suite, ce n’est pas fini!

2. 1l faut maintenant configurer le rebond sur Argos. Pour cela, il faut modifier certains
parametres dans les options Connexion > Tunnel. Plus précisément, il faut cocher la case
Connexion a travers un tunnel SSH, renseigner respectivement les noms d’hote
et numéro de port par argos .univ-lillel. fr et 8524, indiquer le login et le mot de
passe du compte utilisé sur Argos, et vérifier que le Port local du tunnel est bien réglé

sur Sélection automatique.
3. Sauvegarder la session, puis la sélectionner pour se connecter.

4. L’écran se sépare en 2 parties, I’une indiquant 1’arborescence de la machine Windows,
I’autre 1’arborescence d’ Argos. Déplacer les fichiers de I’'une a 1’autre avec un simple
drag-and-drop.

Note : SiPuTTY estinstallé au bon endroit dans I’arborescence de la machine Windows (si ce
n’est pas le cas, WinSCP indique le répertoire ou installer PuTTY)), il est possible de démarrer
une session PuTTY combinée a I’utilisation de WinSCP avec le raccourci clavier Ctrl+P.

8.5 Exemples de scripts Torque
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Commandes PBS

Afin de spécifier certains parametres relatives a 1’exécution d’un calcul, on utilise I’entame
#PBS. Il existe une liste exhaustive de parametres a spécifier de cette facon. Nous résumons ici
les plus couramment utilisées :

— Pour spécifier le nom du job (ici monjob) :

#PBS -N monjob

Valeur par défaut : donnée par le serveur Torque.
— Pour spécifier une file d’attente en particulier (ici q7 jours) :

#PBS -q q7jours

Valeur par défaut : qljour.
— Pour spécifier un temps maximal d’exécution (au format hh :mm :ss) :

#PBS -1 walltime=01:00:00

Valeur par défaut : la durée maximale d’exécution associée a la file d’attente spécifiée.
— Pour spécifier les ressources souhaitées :
— Pour spécifier la mémoire vive nécessaire pour I’ensemble dun job (exprimée en
bytes (b), kilobytes (kb), megabytes (mb), ou en gigabytes (gb)) :

#PBS -1 mem=1gb

— Pour spécifier la mémoire vive nécessaire par processeur :

#PBS -1 pmem=1gb

— Pour spécifier le nombre de noeuds de calcul utilisés :

#PBS -1 nodes=2

Valeur par défaut : 1 noeud.
— Pour spécifier le(s) nom(s) du(des) noeud(s) de calcul souhaité(s) (ici mathcalc3
etmathcalc4):

#PBS -1 nodes=mathcalc3+mathcalc4

Valeur par défaut : c’est le serveur Torque qui choisit.
— Pour spécifier le nombre de processeurs par noeud souhaité (ici 2 processeurs) :

#PBS -1 ppn=2

Valeurs par défaut : 1 processeur par noeud.

— On peut concaténer ces différents parametres en spécifiant par exemple le nombre
de processeurs selon le serveur sur lequel on lance les calculs.
Par exemple, pour lancer un calcul sur 3 processeurs de mathcalc3 et 4 processeurs
de mathcalc7 en précisant que 1’on alloue une mémoire vive pouvant aller jusqu’a
1GDb par processeur et que la durée maximale autorisée est d’une heure, on €écrit :

#PBS -1 nodes=mathcalc3:ppn=3+mathcalc7:ppn=4,pmem=1gb,
—walltime=01:00:00
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— Pour spécifier le fichier ASCII qui va contenir tout ce qui s’afficherait dans le terminal
en mode frontal :

#PBS -0 output.dat

Valeur par défaut : monjob.out, monjob étant le nom du job que I’on spécifie.
— Pour spécifier le fichier ASCII qui va contenir les éventuels messages d’erreur :

#PBS -e error.dat

Valeur par défaut : monjob.err, monjob étant le nom du job que I’on spécifie.
— Pour fusionner les fichiers de sortie et d’erreurs :

#PBS -j oe

Valeur par défaut : désactivé.
— Pour envoyer des alertes mail :
— Lorsque I’exécution du job commence :

#PBS -m b

— Lorsque I’exécution du job est terminée :

#PBS -m e

— Lorsque I’exécution du job est interrompue :

#PBS -m a

— On peut combiner ces parametres d’alerte mail. Par exemple, pour envoyer un mail
au début et a la fin de I’exécution, on précise :

#PBS -m be

— Préciser le destinataire :

#PBS -M prenom.nom@math.univ-1illel. fr

Par défaut, le serveur Torque n’envoie pas d’alertes mail.

Exemples de scripts Torque

Dans les scripts Torque présentés ci-dessous, les lignes surlignées en bleu correspondent a des
instructions Unix a modifier pour adapter le script a un autre calcul.

Exemple 1 : exécuter un code séquentiel

On souhaite compiler et exécuter en mode batch le programme HelloWorld écrit en Fortran 90.
C’est un calcul tres court, requierant tres peu de mémoire. On se contentera donc de préciser
dans le script Torque le nom du job, le serveur utilisé, les fichiers de sortie et d’erreur, ainsi que
les alertes mails :
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files/HelloWorld.f90

#!/bin/bash

### On specifie le nom du job

#PBS -N HelloWorld

### On specifie le serveur sur lequel on souhaite lancer le calcul, mathcalc4.
wpar exemple

#PBS -1 nodes=mathcalc4

### On precise le nom des fichiers de sortie et derreur

#PBS -0 sortie.dat

#PBS -e erreur.dat

### On precise l'adresse mail a laquelle seront envoyees les alertes mail
#PBS -M toto@math.univ-1illel. fr

### On souhaite une alerte mail au debut et a la fin de l'execution, ainsi qu
—'en cas d'interruption du job

#PBS -m bae

### On se place dans le repertoire ou le fichier HelloWorld.f90 est situe
cd ~/test_Torque/test_HelloWorld

### On compile le code Fortran

gfortran HelloWorld.f90 -o HelloWorld

### On lance 1'executable

./HelloWorld

Exemple 2 : exécuter un code séquentiel avec gestion de fichiers de résultats

On souhaite résoudre 1’équation de Poisson 2D avec une méthode de différences finies d’ordre
2 sur mailage cartésien. Le code séquentiel pour résoudre un tel probleme est disponible a ce
lien. Si on considere un maillage fin, le calcul peut s’avérer cofliteux en temps de calcul, en
mémoire vive et en espace disque. Il faut donc que le calcul soit lancé depuis un répertoire
/scratch. Le script Torque pour lancer un tel job est donc le suivant :

#!/bin/bash

### On specifie le nom du job

#PBS -N Poisson_BCGStab

### ### On specifie la file d'attente

#PBS -q q7jours

### On specifie la duree maximale du job (48 heures ici), le serveur choisi.
—et la memoire vive maximale necessaire

#PBS -1 walltime=48:00:00,nodes=mathcalc7,mem=1gb

### On precise le nom des fichiers de sortie et derreur

#PBS -0 sortie.dat

#PBS -e erreur.dat

### On precise 1l'adresse mail a laquelle seront envoyees les alertes mail
#PBS -M toto@math.univ-1illel. fr

### On souhaite une alerte mail au debut et a la fin de 1'execution, ainsi qu
~'en cas d'interruption du job

#PBS -m bae

### On se place dans le repertoire ou les sources du codes sont situees

cd ~/test_Torque/test_Poisson

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

### On copie le contenu du repertoire dans un repertoire qu'on cree au.
—prealable dans /scratch

mkdir /scratch/monlogin/test_Poisson

cp -r . /scratch/monlogin/test_Poisson/

### On se place dans le repertoire nouvellement cree

cd /scratch/monlogin/test_Poisson

### On compile le code

make

### On execute le code

./poisson.seq

Exemple 3 : exécuter un code paralléle avec gestion de fichiers de résultats

Un dernier exemple est consacré a 1I’exécution d’un calcul parallele ot chaque processeur peut
étre amené a générer des fichiers. Ici, nous nous contenterons d’un HelloWorld programmé
en MPI-Fortran dans lequel chaque processeur écrit son propre fichier. Etant donné qu’il est
possible d’impliquer plusieurs serveurs pour ce genre de calcul, I’'idée consiste a :

#!/bin/bash

### On specifie le nom du job

#PBS -N HelloWorldMPI

### On specifie la file d'attente

#PBS -q qljour

### On specifie la duree maximale du job (24 heures ici)

#PBS -1 walltime=24:00:00

### On specifie la memoire vive, les serveurs, et le nombre de processeurs.
wpour chaque serveur

#PBS -1 nodes=mathcalc3:ppn=4+mathcalc4:ppn=3,mem=2gb

### On precise le nom des fichiers de sortie et derreur

#PBS -0 sortie.dat

#PBS -e erreur.dat

### On precise l'adresse mail a laquelle seront envoyees les alertes mail
#PBS -M toto@math.univ-1illel. fr

### On souhaite une alerte mail au debut et a la fin de l'execution, ainsi qu
—~'en cas d'interruption du job

#PBS -m bae

### On se place dans le repertoire ou les sources du codes sont situees

cd ~/test_Torque/test_HelloWorldMPI

### On compile le code

mpif90 -o HelloWorldMPI HelloWorldMPI.£f90

### On execute le code

mpirun -np 7 ./HelloWorldMPI

### On copie 1'ensemble du contenu vers un repertoire /scratch a travers une.
—connexion SSH

ssh mathcalc4 "mkdir /scratch/monlogin/test_HelloWorldMPI"

ssh mathcalc4 "cp -r ~/test_Torque/test_HelloWorldMPI/* /scratch/monlogin/
—test_HelloWorldMPI/"

(suite sur la page suivante)
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files/HelloWorldMPI.f90

(suite de la page précédente)

### On detruit les fichiers de resultats dans le /home
rm -rf *.dat

1. Compiler et exécuter le code dans le /home,

2. Déplacer les fichiers produits dans un répertoire /scratch : cette étape est un peu
délicate car il est difficile de savoir a I’avance quel serveur va effectuer le calcul, donc
on ne sait pas dans quel /scratch les fichiers de résultats seront déposés a la fin du
job. Pour étre certain de ce répertoire, on fait le transfert de fichiers avec la commande
scp.

9 La Documentation

Ce document contient la documentation concernant I’informatique du laboratoire de mathéma-
tiques Paul Painlevé a Lille.

9.1 Comment ca fonctionne

Cette documentation est écrite avec le language de balisage 1éger reStructuredText. Puis les
versions HTML et LaTeX sont obtenues via le générateur de documentation Sphinx.

Chaque fois que la documentation est mise a jour sur GitHub elle est automatiquement trans-
formée en

— HTML,

— PDF,

— EPUB.

9.2 Comment aider a I’'améliorer

9.3 Qui a contribué au projet

La premiere version de cette documentation a été créée par Alexandre Mouton sur la page web
du labo. Pour cette version il a été aidé par Ingrid Violet. Des modifications ont été apportées
par Sébastien Huart et Mohammed Khabzaoui.

La premiere version sous reStructuredText a été produite par Kroum Tzanev en utilisant Pan-
doc.

La liste des contributeurs dans 1’ordre chronologique :
— Alexandre Mouton
— Ingrid Violet
— Sébastien Huart
— Mohammed Khabzaoui
— Kroum Tzanev
— Jean-Francgois Burnol
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