

    
      
          
            
  
연습 문제들


문제 유형별



	완전 탐색

	동적 계획법

	그래프

	문자열

	수학

	순서화 문제에 대한 DP 접근

	할당 문제








저지 사이트들


	AOJ [http://www.algospot.com/] : 알고 스팟

	BOJ [https://www.acmicpc.net/] : 백준 온라인

	JOJ [http://www.jungol.co.kr/] : 정올






C++ 함수


	
	std::sort(arr, arr + n, [compare]);

	
	compare 함수: bool ocmpare(a, b), 생략하면 오름차순

	오름차순 a < b, 내림차순 a > b









	
	std::lower_bound(arr, arr + n, k, [compare])

	
	k 이상인 수가 처음으로 등장하는 위치









	std::upper_bound(arr, arr +n , k)









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
완전 탐색


	
	색칠하기

	
	BOJ13265 [https://www.acmicpc.net/problem/13265] : 인접리스트, 연결된 컴포넌트들









	
	앱

	
	BOJ7579 [https://www.acmicpc.net/problem/7579] / JOJ2616 [http://www.jungol.co.kr/bbs/board.php?bo_table=pbank&wr_id=1878&sca=60&s1=&s2=2013&s3=%EA%B3%A0&s4=]

	KOI  지역본선2013 고등부 4번









	
	오목

	
	중복 탐색 배제















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
동적 계획법


	
	계단오르기2

	
	JOJ1894 [http://www.jungol.co.kr/bbs/board.php?bo_table=pbank&wr_id=1167&sca=50&sfl=wr_subject&stx=%EA%B3%84%EB%8B%A8&sop=and]









	
	거스름돈

	
	BOJ13137 [https://www.acmicpc.net/problem/13137] : 완전 탐색









	
	1학년

	
	BOJ5557 [https://www.acmicpc.net/problem/5557]









	
	maximum subarray

	
	BOJ10211 [https://www.acmicpc.net/problem/10211] : Kadane’s 알고리즘 









	
	배낭 채우기

	
	JOJ1077 [http://www.jungol.co.kr/bbs/board.php?bo_table=pbank&wr_id=357&sca=50&sfl=wr_subject&stx=%EB%B0%B0%EB%82%AD&sop=and] : 보석들이 무수히 많아서 중복 선택이 가능함, 동전 거스름돈 문제와 유사함.

	JOJ1278 [http://www.jungol.co.kr/bbs/board.php?bo_table=pbank&wr_id=561&sca=50&sfl=wr_subject&stx=%EB%B0%B0%EB%82%AD&sop=and] : 전통적인 0/1 배낭 문제

	JOJ2666 [http://www.jungol.co.kr/bbs/board.php?bo_table=pbank&wr_id=1929&sca=50&sfl=wr_subject&stx=%EB%B0%B0%EB%82%AD&sop=and] : 탐욕적 알고리즘, Heap 또는 multiset 활용















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
그래프


	
	치즈

	
	JOJ1840 [http://www.jungol.co.kr/bbs/board.php?bo_table=pbank&wr_id=1113&sca=3030] : JOJ1870 [http://www.jungol.co.kr/bbs/board.php?bo_table=pbank&wr_id=1143&sca=50]

	KOI 지역본선2000 초/중등부,  Flood-Fill









	
	연구 활동 가는 길

	
	최단 경로















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
문자열





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
수학


	
	약수들 합

	
	BOJ9506 [https://www.acmicpc.net/problem/9506] : 약수 개념 활용                        |









	
	격자상 경로

	
	JOJ2795 [http://www.jungol.co.kr/bbs/board.php?bo_table=pbank&wr_id=2056&sca=50] : 조합론, 다른 방법으로는 탐색 또는 DP















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
순서화 문제에 대한 DP 접근


순서화 문제

많은 최적화 문제들이 주어진 오퍼레이들의 집합들을 수행하는 최적의 순서를 결정하는 것이다.
순서화 문제(sequencing problem): 임의의 비용 함수(cost function)와 관련된 스케쥴링 문제, TSP, Assembly-line balancing problem.

관련 문제> 순회 외판원 문제에 대한 DP 접근


더 보기

출처> A Dynamic Programming Approach to Sequencing Problem









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
할당 문제


할당 문제(Assignment Problem)란?

할당(배정) 문제는 기계를 태스크에, 일꾼을 작업에, 축구 선수를 포지션에 할당하는 것이다.
목표는 효율성이 최대가 되거나 총비용이 최소가 되는 최적의 할당 방법을 결정하는 것이다.

아래 그림과 같이 4명의 일꾼과 4개의 작업이 있다.


J1 J2  J3  J4
W1 82 83 69 92
W2 77 37 49 92
W3 11 69 5 86
W4 8 9 98 23


4 명의 일꾼들이 4 개의 작업을 처리하는 시간들을 나타내는 표이다.
한명의 일꾼이 하나의 작업을 수행 할 수 있다.
모든 작업을 수행하기 위해 필요한 총 시간을 최소로 하고 싶다

최적해는 (일꾼, 작업)
(1, 3), (2, 2) , (3, 1), (4,4)
총 시간은 140이다.

헝가리안 알고리즘으로 이 최적 할당을 찾을 수 있다.


헝가리안 알고리즘의 실행 과정

> n x n 배열(행렬)


	각 행에 대해서, 최소값을 찾아서 행의 모두 요소의 값에서 뺀다.

	각 열에 대해서, 최소값을 찾아서 열의 모는 요소의 값에서 뺀다.

	최소 개수의 직선(line)으로 0을 지운다(커버한다.) 만약, n개의 직선이 필요하다면, 최적의 할당은 0값들 중에 존재한다. 알고리즘을 종료한다.만약, n보다 적은 수라면, 4단계를  수행한다.

	추가적인 0을  생성한다. 직선으로 커버되지 않은 최소값(k)을 찾아서 커버되지 않은 모든 값들에서 최소값(k)을 뺀다. 두 번 커버된 모든 값들에 최소값(k)을 더한다.




더 보기

참고> www.hungarianalgorithm.com











          

      

      

    

  

    
      
          
            

색인



 




          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
연습 문제들


구간 트리




Binary Indexed Tree




LCA(Least Common Ancestor)
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