

    
      
          
            
  
Implantación de aplicaciones web

El módulo profesional de Implantación de aplicaciones web se imparte durante el segundo curso del Ciclo Formativo de Grado Superior de Administración de Sistemas Informáticos en Red (ASIR) [http://www.aapri.es/curriculo/fp/asir].

De acuerdo a la normativa reguladora del ciclo formativo, el módulo profesional de Implantación de aplicaciones web se imparte durante el segundo curso y tiene asignadas un total de 84 horas, a razón de 4 horas semanales.


	Presentación del módulo [http://josedom24.github.io/mod/iaw/presentacion#/]




El índice de contenidos que vamos a estudiar será:



	Unidades
	Introducción a la implantación de aplicaciones web

	Implantación de aplicaciones web PHP

	Implantación de aplicaciones web Python

	Introducción a la integración continúa y despliegue continuo

	Despliegue de aplicaciones web Java

	Despliegue de aplicaciones con contenedores









Y las pácticas que vamos a realizar son:



	Prácticas
	Implantación de una aplicación web estática en Github Pages

	Instalación local de un CMS PHP

	Despliegue tradicional de CMS PHP

	Introducción al despliegue de aplicaciones python

	Entorno de desarrollo y producción con aplicaciones web python

	Depliegue de CMS python: Mezzanine

	Introducción a la integración continua

	Despliegue de CMS java

	Introducción a docker

	Implantación de aplicaciones web PHP en docker













          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Unidades



	Introducción a la implantación de aplicaciones web

	Implantación de aplicaciones web PHP

	Implantación de aplicaciones web Python

	Introducción a la integración continúa y despliegue continuo

	Despliegue de aplicaciones web Java

	Despliegue de aplicaciones con contenedores









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Introducción a la implantación de aplicaciones web


Objetivos


	Aprender a trabajar con git y github


	Aprender lenguaje de marcas markdown


	Comprender que existe un integración continua y un despliegue continuo en el proceso de despliegue de la página







Enlaces


	Aspectos básicos de las aplicaciones Web [https://helpx.adobe.com/es/dreamweaver/using/web-applications.html]


	Evolución de la web (Pablo E. Lozada Y.) [http://profesores.elo.utfsm.cl/~tarredondo/info/networks/Evolucion_Web.pdf]


	Aplicaciones web en la Wikipedia [https://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_web]


	Diferencias y beneficios entre páginas estáticas y dinámicas [http://nilclass.com/courses/what-is-a-static-website/#1]










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Implantación de aplicaciones web PHP


Instalación local de un CMS PHP (Drupal)


Objetivos


	Aprender a instalar la pila LAMP en un servidor


	Identificar las características de los CMS más usado


	Descargar e instalar un CMS drupal


	Separar servidor web y servidor de base de datos en equipos distintos


	Instalación de otros CMS usando virtualhost


	Necesidad de otros servicios: por ejemplo, servidor de correo saliente









Despliegue tradicional de CMS PHP


	Seleccionar un hosting compartido e identificar sus características


	Subir ficheros al hosting compartido (FTP)


	Realizar la configuración de la base de datos de forma adecuada


	Modificación (instalación de plugin) en el CMS


	Migración a otro hosting compartido


	Estudiar cómo podemos realizar una copia de seguridad de nuestra aplicación


	Identificación de problemas: los cambios se realizan directamente en el servidor en producción


	Identificación de problemas: los hosting compartidos no son escalables ni elásticos


	Identificación de problemas: el uso de FTP no me permite control de versiones y no es el mecanismo más eficiente.


	Identificación de problemas: Este esquema no funciona si tenemos un equipo de desarrollo construyendo una aplicación web a medida.


	Identificación de problemas: Las copias de seguridad pueden ser complicadas de realizar y además es complicado la automatización.







Enlaces


	Opensource CMS [http://www.opensourcecms.com]


	How to Install a LAMP Server on Debian 9 Stretch Linux [https://t.co/A7zG7Ak2Y2]










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Implantación de aplicaciones web Python


Entorno de desarrollo y producción con aplicaciones web python


Objetivos


	Identificar las características entre los distintos entornos (desarrollo, producción)


	Identificar la necesidad de utilizar sistemas de control de versión como git


	Identificar la problemática de que el entono de desarrollo se tiene asemejar lo máximo posible al de producción: infraestructura y dependencias (vagrant y entornos virtuales).


	Valorar el uso de los framework para el desarrollo de aplicaciones web


	Utilizar servidores web de desarrollo para probar la aplicación.


	Entender que los datos de la aplicación son distintos en desarrollo y producción (base de datos de desarrollo y base de datos en producción), incluso con motores de base de datos distintos.


	Instalar un CMS python


	Identificación de problemas: si estamos desarrollando una aplicación es necesario probarla, realizar test.


	Identificación de problemas: además de lo anterior el equipo de desarrollo necesita ir haciendo otros procesos: analizando el código generado, generar documentación,…


	Identificación de problemas: Nuestro equipo de desarrollo las componen varios miembros: es fundamental utilizar un repositorio común (git)


	Identificación de problemas: Si seguimos una metodología ágil es deseable que todos los cambios que vayan realizando los programadores se vayan probando, analizando, … de forma continúa


	Identificación de problemas: ¿Y si esas tareas las automatizamos? -> Integración continúa









Enlaces


	Crear una página web con Python [https://github.com/josedom24/curso_flask/tree/master/curso/u4]


	Ficheros de ejemplo [https://github.com/josedom24/python_web]


	Lista de framework Python [https://wiki.python.org/moin/WebFrameworks]


	Lista de cms desarrollados en Django [https://djangopackages.org/grids/g/cms/]


	Lista de cms desarrollados en Python [https://wiki.python.org/moin/ContentManagementSystems]


	Entornos de desarrollo virtuales con Python 3 [https://openwebinars.net/blog/entornos-de-desarrollo-virtuales-con-python3/]


	WSGI [http://wsgi.readthedocs.io/en/latest/]


	Despliegue de aplicaciones flask [http://flask.pocoo.org/docs/0.12/deploying/]


	Despliegue de aplicaiones django [https://docs.djangoproject.com/en/1.11/howto/deployment/wsgi/]










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Introducción a la integración continúa y despliegue continuo


Objetivos


	Conocer el software de integración continúa más utilizados


	Tener una primera experiencia con travis para realizar la integración continúa (en este caso simplemente realizar de forma automática que todos los cambios en nuestra página web estática es válida)


	Despliegue manual de nuestra página en el servicio surge.sh


	Entender el concepto de despliegue continúo y comprobar la función de despliegue de travis sobre surge.sh







Contenidos


	Integración continua: La integración continua requiere que cada vez que alguien haga un commit se construya la aplicación entera y que se ejecuten una serie de tareas automatizados: Las pruebas y el despliegue se automatizan.


	Integración continua: Práctica de desarrollo software donde los miembros del equipo integran su trabajo frecuentemente, al menos una vez al día. Cada integración se verifica con un build automático (que incluye la ejecución de pruebas) para detectar errores de integración tan pronto como sea posible.




Procesos que se realizan en la IC:


	Se recoge el código fuente de un repositorio compartido.


	Se analiza el código


	Se compila o transforma el código necesario (build)


	Se ejecutan los test (unitarios, integrales y funcionales)


	Se generan informes y documentación




Es un cambio de paradigma. Es necesario la aceptación de los miembros del equipo, puesto que la integración continua es una práctica y no una herramienta.

[image: IC]


	Entrega continua (EC): Es el siguiente paso de IC, y consiste en preparar la aplicación web para su puesta en producción. El paso a producción se hace de forma manual.


	Despliegue continuo (DC): Es similar a la anterior pero en este caso también se automatiza el despliegue final en producción.




Herramientas


	CloudBees (jenkins) [http://www.cloudbees.com/dev]


	Cloud Foundry [http://www.cloudfoundry.com/]


	CircleCi [https://circleci.com/]


	Semaphore [https://semaphoreapp.com/]


	Travis [https://travis-ci.com/]


	Codeship [https://www.codeship.io/]


	tddium [https://www.solanolabs.com/]


	Wercker [http://wercker.com/]


	Shippable [http://www.shippable.com/]


	Go-Ci [http://www.thoughtworks.com/products/go-continuous-delivery]


	snap-ci [http://snap-ci.com]


	appveyor [http://www.appveyor.com/]







Enlaces


	Introducción a la integración continua [https://code2read.com/2015/11/04/ci-integracion-continua-introduccion/]


	Instalación de Jenkins en debian [http://red-orbita.com/?p=6622]


	QUÉ ES TDD - Test-driven development [https://www.youtube.com/watch?v=q6z3jFZl8oI]










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Despliegue de aplicaciones web Java


Objetivos


	Conocer los elementos fundamentales en la creación de aplicaciones web con Java.


	Conocer los principales servidores de aplicación para desplegar aplicaciones JAva.


	Profundizar en la utilización del servidor de aplicación Tomcat.


	Desplegar aplicaciones web en Tomcat


	Integrar el servidor de aplicación Tomcat con un servidor web







Contenidos


	Introducción a tomcat8 [http://iaw.readthedocs.io/es/latest/unidades/u5/tomcat8.html]







Enlaces


	Estructura de directorio / ficheros en Tomcat [http://emanuelpeg.blogspot.com/2009/07/como-es-la-estructura-de-directorios-de.html]


	Archivos WARS [http://www.osmosislatina.com/tomcat/wars.htm]


	CMS escritos en Java [http://java-source.net/open-source/content-managment-systems]


	Aplicaciones Java en Bitnami [https://bitnami.com/tag/java]


	Conector Mysql [https://www.mysql.com/products/connector/]


	Conector PostgreSQL [https://jdbc.postgresql.org/]










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Despliegue de aplicaciones con contenedores


Objetivos


	Conocer los conceptos principales sobre el despliegue de aplicaciones web utilizando contenedores.


	Conocer los conceptos fundamentales de docker.


	Desplegar aplicaciones web sencillas en contenedores.


	Estudiar el ciclo de vida del desarrollo, pruebas y despliegue de aplicaciones utilizando contenedores.


	Creación de imágenes docker.


	Trabajo con almacenamiento en docker.







Contenidos


	Introducción a docker [https://www.josedomingo.org/pledin/2015/12/introduccion-a-docker/]


	Instalación de docker en debian [https://docs.docker.com/engine/installation/linux/docker-ce/debian/]


	Nuestro primer contenedor «Hola Mundo» [http://iaw.readthedocs.io/es/latest/unidades/u6/primerospasos.html]


	Ejecutando un servicio en docker [http://iaw.readthedocs.io/es/latest/unidades/u6/servicio.html]


	Gestionando el registro Docker Hub [http://iaw.readthedocs.io/es/latest/unidades/u6/registro.html]


	Dockerfile: Creación de imágenes docker [https://www.josedomingo.org/pledin/2016/02/dockerfile-creacion-de-imagenes-docker/]


	Ejemplos de ficheros Dockerfile, creando imágenes docker [https://www.josedomingo.org/pledin/2016/02/ejemplos-de-ficheros-dockerfile-creando-imagenes-docker/]


	Gestionando el registro Docker Hub [https://www.josedomingo.org/pledin/2016/02/gestionando-el-registro-docker-hub/]


	Enlazando contenedores docker [https://www.josedomingo.org/pledin/2016/02/enlazando-contenedores-docker/]


	Gestión del almacenamiento en docker [https://www.josedomingo.org/pledin/2016/05/gestion-del-almacenamiento-en-docker/]


	Gestionando el almacenamiento docker con Dockerfile [https://www.josedomingo.org/pledin/2016/11/gestionando-el-almacenamiento-docker-con-dockerfile/]







Enlaces


	Docker [https://www.docker.com/]


	rkt [https://coreos.com/rkt/]


	cri-io [http://cri-o.io/]


	rkt us docker [https://coreos.com/rkt/docs/latest/rkt-vs-other-projects.html#rkt-vs-docker]










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Prácticas



	Implantación de una aplicación web estática en Github Pages

	Instalación local de un CMS PHP

	Despliegue tradicional de CMS PHP

	Introducción al despliegue de aplicaciones python

	Entorno de desarrollo y producción con aplicaciones web python

	Depliegue de CMS python: Mezzanine

	Introducción a la integración continua

	Despliegue de CMS java

	Introducción a docker

	Implantación de aplicaciones web PHP en docker









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Implantación de una aplicación web estática en Github Pages

La forma tradicional de crear un sitio web estático sería de la siguiente forma:


	Crear las distintas páginas html en el entorno de desarrollo.


	Podemos añadir alguna funcionalidad añadiendo código javascript, que se ejecutará en el cliente.


	El entorno de producción necesita sólo un servidor web.


	El despliegue podemos hacer usando un servidor ftp para subir los ficheros al servidor.




Ventajas de las páginas estáticas:


	Portabilidad, funcionan en cualquier servidor.


	Tiempos de acceso óptimos, tardan muy poco en cargarse.


	Facilitan el posicionamiento.


	Costos de alojamiento menores.


	Mínimos requerimientos técnicos para su operación.




Desventajas de las páginas estáticas:


	Funcionalidad muy limitada


	No se pueden realizar búsquedas en la página.


	El visitante no tiene ninguna posibilidad de seleccionar, ordenar o modificar los contenidos o el diseño de la página a su gusto.


	El administrador web debe acceder al servidor donde está alojada la página para cambiar los contenidos de la página.


	El proceso de actualización es lento, tedioso y esencialmente manual.


	No se accede a bases de datos (esto puede ser también una ventaja)





Github Pages

Github Pages [https://pages.github.com/] es un servicio que te ofrece Github para publicar de una manera muy sencilla páginas web. Disponemos de la opción de generar de forma automática las páginas utilizando una herramienta gráfica, o la creación y modificación de páginas web usando la línea de comandos con el comando git [http://rogerdudler.github.io/git-guide/index.es.html].


Cómo podemos construir nuestras páginas web

La forma más sencilla de construir nuestro sitio es subir a nuestro repositorio todos los ficheros necesarios: ficheros html, hojas de estilos, javascript, imágenes, etc. Si sólo tuviéramos esta opción de edición de páginas no tendríamos grandes ventajas para decidirnos a escoger este servicio de hosting.

Lo que realmente hace esta herramienta una opción muy potente es que Github Pages suporta Jekyll [https://jekyllrb.com/], herramienta escrita en Ruby que nos permite generar, de una forma muy sencilla, ficheros HTML estáticos. Aunque esta herramienta esta pensada para generar blogs, nosotros vamos a utilizar algunas de sus funcionalidades para crear páginas estáticas convencionales.




Usando Jekyll para crear páginas web

La principal característica de Jekylls es la generación de html estático a partir de dos recursos muy simples:


	Plantillas (templates): Ficheros que contienen el esqueleto de las página html que se van a generar. Estos ficheros normalmente se escriben siguiendo la sintaxis de Liquid [https://shopify.github.io/liquid/].


	Ficheros de contenido: Normalmente escritos en sintaxis Markdown [http://daringfireball.net/projects/markdown/] y que contienen el contenido de la página que se va a generar.




Por lo tanto una vez que tengo definidas mis plantillas, lo único que tengo que hacer es centrarme en  el contenido escribiendo los diferentes de ficheros de contenido.




Usando Markdown para escribir el contenido de nuestras páginas

Los distintos contenidos de nuestras páginas serán definidos en ficheros Markdown con extensión md. La sintaxis de este lenguaje de marcas [https://guides.github.com/features/mastering-markdown/] es muy sencilla y fácilmente convertible a html. Para practicar las distintas opciones puedes usar este editor online [http://www.ctrlshift.net/project/markdowneditor/].






Mi experiencia

Si las cosas que aprendéis las escribís es probable que no se olviden y se entiendan mejor, por lo tanto tenéis más información en el artículo [http://www.josedomingo.org/pledin/2017/09/publicar-una-pagina-web-en-github-pages/] que escribí cuando aprendí a hacerlo (lo he modificado en estos días).


Nota

Crea un sitio web usando la herramienta github pages, está página te servirá durante el curso para documentar las distintas prácticas que vamos a realizar en el módulo. Tienes que tener en cuenta:


	Puedes crear una página de usuario, del tipo http://nombre_de_usuario.github.io o una página de repositorio, en este caso la url sería http://nombredeusuaio.github.io/nombrederepositorio


	Puedes crear una página utilizando el generador automático de plantillas, o subiendo directamente una plantilla propia.


	Tiene que tener al menos dos páginas: la principal (index.md) y una página que hablé de ti (about.md), y una imagen.




Comenta en la tarea los pasos relevantes.









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Instalación local de un CMS PHP


Nota

Investiga las funcionalidades y características de la última versión del CMS drupal. (https://www.drupal.org)



Esta tarea consiste en instalar un CMS de tecnología PHP (drupal 7 o drupal 8) en un servidor local. Los pasos que tendrás que dar los siguientes:


Tarea 1: Instalación de un servidor LAMP


	Crea una instancia de vagrant basado en un box debian o ubuntu


	Instala en esa máquina virtual toda la pila LAMP





Nota

Entrega un documentación resumida donde expliques los pasos fundamentales para realizar esta tarea. (1 punto)






Tarea 2: Instalación de drupal en mi servidor local


	Configura el servidor web con virtual hosting para que el CMS sea accesible desde la dirección: www.nombrealumno-drupal.org.


	Crea un usuario en la base de datos para trabajar con la base de datos donde se van a guardar los datos del CMS.


	Descarga la versión que te parezca más oportuna de Drupal (7 o 8) y realiza la instalación.


	Realiza una configuración mínima de la aplicación (Cambia la plantilla, crea algún contenido, …)


	Instala un módulo para añadir alguna funcionalidad a drupal.





Nota

En este momento, muestra al profesor la aplicación funcionando en local. Entrega un documentación resumida donde expliques los pasos fundamentales para realizar esta tarea. (4 puntos)






Tarea 3: Configuración multinodo


	Realiza un copia de seguridad de la base de datos


	Crea otra máquina con vagrant, conectada con una red interna a la anterior y configura un servidor de base de datos.


	Crea un usuario en la base de datos para trabajar con la nueva base de datos.


	Restaura la copia de seguridad en el nuevo servidor de base datos.


	Desinstala el servidor de base de datos en el servidor principal.


	Realiza los cambios de configuración necesario en drupal para que la página funcione.





Nota

Entrega un documentación resumida donde expliques los pasos fundamentales para realizar esta tarea.
En este momento, muestra al profesor la aplicación funcionando en local. (2 puntos)






Tarea 4: Instalación de otro CMS PHP


	Elige otro CMS realizado en PHP y realiza la instalación en tu infraestructura.


	Configura otro virtualhost y elige otro nombre en el mismo dominio.





Nota

En este momento, muestra al profesor la aplicación funcionando en local. Y describe en redmine los pasos fundamentales para realizar la tarea. (2 puntos)






Tarea 5: Necesidad de otros servicios


	La mayoría de los CMS tienen la posibilidad de mandar correos electrónicos (por ejemplo para notificar una nueva versión, notificar un comentario,…)


	Instala un servidor de correo electrónico en tu servidor. debes configurar un servidor relay de correo, para ello en el fichero /etc/postfix/main.cf, debes poner la siguiente línea:

  relayhost = babuino.gonzalonazareno.org







	Configura alguno de los CMS para utilizar tu servidor de correo y realiza una prueba de funcionamiento.





Nota

Muestra al profesor algún correo enviado por tu CMS. (1 punto)









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Despliegue tradicional de CMS PHP


Advertencia

Tienes dos opciones para realizar esta práctica:


	Consideramos que el primer hosting compartido es tu servidor dedicado, posteriormente tendrás que hacer la migración a un hosting externo.


	Utilizar dos servicios de hosting distintos (tal cómo se explica en la práctica.)







Tarea 1: Elección del escenario que vas a montar


Nota

Indica que opción has elegido:


	Servidor dedicado y hosting externo (1 punto)


	Dos servicios de hosting distintos (2 puntos)






Esta tarea consiste en instalar un CMS de tecnología PHP (elige un CMS que no hayas usado en la práctica anterior) en un hosting compartido. Los pasos que tendrás que dar los siguientes:




Tarea 2: Elección de un hosting compartido


	Elige un servicio de hosting compartido con las caracterísitcas necesarias para instalar un CMS PHP (soporte PHP, base de datos,…)


	Date de alta en el servicio.





Nota

Indica que servicio de hosting has elegido. Indica las características del hosting que vas a utilizar. Indica la URL que tendrá tu página web. Indica el CMS que vas a instalar. (1 punto)






Tarea 3: Instalación del CMS PHP en el hosting compartido.


	Descarga en tu ordenado el CMS PHP que vas a instalar.


	Sube los ficheros al hosting compartido por FTP.


	Realizar la configuración de la base de datos de forma adecuada.


	Realiza la instalación.


	Realiza una configuración mínima de la aplicación (Cambia la plantilla, crea algún contenido, …)


	Instala un módulo para añadir alguna funcionalidad al CMS PHP.





Nota

En este momento, muestra al profesor la aplicación funcionando. Entrega un documentación resumida donde expliques los pasos fundamentales para realizar esta tarea. (2 puntos)






Tarea 4: Migración de la apliación web


	Elige otro servicio de hosting para PHP.


	Realiza el proceso de migración.





Nota

Entrega un documentación resumida donde expliques los pasos fundamentales para realizar esta tarea.
En este momento, muestra al profesor la aplicación funcionando en el otro hosting. (4 puntos)






Tarea 5: Copia de seguridad de tu aplicación


	¿Cómo harías una copia de seguridad de tu aplicación? ¿Crees que se puede automatizar dicha tarea?





Nota

Entrega una documentación donde indiques los pasos para realizar una copia de seguridad. Si puedes realiza un pequeño script que automatice dicha tarea. (1 punto)




Advertencia


	Identificación de problemas: los cambios se realizan directamente en el servidor en producción


	Identificación de problemas: los hosting compartidos no son escalables ni elásticos


	Identificación de problemas: el uso de FTP no me permite control de versiones y no es el mecanismo más eficiente.


	Identificación de problemas: Este esquema no funciona si tenemos un equipo de desarrollo construyendo una aplicación web a medida.


	Identificación de problemas: Las copias de seguridad pueden ser complicadas de realizar y además es complicado la automatización.












          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Introducción al despliegue de aplicaciones python


Tarea 1: Entorno de desarrollo

Vamos a desarrollar la aplicación del tutorial de django 1.10 [https://docs.djangoproject.com/en/1.10/intro/tutorial01/]. Vamos a configurar tu equipo como entorno de desarrollo para trabajar con la aplicación, para ello:


	Clona el repositorio de GitHub: https://github.com/josedom24/django_tutorial.


	Crea un entorno virtual e instala las dependencias necesarias para que funcione el proyecto (fichero requierements.txt).


	Comprueba que vamos a trabajar con una base de datos sqlite (django_tutorial/\settings.py). ¿Cómo se llama la base de datos que vamos a crear?


	Crea la base de datos: python manage.py migrate. A partir del modelo de datos se crean las tablas de la base de datos.


	Crea un usuario administrador: python manage.py createsuperuser.


	Entra en la zona de administración (\admin) para comprobar que los datos se han añadido correctamente.


	Crea dos preguntas, con posibles respuestas. (Nota: El programa tiene problemas con caracteres unicode, no uses acentos, ni ñ,…)


	Ejecuta el servidor web de desarrollo y comprueba en el navegador que la aplicación está funcionando.





Nota

En este momento, muestra al profesor la aplicación funcionando. Entrega una documentación resumida donde expliques los pasos fundamentales para realizar esta tarea. (2 puntos)






Tarea 2: Entorno de producción

Vamos a realizar el despliegue de nuestra aplicación en un entorno de producción, para ello vamos a utilizar una instancia del cloud, para ello:


	Instala en el servidor los servicios necesarios (apache2). Instala el módulo de apache2 para ejecutar código python.


	Clona el repositorio en el DocumentRoot de tu virtualhost.


	En el entorno de producción no vamos acrear un entorno virtual, vamos a instala django en el sistema: apt install python-django.


	Configura un virtualhost en apache2 con la configuración adecuada para que funcione la aplicación. El punto de entrada de nuestro servidor será django_tutorial//wsgi.py. Es recomendable que sigas este manual: https://docs.djangoproject.com/en/1.10/howto/deployment/wsgi/modwsgi/


	Crea la base de datos.


	Crea un usuario administrador.


	Desactiva en la configuración (fichero settings.py) el modo debug a False. Para que los errores de ejecución no den información sensible de la aplicación.


	Muestra la página funcionando.





Nota

En este momento, muestra al profesor la aplicación funcionando. Entrega una documentación resumida donde expliques los pasos fundamentales para realizar esta tarea. (3 puntos)









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Entorno de desarrollo y producción con aplicaciones web python


Tarea 1: Entrono de desarrollo

Formas parte del equipo de desarrollo de la aplicación «Gestión IESGN», aplicación web desarrollada con python, con el framework django. Vamos a configurar tu equipo como entorno de desarrollo para trabajar con la aplicación, para ello:


	Realiza un fork del repositorio de GitHub: https://github.com/jd-iesgn/iaw_gestionGN.


	Clona el repositorio en tu equipo.


	Crea un entorno virtual e instala las dependencias necesarias para que funcione el proyecto (fichero requierements.txt).


	Comprueba que vamos a trabajar con una base de datos sqlite (gestion\settings.py). ¿Cómo se llama la base de datos que vamos a crear?


	Crea la base de datos: python manage.py migrate. A partir del modelo de datos se crean las tablas de la base de datos.


	Añade los datos de prueba a la base de datos. Para más información: https://coderwall.com/p/mvsoyg/django-dumpdata-and-loaddata. Utiliza el fichero datos.json.


	Entra en la zona de administración para comprobar que los datos se han añadido correctamente. Usuario: admin ontraseña: asdasd1234).


	Ejecuta el servidor web de desarrollo y comprueba en el navegador que la aplicación está funcionando. Accede con el usuario usuario (contraseña: asdasd1234).





Nota

En este momento, muestra al profesor la aplicación funcionando. Entrega una documentación resumida donde expliques los pasos fundamentales para realizar esta tarea. (3 puntos)






Tarea 2: Desarrollando nuestra aplicación

Vamos a realizar un cambio en la aplicación y comprobar que los cambios se realizan correctamente.


	Modifica la página inicial de la aplicación para que aparezca tu nombre.


	Sube los cambios al repositorio





Nota

Muestra una captura de pantalla donde sea la modificación realizada. (1 punto)






Tarea 3: Entorno de producción

Vamos a realizar el despliegue de nuestra aplicación en un entorno de producción, para ello vamos a utilizar una instancia del cloud, para ello:


	Instala en el servidor los servicios necesarios (apache2, mysql, …). Instala el módulo de apache2 para ejecutar código python.


	Clona tu repositorio en el DocumentRoot de tu virtualhost.


	Crea un entorno virtual e instala las dependencias de tu aplicación.


	Instala el módulo que permite que python trabaje con mysql:

  $ apt-get install python-mysqldb





Y en el entorno virtual:

  (env)$ pip install mysql-python







	Configura un virtualhost en apache2 con la configuración adecuada para que funcione la aplicación. El punto de entrada de nuestro servidor será iaw_gestionGN/gestion/wsgi.py.


	Crea una base de datos y un usuario en mysql.


	Configura la aplicación para trabajar con mysql, para ello modifica la configuración de la base de datos en el archivo settings.py:

  DATABASES = {
      'default': {
          'ENGINE': 'django.db.backends.mysql',
          'NAME': 'myproject',
          'USER': 'myprojectuser',
          'PASSWORD': 'password',
          'HOST': 'localhost',
          'PORT': '',
      }
  }







	Crea las tablas de la base de datos y carga los datos de pruebas. Accede a mysql y comprueba que se han creado de forma adecuada.


	Desactiva en la configuración (fichero settings.py) el modo debug a False. Para que los errores de ejecución no den información sensible de la aplicación.


	Muestra la página funcionando.





Nota

En este momento, muestra al profesor la aplicación funcionando. Entrega una documentación resumida donde expliques los pasos fundamentales para realizar esta tarea. (4 puntos)






Tarea 4: Modificación de la aplicación en el entorno de producción

Vamos a realizar cambios en el entorno de desarrollo y posteriormente vamos a subirlas a producción.


	Modifica la página inicial para que muestre otra imagen. Despliega los cambios en el servidor de producción.


	Vamos a crear una nueva tabla en la base de datos, para ello sigue los siguientes pasos:





	Añade un n uevo modelo al fichero centro/models.py:

 class Modulos(models.Model):    
     Abr = models.CharField(max_length=4)
     Nombre = models.CharField(max_length=50)
     Unidad = models.ForeignKey(Cursos,blank=True,null=True,on_delete=models.SET_NULL)
     
     def __unicode__(self):
         return self.Abr+" - "+self.Nombre       

     class Meta:
         verbose_name="Modulo"
         verbose_name_plural="Modulos"







	Crea una nueva migración: python manage.py makemigrations.


	Y realiza la migración: python manage.py migrate


	Añade el nuevo modelo al sitio de administración de django:




Para ello cambia la siguiente línea en el fichero centro/admin.py:

from centro.models import Cursos,Alumnos,Departamentos,Profesores,Areas





Por esta otra:

from centro.models import Cursos,Alumnos,Departamentos,Profesores,Areas,Modulos





Y añade al final la siguiente línea:

admin.site.register(Modulos)






	Despliega el cambio producido al crear la nueva tabla en el entorno de producción.





Nota

Entrega una documentación resumida donde expliques los pasos fundamentales para realizar esta tarea.
En este momento, muestra al profesor la aplicación funcionando en el otro hosting. (4 puntos)






Tarea 5: Despliegue de nuestra aplicación en un hosting python: pythonanywhere


	Siguiendo la documentación [https://help.pythonanywhere.com/pages/] despliega nuestra aplicación django en pythonanwhere. Utiliza git para desplegar los ficheros y crea una base de datos en tu proyecto. Si con la documentación no es suficiente puede seguir mi documento: Despliegue de aplicación flask en hosting pythonanywhere [https://github.com/josedom24/curso_flask/tree/master/curso/u34].





Nota

Entrega una breve documentación donde expliques los pasos más importantes para el despliegue en pythonanywhere (3 puntos)




Advertencia


	Identificación de problemas: si estamos desarrollando una aplicación es necesario probarla, realizar test.


	Identificación de problemas: además de lo anterior el equipo de desarrollo necesita ir haciendo otros procesos: analizando el código generado, generar documentación,…


	Identificación de problemas: Nuestro equipo de desarrollo las componen varios miembros: es fundamental utilizar un repositorio común (git)


	Identificación de problemas: Si seguimos una metodología ágil es deseable que todos los cambios que vayan realizando los programadores se vayan probando, analizando, … de forma continúa


	Identificación de problemas: ¿Y si esas tareas las automatizamos? -> Integración continúa












          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Depliegue de CMS python: Mezzanine

En estas práctica vamos a desplegar un CMS python [https://wiki.python.org/moin/ContentManagementSystems]. Hemos elegido Mezzanine [http://mezzanine.jupo.org/].


Tarea 1: Instalación de Mezzanine en el entorno de desarrollo

Instala localmente (usando un entrono virtual) el CMS Mezzazine. Realiza una modificación en la página web. Guarda los ficheros generados durante la instalación en un repositorio github.


Nota

Entrega una breve documentación de los pasos para realizar la instalación. Entrega una captura de pantalla donde se vea el acceso al servidor web de desarollo (2 punto)






Tarea 2: Migración a un entorno de producción

Prepara el entorno de producción con un entrono virtual. Instala el servidor web que vas a utilizar (apache o nginx). Instala el gestor de base de datos que vas a utilzar (mysql, postgress).


	Clona tu repositorio con tus ficheros del CMS.


	Realiza una copia de seguridad de los datos del gestor de contenido en desarrollo, y realiza la migración de forma adecuada.





Nota

Entrega una breve documentación de los pasos para realizar la instalación. Teniendo en cuenta las siguientes puntuaciones:


	Usar un entorno virtual con python2 (1 punto), utilizar python3 (2 puntos).


	Usar apache2 (1 punto), usar nginx (2 puntos).


	Usar mysql (1 punto), usar postgreSQL (2 puntos).


	Usar una URL del tipo www.tupagina.com (1 punto), usar una URL del tipo www.tupagina.com/blog (2 puntos)





Entrega una captura de pantalla donde se vea el acceso al servidor web de producción.












          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Introducción a la integración continua

Antes de comenzar date de alta en el servicio web travis [https://travis-ci.org/] con tu cuenta de github. Travis nos permite hacer integración continúa en los proyectos que tenemos guardados en nuestros repositorios de GitHub.


Tarea 1: Corrector ortográfico de documentos markdown (test)

Imaginemos que estamos escribiendo documentos markdown y lo guardamos en un repositorio de github. Queremos que cada vez que hagamos una modificación (commit - push) queremos probar (test) si tienes alguna falta de ortografía. Ese proceso lo vamos a hacer de forma automática y continua con travis. Si tenemos activada la IC en travis sobre nuestro repositorio, cada vez que hagamos un push, travis va a crear una máquina (entorno de pruebas), va a clonar nuestro repositorio y va a realizar la prueba (test) que indiquemos en el fichero .travis.yml. Cuando termine la prueba nos va mandar un correo informándonos si la prueba ha tenido éxito o no.

Por lo tanto realiza los siguientes pasos:


	Realiza un fork del repositorio de GitHub: https://github.com/josedom24/ic-travis-diccionario.


	Activa la IC en travis de tu repositorio.


	Comprueba la prueba que vamos a realizar estudiando el fichero .travis.yml.


	Realiza cambios en los ficheros que están en el directorio doc y comprueba en travis como se van ejecutando las pruebas.





Nota

Entrega varias capturas de pantalla donde se vea una prueba que termina en éxito (sin faltas de ortografía) y otra que no termine en éxito (1 punto)






Tarea 2: Comprobación de html5 válido y despliegue en surge.sh (test y deploy)

En esta tarea queremos desplegar una página html5 en el servicio surge.sh, además queremos comprobar si el código html5 es válido. Estas dos operaciones: comprobar si el html5 es válido (test) y el despliegue en surge.sh (deploy) lo vamos a hacer con travis de forma automática (IC y DC).

Antes de empezar vamos a aprender a trabajar con surge.sh [http://surge.sh/]:


	Siguiendo las instrucciones de esta página [https://linuxconfig.org/how-to-install-nodejs-on-debian-9-stretch-linux] instala NodeJS y npm.


	Instala surge.sh


	Despliega una pequeña página web en el dominio tunombre.surge.sh.





Nota

Entrega una descripción con los pasos fundamentales para la instalación y una captura de la página web que has realizado. (1 punto)



Vamos a añadir la funcionalidad de IC y DC con travis, para ello:


	Realiza un fork del repositorio de GitHub: https://github.com/josedom24/ic-travis-html5


	Activa la IC en travis de tu repositorio.


	Comprueba la prueba y el despliegue que vamos a realizar estudiando el fichero .travis.yml.


	Modifica el fichero .travis.yml para poner el nombre de dominio que vas a utilziar.


	Para que travis pueda hacer el despliegue en surge le tenemos que indicar un TOKEN. Genera el token:

surge token



	Crea dos variables de entorno en settings del proyecto travis:


	SURGE_LOGIN: Indica el correo electrónico que has utilizado como lógin en surge


	SURGE_TOKEN: Indica el TOKEN que has obtenido en el paso anterior.






	Realiza cambios en el fichero index.html del directorio _build y comprueba, que si el código html5 es válido se despliega y puedes aceder a la página web. Si el código html5 no es válido no se realiza el despliegue y te mandan un correo informando de la incidencia.





Nota

Entrega una descripción con los pasos fundamentales que has realizado. Entrega varias capturas de pantalla donde se vea una prueba que termina en éxito (HTML5 válido) y otra que no termine en éxito (1 punto)






Tarea 3: Despliegue de un blog desarrollado con Pelican en GitHub Page (build, deploy)

En esta última tarea vamos a construir una página web (blog) con una herramienta escrita en python que se llama Pelican, y la vamos a desplegar en GitHub Page. Todo esto lo vamos a realizar co IC con Travis. Sigue los siguientes pasos:


	Crea un repositorio en GitHub con un README.md, crea también una rama gh-pages donde vamos  a publicar el blog.


	Crea un entorno virtual e instala Pelican (Puedes seguir las instrucciones que encenstras en esta página: https://www.fullstackpython.com/blog/generating-static-websites-pelican-jinja2-markdown.html). (En el artículo se explica como crear un entrono virtual con python3, pero también funciona con un virtualenv de python2).


	Crea un proyecto, en tu repositorio local de github, con pelican-quickstart, aquí es muy importante que pongas la URL base (si suponemos que he creado un repositorio llamado ic-blog la URL base sería: https://josedom24.github.io/ic-blog).


	Con make html se genera el contenido estático, comprueba el resultado en el directorio output.


	Con make devserver se ejecuta un servidor web para desarrollo, con make stopserver se detiene dicho servidor.


	Siguiendo las instrucciones de la página anterior, crea un post en el blog.





Nota

Entrega una captura de pantalla donde se vea el blog con la nueva entrada en el servidor web de desarrollo. (1 punto)



Ahora queremos que este proceso de «build» se haga de manera automática con travis. Además tenemos la opción make publish github que realiza el despliegue en Github Page, esto también queremos hacerlos de forma automática. Vamos por pasos:


	Activa tu repositorio en Travis.


	Crea el fichero .travis.yml con el siguiente contenido:

language: python
branches:
only:
- master
install:


	pip install pelican ghp-import markdown
script:


	make publish github






	Sigue las instrucciones de este artículo: Publish your Pelican blog on Github pages via Travis-CI [http://blog.mathieu-leplatre.info/publish-your-pelican-blog-on-github-pages-via-travis-ci.html] para crear un TOKEN en github, encriptarlo y añadirlo en el fichero .travis.yml.


	Por último, cómo indica en el artículo, modifica el fichero Makefile para poder desplegar en github usando tu TOKEN. (Sustituye la variable $(TRAVIS_REPO_SLUG) pon el nombre de tu repositorio.)





Nota

Describe los pasos más importantes para realzar dicha práctica, y entrega una captura de pantalla donde se vea el blog con la nueva entrada en el GitHub Page. (1 punto)






Tarea 4: Integración continúa de aplicación django (Test + Deploy)

Vamos a trabajar con el repositorio de la aplicación django_tutorial. Esta aplicación tiene definidas una serie de test, que podemos estudiar en el fichero tests.py del directorio polls.

Para ejecutar las pruebas unitarias, ejecutamos la instrucción python manage.py test.


Nota

Estudia las distintas pruebas que se han realizado, y modifica el código de la aplicación para que al menos una de ella no se ejecute de manera exitosa. (1 punto)



A continuación vamos a configurar la integración continúa para que cada vez que hagamos un commit se haga la ejecución de test en travis.


Nota

Crea un fichero .travis.yml para realizar de los tests en travis. Entrega el fichero .travis.yml, una captura de pantalla con un resltado existoso de la IC y otro con un error.(1 punto)



Siguiendo la guía de esta página: Continuous delivery of a Django app from Travis CI to PythonAnywhere [https://flowfx.de/blog/continuous-delivery-of-a-django-app-from-travis-ci-to-pythonanywhere/]. Para además de realizar los tests, se haga un despliegue al servicio pythonanyhere.


Nota

Entrega un breve descripción de los pasos más importantes para realizar el despliegue desde travis. (3 puntos)









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Despliegue de CMS java

En esta práctica vamos a desplegar un CMS escrito en java. Puedes escoger la aplicación que vas a desplegar de CMS escritos en Java [http://java-source.net/open-source/content-managment-systems] o de Aplicaciones Java en Bitnami [https://bitnami.com/tag/java].


Nota

Indica la aplicación que vas a instalar. Indica las características principales de la aplicación. Recuerda que tienes que hacer un despliegue en el servidor Tomcat que tienes instalado (no puedes hacer una instalación desde un fichero ejecutable.


	Se evaluará la originalidad en la elección de la aplicación (máximo 2 puntos).


	Se evaluará la complejidad de la instalación (máximo 3 puntos).







Tarea 1: Despliegue de la aplicacion en el servidor de aplicaciones Tomcat

Realiza el despliegue de la aplicación (fichero WAR) en tu servidor Tomcat.


Nota


	Escribe una guía de los pasas fundamentales para realizar la instalación.


	¿Has necesitado instalar alguna librería?¿Has necesitado instalar un conector de una base de datos?


	Entrega una captura de pantalla donde se vea la aplicación funcionando.




3 puntos






Tarea 2: Integración de apache2

Realiza la configuración necesaria en apache2 y tomcat para que la aplicación sea servida por el servidor web.


Nota


	Escribe una guía de los pasas fundamentales para realizar la integración.


	Entrega una captura de pantalla donde se vea la aplicación funcionando.




2 puntos









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Introducción a docker

En estas práctica vamos a empezar a trabajar con la tecnología de contenedores docker.


Tarea 1: Ejecutando un servicio en un contenedor Docker


	Elige una imagen docker como base para crear un contenedor interactivo. Accede a él y realiza la instalación de un servicio nginx.


	Crea una nueva imagen a partir del contenedor anterior.


	A partir de la nueva imagen crea un contenedor y comprueba que el servidor web esté funcionando.


	Suponiendo que has instalado docker en tu entorno de desarrollo/prueba, realiza un despliegue del contenedor a un entorno de producción (otra máquina con docker instalado). Para ello guarda la imagen generada en docker hub y bájala en el entorno de producción, para crear un nuevo contenedor. Este ejercicio lo podeís hacer entre compañeros.


	A continaución queremos cambiar la página web que sirve el servidor web, describe los pasos que deberíamos realizar para realizarlo. A coninuación realiza el cambio.





Nota


	Entrega una breve documentación de los pasos que has dado para realizar el ejercicio. Entrega una captura de pantalla donde se vea el acceso al servidor web. (2 puntos).


	Repite el ejercicio con un servidor mysql (no es necesario hacer el último punto). Demuestra que puedes acceder al servidor mysql. (2 puntos)









Tarea 2: Creación de una imagen docker con Dockerfile

Realiza un Dockerfile que nos permita crear una imagen desde la que se puedan crear contenedores que sirvan una página web en un servidor web nginx. La página web que se sirve debe ser una plantilla html5.


Nota


	Entrega el fichero Dockerfile.


	Documenta los pasos que has dado para crear un contenedor que sirva la página web.


	¿Qué pasos tienes que dar para modificar el contenido dela página? Documenta brevemente los pasos que has dado.




(2 puntos)






Tarea 3: Configuración de contenedores por medio de variables de entorno

Queremos configurar el servidor nginx por medio del uso de variables de entorno, para ello:


	Crea en el fichero Dockerfile las variables de entorno siguiente:


	DOCUMENTROOT: Indica el directorio raíz del servidor, por defecto será /var/www/html.


	SERVER_NAME: Indica el nombre del servidor, (directiva server_name), por defecto es _.






	Tendrás que crear un script run.sh que será el encargado de configurar nginx antes de ejecuta el proceso, y será el proceso que ejecuta el contenedor.


	Recuerda que los ficheros tendrán que ser copiados al directorio donde se indica en la variable de entorno DOCUMENTROOT.





Nota


	Crea un contenedor si modificar ninguna variable de entorno.


	A continuación crea otro contenedor pero modificando las dos variables de entorno.




(3 puntos)






Tarea 4: Creación automática de una imagen docker en Docker Hub

Realiza los siguientes pasos:


	Crea un repositorio en GitHub, y sube desde una máquina donde no tengas docker instalado el contexto (Dockerfile y ficheros necesarios) del ejercicio anterior.


	Crea desde Docker Hub un «Automated build» y da permisos a Docker Hub para que acceda a tu repositorio GitHub.


	Comprueba que se ha creado la nueva imagen.


	Descarga la nueva imagen en tu servidor Docker y crea un nuevo contenedor.





Nota


	Documenta los pasos que has dado para realizar la tarea.


	¿Qué pasos tienes que dar para modificar el contenido de la página? Documenta brevemente los pasos que has dado. Y muestra la nueva página con los cambios que has introducido.




(3 puntos)









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Implantación de aplicaciones web PHP en docker


Tarea 1: Ejecución de una aplicación web PHP en docker (1)


	Queremos ejecutar en un contenedor docker la aplicación web escrita en PHP: bookMedik (https://github.com/evilnapsis/bookmedik).


	Es necesario tener un contenedor con mysql donde vamos a crear la base de datos y los datos de la aplicación. El script para generar la base de datos y los registros lo encuentras en el repositorio y se llama schema.sql. Debes crear un usuario con su contraseña en la base de datos. La base de datos se llama bookmedik y se crea al ejecutar el script.


	Ejecuta el contenedor mysql y carga los datos del script schema.sql. Para más información [https://gist.github.com/spalladino/6d981f7b33f6e0afe6bb].


	El contenedor mysql debe tener un volumen para guardar la base de datos.


	Crea una imagen docker con la aplicación desde una imagen base de debian o ubuntu. Ten en cuenta que el fichero de configuración de la base de datos (core\controller\Database.php) lo tienes que configurar utilizando las variables de entorno del contenedor mysql.


	La imagen la tienes que crear en tu máquina con el comando docker build.


	Crea un contenedor a partir de la imagen anterior, enlazado con el contenedor mysql, y comprueba que está funcionando (Usuario: admin, contraseña: admin)


	El contenedor que creas debe tener un volumen para guardar los logs de apache2.





Nota


	Creación del contenedor mysql y carga de los datos (1 punto).


	Creación de la imagen docker bookmedik (2 puntos).


	Creación del contenedor con la aplicación web. (1 punto).


	Comprueba que si borramos el contenedor mysql y volvemos a crear otro, los datos no se han perdido porque se han guardado en un volumen. (1 punto)









Tarea 2: Ejecución de una aplicación web PHP en docker (2)


	Realiza la imagen docker de la aplicación a partir de la imagen oficial PHP [https://hub.docker.com/_/php/] que encuentras en docker hub. Lee la documentación de la imagen para configurar una imagen con apache2 y php, además seguramente tengas que instalar alguna extensión de php.


	Crea esta imagen en docker hub.


	Crea un script con docker compose que levante el escenario con los dos contenedores.





Nota


	Documenta como has creado el Dockerfile para crear la imagen, entrega la URL del repositorio github donde has guardado el contexto para la creación de la imagen (2 puntos).


	Docuementa el uso de docker compose, entrega el script que has desarrollado. (1 punto)









Tarea 3: Ejecución de una aplicación PHP en docker (3)


	En este caso queremos usar un contenedor que utilice nginx para servir la aplicación PHP. Puedes crear la imagen desde una imagen base debian o ubuntu o desde la imagen oficial de nginx.


	Vamos a crear otro contenedor que sirva php-fpm.


	Y finalmente nuestro contenedor con la aplicación.


	Crea un script con docker compose que levante el escenario con los tres contenedores.




A lo mejor te puede ayudar el siguiente enlace: Dockerise your PHP application with Nginx and PHP7-FPM [http://geekyplatypus.com/dockerise-your-php-application-with-nginx-and-php7-fpm/]


Nota


	Documenta el proceso que has realizado para crear el escenario. Entrega el script de docker compose y realiza alguna prueba de funcionamiento. (3 puntos).









Tarea 4: Ejecución de un CMS en docker (1)


	A partir de una imagen base (que no sea una imagen con el CMS), genera una imagen que despliegue un CMS PHP (que no sea wordpress). El contenedor que se crea a partir de esta imagen se tendrá que enlazar con un contenedor mysql o postgreSQL.


	Crea los volúmenes necesarios para que la información que se guarda sea persistente.





Nota


	Elige un CMS PHP y crea la imagen que despliega la aplicación. Crea los contenedores necesarios para servir el CMS. Entrega una prueba de funcionamiento.


	Elimina los contenedores, vuelve a crearlos y demuestra que la información no se ha perdido.




(2 puntos)






Tarea 5: Ejecución de un CMS en docker (2)

Busca una imagen oficial de un CMS PHP en docker hub (distinto al que has instalado en la tarea anterior, ni wordpress), y crea los contenedores necesarios para servir el CMS, siguiendo la documentación de docker hub.


Nota

Explica el proceso que has seguido para realizar la tarea, pon alguna prueba de funcionamiento. ¿Se ha creado algún volumen para que la información sea persistente?
(2 puntos)
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Implantación de aplicaciones web - CFGS ASIR (2017-2018)


Contenidos


	Introducción a las aplicaciones web


	Implantación de aplicaciones web en entornos locales


	Despliegue tradicional de aplicaciones web


	Integración continua


	Entrega continua


	Despliegue moderno de aplicaciones web (IaaS, PaaS, contenedores)







Prácticas


1. Implantación de una aplicación web estática en Github Pages


	Aprender a trabajar con git y github


	Aprender lenguaje de marcas markdown


	Comprender que existe un integración continua y un despliegue continuo en el proceso de despliegue de la página







2. Instalación local de un CMS PHP (Drupal)


	Aprender a instalar la pila LAMP en un servidor


	Identificar las características de los CMS más usado


	Descargar e instalar un CMS drupal


	Separar servidor web y servidor de base de datos en equipos distintos


	Instalación de otros CMS usando virtualhost


	Necesidad de otros servicios: por ejemplo, servidor de correo saliente







3. Despliegue tradicional de CMS PHP


	Seleccionar un hosting compartido e identificar sus características


	Subir ficheros al hosting compartido (FTP)


	Realizar la configuración de la base de datos de forma adecuada


	Modificación (instalación de plugin) en el CMS


	Migración a otro hosting compartido


	Estudiar cómo podemos realizar una copia de seguridad de nuestra aplicación


	Identificación de problemas: los cambios se realizan directamente en el servidor en producción


	Identificación de problemas: los hosting compartidos no son escalables ni elásticos


	Identificación de problemas: el uso de FTP no me permite control de versiones y no es el mecanismo más eficiente.


	Identificación de problemas: Este esquema no funciona si tenemos un equipo de desarrollo construyendo una aplicación web a medida.


	Identificación de problemas: Las copias de seguridad pueden ser complicadas de realizar y además es complicado la automatización.







4. Entorno de desarrollo aplicaciones web python


	Identificar las características entre los distintos entornos (desarrollo, producción)


	Identificar la necesidad de utilizar sistemas de control de versión como git


	Identificar la problemática de que el entono de desarrollo se tiene asemejar lo máximo posible al de producción: infraestructura y dependencias (vagrant y entornos virtuales).


	Valorar el uso de los framework para el desarrollo de aplicaciones web


	Utilizar servidores web de desarrollo para probar la aplicación.


	Entender que los datos de la aplicación son distintos en desarrollo y producción (base de datos de desarrollo y base de datos en producción), incluso con motores de base de datos distintos.


	Instalar un CMS python


	Identificación de problemas: si estamos desarrollando una aplicación es necesario probarla, realizar test.


	Identificación de problemas: además de lo anterior el equipo de desarrollo necesita ir haciendo otros procesos: analizando el código generado, generar documentación,…


	Identificación de problemas: Nuestro equipo de desarrollo las componen varios miembros: es fundamental utilizar un repositorio común (git)


	Identificación de problemas: Si seguimos una metodología ágil es deseable que todos los cambios que vayan realizando los programadores se vayan probando, analizando, … de forma continúa


	Identificación de problemas: ¿Y si esas tareas las automatizamos? -> Integración continúa







5. Entorno de desarrollo y producción con aplicaciones web python




6. Depliegue de CMS python: Mezzanine




7. Introducción a la integración continua


	Conocer el software de integración continúa más utilizados


	Tener una primera experiencia con travis para realizar la integración continúa (en este caso simplemente realizar de forma automática que todos los cambios en nuestra página web estática es válida)


	Despliegue manual de nuestra página en el servicio surge.sh


	Entender el concepto de despliegue continúo y comprobar la función de despliegue de travis sobre surge.sh







8. Despliegue de aplicaciones JAVA/Tomcat




9. Despliegue de aplicación web python en PaaS


	Conocer las caracterśiticas que nos ofrece el cloud computing.


	Conocer las características y funcionalidades que obtenemos al usar la capa de PaaS


	Realizar un despliegue en un sistema PaaS: Heroku







10. Integración continua de una aplicación web python




11. Despliegue de aplicación web python en contenedores




12. Implantación de aplicación web JAVA en un entorno local




13. Integración continúa de una aplicación Java









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Introducción a Tomcat 8

En el siguiente documento se explicará como implantar un contenedor de servlets Tomcat versión 8 en un sistema Linux Debian Stretch.


Instalación

Para instalar tomcat8 desde repositorios:

apt install tomcat8





Por dependecia va a instalar el paquete openjdk-8-jre-headless, que corresponde a una implementación de la JVM mínima para poder ejecuar nuestros programas java.

Desde este momento tendremos Tomcat ejecutandose y sirviendo en el puerto 8080.

[image: tomcat]

Para gestionar el servicio tomcat:

systemctl stop|start|restart|status tomcat8





Si estamos instalando tomcat8 en una instancia de OpenStack, y por las limitaciones de las máquinas virtuales en la generación pseudoaleatoria, es necesario modificar el fichero /usr/lib/jvm/java-8-openjdk-amd64/jre/lib/security/java.security, y cambiar la siguiente línea:

securerandom.source=file:/dev/./urandom





Trás el cambio reinciamos el servicio.




Administración

Esta sección la iniciaremos utilizando una herramienta que nos proporciona la fundación Apache y que nos facilita el despliegue de aplicaciones y manejo del servidor, Tomcat-Manager. Para instalarlo:

# apt install tomcat8-admin





Una vez instalado debemos crear un usuario con el rol manager para acceder a él. Añadimos una línea similar a la siguiente al fichero /etc/tomcat8/tomcat-users.xml:

<role rolename="manager-gui"/>
<user username="tomcat" password="s3cret" roles="manager-gui"/>





Para acceder a la zona de administración:

[image: tomcat]




Despliegue de aplicaciones mediante la interfaz web

Utilizaremos la herramienta anterior para explicar cómo desplegar una aplicación, por ejemplo .war. Simplemente bajamos con el scroll hasta encontrar una sección llamada «WAR file to deploy». Seleccionamos el fichero .war y le damos al botón «Deploy».

Puedes bajarte el fichero war desde el siguiente enlace [https://github.com/josedom24/iawgs_doc/raw/master/unidades/u5/war/RequestDispatcher.war].

[image: tomcat]

Automáticamente se creará un nuevo elemento en la sección aplicaciones utilizando el mismo
nombre que el fichero .war subido.

[image: tomcat]

Desde aquí podremos controlar la aplicación (Arrancarla, pararla, eliminarla,…)




Despliegue de aplicaciones mediante la terminal

Implantar una aplicación desde la terminal, tampoco es tan dificíl, ya que por defecto cualquier fichero .war que se copie o mueva dentro de l directorio /var/lib/tomcat8/webapps/ se desplegaría automáticamente y dependiendo de nuestra configuración se lanzaría o no.




Administración desde la terminal

Es hora de hablar de los ficheros de configuración.


server.xml

El más importante es /etc/tomcat8/server.xml, cuyo contenido define cómo está formado nuestro servidor. Las secciones más importente de este fichero son:


	Componente Server

  <Server port="8005" shutdown="SHUTDOWN"> ... </Server>






	port : Indica el puerto al que se enviaría el comando shutdown.


	shutdown : Indica la cadena de texto que se enviaría al puerto indicado anteriormente para apagar el servidor.






	Componente Service

  <Service name="Catalina"> ... </Service>






	name: Nombre utilizado en los ficheros de log, administración y gestión, debe ser distínto para cada service.






	Subelemento Conector

  <Connector port="8080" protocol="HTTP/1.1" 
         connectionTimeout="20000" 
         URIEncoding="UTF-8" 
         redirectPort="8443" /> 






	port : Puerto en el que recibe las peticiones.


	protocol : “HTTP/1.1” ó “AJP/1.3”.


	redirectPort : Si la petición se hace por medio de SSL, se reenvíara a este puerto.






	Subelemento Engine

  <Engine name="Catalina" defaultHost="localhost"> 






	name : Nombre utilizado para la administración y ficheros de log.


	defaultHost : Host por defecto que resuelve las peticiones si no se indica otro Host concreto.






	Subelementos de Engine:

  <Realm className="org.apache.catalina.realm.UserDatabaseRealm" 
  resourceName="UserDatabase"/> 






	Define la seguridad, y tipo de acceso a Tomcat.






	name : Nombre del host virtual.


	appBase : Ruta relativa desde <TOMCAT_HOME> donde se despliegan las aplicaciones.


	unpackWARs : Indica si se deben desempaquetar o no los .war depositados en appBase.


	autoDeploy : Indica si se desplegarán las aplicaciones automáticamente o no.











context.xml

Fichero de configuración específico de cada aplicación. Si alguna aplicación se despliega sin fichero context.xml, se aplicará la configuración del situado en
/etc/tomcat8/context.xml.

    <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
    <Context>
        <WatchedResource>WEB-INF/web.xml</WatchedResource>
        <WatchedResource>${catalina.base}/conf/web.xml</WatchedResource>
    </Context>





Su utilización es similar a la del fichero .htaccess de Apache.




web.xml

Su ruta real es aplicacion/web-inf/web.xml, se trata de un descriptor de despliegue. Al igual que con el fichero context.xml, Tomcat posee un web.xmlalojado en /etc/tomcat8/web.xml que se ejecuta antes del propio de cada aplicación. Con él se pueden activar y desactivar características como el compilador de JSP.









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Despligue de aplicaciones web en PaaS (Cloud Computing)


Objetivos


	Conocer las caracterśiticas que nos ofrece el cloud computing.


	Conocer las características y funcionalidades que obtenemos al usar la capa de PaaS


	Realizar un despliegue en un sistema PaaS: Heroku







Contenidos

Caracterísitcas del Cloud Computing:


	Servicio disponible de forma automática y a demanda


	Accesible a través de la red


	Modelo multi-tenancy


	Se comparten los recursos con otros usuarios


	Debe garantizarse aislamiento y seguridad entre usuarios






	Los recursos se agrupan en pools


	Elasticidad


	Pago por uso




Platform as a Service (PaaS)

Plataforma de desarrollo web en la nube:


	Utilizado por desarrolladores de software


	Se proporciona toda la plataforma de desarrollo y despliegue de una aplicación al desarrollador


	Ejemplos: Google App Engine, Windows Azure, Heroku, Openshift, CloudFoundry


	Google App Engine [https://developers.google.com/appengine/]


	Red Hat OpenShift [https://www.openshift.com/]


	Heroku [http://www.heroku.com/]


	Microsoft Windows Azure [http://www.windowsazure.com/]


	Cloud Foundry [https://cloudfoundry.org/]





Heroku

Heroku [https://www.heroku.com/] es una aplicación que nos ofrece un servicio de Cloud Computing PaaS [https://en.wikipedia.org/wiki/Platform_as_a_service] (Plataforma como servicio). Como leemos en la Wikipedia es propiedad de Salesforce.com y es una de las primeras plataformas de computación en la nube, que fue desarrollada desde junio de 2007, con el objetivo de soportar solamente el lenguaje de programación Ruby, pero posteriormente se ha extendido el soporte a Java, Node.js, Scala, Clojure y Python y PHP. La funcionalidad ofrecida por heroku esta disponible con el uso de dynos, que son una adaptación de los contenedores Linux y nos ofrecen la capacidad de computo dentro de la plataforma.

Vamos a utilizar la capa gratuita de Horoku:


	Podemos crear un dyno, que puede ejecutar un máximo de dos tipos de procesos.


	Nuestro dyno utiliza 512 Mb de RAM


	Tras 30 minutos de inactividad el dyno se para (sleep), además debe estar parado 6 horas cada 24 horas.


	Podemos utilizar una base de datos postgreSQL con no más de 10.000 registros


	Para más información: planes ofrecido por heroku [https://www.heroku.com/pricing#dynos-table-modal]









Enlaces


	Introducción a Heroku [https://www.linkedin.com/pulse/introduccion-heroku-jose-ramon-huerga-ayuso/]










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Docker compose


Instlación de docker compose

Nos bajamos los binarios de la siguiente forma:

sudo curl -L https://github.com/docker/compose/releases/download/1.18.0/docker-compose-`uname -s`-`uname -m` -o /usr/local/bin/docker-compose

sudo chmod +x /usr/local/bin/docker-compose











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Nuestro primer contenedor «Hola Mundo»

Para crear nuestro primer contenedor vamos a ejecutar la siguiente instrucción:

$ sudo docker run ubuntu /bin/echo 'Hello world'
Unable to find image 'ubuntu:latest' locally
latest: Pulling from library/ubuntu
50aff78429b1: Pull complete 
f6d82e297bce: Pull complete 
275abb2c8a6f: Pull complete 
9f15a39356d6: Pull complete 
fc0342a94c89: Pull complete 
Digest: sha256:ec0e4e8bf2c1178e025099eed57c566959bb408c6b478c284c1683bc4298b683
Status: Downloaded newer image for ubuntu:latest
Hello world





Con el comando run vamos a crear un contenedor donde vamos a ejecutar un comando, en este caso vamos a crear el contenedor a partir de una imagen ubuntu. Como todavía no hemos descargado ninguna imagen del registro docker hub, es necesario que se descargue la  imagen. Si la tenemos ya en nuestro ordenador no será necesario la descarga. Más adelante estudiaremos como funcionan las imágenes en docker. Finalmente indicamos el comando que vamos a ejecutar en el contenedor, en este caso vamos a escribir un “Hola Mundo”.

Por lo tanto, cuando se finaliza la descarga de la imagen, se crea un contenedor a partir de la imagen y se ejecuta el comando que hemos indicado, podemos ver la salida en pantalla. Una vez que se ejecuta la instrucción el contenedor se detiene (stop), podemos ver la lista de contenedores detenidos con el siguiente comando:

$ sudo docker ps -a
CONTAINER ID        IMAGE               COMMAND                  CREATED              STATUS                          PORTS               NAMES
0184aa1058c1        ubuntu              "/bin/echo 'Hello wo…"   About a minute ago   Exited (0) About a minute ago                       zen_tereshkova






Ejecutando un contenedor interactivo

En este caso usamos la opción -i para abrir una sesión interactiva, -t nos permite crear un pseoudo-terminal que nos va a permitir interaccionar con el contenedor, indicamos un nombre del contenedor con la opción --name, y la imagen que vamos a utilizar para crearlo, en este caso «ubuntu»,  y por último el comando que vamos a ejecutar, en este caso /bin/bash, que lanzará una sesión bash en el contenedor:

$ sudo docker run -i -t --name contenedor1 ubuntu /bin/bash
root@a3bcd5c3e836:/# ls
bin  boot  dev  etc  home  lib  lib64  media  mnt  opt  proc  root  run  sbin  srv  sys  tmp  usr  var
root@a3bcd5c3e836:/# exit
exit
$ 





Como podemos comprobar podemos ejecutar distintos comandos dentro del contenedor, por ejemplo hemos visto el árbol de directorios. Cuando salimos de la sesión, el contenedor se detiene. De nuevo podemos ver los contenedores detenidos:

$ sudo docker ps -a
CONTAINER ID        IMAGE               COMMAND                  CREATED              STATUS                      PORTS               NAMES
a3bcd5c3e836        ubuntu              "/bin/bash"              About a minute ago   Exited (0) 35 seconds ago                       contenedor1
0184aa1058c1        ubuntu              "/bin/echo 'Hello wo…"   4 minutes ago        Exited (0) 4 minutes ago                        zen_tereshkova





A continuación vamos a iniciar el contenedor y nos vamos a conectar a él:

$ sudo docker start contenedor1
contenedor1
debian@docker:~$ sudo docker attach contenedor1
root@a3bcd5c3e836:/# 





Para obtener información del contenedor:

$ sudo docker inspect contenedor1
[
    {
        "Id": "a3bcd5c3e8366203dc96e5022651cc401ce40d83a0215280fe15cf3fff8e1a46",
        "Created": "2018-01-03T19:28:12.664192997Z",
        "Path": "/bin/bash",
        "Args": [],
        "State": {
            "Status": "exited",
            "Running": false,
            "Paused": false,
            "Restarting": false,
            "OOMKilled": false,
            "Dead": false,
            "Pid": 0,
            "ExitCode": 0,
            "Error": "",
            "StartedAt": "2018-01-03T19:30:04.490390766Z",
            "FinishedAt": "2018-01-03T19:30:44.388262264Z"
        },
        "Image": "sha256:00fd29ccc6f167fa991580690a00e844664cb2381c74cd14d539e36ca014f043",
        "ResolvConfPath": "/var/lib/docker/containers/a3bcd5c3e8366203dc96e5022651cc401ce40d83a0215280fe15cf3fff8e1a46/resolv.conf",
        "HostnamePath": "/var/lib/docker/containers/a3bcd5c3e8366203dc96e5022651cc401ce40d83a0215280fe15cf3fff8e1a46/hostname",
        "HostsPath": "/var/lib/docker/containers/a3bcd5c3e8366203dc96e5022651cc401ce40d83a0215280fe15cf3fff8e1a46/hosts",
        "LogPath": "/var/lib/docker/containers/a3bcd5c3e8366203dc96e5022651cc401ce40d83a0215280fe15cf3fff8e1a46/a3bcd5c3e8366203dc96e5022651cc401ce40d83a0215280fe15cf3fff8e1a46-json.log",
        "Name": "/contenedor1",
    ...








Creando un contenedor demonio

Crear un contenedor que ejecute una sola instrucción y que luego se pare no es muy útil, a continuación vamos a crear un contenedor que funcione como un demonio y este continuamente ejecutándose.

$ sudo docker run -d ubuntu /bin/sh -c "while true; do echo hello world; sleep 1; done"
fec633187247f0d092d046be65606ccc9c046b6486c5841051b8ea10c00b8dee





En esta ocasión hemos utilizado la opción -d del comando run, para la ejecución el comando en el contenedor se haga en segundo plano. La salida que hemos obtenido el el ID del contenedor que se está ejecutando, aunque cuando visualizamos los contenedores en ejecución sólo vemos un ID corto:

$ sudo docker ps
CONTAINER ID        IMAGE               COMMAND                  CREATED             STATUS              PORTS               NAMES
fec633187247        ubuntu              "/bin/sh -c 'while t…"   36 seconds ago      Up 35 seconds                           priceless_wescoff





Podemos ver la salida del contenedor accediendo a los logs del contenedor, indicando el id o el nombre que se ha asignado:

$ sudo docker logs priceless_wescoff
hello world
hello world
hello world
hello world
...





Por último podemos parar el contenedor y borrarlo con las siguientes instrucciones:

$ sudo docker stop priceless_wescoff
$ sudo docker rm priceless_wescoff











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Gestionando el registro Docker Hub

Para transferir la imagen de un equipo a otro tenemos dos posibilidades:


	Podríamos guardar la imagen en un fichero tar, que podemos copiar al otro equipo para restaurarlo en él.


	Podríamos guardar la imagen en un registro docker. Podemos instalar un registro en nuestra infraestructura o utilizar docker hub, que es una aplicación web que nos proporciona la posibilidad de guardar nuestras imágenes. Una vez que la imagen esta guardada en el registro podemos descargarla desde el entorno de producción.




Para ver las distintas opciones que tenemos a nuestra disposición vamos a partir de la siguiente imagen que hemos creado:

$ sudo docker images 
REPOSITORY          TAG                 IMAGE ID            CREATED             SIZE
josedom24/apache2   latest              04800781aed6        17 seconds ago      183.7 MB






Exportación/importación de imágenes

Como hemos indicado anteriormente una imagen la podemos guardar en un fichero tar para exportarla a otro equipo.

Para exportar una imagen ejecutamos el siguiente comando:

$ sudo docker save -o apache2.tar josedom24/apache2





Y se genera un fichero tar, que podemos ver:

$ ls -alh
-rw-r--r-- 1 usuario usuario 184M feb 17 21:02 apache2.tar





Este fichero lo podemos guardar en cualquier medio de almacenamiento, o enviarlo por internet a otro equipo, donde realizaríamos la importación:

$ docker load -i apache2.tar josedom24/apache2








Guardando nuestras imágenes en docker hub

Otra opción que tenemos es guardar nuestra imagen en el registro docker hub, de esta forma sería muy sencillo descargarlo en otro equipo. Es necesario tener una cuenta en docker hub, nosotros ya tenemos una cuenta con el usuario josedom24.

Para poder subir una imagen a nuestra cuenta de docker hub es necesario autentificarnos, para ello:

$ sudo docker login
Username: josedom24
Password: 
Email: xxxxxxxx@gmail.com
WARNING: login credentials saved in /home/usuario/.docker/config.json
Login Succeeded





Y podemos subir nuestra imagen con el comando:

$ docker push josedom24/apache2
The push refers to a repository [docker.io/josedom24/apache2]
3155f6b09710: Pushed 
67331ad8a75e: Pushed 
5f70bf18a086: Pushed 
78dbfa5b7cbc: Pushed
latest: digest: sha256:bfe4d16f3e8d7f31b5f1bc0e1d989cbe6d762d1f4770fedf435685e24ee7bf8c size: 644





Podemos comprobar que la imagen se ha subido a docker hub buanscando en la página de docker hub [https://hub.docker.com/r/josedom24/apache2/].

Ya podemos buscar la nueva imagen que hemos subido y bajarla en otro servidor:

$ sudo docker search josedom24
NAME                DESCRIPTION   STARS     OFFICIAL   AUTOMATED
josedom24/apache2                 0

$ docker pull josedom24/apache2











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Ejecutando un servicio en docker


Trabajando con imágenes

Vamos a descargar una imagen del sistema operativo GNU/Linux Ubuntu del registro público docker hub. Normalmente el nombre de las imágenes tienen la forma usuario/nombre:etiqueta, si no indicamos la etiqueta será latest. Por ejemplo el nombre de una imagen puede ser nuagebec/ubuntu:15.04.

$ sudo docker pull ubuntu 
Unable to find image 'ubuntu:latest' locally
latest: Pulling from library/ubuntu
50aff78429b1: Pull complete 
f6d82e297bce: Pull complete 
275abb2c8a6f: Pull complete 
9f15a39356d6: Pull complete 
fc0342a94c89: Pull complete 
Digest: sha256:ec0e4e8bf2c1178e025099eed57c566959bb408c6b478c284c1683bc4298b683
Status: Downloaded newer image for ubuntu:latest





Como podemos ver cada imagen está formado por distintas capas, que corresponden a parte del sistema de fichero que forman la imagen. Las capas que son comunes a varias imágenes se comparten entre ellas y por lo tanto no es necesario bajarlas. Vamos a bajar otra imagen:

$ sudo docker pull ubuntu:14.04





Y podemos ver todas las imágenes que tenemos en nuestro equipo local con:

$ sudo docker images
REPOSITORY            TAG                 IMAGE ID            CREATED             SIZE
ubuntu                latest              00fd29ccc6f1        4 weeks ago         111MB
ubuntu                14.04               67759a80360c        4 weeks ago         221MB
debian                latest              da653cee0545        4 weeks ago         100MB





Para obtener información sobre una imagen, ejecutamos el siguiente comando:

$ sudo docker inspect ubuntu





Para buscar imágenes en docker hub, podemos utilizar la siguiente instrucción:

$ sudo docker search ubuntu





Si queremos buscar laas imágenes oficiales:

$ sudo docker search --filter "is-official=true" debian





Y para borrar una imagen:

$ sudo docker rmi ubuntu:14.04








«Dockerizando» un servidor web apache

Como primera aproximación para crear una imagen desde la que podamos crear un contenedor que ofrezca un servicio, como, por ejemplo, un servidor web, daremos los siguientes pasos:


	Crearemos un contenedor desde una imagen base, por ejemplo desde la imagen «debian».


	Accederemos a ese contenedor e instalaremos un servidor web apache2.


	Crearemos una nueva imagen a partir de este contenedor que nos permitirá crear nuevos contenedores con el servidor web instalado.




Hay que indicar que el método que vamos a utilizar no es el que se usa habitualmente y que en estudiaremos el procedimiento habitual para conseguirlo, que será generar directamente una imagen con un servidor web instalado utilizando para ello un fichero Dockerfile y el comando docker build. De todas maneras vamos a mostrar este ejemplo que nos puede ser muy útil para seguir profundizando en el funcionamiento de docker.

En primer lugar vamos a crear un contenedor desde la imagen “debian” que habíamos descargado, para ello vamos a ejecutar la siguiente instrucción:

$ sudo docker run -i -t --name primero debian /bin/bash
root@61ee5966f2f3:/# apt-get update
root@61ee5966f2f3:/# apt-get install apache2
root@61ee5966f2f3:/# exit





Como vemos, hemos instalado en el contenedor el servidor web apache. Cuando se crea un contenedor, su sistema de fichero estará formado por la unión de las capas de la imagen origen, es decir tendrá el sistema de ficheros que tiene la imagen. Estas capas que forman el sistema de archivo del contenedor tienen dos características: son compartidas entre contenedores distintos que se crean desde la misma imagen, y son de sólo lectura, no se pueden modificar, por lo que cuando se crea un nuevo contenedor se añade una nueva capa de lectura y escritura donde se va registrando la creación de los nuevos ficheros y la modificación y borrado de los ficheros existentes.

Por lo tanto el sistema de archivo de nuestro contenedor estará formado por dos capas: la original de la imagen “debian”, y una segunda donde hemos creado los ficheros al instalar el servidor web. Cuando salimos de un contenedor de una sesión interactiva el contenedor se detiene (stop). Podemos ver la lista de contenedores detenidos:

$ sudo docker ps -a
 CONTAINER ID        IMAGE               COMMAND             CREATED             STATUS                     PORTS               NAMES
 61ee5966f2f3        debian              "/bin/bash"         8 minutes ago       Exited (0) 3 seconds ago                       primero





Una vez que hemos hecho una modificación en nuestro contenedor, si queremos utilizar el servidor web deberíamos crear una nueva imagen a partir del contenedor, para ello:

$ sudo docker commit -m "Añadido apache" -a "José Domingo" 61ee5966f2f3 jose/apache:v1





Con commit vamos a crear una nueva imagen en nuestro repositorio local, se indica un comentario con la opción -m, el autor con la opción -a, el identificador del contenedor y finalmente el nombre de la nueva imagen.

$ sudo docker images
 REPOSITORY          TAG                 IMAGE ID            CREATED             SIZE
 jose/apache         v1                  81aeeac1781a        9 seconds ago       193.3 MB
 debian              latest              9a02f494bef8        12 days ago         125.1 MB
 ...






Creando un nuevo contenedor con el servidor web

Ahora vamos a crear un nuevo contenedor a partir de la imagen que hemos creado anteriormente: jose/apache:v1. Este contenedor lo vamos a crear usando la opción -d que nos permite «demonizar» el contenedor, es decir que se ejecute indefinidamente, para ello:

$ sudo docker run -d -p 8000:80 --name segundo jose/apache:v1 /usr/sbin/apache2ctl -D FOREGROUND
85218e86d6e48f360eb1c6e49c62da5e4ffd94b00308734e84f0253e72ec647d

$ sudo docker ps
CONTAINER ID        IMAGE               COMMAND                  CREATED             STATUS              PORTS                  NAMES
85218e86d6e4        jose/apache:v1      "/usr/sbin/apache2ctl"   3 seconds ago       Up 2 seconds        0.0.0.0:8000->80/tcp   segundo





Vemos que el contenedor se está ejecutando, además con la opción -p mapeamos un puerto del equipo donde tenemos instalado el docker engine, con un puerto del contenedor. Además la instrucción que se ejecuta en el contenedor es la que nos permite ejecutar apache2 en segundo plano. En este caso podemos ver que accediendo al puerto 8000 de nuestro servidor docker accederemos al puerto 80 del contenedor.

Podemos ver los procesos que se están ejecutando en nuestro contenedor:

$ sudo docker top segundo
 UID                 PID                 PPID                C                   STIME               TTY                 TIME                CMD
 root                11211               7597                0                   20:49               ?                   00:00:00            /bin/sh /usr/sbin/apache2ctl -D FOREGROUND
 root                11227               11211               0                   20:49               ?                   00:00:00            /usr/sbin/apache2 -D FOREGROUND
 www-data            11228               11227               0                   20:49               ?                   00:00:00            /usr/sbin/apache2 -D FOREGROUND
 www-data            11229               11227               0                   20:49               ?                   00:00:00            /usr/sbin/apache2 -D FOREGROUND





Para para nuestro contenedor:

$ sudo docker stop segundo





Y lo podemos volver a ejecutar:

$ sudo docker start segundo





O en un solo paso:

$ sudo docker restart segundo





Y finalmente para borrar el contenedor:

$ sudo docker stop segundo
$ sudo docker rm segundo
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If you're seeing this page via a web browser, it means you've setup Tomcat successfully. Congratulations!
This is the default Tomcat home page. It can be found on the local filesystem at: /var/lib/toncat8/webapps/R00T/index. html

Tomcat8 veterans might be pleased to learn that this system instance of Tomcat is installed with cATALINA HOME in /usr/share/toncat8 and CATALINA BASE in /var/lib/tomcat8,
following the rules from /usr/share/doc/tomcat8- conmon/RUNNING. txt.gz.

You might consider installing the following packages, if you haven't already done so:
tomcat8-docs: This package installs a web application that allows to browse the Tomcat 8 documentation locally. Once installed, you can access it by clicking here.

tomcat8-examples: This package installs a web application that allows to access the Tomcat 8 Servlet and JSP examples. Once installed, you can access it by clicking
here.

tomcat8-admin: This package installs two web applications that can help managing this Tomcat instance. Once installed, you can access the manager webapp and
the host-manager webapp.

NOTE: For security reasons, using the manager webapp is restricted to users with role “manager-gui". The host-manager webapp is restricted to users with role
"admin-gui". Users are defined in /etc/tomcat8/toncat-users.xnl.
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