

    
      
          
            
  
Bienvenidos a la documentación de HatosGanaderos

HatosGanaderos es un sistema web que ayuda al ganadero o entidad ganadera con el control y organización de reproducción, alimentación, sanidad y producción, con la clara finalidad de prestar atención a las necesidades de los animales vacunos.


Qué es HatosGanaderos?

HatosGanaderos es un sistema web de código abierto realizado en tecnologías como: python, django, html, css, NodeJs, SPADE, css, postgreSQL entre otras. El software se encuentra en su primera version (1.0.0) y te ayuda a mantener los registros de tus ganados, esperma, alimentos, desparasitadores, vacunas, registros de producción de leche, registro de técnicos, servicio de mensajería entre técnicos y registro de técnicos; facilitando el proceso de las entidades ganderas.

HatosGanaderos es una excelente opción para tu ganadería, deberías probarla!
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Instalación

HatosGanaderos es un sistema web que te ayuda con el control y organización de reproducción, alimentación, sanidad y producción de tu entidad ganadera.


Linux


	Paso 1:

	(Instalar PIP)



	sudo apt-get install python-pip python-dev build-essential


	sudo pip install –upgrade pip









	Paso 2:

	(Instalar y configurar virtualenv)



	sudo pip python-virtualenv


	virtualenv mi_entorno


	source mi_entorno/bin/activate









	Paso 3:

	(Instalar requerimientos)



	pip install -r requirements.txt









	Paso 4:

	(Instalar Nodejs)



	sudo apt-get install npm









	Paso 5:

	(Instalar ishout.js)



	npm install ishout.js









	Paso 6:

	(Clonar el proyecto de Github)



	git clone https://github.com/mricharleon/HatosGanaderos.git









	Paso 7:

	(Configurar datos de la base de datos)



	PFC/SIDGV/settings.py





“ENGINE”: “django.db.backends.postgresql_psycopg2”,

“NAME”: “test”,

“USER”: “administrador”,

“PASSWORD”: “12345”,

“HOST”: “127.0.0.1”,

“PORT”: “5432”,








	Paso 8:

	(Configurar direcciones IP)



	
	PFC/SIDGV/settings.py

	
ISHOUT_CLIENT_ADDR = “192.168.1.2:5500”

SSL_DOMAIN = “https://192.168.1.2:1290”
















	Paso 9:

	(Configurar el correo electrónico)



	
	PFC/SIDGV/settings.py

	
EMAIL_HOST = “smtp.gmail.com”

EMAIL_HOST_USER = “example@gmail.com”

EMAIL_HOST_PASSWORD = “password”

EMAIL_PORT = “587”

EMAIL_USE_TLS = True
















	Paso 10:

	(Arranque del sistema)



	
	En la terminal dirigirse a: /PFC/SIDGV

	
	./manage.py syncdb


	gunicorn SIDGV.wsgi:application -w 5



















Listo, con estos sencillos pasos ya tendrás instalado y corriendo el proyecto HatosGanaderos.







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Tutorial 1: Cuentas

Para el correcto funcionamiento de HatosGanaderos se brinda la posibilidad de crear cuentas en el sitio web, lo cuál da la posibilidad de poder configurar nuestra entidad ganadera.


Registro

Para realizar el registro de una cuenta en HatosGanaderos se deben realizar los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Dirigirse a la página home de HatosGanaderos)

La figura 2.1. muestra una captura de pantalla donde se puede observar la página de inicio denominada home, contiene datos informativos sobre el sitio web HatosGanaderos, además de contener dos botones:



	Registrar


	Ingresar












[image: _images/home.png]
Página home de HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Presionar el botón Registrar)

La figura 2.2 muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario para el registro en HatosGanaderos, Se solicitan datos como:



	Nombre de usuario


	Correo Electrónico


	Contraseña


	Verificación de contraseña







Los cuáles son necesarios para la correcta creación de la cuenta.






[image: _images/registro_cuenta.png]
Registrar cuenta en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Presionar el boton Registrate)

Si los datos ingresados son correctos, se enviará un correo electrónico a la cuenta especificada en el Paso 2 el cuál contiene un código de activación.



	Paso 4:

	(Activar Cuenta)

La figura 2.3. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un link. Deberá hacer clic sobre él para que redireccione a su perfil correctamente creado en HatosGanaderos.






[image: _images/activar_cuenta.png]
Activar cuenta de HatosGanaderos






Recuperar Contraseña

En el caso que olvide la contraseña de su cuenta de HatosGanaderos la puede recuperar siguiendo los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Dirigirse a la página de ingreso al sistema)

La figura 2.4. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un link ¿Olvidaste tu contraseña? el cuál tiene que ser clickeado para poder redireccionar a un formulario que le ayudará en el proceso.






[image: _images/olvidaste_contrasenia.png]
Recuperar contraseña de cuenta de HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Ingresar su correo electrónico)

La figura 2.5. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario que le solita:



	Correo electrónico de su cuenta







Deberá ingresar su correo electrónico y presionar el boton Enviar Contraseña para continuar con el proceso.






[image: _images/olvidaste_contrasenia2.png]
Ingresar correo de cuenta de HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Verificar correo)

La figura 2.6. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el correo que fue enviado en el paso anterior:

Deberá presionar el link para continuar con el proceso.






[image: _images/olvidaste_contrasenia3.png]
Verificar correo de recuperación de contraseña en HatosGanaderos




	Paso 4:

	(Reinicializar contraseña)

La figura 2.7. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el formulario al que fue rediregido en el paso anterior:

Deberá ingresar los datos que se le solicitan:



	Contraseña nueva


	Confirmación de contraseña nueva







Luego deberá dar clic en el boton Reinicializar tu contraseña y el proceso habrá finalizado con éxito. ya puede ingresar a su cuenta en HatosGanaderos.






[image: _images/olvidaste_contrasenia4.png]
Reinicializar contraseña en HatosGanaderos






Login

El proceso de login es necesario para poder administrar su entidad ganadera, se seguirá los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Dirigirse a la página de login)

La figura 2.8. muestra una captura de pantalla donde se puede observar la página de login, que solicita el ingreso de:



	Nombre de usuario o Correo electrónico


	Contraseña







Luego de ingresar correctamente los datos se presiona el boton Ingresar El cuál redireccionará exitosamente a su perfil en HatosGanaderos.






[image: _images/login.png]
Login en HatosGanaderos






Modificar Detalles de Cuenta

El proceso de modificar detalles de su cuenta en HatosGanaderos se lo debe realizar al inicio obligatoriamente y luego ya es opcional. Se seguirá los siguientes pasos:


	Paso 1:

	
(Dirigirse al perfil en HatosGanaderos)

Luego de haberse logueado en el sistema ¿Cómo me logueo?.

La figura 2.9. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el perfil creado en HatosGanaderos.


Nota

El sistema a través de su correo electrónico intentará conectar a Gravatar [http://gravatar.com] y revisar si posee una imagen registrada y si no es el caso agregará una imagen aleatoria a su cuenta en HatosGanaderos.






Para modificar datos se presiona la opción de Modificar los detalles en el menú de la izquierda.






[image: _images/perfil.png]
Perfil en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Modificar detalles del perfil)

La figura 2.10. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el formulario para modificar los detalles del perfil registrado en HatosGanaderos.

Los datos que se pueden modificar son:



	Nombre


	Apellido


	Retrato


	Sexo


	Dirección


	Teléfono







Luego de agregar está información en el formulario se presiona el boton Grabar para persistir la información.






[image: _images/modificar_detalles_perfil.png]
Modificar detalles del perfil en HatosGanaderos






Modificar Clave

Para realizar el proceso de modificación de clave de la cuenta registrada en HatosGanaderos se seguirá los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Ingresar nueva clave)

Dirigirse al perfil registrado en HatosGanaderos Perfil en HatosGanaderos.

La figura 2.11. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se solicita el ingreso de algunos datos:



	Contraseña antigua


	Contraseña nueva


	Confirmación de la contraseña nueva







Se solicita la clave antigua para poder validar la autenticidad del usuario, posterior a ello una nueva contraseña con su respectiva confirmación. Para continuar se presiona el botón Cambiar contraseña y se finalizará exitosamente el proceso.






[image: _images/cambiar_clave.png]
Cambiar clave en HatosGanaderos






Cambiar Correo Electrónico

Para realizar el proceso de cambiar el correo electrónico vinculado a la cuenta registrada en HatosGanaderos se seguirá los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Ingresar nuevo correo)

Dirigirse al perfil registrado en HatosGanaderos Perfil en HatosGanaderos.

La figura 2.12. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se solicita el ingreso del:



	Nuevo correo electrónico







Luego de ingresar el requisito correctamente se procede a presionar el botón Cambiar dirección de correo y el proceso finalizará exitosamente.






[image: _images/cambiar_correo.png]
Cambiar correo electrónico en HatosGanaderos









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Tutorial 2: Configuración

HatosGanaderos es un sistema web que te permite configurar los datos necesarios para el control y administración de la entidad ganadera.


Crear Configuración de la Ganadería

Para registrar los datos particulares de cada entidad ganadera se seguirá los siguientes pasos:


Nota

HatosGanaderos exige que se configure la entidad ganadera antes de cualquier otro proceso.




	Paso 1:

	(Ingresar datos de la entidad ganadera)

Dirigirse al perfil registrado en HatosGanaderos Perfil en HatosGanaderos.

La figura 2.13. y la figura 2.14. muestran las capturas de pantalla donde se puede observar que se solicita que se ingrese los siguientes datos:



	Tipo de indentificación


El sistema presenta dos opciones de identificación del ganado:



	Norma Ecuador


Posee los siguientes atributos:



	Siglas del País


	Código del País


	Código de Provincia


	Número de serie


	Código de barras


	RP


	Nombre


	RP de la madre


	RP del padre












	Simple


Posee los siguientes atributos:



	RP


	Nombre


	RP de la madre


	RP del padre






















	Frecuencia del celo


Cada cuantos días se presenta el celo en el ganado (21 días) con su respectivo margen de error.






	Duración del celo


El celo normalmente tiene una duración en horas (20 horas) adicional se solicita el margen de error.






	Celo después del parto


Cuántos días se contemplan de descanso luego del parto para que entre en celo un ganado con su respectivo margen de error.






	Intentos de verificación del celo


Número de intentos que se puede tratar de verificar el servicio correcto.






	Edad máxima de una ternera


El número de meses máximo que puede tener un ganado para que sea considerada ternera.






	Edad máxima de una vacona


El número de meses máximo que puede tener un ganado para que sea considerada vacona.


Nota

HatosGanaderos contempla 3 etapas del ganado:



	Ternera


	Vacona


	Vientre














	Días de período de gestación


Días que el ganado va estar en el período o ciclo de gestación (281 días).






	Días de período seco


Días que el ganado va estar en el período o ciclo seco (60 días).






	Días de período de lactancia


Días que el ganado va estar en el período o ciclo de lactancia (300 días).






	Días de período vacío


Días que el ganado va estar en el período o ciclo vacío (90 días).






	Número de ordeños


El número de ordeños diarios para el registro de producción.






	Nombre de la Ganadería


El nombre de la entidad ganadera.






	Dirección de la ganadería


Dirección de la entidad ganadera.











Una vez ingresada la información correcta a la configuración de la ganadería, en la figura 2.14. se muestra una captura de pantalla donde se puede observar un botón Grabar que se debe presionar para persistir la información proporcionada.

Y con esto se guardo correctamente la nueva configuración de la entidad ganadera.






[image: _images/ganaderia1.png]
Configurar ganadería




[image: _images/ganaderia2.png]
Configurar ganadería









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Tutorial 3: Técnicos

HatosGanaderos te permite el registro de varios técnicos dentro de la entida ganadera con el objetivo de administrar y organizar la ganadería.


Crear Cuentas de Técnicos

Para registrar técnicos se lo realizará desde la cuenta administradora (aquella que contiene la configuración de la ganadería). Y se seguirá los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(navegar por el menu)

La figura 2.15. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el menu en la parte superior derecha que permite dirigirse a los diferentes módulos, la configuración y el cierre de sesión.






[image: _images/menu.png]
Menu de HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Registrar técnico)

Presionar el botón Técnicos del menu de HatosGanaderos.

La figura 2.16. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el formulario de registro de técnicos en HatosGanaderos, que solicita los datos siguientes:



	Nombre de usuario


	Correo electrónico


	Contraseña


	Confirmación de contraseña







Luego de haber ingresado los datos correctamente se presiona el botón Registrate.






[image: _images/crear_tecnico.png]
Registro de técnicos en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Validar registro)

Realizados los pasos anteriores el sistema HatosGanaderos enviará un correo al email registrado en la cuenta del nuevo técnico, el correo contiene un link que lo llevará a su perfil en HatosGanaderos y el proceso habrá finalizado con éxito.








Listar Cuentas de Técnicos

El proceso de listar cuentas de técnicos de su entidad ganadera se obtiene siguiendo los pasos descritos a continuación:


	Paso 1:

	(Listar técnicos)

Se presiona el botón Listar Técnicos del menu de Agregar Técnico.

La figura 2.17. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de técnicos exxistenetes en la entidad ganadera.


Nota

La cuenta del administrador, aquel que posee la configuración de la cuenta también es considerado técnico.








[image: _images/lista_tecnicos.png]
Lista de técnicos en HatosGanaderos









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Tutorial 4: Módulo de Reproducción

HatosGanaderos agrega un módulo de reproducción con el cuál podrás registrar ganados, editarlos, registrar celos, registrar partos, posibles problemas en la gestación.


Registrar Ganados

Para realizar el registro de ganados en HatosGanaderos se debe seguir los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Ingresar datos del ganado)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos y en la sección de Módulos presionar el botón de Reproducción.

La figura 2.18. y la figura 2.19. muestran unas capturas de pantalla donde se puede observar el formulario para poder registrar el ganado. Los datos que se requieren son:



Nota

Para el ejemplo se utilizo el tipo de identificación simple.




	Forma que se concibio (Inseminación o Monta)


	Nombre


	RP de la madre


	RP del padre


	Imagen


	Fecha de nacimiento


	Sexo


	Raza


	Peso vivo


	Observaciones












[image: _images/registrar_ganado1.png]
Registro de ganado en HatosGanaderos




[image: _images/registrar_ganado2.png]
Registro de ganado en HatosGanaderos


Luego de haber ingresado los datos solicitados correctamente, se presiona el botón Grabar y el proceso finaliza exitosametne.








Listar ganados

El proceso que te ayuda a saber cuáles son los animales de tu entidad ganadera es Listar ganados y permite listar los ganados machos y hembras por separado por mayor facilidad y organización. Se debe seguir los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Listar ganados)

La figura 2.18. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un menu en la parte izquierda y tenemos dos opciones Listar Hembras y Listar Machos se debe presionar la que deseemos.

La figura 2.20. y la figura 2.21. muestran unas capturas de pantalla donde se puede observar el listado de ganados (hembras y machos por separado) de la entidad ganadera.






[image: _images/listar_ganado.png]
Listar ganados hembras en HatosGanaderos




[image: _images/listar_ganado2.png]
Listar ganados machos en HatosGanaderos






Actualizar Datos del Ganado

Si se requiere actualizar ciertos datos del ganado registrado en HatosGanaderos se deberá realizar los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Selección del ganado)

Se debe listar el ganado Listar Ganados,.

La figura 2.22. muestra una captura de pantalla donde se puede observar la búsqueda del ganado del cuál se desea actualizar su información.


Nota

Para hacer la búsqueda del ganado más eficiente HatosGanaderos brinda la posibilidad de hacer uso de una barra de búsqueda ubicada en la parte superior. Está búsqueda se la puede realizar por los siguientes criterios:



	RP


	Nombre


	Año de nacimiento














[image: _images/busqueda_ganado1.png]
Búsqueda de ganados en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Seleccionar actualizar datos del ganado)

La figura 2.23. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que si se ubica el cursor sobre el ganado buscado se muestra un menu contextual que brinda las opciones:



	Celo


	Actualizar







Para continuar debemos presionar la opción de Actualizar.






[image: _images/busqueda_ganado2.png]
Seleccionar actualizar datos de ganado en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Actualziar datos del ganado)

La figura 2.24. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario que nos permite actualizar la información del ganado registrado en HatosGanaderos.

Finalmente se presiona el botón Grabar y el proceso finalizará correctamente.






[image: _images/actualizar_ganado.png]
Actualizar datos de ganado en HatosGanaderos






Agregar Celo

El proceso de agregar celo a un ganado se debe seguir los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Seleccionar ganado y agregar celo)

Se debe buscar y seleccionar el ganado Selección del ganado y seleccionar la opción de Celo en el menu del ganado Seleccionar celo del ganado.



	Paso 2:

	(Ingresar datos del celo)

La figura 2.25. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario para el registro del celo, se solicita ciertos datos:



	Fecha de inicio del celo


	Observaciones







Una vez ingresados los datos correctos el ganado entrará a estar en celo.






[image: _images/agrega_celo.png]
Registar celo de ganado en HatosGanaderos






Agregar Inseminación o Monta

El proceso de agregar insiminación o monta a un ganado se lo debe realizar siguiendo los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Seleccionar ganado)

Se debe buscar y seleccionar el ganado que este en celo Selección del ganado.






	Paso 2:

	(Seleccionar Servicio en el menu)

La figura 2.26. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que si se ubica el cursor sobre el ganado seleccionado en el paso anterior se mostrará un menu contextual con las opciones:



	Celo


	Servicio


	Actualizar







Para continuar se debe presionar la opción Servicio.






[image: _images/selecciona_servicio.png]
Seleccionar servicio del menu en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Ingresar datos del servicio)

La figura 2.27. muestra una captura de pantalla donde se puede observar     un formulario que solicita datos:



	Tipo de concepción (Inseminación o Monta)


	RP del padre


	Observaciones







Luego de ingresar los datos correctos se presiona el botón Grabar y el proceso habrá finalizado correctamente.






[image: _images/agrega_servicio.png]
Agregar el servicio a un ganado en HatosGanaderos






Verificación de Celo

El proceso de verificación de celo consiste en verificar la inseminacion o monta correcta realizada al ganado, para poder realizarla exitosamente se seguirá los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Seleccionar ganado y seleccionar opcion de servicio)

Se seguirá los siguientes pasos Selección del ganado y Seleccionar servicio del menu.

La figura 2.28. muestra una captura de pantalla donde se puede observar     el resultado de seguir los pasos anteriores.


Nota

El número de notificaciones que se le presenten depende de la cantidad de las mismas especificadas al momento de configurar la ganadería.



Para este ejemplo se cuenta con 3 intentos de verificación del servicio, en cada una de las fichas se encuentra:



	Nombre


	Fecha deĺ servicio


	Fecha de verificación












[image: _images/verificaciones.png]
Verificacion del servicio en HatosGanaderos




	paso 2:

	(Seleccionar verficar en ficha)

La figura 2.29. muestra una captura de pantalla donde se puede observar si se ubica el cursor sobre la ficha de verificación se muestra una opción Verificar.

Se debe presionar para continuar con el proceso.






[image: _images/menu_verificacion.png]
menu de ficha de verificacion del servicio en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Ingresar datos de verificación)

La figura 2.30. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario que solicita el ingreso de:



	El estado del servicio (correcto o incorrecto)


	Observaciones







Ya posee datos precargados que son:



	Tipo de concepción


	RP del padre







Que son datos que fueron agregados en el momento de Registro de servicio.

Se ingresan los datos y se presiona el botón Grabar para finalizar correctamente.






[image: _images/verifica_verificacion.png]
Verificacion del servicio en HatosGanaderos






Agregar Problemas de Gestación

En el proceso de gestación se pueden presentar algunos inconvenientes y hay que registrarlos, para ello se sigue los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Seleccionar ganado)

La figura 2.31. muestra una captura de pantalla donde se puede observar como se busco a través de la barra de búsqueda de HatosGanaderos el nombre del ganado mari y se obtuvo un resultado correcto.






[image: _images/seleccionar_ganado_gestacion.png]
Seleccionar ganado en gestación en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Selección de la opción gestación)

La figura 2.32. muestra una captura de pantalla donde se puede observar si se ubica el cursor sobre la ficha del ganado se mostrará un menu contextual que contiene la opción:



	Gestación


	Actualizar







Se debe presionar la opción Gestación para continuar con el proceso.






[image: _images/seleccionar_ganado_gestacion2.png]
Seleccionar opción de gestación en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Selección de la opción Reportar Problema)

La figura 2.33. muestra una captura de pantalla donde se puede observar en el menu de la izquierda la opción Reportar Problema.

Se debe presionar la opción Reportar Problema para continuar con el proceso.






[image: _images/seleccionar_ganado_gestacion3.png]
Seleccionar opción reportar problema en HatosGanaderos




	Paso 4:

	(Ingresar problema de gestación)

La figura 2.34. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario que solicita el ingreso de ciertos atributos:



	Fecha del problema


	Tipo de problema



	Aborto


	Nacido muerto


	Madre muerta


	Los dos muertos











-Observaciones




Luego de ingresar los datos correctamente se debe presionar la opción Grabar para finalizar el proceso exitosamente.






[image: _images/agrega_problema.png]
Registrar problema de gestación en HatosGanaderos






Agregar Gestación Correcta

Para registrar una gestación correcta se seguirá los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Seleccionar ganado y seleccionar opción de gestación)

Realizamos la búsqueda del ganado Buscar Ganado y seleccionamos la opción de Gestación del menu contextual Seleccionar gestación.



	Paso 2:

	(Ingresar datos de la gestación)

La figura 2.35. muestra una captura de pantalla donde se puede observar los siguientes atributos:



	Fecha de servicio


	Fecha del posible parto


	Tipo de parto (Normal o cesárea)


	Observaciones







Luego que ya estos datos sean ingresados correctamente se presiona el botón Grabar y el proceso finaliza correctamente.
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Registrar gestación en HatosGanaderos






Registrar Esperma

El proceso de registrar esperma en la entidad ganadera se lo realizará siguiendo estos sencillos pasos:


	Paso 1:

	(Ingresar datos del esperma)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos y en la sección de Módulos presionar el botón de Reproducción para continuar el proceso se debe presionar la opción del menu izquierdo Registrar Esperma.

La figura 2.36. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el formulario para poder registrar el esperma. Los datos que se requieren son:



	Nombre


	Fecha de registro


	Número de pajuelas


	Raza


	Observaciones







Luego de ingresar los datos correctos se presiona el botón Grabar y el proceso finaliza correctamente.






[image: _images/agrega_esperma.png]
Registro de esperma en HatosGanaderos






Listar Esperma

El proceso de listar esperma registrado en la entidad ganadera se lo realizará siguiendo estos sencillos pasos:


	Paso 1:

	(Listar esperma)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos y en la sección de Módulos presionar el botón de Reproducción para continuar el proceso se debe presionar la opción del menu izquierdo Listar Esperma.

La figura 2.37. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de fichas de esperma registrados en HatosGanaderos, cada ficha contiene:



	Nombre


	Raza


	Número de pajuelas


	Fecha de registro







El proceso de listar esta concluido correctamente.






[image: _images/lista_esperma.png]
Listar esperma en HatosGanaderos






Actualizar Datos de Esperma

El proceso de actualizar esperma registrado en la entidad ganadera se lo realizará siguiendo estos sencillos pasos:


	Paso 1:

	(Listar y búsqueda del esperma)

Se deberá listar el esperma Listar Esperma.

La figura 2.38. muestra una captura de pantalla donde se puede observar la búsqueda del esperma Brunito para ello se hace uso de la barra de búsqueda que provee HatosGanaderos en la parte superior, los criterios de búsqueda son:



	RP


	Nombre


	Año de registro












[image: _images/buscar_esperma.png]
Buscar esperma en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Seleccionar la opción de actualizar)

La figura 2.39. muestra una captura de pantalla donde se puede observar si se ubica el cursor sobre la ficha del esperma buscado anteriormente, se muestrará una opción Actualizar que deberá ser presionadapara continuar con el proceso.






[image: _images/opcion_actualizar_esperma.png]
Opción actualizar esperma en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Actualizar datos del esperma)

La figura 2.40. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario con datos previamente cargados que pueden ser modificados:



	Nombre


	Fecha de registro


	Número de pajuelas


	Raza


	Observaciones







Luego de haber modificado con datos correctos se debe presionar el botón Grabar y el proceso finalizará con éxito.






[image: _images/actualizar_esperma.png]
Actualizar esperma en HatosGanaderos






Dar de Baja a un Ganado

El proceso de dar de baja a un ganado registrado en la entidad ganadera se lo realizará siguiendo estos sencillos pasos:


	Paso 1:

	(Listar y seleccionar ganado)

Se deberá listar los ganados registrados en HatosGanaderos Listar Ganados.

La figura 2.41. muestra una captura de pantalla donde se puede observar la búsqueda del ganado bonita para ello se hace uso de la barra de búsqueda que provee HatosGanaderos en la parte superior, los criterios de búsqueda son:



	RP


	Nombre


	Año de registro












[image: _images/seleccionar_ganado.png]
Buscar y seleccionar ganado en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Ingresar datos de baja)

La figura 2.42. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario para ingresar la información de la futura baja del ganado, posee los campos como:



	Fecha de la baja


	Causa


	Observaciones







Una vez ingresada esta información se presiona el botón Grabar y el proceso deberá finalizar correctamente.






[image: _images/dar_baja_ganado.png]
Dar de baja al ganado en HatosGanaderos






Dar de Baja un Registro de Esperma

El proceso de dar de baja un registro de esperma registrado en la entidad ganadera se lo realizará siguiendo estos sencillos pasos:


	Paso 1:

	(Listar y seleccionar el esperma)

Se deberá listar los registros de esperma registrados en HatosGanaderos Listar esperma.

La figura 2.43. muestra una captura de pantalla donde se puede observar la búsqueda del registro de esperma bruno para ello se hace uso de la barra de búsqueda que provee HatosGanaderos en la parte superior, los criterios de búsqueda son:



	RP


	Nombre


	Año de registro












[image: _images/lista_espermaa.png]
Buscar y seleccionar esperma en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Ingresar datos de baja)

La figura 2.44. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario para ingresar la información de la futura baja del registro de esperma, posee los campos como:



	Fecha de la baja


	Causa


	Observaciones







Una vez ingresada esta información se presiona el botón Grabar y el proceso deberá finalizar correctamente.
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Dar de baja el registro de esperma en HatosGanaderos









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Tutorial 5: Módulo de Producción

HatosGanaderos brinda la posibilidad de registrar el ordeño diario de los ganados de tu entidad ganadera,para poder mantener un registro de la producción del ganado.


Listar Ganados de Producción

El proceso de listar ganados en producción se lo debe realizar siguiendo estos sencillos pasos:


	Paso 1:

	(Listar ganados)

Dirigirse al menu de hatos ganaderos menu HatosGanaderos y en la sección de módulos se debe presionar la opción de Producción.

La figura 2.45. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de fichas de ganados en producción. Cada ficha contiene:



	Nombre


	Celo


	Etapa


	Edad







El proceso finaliza exitosamente.






[image: _images/lista_produccion.png]
Listar ganados en producción en HatosGanaderos






Agregar Ordeño

Para realizar exitosamente el proceso de registrar el ordeño diario se deberá seguir estos pasos:


	Paso 1:

	(Buscar ganado en producción)

Se debera listar el ganado en producción Listar ganado en producción.

Luego se deberá hacer uso de la barra de búsqueda que provee HatosGanaderos que se ubica en la parte superior los criterios de búsqueda son:



	RP


	Nombre


	Año de nacimiento







La figura 2.46. muestra una captura de pantalla donde se puede observar si se ubica el cursor sobre la ficha del ganado en producción se mostrará un menu contextual con la opción de Ordeño que deberá ser presionada para continuar con el proceso.






[image: _images/buscar_ordenio.png]
Seleccionar opción de ordeño en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Ingresar datos de ordeño)

La figura 2.47. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario que solicita los siguientes datos:



	Número de litros de leche


	Observaciones








Nota

Se puede observar en la parte superior del formulario que se indica el número de ordeño (1 de 2), esto se debe al número especificado en el momento de configurar la entidad ganadera.
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Registar ordeño en HatosGanaderos






Editar Ordeño Diario

El proceso de editar el ordeño diario se lo realizará siguiendo estos sencillos pasos:


	Paso 1:

	(Ingresar al formulario de ordeño)

Se debera buscar el ganado en producción Buscar ganado en producción.

La figura 2.48. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que los datos del ordeño diario ya han sido cubiertos. se indica un mensaje:



	Ya has llenado tus registros hoy.







En el menu de la parte izquierda se observa las opciones:



	Editar Ordeno 1


	Editar Ordeno 2







Se debe presionar la opción del ordeño a modificar.


Nota

El número de ordeños depende del número especificado al momento de configurar la ganadería.
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Ordeño completo en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Editar datos del ordeño diario)

La figura 2.49. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se ha presionado una de las opciones del menu de la izquierda lo cuál produce un formulario con datos previamente cargados del ordeño pero que son totalmente modificables:



	Número de litros de leche


	Observaciones







Luego de presionar el botón Grabar el proceso finaliza exitosamente.
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Editar ordeño en HatosGanaderos









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Tutorial 6: Módulo de Sanidad

HatosGanaderos brinda el módulo de sanidad para registrar los desparasitadores y vacunas para poder administrarles a los ganados de la entidad ganadera.


Agregar Desparasitador

El proceso de agregar un desparasitador a la entidad ganadera se lo realizará siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Ingresar datos del desparasitador)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos menu de HatosGanaderos y en la sección de módulos se encuentra la opción de Sanidad debe ser presionada para continuar con el proceso.

La figura 2.50. y figura 2.51. muestran unas capturas de pantalla donde se puede observar un formulario que solicita datos para registrar el desparasitador:



	Nombre de la medicina


	Fecha de expiración


	Cantidad de medicina


	Sexo del ganado a aplicar


	Edad de aplicación


	Cantidad de aplicación


	Ciclo de la medicina (Veces exactas o Repetitivo)


	Número de aplicaciones


	Intervalo de tiempo


	Vía de administración


	Observaciones







Luego de ingresar los datos solicitados correctamente se presiona el botón Grabar el proceso finaliza exitosamente.






[image: _images/agrega_desparasitador1.png]
Agregar desparasitador en HatosGanaderos
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Agregar desparasitador en HatosGanaderos






Listar Desparasitador

El proceso de listar desparasitadores se realiza siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Listar desparasitadores)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos menu de HatosGanaderos y en la sección de módulos se encuentra la opción de Sanidad debe ser presionada para continuar con el proceso.

Se mostrará una pantalla para agregar desparasitador, pero en el menu de la izquierda se presentara la opción de Listar Desparasitadores se deberá presionar para continuar con el proceso.

La figura 2.52. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de las fichas de cada uno de los desparasitadores registrados en HatosGanaderos. Cada ficha contiene:



	Nombre


	Ganados a aplicar


	Cantidad en stock


	Fecha de expiración







Y el proceso finaliza de manera correcta.






[image: _images/lista_desparasitador.png]
Listar desparasitadores en HatosGanaderos






Actualizar Datos del Desparasitador

El proceso de actualizar datos del desparasitador registrado en HatosGanaderos se debe hacer siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Listar y seleccionar el desparasitador)

Se listan los desparasitadores registrados en HatosGanaderos ¿Cómo listar desparasitadores?”.

La figura 2.53. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de las fichas de cada uno de los desparasitadores registrados en HatosGanaderos. Se hace uso de la barra de búsqueda que provee HatosGanaderos que se ubica en la parte superior y funciona bajo los siguientes criterios de búsqueda:



	Nombre


	Año de vencimiento







Echo esto se consigue el desparasitador que buscamos si se coloca el cursor sobre la ficha se mostrarán unas opciones



	Asignar


	Actualizar







Para el proceso que se esta llevando a cabo se presiona la opción Actualizar.






[image: _images/opcion_actualizar_desparasitador.png]
Buscar desparasitador en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Actualizar datos)

La figura 2.54. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario con datos precargados que son totalmente modificables.

Una vez que se haya modificado los datos del desparasitador se presiona el botón Grabar y el proceso finaliza exitosamente.
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Actualizar desparasitador en HatosGanaderos






Asignar Desparasitador a Ganados

El proceso de asignar el desparasitador a los ganados registrados en HatosGanaderos se debe hacer siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Listar y seleccionar el desparasitador)

Se listan los desparasitadores registrados en HatosGanaderos ¿Cómo listar desparasitadores?”.

La figura 2.55. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de las fichas de cada uno de los desparasitadores registrados en HatosGanaderos. Se hace uso de la barra de búsqueda que provee HatosGanaderos que se ubica en la parte superior y funciona bajo los siguientes criterios de búsqueda:



	Nombre


	Año de vencimiento







Echo esto se consigue el desparasitador que buscamos si se coloca el cursor sobre la ficha se mostrarán unas opciones



	Asignar


	Actualizar







Para el proceso que se esta llevando a cabo se presiona la opción Asignar.






[image: _images/opcion_asignar_desparasitador.png]
Buscar desparasitador en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Buscar los ganados)

La figura 2.56. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se ha realizado el paso anterior y se observa una página donde contiene:



	Barra de búsqueda.


	Lista de ganados encontrados.


	Lista de ganados próximos a asignarles el desparasitador.












[image: _images/assign_wormer1.png]
Página de asignación del desparasitador en HatosGanaderos


La figura 2.57. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se hace uso de la barra de búsqueda con el criterio de búsqueda del Año de nacimiento y se muestran fichas con los resultados encontrados. Cada ficha contiene:



	Imagen


	Nombre


	Edad
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Búsqueda de ganados a asignar desparasitador en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Seleccionar ganados)

La figura 2.58. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que al colocar el cursor sobre las fichas se muestra una imagen (+) que significa agregación.






[image: _images/assign_wormer3.png]
Asignar ganado parte 1, en HatosGanaderos


La figura 2.59. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se presiona el símbolo (+) y automáticamente se agrega a la lista de ganados y se quita de la actual lista.






[image: _images/assign_wormer4.png]
Asignar ganado parte 2, en HatosGanaderos


La figura 2.60. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que si por error se agrego un ganado a la lista de ganados se la puede remover colocando el cursor sobre la etiqueta del ganado y se mostrará una X que si se la presiona se retira el ganado y reaparece en la otra lista.
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Remover ganado de la lista de ganados en HatosGanaderos




	Paso 4:

	(Asignar)

Para finalizar el proceso de agregación del desparasitador se presiona el botón Asignar de la parte superior (junto a la barra de búsqueda) y si la cantidad en stock es suficiente se agregará correctamente.








Agregar Vacuna

El proceso de agregar una vacuna a la entidad ganadera se lo realizará siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Ingresar datos de la vacuna)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos menu de HatosGanaderos y en la sección de módulos se encuentra la opción de Sanidad debe ser presionada para continuar con el proceso. Se mostrará una página con un menu en la parte izquierda se debe presionar Agregar vacuna para continuar con el proceso.

La figura 2.61. y figura 2.62. muestran unas capturas de pantalla donde se puede observar un formulario que solicita datos para registrar la vacuna:



	Nombre de la medicina


	Fecha de expiración


	Cantidad de medicina


	Sexo del ganado a aplicar


	Edad de aplicación


	Cantidad de aplicación


	Ciclo de la medicina (Veces exactas o Repetitivo)


	Número de aplicaciones


	Intervalo de tiempo


	Vía de administración


	Observaciones







Luego de ingresar los datos solicitados correctamente se presiona el botón Grabar el proceso finaliza exitosamente.
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Agregar vacuna parte 1, en HatosGanaderos
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Agregar vacuna parte 2, en HatosGanaderos






Listar Vacuna

El proceso de listar vacunas se realiza siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Listar vacunas)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos menu de HatosGanaderos y en la sección de módulos se encuentra la opción de Sanidad debe ser presionada para continuar con el proceso.

Se mostrará una pantalla para agregar vacuna, pero en el menu de la izquierda se presentara la opción de Listar Vacunas se deberá presionar para continuar con el proceso.

La figura 2.63. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de las fichas de cada uno de las vacunas registradas en HatosGanaderos. Cada ficha contiene:



	Nombre


	Ganados a aplicar


	Cantidad en stock


	Fecha de expiración







Y el proceso finaliza de manera correcta.
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Listar vacunas en HatosGanaderos






Actualizar Datos de la Vacuna

El proceso de actualizar datos de la vacuna registrada en HatosGanaderos se debe hacer siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Listar y seleccionar la vacuna)

Se listan las vacunas registradas en HatosGanaderos ¿Cómo listar vacunas?”.

La figura 2.64. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de las fichas de cada uno de las vacunas registradas en HatosGanaderos. Se hace uso de la barra de búsqueda que provee HatosGanaderos que se ubica en la parte superior y funciona bajo los siguientes criterios de búsqueda:



	Nombre


	Año de vencimiento







Echo esto se consigue la vacuna que buscamos, si se coloca el cursor sobre la ficha se mostrarán unas opciones



	Asignar


	Actualizar







Para el proceso que se esta llevando a cabo se presiona la opción Actualizar.
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Buscar vacuna en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Actualizar datos)

La figura 2.65. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario con datos precargados que son totalmente modificables.

Una vez que se haya modificado los datos de la vacuna se presiona el botón Grabar y el proceso finaliza exitosamente.
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Actualizar vacuna en HatosGanaderos






Asignar Vacuna a Ganados

El proceso de asignar la vacuna a los ganados registrados en HatosGanaderos se debe hacer siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Listar y seleccionar la vacuna)

Se listan las vacunas registradas en HatosGanaderos ¿Cómo listar vacunas?”.

La figura 2.66. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de las fichas de cada uno de las vacunas registradas en HatosGanaderos. Se hace uso de la barra de búsqueda que provee HatosGanaderos que se ubica en la parte superior y funciona bajo los siguientes criterios de búsqueda:



	Nombre


	Año de vencimiento







Echo esto se consigue la vacuna que buscamos si se coloca el cursor sobre la ficha se mostrarán unas opciones



	Asignar


	Actualizar







Para el proceso que se esta llevando a cabo se presiona la opción Asignar.
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Buscar vacuna en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Buscar los ganados)

La figura 2.67. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se ha realizado el paso anterior y se observa una página donde contiene:



	Barra de búsqueda.


	Lista de ganados encontrados.


	Lista de ganados próximos a asignarles la vacuna.
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Página de asignación de la vacuna en HatosGanaderos


La figura 2.68. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se hace uso de la barra de búsqueda con el criterio de búsqueda del Año de nacimiento y se muestran fichas con los resultados encontrados. Cada ficha contiene:



	Imagen


	Nombre


	Edad
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Búsqueda de ganados a asignar la vacuna en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Seleccionar ganados)

La figura 2.69. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que al colocar el cursor sobre las fichas se muestra una imagen (+) que significa agregación.
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Asignar ganado parte 1, en HatosGanaderos


La figura 2.70. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se presiona el símbolo (+) y automáticamente se agrega a la lista de ganados y se quita de la actual lista.
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Asignar ganado parte 2, en HatosGanaderos


La figura 2.71. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que si por error se agrego un ganado a la lista de ganados se la puede remover colocando el cursor sobre la etiqueta del ganado y se mostrará una X que si se la presiona se retira el ganado y reaparece en la otra lista.
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Remover ganado de la lista de ganados en HatosGanaderos




	Paso 4:

	(Asignar)

Para finalizar el proceso de agregación de la vacuna se presiona el botón Asignar de la parte superior (junto a la barra de búsqueda) y si la cantidad en stock es suficiente se agregará correctamente.











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Tutorial 7: Módulo de Alimentación

HatosGanaderos brinda la posibilidad de registrar el alimento que se administrará a los ganados de la entidad ganadera.


Agregar Alimento

El proceso de agregar alimento se lo debe realizar siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Agregar alimento)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos en la sección de módulos presionar la opción de Alimentación.

La figura 2.72. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario que nos solicita el ingreso de ciertos datos:



	Nombre del alimento


	Fecha de expiración


	Cantidad del alimento


	Sexo a aplicar


	Etapa del ganado a aplicar


	Cantidad de consumo


	Intervalo


	Vía de administración


	Observaciones







Luego que se ingresen estos datos de forma correcta se debe presionar el botón Grabar y el proceso habrá finalizado correctamente.






[image: _images/agrega_alimento.png]
Agregar alimentos en HatosGanaderos






Listar Alimento

El proceso de lsitar se lo realiza siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Listar alimento)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos en la sección de módulos presionar la opción de Alimentos y en la pantalla que se muestra a continuación se debera presionar la opción Listar Alimentos del menu de la parte izquierda.

La figura 2.73. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de las fichas de cada uno de los alimentos registrados en la entidad ganadera. Cada ficha contiene:



	Nombre


	A que ganado va dirigido


	Cantidad en stock


	Fecha de caducidad







El proceso finaliza correctamente.






[image: _images/lista_alimento.png]
Listar alimentos en HatosGanaderos






Actualizar Alimento

El proceso de actualizar el alimento ingresado deberá seguir los siguientes pasos.


	Paso 1:

	(Buscar alimento)

Se debe Listar Los alimentos para continuar con el proceso.

La figura 2.74. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de las fichas de cada uno de los alimentos registrados en la entidad ganadera. Hay que hacer uso de la barra de búsqueda de la parte superior bajo los siguientes criterios de búsqueda:



	Nombre


	Año de vencimiento












[image: _images/busca_alimento.png]
Buscar alimentos en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Seleccionar menu actualizar)

La figura 2.75. muestra una captura de pantalla donde se puede observar si se ubica el cursor sobre la ficha del alimento previamente buscado, se mostrará un  menu contextual con las siguientes opciones:



	Asignar


	Actualizar







Se deberá presionar la opción Actualizar para continuar con el proceso.






[image: _images/opcion_actualizar_alimento.png]
Menu contextual de actualizar alimento en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Actualizar alimento)

La figura 2.76. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario que nos presenta datos del registro del alimento en HatosGanaderos se tiene la facultad para modificar cualquier atributo.

Se deberá presionar la opción Grabar para finalizar el proceso correctamente.






[image: _images/actualizar_alimento.png]
Actualizar alimento en HatosGanaderos






Asignar el Alimento al Ganado

El proceso de asignación de alimentos a los ganados registrados en la entidad ganadera se lo puede realizar siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Buscar alimento)

Se debe Buscar el alimento para continuar con el proceso.



	Paso 2:

	(Seleccionar menu asignar)

La figura 2.77. muestra una captura de pantalla donde se puede observar si se ubica el cursor sobre la ficha del alimento previamente buscado, se mostrará un  menu contextual con las siguientes opciones:



	Asignar


	Actualizar







Se deberá presionar la opción Asignar para continuar con el proceso.






[image: _images/opcion_asignar_alimento.png]
Menu contextual de asignar alimento en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Buscar los ganados)

La figura 2.78. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se ha realizado el paso anterior y se observa una página donde contiene:



	Barra de búsqueda.


	Lista de ganados encontrados.


	Lista de ganados próximos a asignarles el desparasitador.












[image: _images/assign_food1.png]
Página de asignación del alimento en HatosGanaderos


La figura 2.79. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se hace uso de la barra de búsqueda con el criterio de búsqueda del Año de nacimiento y se muestran fichas con los resultados encontrados. Cada ficha contiene:



	Imagen


	Nombre


	Edad












[image: _images/assign_food2.png]
Búsqueda de ganados a asignar alimento en HatosGanaderos




	Paso 3:

	(Seleccionar ganados)

La figura 2.80. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que al colocar el cursor sobre las fichas se muestra una imagen (+) que significa agregación.






[image: _images/assign_food3.png]
Asignar ganado parte 1, en HatosGanaderos


La figura 2.81. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se presiona el símbolo (+) y automáticamente se agrega a la lista de ganados y se quita de la actual lista.






[image: _images/assign_food4.png]
Asignar ganado parte 2, en HatosGanaderos


La figura 2.82. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que si por error se agrego un ganado a la lista de ganados se la puede remover colocando el cursor sobre la etiqueta del ganado y se mostrará una X que si se la presiona se retira el ganado y reaparece en la otra lista.






[image: _images/assign_food5.png]
Remover ganado de la lista de ganados en HatosGanaderos




	Paso 4:

	(Asignar)

Para finalizar el proceso de agregación del alimento se presiona el botón Asignar de la parte superior (junto a la barra de búsqueda) y si la cantidad en stock es suficiente se agregará correctamente.











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Tutorial 8: Mensajería

HatosGanaderos pone a dispocisión un módulo de mensajería entre técnicos de la entidad ganadera, par facilitar un medio de comunicación integrado en el sistema.


Enviar Mensajes

El proceso de enviar mensajes se lo puede realizar siguiendo estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Enviar mensaje)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos en la sección de módulos presionar la opción de Mensajería.

Luego presionar le botón del menu izquierdo la opción Nuevo mensaje.

La figura 2.83. muestra una captura de pantalla donde se puede observar un formulario que nos solicita el ingreso de ciertos datos:



	Destinatario


	Mensaje








Nota

Los destinatarios se cargan automáticamente.



Luego de ingresar los datos correctos se presiona el botón Enviar y el proceso finaliza con éxito.






[image: _images/enviar_mensaje.png]
Enviar mensajes en HatosGanaderos






Leer Mensajes

El proceso de leer mensajes se lo realiza siguiendo los siguientes pasos.


	Paso 1:

	(Leer  mensajes)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos en la sección de módulos presionar la opción de Mensajería.

La figura 2.84. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el listado de mensajes que posee un usuario, cada ficha de mensaje contiene:



	Imagen del remitente


	Nombre del remitente


	Parte del mensaje


	Fecha


	Texto que indica que es nuevo mensaje












[image: _images/leer_mensaje.png]
Leer mensajes en HatosGanaderos




	Paso 2:

	(Detalle de los  mensajes)

En el paso anterior presionar la ficha del mensaje que deseemos detallar.

La figura 2.85. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el mensaje detallado ya cuenta con todo el contenido del mensaje.






[image: _images/detalle_mensaje.png]
Detalle de los mensajes en HatosGanaderos






Responder Mensajes

El proceso de responder mensajes se lo realiza siguiendo los siguientes pasos.


	Paso 1:

	(Responder mensaje)

Dirigirse al Detalle del mensaje.

La figura 2.86. muestra una captura de pantalla donde se puede observar el mensaje detallado y en la parte superior cuenta con una caja de texto que solicita el mensaje de respuesta.

Luego se presiona el botón Responder y el proceso habrá finalizado correctamente.






[image: _images/responder_mensaje.png]
Responder mensajes en HatosGanaderos









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Tutorial 9: Reportes

HatosGanaderos permite generar un reporte qeu contiene datos básicos a cerca de los módulos (Reproducción, producción, alimentación y sanidad)


Generar un Reporte

Para generar un reporte se debe seguir estos sencillos pasos.


	Paso 1:

	(Dirigirse a reportes)

Dirigirse al menu de HatosGanaderos en la sección de módulos presionar la opción de Reportes.



	Paso 2:

	(Buscar ganado)

La figura 2.87. muestra una captura de pantalla donde se puede observar una página que contiene un botón Buscar Ganado debe ser presionado para continuar






[image: _images/reporte1.png]
Reportes en HatosGanaderos


La figura 2.88. muestra una captura de pantalla donde se puede observar que se muestra un ventana emergente que solcita la búsqueda de un ganado bajo los siguientes criterios:



	RP


	Nombre


	Año de nacimiento







En este caso se busca el ganado maria. Se debe presionar la etiqueta del ganado para continuar.






[image: _images/reporte2.png]
Buscar ganado para el reporte en HatosGanaderos




	Paso 3:

	
(Generar reporte)

La figura 2.89. y la figura2.90 muestran unas capturas de pantalla donde se puede observar que se genero el reporte con datos como:


	Datos informativos


	Módulo de reproducción


	Módulo de producción


	Módulo de alimentación


	Módulo de sanidad







Y con esto finaliza exitosamente la generación de un reporte del ganado.






[image: _images/reporte3.png]
Reporte del ganado, parte 1, en HatosGanaderos
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Reporte del ganado, parte 2, en HatosGanaderos









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Tutorial 10: Notificaciones

HatosGanaderos provee un sistema de notificaciones que te permitirá conocer que tareas se deben realizar en la entidad ganadera. Tareas que se producen de los módulos de:



	Reproducción


	Producción


	Alimentación


	Sanidad








Nota

Cada notificación posee:



	Nombre descriptivo del problema


	Nombre, varía según la notificación (ganado, alimento, desparasitador, vacuna o registro de esperma)


	cantidad de producto o su RP


	Fecha inicial, en que se produjo la notificación


	Fecha limite para atender la notificación










Todas las Notificaciones

Este proceso muestra todas las notificaciones de la entidad ganadera. Para realizar el proceso se sigue los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Dirigirse a las notificaciones)

La figura 2.91. muestra una captura de pantalla donde se puede observar una página que contiene en la parte superior derecha junto a la imagen seleccionada por el usuario una cinta de color rojo que indica el número de notificaciones existentes para su entidad ganadera.


Nota

Si la cinta es presionada se mostrará un gráfico de la cantidad y porcentaje de notificaciones por módulo, además de contar con el listado de cada una de aquellas notificaciones que esten pendientes aún.








[image: _images/todas_notificaciones.png]
Total de notificaciones en HatosGanaderos






Notificaciones por módulo

Este proceso muestra todas las notificaciones de la entidad ganadera divididas en módulos. Se deberá seguir los siguientes pasos:


	Paso 1:

	(Dirigirse a las notificaciones)

Para dirigirse a las notificaciones seguir las siguientes instrucciones Notificaciones. Luego se deberá presionar el módulo al que desee acceder en el menu de la parte izqueirda.



	Paso 2:

	(Revisar las notificaciones del módulo seleccionado)

La figura 2.92. muestra una captura de pantalla donde se puede observar una página con todas las notificaciones pendientes del módulo elegido, un gráfico que indica las cantidades y porcentajes de:



	Notificaciones realizadas


	Notificaciones no realizadas


	Notificaciones pendientes







Y un menu en la parte izquierda que permitirá filtrar las notificaciones por:



	Notificaciones realizadas


	Notificaciones no realizadas


	Notificaciones pendientes








Nota

Al presionar las notificaciones de: Pendientes o No realizadas, se les cambiara el estado a realizadas.








[image: _images/modulo_notificaciones.png]
Notificaciones por módulo en HatosGanaderos






Confirmar Notificación

Este proceso se encarga de dar por realizada una notificación dentro de nuestra entidad ganadera.


	Paso 1:

	(Realizar una notificación)

La figura 2.93. muestra una captura de pantalla donde se puede observar una notificación la cual al ser presionada cambiará de estado “Pendiente” a “Realizada”.

Caso contrario si no se deseao no se ha llevado a cabo la acción mencionada en la notificación no se deberá hacer absolutamente nada con ella, ya que automáticamente cumplida la fecha de vencimiento de la notificación pasará al estado “No realizada”.

Realizado esto el proceso finaliza correctamente.






[image: _images/notificacion.png]
Dar por realizada una notificación en HatosGanaderos
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Sistema web HatosGanaderos


Introducción

El propósito de este manual del programador es dar a conocer al lector todos las secciones de código que se han utilizado en la construcción del sistema HatosGanaderos.

HatosGanaderos hace uso del framework Django el cuál contiene algunos archivos de configuración principales ya sea para el correcto funcionamiento del sistema o para colocarlo en producción a HatosGanaderos. Cuenta con algunos puntos que son:



	Archivo de configuración


	Rooteo de direcciones


	Wsgi (Producción del sistema)










Configuración

El archivo de configuración de HatosGanaderos está destinado a manejar la parte base del sistema web, para ello se cuenta con partes importantes en el archivo settings.py tales como:


	Definir versión de trabajo:

	(Desarrollo o Producción)

Django a través de una fácil configuración permite tener el sistema ya sea en desarrollo o en producción.



	La variable DEBUG si está en False inidica que esta en produción y si esta en True indica que está en desarrollo.


	Si está en producción es necesario hacer uso de la variable ALLOWED_HOSTS que sera la encargada de almacenar la o las ip que serán el dominio del sistema HatosGanaderos.












	
Código

	
DEBUG = False

TEMPLATE_DEBUG = DEBUG

ALLOWED_HOSTS = [“DIRECCIÓN IP DEL DOMINIO”]








	Base de datos:

	(Parámetros de configuración)

Para realizar la configuración de la base de datos que vamos a usar para establecer la concexión a ella es muy fácil y se lo realiza de la siguiente manera:



	ENGINE indica el motor de base de datos a usar.


	NAME nombre de la base de datos.


	USER usuario administrador de la base de datos.


	PASSWORD clave del usuario con acceso a la base de datos.


	HOST la ip con la que se va a concetar al sistema.


	PORT puerto que utiliza la base de datos.












	
Código:

	
	DATABASES = {

	
	“default”: {

	
“ENGINE”: “django.db.backends.postgresql_psycopg2”,

“NAME”: “bdHatosGanaderos”,

“USER”: “administrador”,

“PASSWORD”: “securepassword”,

“HOST”: “127.0.0.1”,

“PORT”: “5432”,







}





}






	Internalización:

	(Parámetros de idiomas y zonas horarias)

La internalización se puede configurar en esta variable así mismo la zona horaria, que son necesarias para poder obtener un buen manejo de tiempos en el sistemas.






	
Código:

	
TIME_ZONE = “America/Guayaquil”

LANGUAGE_CODE = “es-EC”

LANGUAGES = ( (“es”, ugettext(“Spanish”)), )

LOCALE_PATHS = ( os.path.join(PROJECT_ROOT, “locale”), )

USE_I18N = True

USE_L10N = True

USE_TZ = True








	Media y Static:

	(Administrar archivos de contenido)

Para que el sistema pueda alvergar la información dígase: imagenes, css, js. Dentro del sistema que esta denominado internamente HatosGanderos (SIDGV, Sistema Inteligente Deliberativo de Ganado Vacuno).






	
Código:

	
MEDIA_ROOT = os.path.join(PROJECT_ROOT, “public/media/”)

MEDIA_URL = “/media/”

STATIC_ROOT = os.sep.join(os.path.abspath( __file__).split( os.sep)[:-2] + [“static”])

STATIC_URL = “/static/”

STATICFILES_DIRS = ( os.path.join(PROJECT_ROOT, “SIDGV/static/”), )








	Userena:

	(Gestión de usuarios)

Para poder tener en el sistema un control mejorado de los usuarios se utilizo la libreria denominada userena con las debidas adaptaciones a los requerimientos, como parámetros iniciales se cuenta con el siguiente.



	LOGIN_REDIRECT_URL ruta luego de realizar el login correctamente.


	LOGIN_URL ruta para realizar el login.


	LOGOUT_URL ruta para realizar el logout.


	AUTH_PROFILE_MODULE se conceta con la app de profiles para retomar datos.


	USERENA_DISABLE_PROFILE_LIST listado de usuarios.


	USERENA_MUGSHOT_SIZE tamaño en pixels para el mugshot de los usuarios.












	
Código:

	
LOGIN_REDIRECT_URL = “/accounts/%(username)s/”

LOGIN_URL = “/accounts/signin/”

LOGOUT_URL = “/accounts/signout/”

AUTH_PROFILE_MODULE = “profiles.Profile”

USERENA_DISABLE_PROFILE_LIST = True

USERENA_MUGSHOT_SIZE = 140








	Django RealTime:

	(Librería que permite el envío de mensajes en tiempo real)

En el sistema se utiliza el envío de mensajes en tiempo real ya sea para el módulo de notificaciones como el de mensajería, y se hizo uso de varias librerias entre ellas están:



	DjangoRealTime


	ishout.js


	socket.io


	redis







Que son las que se requieren para crear un socket para cada comunicación através de una conexión segura.



	ISHOUT_CLIENT_ADDR la ip del dominio del sistema.


	ISHOUT_API_ADDR ip de la librería ishout.


	ISHOUT_HTTPS utiliza https.








Nota

Cabe recalcar que estas deben ir incluidas en la tupla INSTALLED_APPS que se encuentra en el archivo settings.py








	
Código:

	
ISHOUT_CLIENT_ADDR = “DIRECCIÓN IP DE HATOS GANADEROS”

ISHOUT_API_ADDR = “127.0.0.1:6600”

ISHOUT_HTTPS = True








	Correo Electrónico:

	(Configurar el correo electrónico)

El sistema cuando crea cuentas y resetea claves envia un email al correo registrado esto para poder validar la autenticidad del usuario, para poder obtener aquella funcionalidad se configura las siguientes variables:



	EMAIL_HOST utilizamos smtp para poder utilizar gmail.


	EMAIL_HOST_USER se especifica el email que va ser usado por el sistema.


	EMAIL_HOST_PASSWORD la clave de dicha cuenta de correo.


	EMAIL_PORT puerto por el cuál se envían los correos.


	EMAIL_USE_TLS usar conexión segura.












	
Código:

	
EMAIL_HOST = “smtp.gmail.com”

EMAIL_HOST_USER = »

EMAIL_HOST_PASSWORD = »

EMAIL_PORT = “587”

EMAIL_USE_TLS = True








	Script para redireccionar con https:

	(Establecer el “https” delante de las urls)

El sistema ya esta configurado para trabajar con https en el servidor Nginx pero en Django es necesario hacer algo más para obtener mejor funcionalidad. Para ello se escribe un decorador en el archivo __init__.py.


	
__init__.py:

	from django.core import urlresolvers

from django.conf import settings


	def reverse_decorator(func):

	def inner(*args, **kwargs):


abs_path = func(*args,**kwargs)


	if settings.SSL_DOMAIN and settings.SSL_SECTIONS and settings.SSL_DOMAIN.startswith(“https”):

	
	for section in settings.SSL_SECTIONS:

	
	if abs_path.startswith(section):

	abs_path = settings.SSL_DOMAIN + abs_path
break













return abs_path




return inner





urlresolvers.reverse = reverse_decorator(urlresolvers.reverse)





Lo que hace es tomar la direcciones que esten la tupla del settings.py y anteponerles el https y redireccionar correctamente.

En el settings deberá ir de la siguiente manera.


	
Código:

	
USE_TLS = True

SECURE_PROXY_SSL_HEADER = (“HTTP_X_FORWARDED_PROTO”, “https”)

SSL_DOMAIN = “https://DIRECCIÓN IP DE HATOS GANADEROS”

SSL_SECTIONS = (
“/list_cattle”,
“/agrega_ganaderia_config”,
“/agrega_ganado_ordenio”,
“/list_cattle_male”,
“/lista_ganado_produccion”,
“/list_insemination”,
“/list_food”,
“/list_wormer”,
“/list_vaccine”,
“/accounts”,
“/add_attempt_service”,
“/admin”,
“/messages”,



)












url’s

El archivo de Url’s contiene el rooteo de direcciones solicitadas por el cliente, para luego enviar al archivo views.py donde se encontrará la lógica y luego retornará una página html con datos y la enviará como resultado al cliente.


	
Código:

	
from django.conf.urls import patterns, url, include

from django.conf import settings

from django.contrib.staticfiles.urls import staticfiles_urlpatterns

from django.conf.urls.static import static

from django.contrib import admin

admin.autodiscover()

import django_cron

#django_cron.autodiscover()

urlpatterns = patterns(»,
(r”^admin/doc/”, include(“django.contrib.admindocs.urls”)),
(r”^admin/”, include(admin.site.urls)),
…
…

)

urlpatterns += staticfiles_urlpatterns()

urlpatterns += static(settings.MEDIA_URL, document_root=settings.MEDIA_ROOT)










Server

Se utiliza el servidor nginx para brindar mayor rendimiento por parte del servidor al cliente ya que presta gran cantidad de ventajas, en el sistema HatosGanaderos es utilizado para servir los archivos estáticos del sistema y en la parte dinámica se encuentra gunicorn.

Se necesita configurar algunos parámetros como:



	Dirección ip y puerto en el que escucha.


	Dirección del proxy interno (127.0.0.1:8000).


	Certificado de seguridad (SSl).


	Rutas para los archivos estáticos.







dichas configuraciones se deberán realizar dentro del archivo que se encuentra en /etc/nginx/sites-enabled/default como se indica a continuación.


	
Código:

	
server {





listen 80 default_server;

listen [DIRECCION IP DEL DOMINIO]:80 default_server ipv6only=on;

server_name 127.0.0.1;

listen 443 ssl;

ssl on;

root /usr/share/nginx/html;

index index.html index.htm;

error_page 497 https://$host:$server_port$request_uri;

ssl_certificate             /etc/nginx/ssl/nginx.crt;

ssl_certificate_key         /etc/nginx/ssl/nginx.key;

ssl_protocols               SSLv3 TLSv1 TLSv1.1 TLSv1.2;

ssl_ciphers                 HIGH:!aNULL:!MD5:!3DES;

ssl_prefer_server_ciphers   on;

location /static/ {





alias /RUTA DEL PROYECTO/static/;

expires 30d;







}

location /media/ {





alias /RUTA DEL PROYECTO/public/media/;

expires 30d;







}

location / {





proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;





proxy_set_header Host $http_host;

proxy_redirect off;

proxy_pass http://127.0.0.1:8000;

proxy_pass_header Server;

proxy_set_header X-Real-IP $remote_addr;

proxy_connect_timeout 10;

proxy_read_timeout 10;









}




}











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Módulo de Alimentos

El módulo de alimentación es el que se encarga de:



	Registro de alimentos


	Edición del alimento y


	Asignar alimento a uno o varios ganados







Con la finalidad de obtener mayor cuidado en el ganado en cuanto a alimentación se refiere. Consta de algunos archivos como: admin.py, forms.py, models.py y views.py.


admin.py

El archivo admin.py es el encargado del registro de las clases que están en el modelo paraque funcionen en el admin de Django. En este caso se agregó Food ya que es la única que queremos que se encuentre en el admin de django.


	
Código:

	
from django.contrib import admin

from alimentos.models import Food

admin.site.register(Food)










forms.py

Este archivo es el encargado de crear los parámetros correctos que serán utilizados en el formulario del Alimento se realizan las debidas importaciones además de la configuración de los parámetros que deben o no ir con sus respectivos atributos como clases, id, etc.


	
Código:

	
# -- encoding: utf-8 --

from django import forms

from django.utils.translation import ugettext_lazy as _

from alimentos.models import Food




	
class alimentoForm(forms.ModelForm):

	
	
class Meta:

	
model = Food

exclude = [“farm”, “cattle”, “status”, “is_active”]

widgets = {
“name”: forms.TextInput(attrs={
                “placeholder”: “Nombre del alimento”
}),
“expiration_date”:forms.DateInput(attrs={
                “class”: “datetimepicker2”,
                “placeholder”: “Fecha de expiración”}),
“amount”: forms.TextInput(attrs={
                “placeholder”: “Cantidad de alimento”
}),
“consumer_amount”: forms.TextInput(attrs={
                “placeholder”: “Cantidad de consumo”
}),
“interval”: forms.TextInput(attrs={
                “placeholder”: “Intervalo “
}),
“observations”: forms.Textarea(attrs={
                “placeholder”: “Observaciones”
}),

}


















models.py

En este archivo se detalla cada una de las clases que se van a utilizar en el sistema HatosGanaderos. Se describen con cada uno de sus atributos respetando las normas de Django.


	Clase Food:

	Iniciamos con la clase Food que es la que va registrar cada uno de los alimentos que se registren en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


	
Código de la clase Food:

	
# -- encoding: utf-8 --

from django.db import models

from profiles.models import Ganaderia

from ganados.models import Ganado




	
class Food(models.Model):

	
name = models.CharField(“Nombre del alimento”, max_length=100)

expiration_date = models.DateField(u’Fecha de Expiración”)

UNIT_CHOICES = (
(0, “ml”),
(1, “gr”),
(2, “lbs”),
(3, “Kg”),
(4, “Paquetes”),
)

unit = models.PositiveSmallIntegerField(“Unidad”,
choices=UNIT_CHOICES,
default=0)

amount = models.FloatField(“Cantidad de alimento”)

SEX_CHOICES = (
(0, “Hembra”),
(1, “Macho”),
(2, “Hembra y Macho”)
)

sex = models.PositiveSmallIntegerField(“Sexo a aplicar”,
choices=SEX_CHOICES,
default=0)

farm = models.ForeignKey(Ganaderia, related_name=”farm_foods”)

PHASE_CHOICES = (
(0, “Ternera(o)”),
(1, “Vacona”),
(2, “Vientre”)  ,
(3, “Ternera(o) y Vacona”),
(4, “Ternera(o) y Vientre”),
(5, “Vacona y Vientre”),
(6, “Todas”)
)

phase = models.PositiveSmallIntegerField(“Etapa”,
choices=PHASE_CHOICES,
default=0)

consumer_amount = models.FloatField(u’cantidad de consumo”)

interval = models.IntegerField(“Intervalo de tiempo”)

TIME_INTERVAL_CHOICES = (
(0, u’Intervalo en días”),
(1, “Intervalo en meses”),
(2, u’Intervalo en años”)
)

time_interval = models.PositiveSmallIntegerField(“Unidad de tiempo”,
choices=TIME_INTERVAL_CHOICES,
default=0)

ADMINISTRATION_ROUTE_CHOICES = (
(0, “Oral”),
(1, “Granulada”)
)

administration_route = models.PositiveSmallIntegerField(u’Vía de administración”,
choices=ADMINISTRATION_ROUTE_CHOICES,
default=0)

observations = models.TextField(“Observaciones”)

is_active = models.BooleanField(“Activo”)













	Clase ApplicationFood:

	Ahora necesitamos registrar cuando se asigne un alimento a un ganado para ello se hace uso de una nueva clase denominada ApplicationFood la cúal registra cada una de las asignaciones.


Nota

Código de la clase ApplicationFood:




	
class ApplicationFood(models.Model):

	
date = models.DateField(“Fecha de aplicación”)

cattle = models.ManyToManyField(Ganado, blank=True, null=True, related_name=”application_food_food”, verbose_name=u’Ganados”)

food = models.ForeignKey(Food, related_name=”application_food_cattle”)

STATUS_CHOICES = (
(0, “Realizado”),
(1, “Cancelado”)
)

status = models.PositiveSmallIntegerField(“Estado”,
choices=STATUS_CHOICES,
)














views.py

El archivo views.py es aquel que se encarga de contener la lógica del sistema. Para ello se cuenta con las siguientes funciones:



	add_food


	list_food


	edit_food


	asigna_alimento








	add_food

	Esta función recibe el usuario que esta logueado, consulta si pertenece a una ganaderia dicho usuario.

Se comprueba también a través de la función number_messages si existen mensajes para dicho usuario.

Finalmente se valida si la información que viene del formulario es la correcta si lo és procede a guardarla.


Nota

Código de number_messages():




	
def number_messages(request, username):

	if username.isdigit():


user = User.objects.get(id=username)




else:


user = User.objects.get(username=username)





number_messages = Message.objects.filter(Q(receiver_id=user.id), Q(front=True), Q(read_at=False)).count()

return number_messages








Nota

Código de add_food():




	
def add_food(request):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)



try:


ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=user)




except ObjectDoesNotExist:


return redirect(reverse(“agrega_ganaderia_config”))




if request.method == “POST”:



formAlimento = alimentoForm(request.POST)



if formAlimento.is_valid():



formAliment = formAlimento.save(commit=False)

formAliment.farm = ganaderia

formAliment.is_active = True

formAliment.save()

return redirect(reverse(“list_food”))









elif request.method == “GET”:


formAlimento = alimentoForm()





return render_to_response(“add_food.html”,
{“formAlimento”: formAlimento,
 “number_messages”: number_message},
context_instance=RequestContext(request))









	list_food

	Esta función recibe el usuario que esta logueado, consulta a que ganadería pertenece y extrae todos los alimentos que pertenecen a dicha ganadería.


Nota

Código de list_food():




	
def list_food(request):

	
username = request.user.username

number_message = number_messages(request, username)

id_user = User.objects.filter(username=username)

ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=id_user)



if request.method == “GET”:


alimentos = Food.objects.all().filter(farm=ganaderia)





return render_to_response(“list_food.html”,
{“alimentos”: alimentos,
 “number_messages”: number_message},
context_instance=RequestContext(request))









	edit_food

	Esta función recibe el usuario que esta logueado, consulta si pertenece a una ganaderia dicho usuario y valida si la información que viene del formulario es la correcta si lo és procede a guardarla.


Nota

Código de edit_food():




	
def edit_food(request, alimento_id):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=user)

alimento = Food.objects.get(id=alimento_id)



if request.method == “POST”:



formAlimento = alimentoForm(request.POST, instance=alimento)



if formAlimento.is_valid():



formAlimento = formAlimento.save(commit=False)

formAlimento.ganaderia = ganaderia

formAlimento.farm = ganaderia

formAlimento.is_active = True

formAlimento.save()

return redirect(reverse(“list_food”))









else:


formAlimento = alimentoForm(instance=alimento)





return render_to_response(“edit_food.html”,
{“formAlimento”: formAlimento,
 “alimento_id”: alimento_id,
  “number_messages”: number_message},
context_instance=RequestContext(request))









	asigna_alimento

	Esta función recibe el usuario que esta logueado y el id del alimento a asignar, comprueba la existencia de mensajes para el usuario y redirecciona a un template denominado asigna_alimento.html.


Nota

Código de asigna_alimento()




	
def asigna_alimento(request, alimento_id):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

return render_to_response(“asigna_alimento.html”,
{“id_food”: alimento_id,
 “number_messages”: number_message},
context_instance=RequestContext(request))







Luego que llega a este template se verifica que en el mismo se tiene una llamada por ajax para poder buscar y seleccionar los ganados. Esta función se encuentra en la app denominada webServices en el archivo views.py


Nota

Código de ajaxAssignCattleFood:




	
def ajaxAssignCattleFood_view(request):

	
search = request.GET[“search”]

listCattle = str(request.GET[“listCattle”])

user = request.user

ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=user)



if ganaderia.configuracion.tipo_identificacion == “simple”:



	ganados = Ganado.objects.filter(

	Q(ganaderia=ganaderia, down_cattle=None) &
(


Q(nacimiento__icontains=search) |
Q(identificacion_simple__nombre__icontains=search) |
Q(identificacion_simple__rp__icontains=search)





	)

	)










#serializando

data = “[“



for g in ganados:


if data == “[“:


data += “{«pk»: “ + str(g.id) + “, “




else:


data += “,{«pk»: “ + str(g.id) + “, “




data += “«fields»: {“
data += “«rp»: «”+ str(g.identificacion_simple.rp) +”»”
data += “, «imagen»: «”+ str(g.imagen) +”»”
data += “, «nombre»: «”+ g.identificacion_simple.nombre +”»”
data += “, «edad_anios»: “+ str(g.edad_anios )
data += “, «edad_meses»: “+ str(g.edad_meses )
data += “, «edad_dias»: “+ str(g.edad_dias )

data += “}}”




data += “]”





	else:

	
	ganados = Ganado.objects.filter(

	Q(ganaderia=ganaderia) &
(


Q(nacimiento__icontains= search) |
Q(identificacion_ecuador__nombre__icontains =search) |
Q(identificacion_ecuador__rp__icontains =search)





	)

	)










#serializando

data = “[“




	for g in ganados:

	if data == “[“:


data += “{«pk»: “ + str(g.id) + “, “




else:


data += “,{«pk»: “ + str(g.id) + “, “




data += “«fields»: {“
data += “«rp»: «”+ str(g.identificacion_ecuador.rp) +”»”
data += “, «imagen»: «”+ str(g.imagen) +”»”
data += “, «nombre»: «”+ g.identificacion_ecuador.nombre +”»”
data += “, «edad_anios»: “+ str(g.edad_anios )
data += “, «edad_meses»: “+ str(g.edad_meses )
data += “, «edad_dias»: “+ str(g.edad_dias )

data += “}}”





data += “]”





return HttpResponse(data, mimetype=”application/json”)





Luego que se hayan seleccionado todos los ganados próximos a la asignación del alimento se procede a guardarlo en la base de datos para ello se hace uso de otra función denominada ajaxAssignCattleFoodFinal.


Nota

Código de ajaxAssignCattleFoodFinal:




	
def ajaxAssignCattleFoodFinal(request):

	
id_food = request.GET[“id_food”]

listCattle = str(request.GET[“listCattle”])

user = request.user

ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=user)

food = Food.objects.get(id=id_food)

listCattle = listCattle.replace(“[“,»)

listCattle = listCattle.replace(“]”,»)

listCattle = listCattle.replace(“,”,»)

listCattle = list(listCattle)

date_now = datetime.date.today()



if len(listCattle) > 0:


if (len(listCattle) * food.consumer_amount) <= food.amount:



application_food = ApplicationFood()

application_food.date = date_now

application_food.status = 0

application_food.food = food

application_food.save()



for c in range(len(listCattle)):


application_food.cattle.add(listCattle[c])





food.amount=food.amount - (len(listCattle)*food.consumer_amount)

food.save()

data = “[ { «state»: 0} ]”







	else:

	if food.unit == 0:


unit_display = “ml”




elif food.unit == 1:


unit_display=”gr”




elif food.unit==2:


unit_display=”lbs”




elif food.unit==3:


unit_display=”kg”




elif food.unit==4:


unit_display=”paquetes”





data = “[ {«state»: 1, «amount»:”+str(food.amount)+”, «amount_now»: “+str(len(listCattle)*food.consumer_amount)+”, «unit»: «”+unit_display+”» , «consumer_amount»: «”+str(food.consumer_amount)+”»}]”











	else:

	data = “[ { «state»: 2} ]”





return HttpResponse(data, mimetype=”application/json”)















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Módulo de Ganados

El módulo de ganados es el que se encarga de:



	Registrar ganados


	Editar el celo de un ganado


	Registrar el servicio de un ganado


	Registrar intentos de verificación del servicio


	Regitrar la gestación


	Registrar problema de gestación


	Registrar la baja del ganado


	Registrar la baja del registro de esperma


	Listar ganado en producción


	Registrar el ordeño diario


	Editar el ordeñi diario


	Listar todos los ganados


	Listar los ganados machos


	Editar el ganado


	Editar ganado machos


	Registrar el esperma


	Editar el registro de esperma


	Listar registros de esperma







Con la finalidad de obtener mayor cuidado en el ganado en cuanto a alimentación se refiere. Consta de algunos archivos como: admin.py, forms.py, models.py y views.py.


admin.py

El archivo admin.py es el encargado del registro de las clases que están en el modelo paraque funcionen en el admin de Django. En este caso se agregó todos los modelos de la app ganados (*) ya que son las que deseamos se encuentre en el admin de django.



	
Código de admin.py

	
from django.contrib import admin

from ganados.models import *

admin.site.register(Etapa)

admin.site.register(Ganado)

admin.site.register(Verification)

admin.site.register(Attempt)

admin.site.register(Ordenio)

admin.site.register(Celo)

admin.site.register(Ciclo)

admin.site.register(Gestacion)

admin.site.register(ProblemaGestacion)

admin.site.register(Identificacion_Simple)

admin.site.register(Identificacion_Ecuador)













forms.py

Este archivo es el encargado de crear los parámetros correctos que serán utilizados en el formulario del Ganado e Inseminación se realizan las debidas importaciones además de la configuración de los parámetros que deben o no ir con sus respectivos atributos como clases, id, etc.


	Formulario de inseminación:

	El módulo HatosGanaderos presenta la funcionalidad de registar esperma, para lo cuál se inicia creando en modelo del formulario en este caso se hace uso de la clase Insemination con sus respectivos atributos, además se agregan widgets a cada uno de estos atributos que serán utiles para poder realizar un html más vistoso, amigable y funcional.


	
class inseminationForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Insemination

exclude = [“down_insemination”, “farm”, “rp”]

widgets = {
“name”: forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Nombre”}),
“registration_date”: forms.DateInput(attrs={“class”: “datetimepicker2”, “placeholder”: “Fecha de registro”}),
“amount_pajuelas”: forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Número de pajuelas”}),
“observations”: forms.Textarea(attrs={“placeholder”: “Observaciones”})



}










	Formulario de identificación tipo simple:

	El módulo HatosGanaderos presenta la funcionalidad de registar ganados de dos maneras una de ellas es la denominada simple, para lo cuál se inicia creando en modelo del formulario en este caso se hace uso de la clase tipoSimpleForm con sus respectivos atributos, además se agregan widgets a cada uno de estos atributos que serán utiles para poder realizar un html más vistoso, amigable y funcional.


	
class tipoSimpleForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Identificacion_Simple

exclude = [“rp”,]

widgets = {
“nombre”:forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Nombre”}),
“rp_madre”:forms.TextInput(attrs={
                “placeholder”: “RP de la madre”,
                “data-reveal-id”: “myModal”}),
“rp_padre”:forms.TextInput(attrs={
                “placeholder”: “RP del padre”,
                “data-reveal-id”: “myModal2”}),



}










	Formulario de identificación tipo norma Ecuador:

	El módulo HatosGanaderos presenta la funcionalidad de registar ganados de dos maneras una de ellas es la denominada normaEcuador, para lo cuál se inicia creando en modelo del formulario en este caso se hace uso de la clase tipoNormaEcuadorForm con sus respectivos atributos, además se agregan widgets a cada uno de estos atributos que serán utiles para poder realizar un html más vistoso, amigable y funcional.


	
class tipoNormaEcuadorForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Identificacion_Ecuador

exclude = [“rp”,]

widgets = {
“siglas_pais”: forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Siglas del País”}),
“codigo_pais”: forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Código del País”}),
“codigo_provincia”: forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Código de Provincia”}),
“numero_serie”: forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Número de Serie”}),
“codigo_barras”: forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Código de Barras”}),
“nombre”:forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Nombre”}),
“rp_madre”:forms.TextInput(attrs={
               “placeholder”: “RP de la madre”,
               “data-reveal-id”: “myModal”}),
“rp_padre”:forms.TextInput(attrs={
               “placeholder”: “RP del padre”,
               “data-reveal-id”: “myModal2”}),



}










	Formulario de Ordeño

	Para el registro diario de producción de leche de las vacas registradas en HatosGanaderos se ahce uso de un formulario, el cuál contiene la clase que va a usar en este caso Ordenio luego se registran los atributos con ciertas caracteristicas que serán indicadas en el template.


	
class ordenioForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Ordenio

exclude = [“total”,
“numero_ordenio”,
“ganado”,
“fecha”]

widgets = {
“cantidad”: forms.TextInput(attrs={
            “placeholder”: “Número de litros de leche”
  }),
“observaciones”: forms.Textarea(attrs={
            “placeholder”: “Observaciones”
  })



}










	Formulario de Etapa

	Un ganado pertenece a una etapa segun su edad para ello se hace uso de un formulario que brinde esta funcionalidad.


	
class etapaForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Etapa

exclude =[“is_active”]












	Formulario del Ganado

	En el sistema se pueden registrar los ganados y es necesario crear un formulario para poder ingresar correctamente los datos. Con sus respectivas clases atributos y widgets para mejorar la funcionalidad y diseño en el template.


	
class ganadoForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Ganado

exclude = [“ganaderia”,
“identificacion_simple”,
“identificacion_ecuador”,
“edad”,
“etapa”,
“verificacion”,
“celo”,
“ciclo”,
“gestacion”,
“ordenio”,
“edad_anios”,
“edad_meses”,
“edad_dias”,
]

widgets ={
“nacimiento”: forms.DateInput(attrs={
                “class”: “datetimepicker2”,
                “placeholder”: “Fecha de nacimiento”
  }),
“observaciones”: forms.Textarea(attrs={
                “placeholder”: “Observaciones”
  }),
“imagen”: forms.FileInput(attrs={}),
“live_weight”: forms.TextInput(attrs={
                “placeholder”: “¿Cuál es el peso vivo?”
}),



}










	Formulario de edición del registro del ganado:

	Los ganados registrados en HatosGanaderos deben brindar la posibilidad de que se realice algún cambio en sus datos. Para ello se crea el formulario de edición del ganado a través de editaGanadoForm.


	
class editaGanadoCeloForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Celo

exclude = [“ganado”,
“is_active”,
“fecha_fin”,
“estado”]

widgets = {
“fecha_inicio”: forms.DateInput(attrs={
                  “class”: “datetimepicker”,
                  “placeholder”: u”¿Cuándo inicio el celo?”
  }),
“observaciones”: forms.Textarea(attrs={
                  “placeholder”: “Observaciones”
  })



}










	Formulario de intentos de verificación del servicio:

	El sistema HatosGanaderos provee una funcionalidad de verificar el correcto servicio a través de intentos y para ello se hace uso de varias clases con sus respectivos atributos y widgets.


	
class attemptForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Attempt

exclude = [“attempt”, “attempt_date”, “state”, “verification”]

widgets = {
“rp_father”: forms.TextInput(attrs={
                  “placeholder”: “RP del padre”,
                  “data-reveal-id”: “myModal2”
  }),
“observations”: forms.Textarea(attrs={
                  “placeholder”: “Observaciones”
  })



}









	
class verificationForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Verification











	
class attemptServiceForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Attempt

exclude = [“verification”]











	
class verifyAttemptForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Attempt

exclude = [“attempt”, “attempt_date”, “verification”]

widgets = {
“rp_father”: forms.TextInput(attrs={
                  “placeholder”: “RP del padre”,
                  “data-reveal-id”: “myModal2”
  }),
“observations”: forms.Textarea(attrs={
                  “placeholder”: “Observaciones”
  })



}










	Formulario de gestación del ganado:

	El sistema HatosGanaderos provee una funcionalidad de registrar la gestación de los ganados y además registrar un posible problema que se pueda presentar en el transcurso del mismo.


	
class gestacionForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Gestacion

exclude = [“problema”, “is_active”, “ganado”]

widgets = {
“fecha_servicio”: forms.TextInput(attrs={
                  “placeholder”: “Fecha del Servicio”,
                  “class”: “datetimepicker2”
  }),
“fecha_parto”: forms.TextInput(attrs={
                  “placeholder”: “Fecha Posible del Parto”,
                  “class”: “datetimepicker2”
  }),
“observaciones”: forms.Textarea(attrs={
                  “placeholder”: “Observaciones”
  })



}









	
class problemGestacionForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = ProblemaGestacion

widgets = {
“fecha_problema”: forms.TextInput(attrs={
                  “placeholder”: “Fecha del Problema”,
                  “class”: “datetimepicker2”
  }),
“observaciones”: forms.Textarea(attrs={
                  “placeholder”: “Observaciones”
  })



}










	Formulario de baja de ganados y esperma:

	El sistema HatosGanaderos provee una funcionalidad de dar de baja ya sea el registro de ganado como de esperma, se creó un formulario con las clases, atributos y widgets necesarios.


	
class downCattleForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = DownCattle

widgets = {
“date”: forms.TextInput(attrs={
    “placeholder”: “Fecha de la baja”,
    “class”: “datetimepicker2”
  }),
“observations”: forms.Textarea(attrs={
    “placeholder”: “Observaciones”
  })



}









	
class downInseminationForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = DownInsemination

widgets = {
“date”: forms.TextInput(attrs={
    “placeholder”: “Fecha de la baja”,
    “class”: “datetimepicker2”
  }),
“observations”: forms.Textarea(attrs={
    “placeholder”: “Observaciones”
  })



}















models.py

En este archivo se detalla cada una de las clases que se van a utilizar en el sistema HatosGanaderos. Se describen con cada uno de sus atributos respetando las normas de Django.


	Clase Identificacion_Simple:

	Iniciamos con la clase Identificacion_Simple que es la encargada de registrar el identificativo de cada ganado que se registre en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


	
Código de la clase Identificacion_Simple:

	
#-- coding: utf-8 --

from django.db import models

from profiles.models import Ganaderia

from django.core import serializers




	
class Identificacion_Simple(models.Model):

	
rp = models.PositiveIntegerField(“RP”)

nombre = models.CharField(“Agregue un nombre”, max_length=“13”)

rp_madre = models.PositiveIntegerField(“RP de la Madre”)

rp_padre = models.PositiveIntegerField(“RP del Padre”)



class Meta:


ordering = [“rp”]














	Clase Identificacion_Ecuador:

	Iniciamos con la clase Identificacion_Ecuador que es la encargada de registrar el identificativo de cada ganado que se registre en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Identificacion_Ecuador:




	
class Identificacion_Ecuador(models.Model):

	
siglas_pais = models.CharField(“Siglas del pais”,
max_length=“7”
)

codigo_pais = models.CharField(“Codigo de pais”,
max_length=“7”
)

codigo_provincia = models.CharField(“Codigo de provincia”,
max_length=“7”
)

numero_serie = models.CharField(“Numero de serie”,
max_length=“8”
)

codigo_barras = models.CharField(“Codigo de barras”,
max_length=“20”
)

rp = models.PositiveIntegerField(“RP”)

nombre = models.CharField(“Nombre”,
max_length=“13”
)

rp_madre = models.PositiveIntegerField(“RP-Madre”)

rp_padre = models.PositiveIntegerField(“RP-Padre”)



def __unicode__(self):


return self.nombre




class Meta:


ordering = [“rp”]










	Clase Ganado:

	Iniciamos con la clase Ganado que es la encargada de persistir cada ganado que se registre en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Ganado:




	
class Ganado(models.Model):

	
imagen = models.ImageField(“Agregue una imagen”, upload_to=”imagenGanado”)

ganaderia = models.ForeignKey(Ganaderia, related_name=”ganados”)

nacimiento = models.DateField(“Agregue el nacimiento”)

GENDER_CHOICES = (
(0, “Macho”),
(1, “Hembra”),
(2, “Sin Definir”)



)
| genero = models.PositiveSmallIntegerField(“¿Cuál es el sexo?”,


choices=GENDER_CHOICES,
default=0
)





RAZAS_CHOICES = (
(0, “Angus”),
(1, “Ankole”),
(2, “Asturiana de los Valles”),
(3, “Avilenia”),
(4, “Blonde D Aquitaine”),
(5, “Braford”),
(6, “Brahman”),
(7, “Braunvieh”),
(8, “Brava”),
(9,”Cachena”),
(10,”Charolais”),
(11,”Chianina”),
(12, “Sin Definir”)



)
| raza = models.PositiveSmallIntegerField(“¿Cuál es la Raza?”,


choices=RAZAS_CHOICES,
default=0
)





CONCEPCION_CHOICES = (
(0, u’Inseminación”),
(1, “Monta”)



)
| forma_concepcion = models.PositiveSmallIntegerField(“¿Cómo se concibio?”,


choices=CONCEPCION_CHOICES,
default=0
)





live_weight = models.FloatField(“¿Cuál es el peso vivo?”, blank=True, null=True)

UNIT_LIVE_WEIGHT_CHOICES = (
(0, “Kg”),
(1, “lbs”),
(2, “Arrobas”)
)

unit_live_weight = models.PositiveSmallIntegerField(“Unidad de peso vivo”,
choices=UNIT_LIVE_WEIGHT_CHOICES,
blank=True,
null=True,
default=0)

observaciones = models.TextField(max_length=125)

edad_anios = models.IntegerField()

edad_meses = models.IntegerField()

edad_dias = models.IntegerField()

identificacion_simple = models.ForeignKey(Identificacion_Simple, blank=True, null=True, related_name=”identificaciones_simples”)

identificacion_ecuador = models.ForeignKey(Identificacion_Ecuador, blank=True, null=True, related_name=”identificaciones_ecuador”)

down_cattle = models.OneToOneField(DownCattle, related_name=”cattle_down_cattle”, blank=True, null=True)



def __unicode__(self):


if self.identificacion_simple:


ctx = self.identificacion_simple.rp




else:


ctx = self.identificacion_ecuador.rp




return ctx










	Clase DownCattle:

	Iniciamos con la clase DownCattle que es la encargada de dara de baja cada ganado que se registre en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase DownCattle:




	
class DownCattle(models.Model):

	
date = models.DateField(“Fecha de Baja”)

CAUSE_DOWN_CHOICES = (
(0, “Muerte”),
(1, “Venta”),
(2, “Desaparición”))

cause_down = models.PositiveSmallIntegerField(“Causa de la Baja”,
choices=CAUSE_DOWN_CHOICES,
)

observations = models.TextField(“Observaciones”)



def __unicode__(self):


return self.date + » - » + self.cause_down










	Clase Verification:

	Iniciamos con la clase Verification que es la encargada de registrar la verificación del servicio en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Verification:




	
class Verification(models.Model):

	
initial_date = models.DateField(“Fecha inicial”)

is_active = models.BooleanField()

cattle = models.ForeignKey(Ganado, related_name=”verification_cattle”)









	Clase Attempt:

	Iniciamos con la clase Attempt que es la encargada de registrar los intentos previo a la verificación del servicio en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Attempt:




	
class Attempt(models.Model):

	
attempt = models.IntegerField(“Intento”)

attempt_date = models.DateField(“Fecha del intento”)

STATE_CHOICES = (
(0, “Correcto”),
(1, “Incorrecto”)



)
| state = models.PositiveSmallIntegerField(“Estado”,


choices=STATE_CHOICES,
blank=True,
null=True)





observations = models.TextField(“Observaciones”, blank=True, null=True)

TYPE_CONCEPTION_CHOICES = (
(0, u’Inseminación”),
(1, “Monta”)



)
| type_conception = models.PositiveSmallIntegerField(u’Tipo de concepción”,


choices=TYPE_CONCEPTION_CHOICES,
default=0)





rp_father = models.PositiveIntegerField(“RP del Padre”, null=True, blank=True)

verification = models.ForeignKey(Verification, null=True, related_name=”attempt_verification”)









	Clase Ordenio:

	Iniciamos con la clase Ordenio que es la encargada de registrar los ordeños diarios de cada ganado en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Ordenio:




	
class Ordenio(models.Model):

	
fecha = models.DateField(u’Fecha de Ordeño”)

numero_ordenio = models.IntegerField(u’Número de Ordeños”)

cantidad = models.IntegerField(“¿Cantidad de leche hoy?”)

total = models.IntegerField(“Total de leche”)

observaciones = models.TextField(“Observaciones”, max_length=150, blank=True, null=True)

ganado = models.ForeignKey(Ganado, null=True, related_name=”ordenios”)



def __unicode__(self):


return self.fecha










	Clase Celo:

	Iniciamos con la clase Celo que es la encargada de agregar el celo a cada uno de los ganados en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Celo:




	
class Celo(models.Model):

	
fecha_inicio = models.DateTimeField(“¿Cuándo inicio el celo?”)

fecha_fin = models.DateTimeField(“Fecha final”)

ESTADO_CHOICES = (
(0, “En celo”),
(1, “Sin celo”)
)

estado = models.PositiveSmallIntegerField(“Estado”,
choices=ESTADO_CHOICES
)

observaciones = models.TextField(“Observaciones”, max_length=150, blank=True, null=True)

ganado = models.ForeignKey(Ganado, null=True, related_name=”celos”)

is_active = models.BooleanField()



def __unicode__(self):


return self.fecha_inicio










	Clase Ciclo:

	Iniciamos con la clase Ciclo que es la encargada de agregar el ciclo a cada uno de los ganados en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Ciclo:




	
class Ciclo(models.Model):

	
fecha_inicio = models.DateField(“Fecha de inicio”)

NOMBRE_CHOICES = (
(0, u’Período Vacío”),
(1, u’Período seco”),
(2, u’Período lactancia”),
(3, u’Período gestación”)



)
| nombre = models.PositiveSmallIntegerField(u’Período”,


choices=NOMBRE_CHOICES
)





fecha_fin = models.DateField(“Fecha final”)

ganado = models.ForeignKey(Ganado, null=True, related_name=”ciclos”)

is_active = models.BooleanField()



def __unicode__(self):


return self.nombre










	Clase Etapa:

	Iniciamos con la clase Etapa que es la encargada de agregar la etapa a cada uno de los ganados en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Etapa:




	
class Etapa(models.Model):

	
fecha_inicio = models.DateField(“Fecha de inicio”)

NOMBRE_CHOICES = (
(0, “Ternera”),
(1, “Vacona”),
(2, “Vientre”),
)

nombre = models.PositiveSmallIntegerField(“Etapa”,
choices=NOMBRE_CHOICES
)

observaciones = models.TextField(“Observaciones”, max_length=150)

ganado = models.ForeignKey(Ganado, null=True, related_name=”etapas”)

is_active = models.BooleanField()



def __str__(self):



ctx = str(self.nombre) + “ - “ + str(self.fecha_inicio)

return ctx












	Clase Gestacion:

	Iniciamos con la clase Gestacion que es la encargada de agregar la gestación a cada uno de los ganados en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Gestacion:




	
class Gestacion(models.Model):

	
fecha_servicio = models.DateField(“Fecha de servicio”)

fecha_parto = models.DateField(“Fecha del posible parto”)

TIPO_PARTO_CHOICES = (
(0, “Natural”),
(1, u’Cesárea”)
)

tipo_parto = models.PositiveSmallIntegerField(“Tipo de parto”,
choices=TIPO_PARTO_CHOICES,
blank=True,
null=True
)

observaciones = models.TextField(“Observaciones”, max_length=150, blank=True, null=True)

problema = models.OneToOneField(ProblemaGestacion, blank=True, null=True)



ganado = models.ForeignKey(Ganado, null=True, related_name=”gestaciones”)
| is_active = models.BooleanField()
def __unicode__(self):


return self.fecha_servicio










	Clase ProblemaGestacion:

	Iniciamos con la clase ProblemaGestacion que es la encargada de agregar un problema de gestación a cada uno de los ganados que se encuentre en gestación en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase ProblemaGestacion:




	
class ProblemaGestacion(models.Model):

	
fecha_problema = models.DateField()

TIPO_PROBLEMA_CHOICES = (
(0, “Aborto”),
(1, “Nacido muerto”),
(2, “Madre muerta”),
(3, “Los dos muertos”))

tipo_problema = models.PositiveSmallIntegerField(“Tipo de problema”,
choices=TIPO_PROBLEMA_CHOICES)

observaciones = models.TextField(“Observaciones”, max_length=150)



def __unicode__(self):


return self.fecha_problema










	Clase Insemination:

	Iniciamos con la clase Insemination que es la encargada de persistir un registro de esperma en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Insemination:




	
class Insemination(models.Model):

	
down_insemination = models.OneToOneField(DownInsemination, related_name=”insemination_down”, blank=True, null=True)

farm = models.ForeignKey(Ganaderia, related_name=”insemination_farm”)

rp = models.IntegerField(“RP”)

name = models.TextField(“Nombre”, max_length=50)

registration_date = models.DateField(“Fecha de registro”)

amount_pajuelas = models.IntegerField(“Número de pajuelas”)

BREED_CHOICES = (
(0, “Angus”),
(1, “Ankole”),
(2, “Asturiana de los Valles”),
(3, “Avilenia”),
(4, “Blonde D Aquitaine”),
(5, “Braford”),
(6, “Brahman”),
(7, “Braunvieh”),
(8, “Brava”),
(9,”Cachena”),
(10,”Charolais”),
(11,”Chianina”),
(12, “Sin Definir”)



)
| breed = models.PositiveSmallIntegerField(“Raza”,


choices=BREED_CHOICES)





observations = models.TextField(“Observaciones”)









	Clase DownInsemination:

	Iniciamos con la clase DownInsemination que es la encargada de dar de baja a cada uno de los registros de esperma en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase DownInsemination:




	
class DownInsemination(models.Model):

	
date = models.DateField(“Fecha de Baja”)

CAUSE_DOWN_CHOICES = (
(0, “Agotamiento”),
(1, u’Muestra no adecuada”)
)

cause_down = models.PositiveSmallIntegerField(“Causa de la Baja”,
choices=CAUSE_DOWN_CHOICES,
)

observations = models.TextField(“Observaciones”)



def __unicode__(self):


return self.date + » - » + self.cause_down















views.py

El archivo views.py es aquel que se encarga de contener la lógica del sistema. Para ello se cuenta con las siguientes funciones:



	add_down_cattle


	add_down_insemination


	lista_ganado_produccion


	agrega_ganado_ordenio


	edita_ganado_ordenio


	list_cattle


	list_cattle_male


	edita_ganado


	edit_cattle_male


	add_insemination


	edit_insemination


	list_insemination


	add_cattle


	edita_ganado_celo


	add_service


	add_attempt_service


	verify_attempt


	gestacion


	problem_gestacion








	add_down_cattle

	Esta función recibe el id del ganado, luego valida si la información que viene del formulario es la correcta si lo és procede a guardarla.


Nota

Código de add_down_cattle():




	
def add_down_cattle(request, id_cattle):

	
cattle = Ganado.objects.get(id=id_cattle)



if request.method == “POST”:


formDownCattleForm = downCattleForm(request.POST)
if formDownCattleForm.is_valid():



cattle.down_cattle = formDownCattleForm.save()

cattle.save()

return redirect(reverse(“add_cattle”))









else:


formDownCattleForm = downCattleForm()





	return render_to_response(“add_down_cattle.html”,

	
	{“formDownCattleForm”: formDownCattleForm,

	“cattle”: cattle},
context_instance=RequestContext(request))















	add_down_insemination

	Esta función recibe el id del registro de esperma, luego valida si la información que viene del formulario es la correcta si lo és procede a guardarla.


Nota

Código de add_down_insemination():




	
def add_down_insemination(request, id_sperm):

	
sperm = Insemination.objects.get(id=id_sperm)



if request.method == “POST”:



formDownInseminationForm = downInseminationForm(request.POST)



if formDownInseminationForm.is_valid():



sperm.down_insemination = formDownInseminationForm.save()

sperm.save()

return redirect(reverse(“add_cattle”))









else:


formDownInseminationForm = downInseminationForm()





	return render_to_response(“add_down_insemination.html”,

	
	{“formDownInseminationForm”: formDownInseminationForm,

	“sperm”: sperm},
context_instance=RequestContext(request))















	lista_ganado_produccion

	Esta función recibe el usuario logueado en el sistema, verifica el número de mensajes que existán para la ganadería.

Finalmente devuelve al usuario un listado de los ganados que se encuentren actualmente en producción dentro de la ganadería.


Nota

Código de lista_ganado_produccion():




	
def lista_ganado_produccion(request, username):

	
user = request.user

id_user = User.objects.filter(username=username)



number_message = number_messages(request, user.username)
try:


ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=id_user)




except ObjectDoesNotExist:



return redirect(reverse(“agrega_ganaderia_config”))







configuracion = Configuracion.objects.get(id=ganaderia.configuracion_id)



if configuracion.tipo_identificacion == “simple”:


gg = Ganado.objects.filter(ganaderia_id=ganaderia.id, down_cattle=None, genero=1, etapas__nombre=2, ciclos__nombre=2)




else:


gg = Ganado.objects.filter(ganaderia_id=ganaderia.id, genero=1)





	return render_to_response(“lista_ganado_produccion.html”,

	
	{“ganado”:gg,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	agrega_ganado_ordenio

	Esta función recibe el usuario logueado en el sistema y el id del ganado, verifica el número de mensajes que existán para la ganadería.

Finalmente verifica la información recibida en el formulario y si es correcta la persiste.


Nota

Código de agrega_ganado_ordenio():




	
def agrega_ganado_ordenio(request, username, ganado_id):

	
user = request.user

id_user = User.objects.filter(username=username)

number_message = number_messages(request, user.username)

ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=id_user)

configuracion = Configuracion.objects.get(id=ganaderia.configuracion_id)

ganado = Ganado.objects.get(id=ganado_id)

fecha_hoy = datetime.date.today()

ordenios = ganado.ordenios.all()

num_ordenios = 1



for ordenio in ordenios:


if fecha_hoy == ordenio.fecha:


num_ordenios = ordenio.numero_ordenio + 1
cantidad = ordenio.total








total_ordenios = configuracion.numero_ordenios



msj = “False”

if request.method == “POST”:


formOrdenio = ordenioForm(request.POST)
if formOrdenio.is_valid():


formOrdenio = formOrdenio.save(commit=False)
if num_ordenios == 1:


formOrdenio.numero_ordenio = num_ordenios
formOrdenio.total = formOrdenio.cantidad




else:


formOrdenio.numero_ordenio = num_ordenios
formOrdenio.total = formOrdenio.cantidad + cantidad




formOrdenio.ganado = ganado
formOrdenio.fecha = fecha_hoy
formOrdenio.save()
return redirect(reverse(“agrega_ganado_ordenio”, kwargs={“username”: username,


“ganado_id”: ganado_id}))











	else:

	formOrdenio = ordenioForm()


	if num_ordenios > total_ordenios:

	msj = «Ya has llenado tus registros hoy.»







	return render_to_response(“agrega_ganado_ordenio.html”,

	
	{“ganado_id”: ganado_id,

	“formOrdenio”: formOrdenio,
“fecha”: fecha_hoy,
“num_ordenios”: num_ordenios,
“total_ordenios”: total_ordenios,
“msj”: msj,
“range”: range(num_ordenios),
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	edita_ganado_ordenio

	Esta función recibe el usuario logueado en el sistema y el id del ganado, verifica el número de mensajes que existán para la ganadería.

Finalmente verifica la información recibida en el formulario y si es correcta la persiste.


Nota

Código de edita_ganado_ordenio():




	
def edita_ganado_ordenio(request, username, ganado_id, num_ordenio):

	
user = request.user

id_user = User.objects.filter(username=username)

number_message = number_messages(request, user.username)

ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=id_user)

configuracion = Configuracion.objects.get(id=ganaderia.configuracion_id)

ganado = Ganado.objects.get(id=ganado_id)

fecha_hoy = datetime.date.today()

ordenios = ganado.ordenios.all()

cont_ordenios = 0



for ordenio in ordenios:


if fecha_hoy == ordenio.fecha:



cont_ordenios += 1

id = ordenio.id

cantidad = ordenio.total









if request.method == “POST”:



ordenio = ganado.ordenios.get(numero_ordenio=num_ordenio, fecha=fecha_hoy)

formOrdenio = ordenioForm(request.POST, instance=ordenio)

formOrdenio = formOrdenio.save(commit=False)



formOrdenio.numero_ordenio = ordenio.numero_ordenio
if num_ordenio == “1”:


formOrdenio.total = formOrdenio.cantidad




else:


formOrdenio.total = formOrdenio.cantidad  + cantidad




formOrdenio.ganado = ganado
formOrdenio.fecha = ordenio.fecha
formOrdenio.save()
return redirect(reverse(“edita_ganado_ordenio”, kwargs={“username”: username,


“ganado_id”: ganado_id, “num_ordenio”:num_ordenio
}))








	else:

	ordenio = ganado.ordenios.get(numero_ordenio=num_ordenio, fecha=fecha_hoy)
formOrdenio = ordenioForm(instance=ordenio)



	return render_to_response(“edita_ganado_ordenio.html”,

	
	{“ganado_id”: ganado_id,

	“formOrdenio”: formOrdenio,
“range”: range(cont_ordenios+1),
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	list_cattle

	Esta función verifica el número de mensajes que existán para la ganadería.

Finalmente envia el listado de todos los animales registrados en la entidad ganadera.


Nota

Código de list_cattle():




	
def list_cattle(request):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

return render_to_response(“list_cattle.html”,
{“number_messages”: number_message},
context_instance=RequestContext(request))









	list_cattle_male

	Esta función verifica el número de mensajes que existán para la ganadería.

Finalmente envia el listado de todos los animales machos registrados en la entidad ganadera.


Nota

Código de list_cattle_male():




	
def list_cattle_male(request):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

return render_to_response(“list_cattles_male.html”,
{“number_messages”: number_message},
context_instance=RequestContext(request))









	Calcular edad en días, meses y años

	Estas funciones reciben la fehca de nacimiento y calculan el número de días, meses y años del ganado.


Nota

Código de Calcular edad en días, meses y años:




	
def calcula_edad_anios(request, date):

	
#Get the current date

now = datetime.datetime.utcnow()

now = now.date()

#Get the difference between the current date and the birthday

age = dateutil.relativedelta.relativedelta(now, date)

age = age.years



return age





def calcula_edad_meses(request, date):



now = datetime.datetime.utcnow()

now = now.date()

age = dateutil.relativedelta.relativedelta(now, date)

age = age.months



return age




def calcula_edad_dias(request, date):



now = datetime.datetime.utcnow()

now = now.date()

age = dateutil.relativedelta.relativedelta(now, date)

age = age.days



return age






	Calcular calcula_etapa

	Esta función recibe la edad en días, meses y años,el número de meses maximo de la etapa de ternera reistrada en la configuración y la edad máxima de la etapa de vacona registrada en la configuración de la ganadería.


Nota

Código de calcula_etapa():




	
def calcula_etapa(request, anios, meses, etapa_ternera, etapa_vacona):

	
multiplicador = 12



if( (multiplicador * anios) + meses ) < etapa_ternera:


valor_etapa=0




elif ( (multiplicador * anios) + meses ) < etapa_vacona:


valor_etapa=1




else:


valor_etapa=2




return valor_etapa







	Calcular edita_ganado

	Esta función recibe el id del ganado a editar los datos, verifica que pertenezca a la entidad gandera si es correcta recalcula lo que es la etapa y la asigna nuevamente.

Finalmente persiste los nuevos datos en el registro del ganado.


Nota

Código de edita_ganado():




	
def edita_ganado(request, ganado_id):

	id_user = request.user
number_message = number_messages(request, id_user.username)
ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=id_user)
configuracion = Configuracion.objects.get(id=ganaderia.configuracion_id)
ganado = Ganado.objects.get(id=ganado_id)
et = ganado.etapas.all()


	if configuracion.tipo_identificacion== “simple”:

	identificacion_s = Identificacion_Simple.objects.get(id= ganado.identificacion_simple.id)



	else:

	identificacion_e = Identificacion_Ecuador.objects.get(id= ganado.identificacion_ecuador.id)





ganado = Ganado.objects.get(id=ganado.id)


	if request.method == “POST”:

	form2 = ganadoForm(request.POST, request.FILES, instance=ganado)


	if configuracion.tipo_identificacion == “simple”:

	form = tipoSimpleForm(request.POST, instance=identificacion_s)
if form.is_valid() and form2.is_valid():


# pauso guardar ganado para agregar atributos
form2 = form2.save(commit=False)
form2.ganaderia = ganaderia

form2.identificacion_simple = form.save()
anios = calcula_edad_anios(request, form2.nacimiento)
meses = calcula_edad_meses(request, form2.nacimiento)
form2.edad_anios = anios
form2.edad_meses = meses
form2.edad_dias = calcula_edad_dias(request, form2.nacimiento)

# saber cual es la ultima etapa de este ganado
et_actual = calcula_etapa(request, anios, meses, configuracion.etapa_ternera, configuracion.etapa_vacona)


	for etapa in et:

	
	if etapa.nombre == 0:

	id = etapa.nombre



	elif etapa.nombre == 1:

	id = etapa.nombre



	else:

	id = etapa.nombre





#etapa.is_active=False
etapa.save()



	if id != et_actual:

	etapa_antigua = ganado.etapas.get(nombre=id, is_active=True)
etapa_antigua.is_active = False
etapa_antigua.save()
fecha = datetime.date.today()
et = etapaForm()
et = et.save(commit=False)
et.fecha_inicio=fecha
et.nombre = et_actual
et.observaciones=”ninguna observacion”
form2.save()
et.ganado = Ganado.objects.get(id=form2.id)
et.is_active = True
et.save()



	else:

	form2.save()










	else:

	form = tipoNormaEcuadorForm(request.POST, instance=identificacion_e)
if form.is_valid() and form2.is_valid():


# pauso guardar ganado para agregar atributos
form2 = form2.save(commit=False)
form2.ganaderia = ganaderia

form2.identificacion_ecuador = form.save()
anios = calcula_edad_anios(request, form2.nacimiento)
meses = calcula_edad_meses(request, form2.nacimiento)
form2.edad_anios = anios
form2.edad_meses = meses
form2.edad_dias = calcula_edad_dias(request, form2.nacimiento)

# saber cual es la ultima etapa de este ganado
et_actual = calcula_etapa(request, anios, meses, configuracion.etapa_ternera, configuracion.etapa_vacona)


	for etapa in et:

	
	if etapa.nombre == 0:

	id = etapa.nombre



	elif etapa.nombre == 1:

	id = etapa.nombre



	else:

	id = etapa.nombre





#etapa.is_active=False
etapa.save()



	if id != et_actual:

	etapa_antigua = ganado.etapas.get(nombre=id, is_active=True)
etapa_antigua.is_active = False
etapa_antigua.save()
fecha = datetime.date.today()
et = etapaForm()
et = et.save(commit=False)
et.fecha_inicio=fecha
et.nombre = et_actual
et.observaciones=”ninguna observacion”
form2.save()
et.ganado = Ganado.objects.get(id=form2.id)
et.is_active = True
et.save()



	else:

	form2.save()












return redirect(reverse(“list_cattle”))



	elif configuracion.tipo_identificacion == “simple”:

	form = tipoSimpleForm(instance=identificacion_s)
form2 = ganadoForm(instance=ganado)



	else:

	form = tipoNormaEcuadorForm(instance=identificacion_e)
form2 = ganadoForm(instance=ganado)



	return render_to_response(“edita_ganado.html”,

	
	{“formIdentificacion”: form,

	“formGanado”: form2,
“id_cattle”: ganado_id,
“ganado”: ganado,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	Calcular edit_cattle_male

	Esta función recibe el id del ganado macho a editar los datos, verifica que pertenezca a la entidad gandera si es correcta recalcula lo que es la etapa y la asigna nuevamente.

Finalmente persiste los nuevos datos en el registro del ganado.


Nota

Código de edit_cattle_male():




	
def edit_cattle_male(request, cattle_id):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
configuration = Configuracion.objects.get(id=farm.configuracion_id)
cattle = Ganado.objects.get(id=cattle_id)


	if configuration.tipo_identificacion== “simple”:

	identification_simple = Identificacion_Simple.objects.get(id= cattle.identificacion_simple.id)



	else:

	identification_ecuador = Identificacion_Ecuador.objects.get(id= cattle.identificacion_ecuador.id)



	if request.method == “POST”:

	form2 = ganadoForm(request.POST, request.FILES, instance=cattle)


	if configuration.tipo_identificacion == “simple”:

	form = tipoSimpleForm(request.POST, instance= identification_simple)
if form.is_valid() and form2.is_valid():


# pauso guardar ganado para agregar atributos
form2 = form2.save(commit=False)
form2.ganaderia = farm

form2.identificacion_simple = form.save()
anios = calcula_edad_anios(request, form2.nacimiento)
meses = calcula_edad_meses(request, form2.nacimiento)
form2.edad_anios = anios
form2.edad_meses = meses
form2.edad_dias = calcula_edad_dias(request, form2.nacimiento)
form2.save()






	else:

	form = tipoNormaEcuadorForm(request.POST, instance= identification_ecuador)
if form.is_valid() and form2.is_valid():


# pauso guardar ganado para agregar atributos
form2 = form2.save(commit=False)
form2.ganaderia = farm

form2.identificacion_ecuador = form.save()
anios = calcula_edad_anios(request, form2.nacimiento)
meses = calcula_edad_meses(request, form2.nacimiento)
form2.edad_anios = anios
form2.edad_meses = meses
form2.edad_dias = calcula_edad_dias(request, form2.nacimiento)
form2.save()








return redirect(reverse(“list_cattle_male”))



	elif configuration.tipo_identificacion == “simple”:

	form = tipoSimpleForm(instance=identification_simple)
form2 = ganadoForm(instance=cattle)



	else:

	form = tipoNormaEcuadorForm(instance=identification_ecuador)
form2 = ganadoForm(instance=cattle)



	return render_to_response(“edita_ganado.html”,

	
	{“formIdentificacion”: form,

	“formGanado”: form2,
“id_cattle”: cattle_id,
“ganado”: cattle,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	Calcular add_insemination

	Esta función verifica el número de mensajes que pueda tener la entidad ganadera ademas de enviar un formulario al usuario luego que el lo llena el usuario es verficado para que sea correcto y es perisistido finalmente.


Nota

Código de add_insemination():




	
def add_insemination(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)


	if request.method == “POST”:

	formInsemination = inseminationForm(request.POST)
if formInsemination.is_valid():


formInsemination = formInsemination.save(commit=False)
if Insemination.objects.filter(farm=farm).count() > 0:


insemination = Insemination.objects.filter(farm=farm).order_by(“rp”).reverse()[:1]
for i in insemination:


formInsemination.rp = i.rp+1








	else:

	formInsemination.rp = 1





formInsemination.farm = farm
formInsemination.save()

return redirect(reverse(“list_insemination”))






	elif request.method == “GET”:

	formInsemination = inseminationForm()



	return render_to_response(“add_insemination.html”,

	
	{“formInsemination”: formInsemination,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	Calcular edit_insemination

	Esta función recibe el id del registro de la inseminación registrada en el sistema web HatosGanaderos.

Finalmente verifica los nuevos datos ingresados por el usuario y si son correctos los érsiste.


Nota

Código de edit_insemination():




	
def edit_insemination(request, insemination_id):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
insemination = Insemination.objects.get(id=insemination_id)


	if request.method == “POST”:

	formInsemination = inseminationForm(request.POST, instance=insemination)
if formInsemination.is_valid():


formInsemination = formInsemination.save(commit=False)
formInsemination.farm = farm
formInsemination.rp = insemination.rp
formInsemination.save()

return redirect(reverse(“list_insemination”))






	else:

	formInsemination = inseminationForm(instance=insemination)



	return render_to_response(“edit_insemination.html”,

	
	{“formInsemination”: formInsemination,

	“insemination_id”: insemination_id,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	Calcular list_insemination

	Esta función redirecciona al usuario a un template para que pueda listar todos los registros de esperma registrados en HatosGanaderos.


Nota

Código de list_insemination():




	
def list_insemination(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
return render_to_response(“list_insemination.html”,


{“number_messages”: number_message},
context_instance=RequestContext(request))










	Calcular add_cattle

	Esta función envia al usuario un formulario para que ingrese datos del ganado luego que el finaliza y envía los datos, el sistema verifica esa información y calcula los días, meses y años del ganado con lo cuál ya puede caluclar la etapa y el período en el que se encuentra y persistirlo de manera correcta.


Nota

Código de add_cattle():




	
def add_cattle(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
try:


farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)





	except ObjectDoesNotExist:

	return redirect(reverse(“agrega_ganaderia_config”))





configuration = Configuracion.objects.get(id=farm.configuracion_id)

if request.method == “POST”:


formGanado = ganadoForm(request.POST, request.FILES)


	if configuration.tipo_identificacion == “simple”:

	formIdentificacion = tipoSimpleForm(request.POST)
if formIdentificacion.is_valid() and formGanado.is_valid():


# pauso guardar ganado para agregar atributos
formGanado = formGanado.save(commit=False)
formIdentificacion = formIdentificacion.save(commit=False)


	if Ganado.objects.filter(ganaderia=farm).count() > 0:

	cattle = Ganado.objects.filter(ganaderia=farm).reverse()[:1]
for g in cattle:


rp_old = Identificacion_Simple.objects.filter(id=g.identificacion_simple.id).order_by(“rp”).reverse()[:1]
for r in rp_old:


formIdentificacion.rp = r.rp+1









	else:

	formIdentificacion.rp = 1





# disminuir las pajuelas
if formGanado.forma_concepcion == 0: # inseminacion



	try:

	insemination = Insemination.objects.get(rp=formIdentificacion.rp_padre)
insemination.amount_pajuelas = insemination.amount_pajuelas - 1
insemination.save()



	except ObjectDoesNotExist:

	pass








# crea objeto etapa
date = datetime.date.today()
if formGanado.genero == 1:


et = etapaForm()
et = et.save(commit=False)
et.fecha_inicio=date
anios = calcula_edad_anios(request, formGanado.nacimiento)
meses = calcula_edad_meses(request, formGanado.nacimiento)
et.nombre = calcula_etapa(request, anios, meses, configuration.etapa_ternera, configuration.etapa_vacona)
et.observaciones=”ninguna observacion”




formGanado.ganaderia = farm

formIdentificacion.save()
formGanado.identificacion_simple = formIdentificacion
formGanado.edad_anios = calcula_edad_anios(request, formGanado.nacimiento)
formGanado.edad_meses = calcula_edad_meses(request, formGanado.nacimiento)
formGanado.edad_dias = calcula_edad_dias(request, formGanado.nacimiento)
formGanado.save()
if formGanado.genero == 1:


et.ganado = Ganado.objects.get(id=formGanado.id)
et.is_active = True
et.save()
if et.nombre == 2:


periodo = Ciclo()
periodo.nombre = 0
periodo.fecha_inicio = date.today()
periodo.fecha_fin = date.today()+timedelta(days=configuration.periodo_vacio)
periodo.ganado = formGanado
periodo.is_active = True
periodo.save()







return redirect(reverse(“list_cattle”))






	else:

	formIdentificacion = tipoNormaEcuadorForm(request.POST)
if formIdentificacion.is_valid() and formGanado.is_valid():


# pauso guardar ganado para agregar atributos
formGanado = formGanado.save(commit=False)
# crea objeto etapa
date = datetime.date.today()
if formGanado.genero == 1:


et = etapaForm()
et = et.save(commit=False)
et.fecha_inicio=date
anios = calcula_edad_anios(request, formGanado.nacimiento)
meses = calcula_edad_meses(request, formGanado.nacimiento)
et.nombre = calcula_etapa(request, anios, meses, configuration.etapa_ternera, configuration.etapa_vacona)
et.observaciones=”ninguna observacion”




formGanado.ganaderia = farm

formIdentificacion = formIdentificacion.save(commit=False)
if Ganado.objects.filter(ganaderia=farm).count() > 0:


cattle = Ganado.objects.filter(ganaderia=farm).reverse()[:1]
for g in cattle:


rp_old = Identificacion_Ecuador.objects.filter(id=g.identificacion_ecuador.id).order_by(“rp”).reverse()[:1]
for r in rp_old:


formIdentificacion.rp = r.rp+1











	else:

	formIdentificacion.rp = 1





formIdentificacion.save()
formGanado.identificacion_ecuador = formIdentificacion
formGanado.edad_anios = calcula_edad_anios(request, formGanado.nacimiento)
formGanado.edad_meses = calcula_edad_meses(request, formGanado.nacimiento)
formGanado.edad_dias = calcula_edad_dias(request, formGanado.nacimiento)
formGanado.save()
if formGanado.genero == 1:


et.ganado = Ganado.objects.get(id=formGanado.id)
et.is_active = True
et.save()
if et.nombre == 2:


periodo = Ciclo()
periodo.nombre = 0
periodo.fecha_inicio = date.today()
periodo.fecha_fin = date.today()+timedelta(days=configuration.periodo_vacio)
periodo.ganado = formGanado
periodo.is_active = True
periodo.save()







return redirect(reverse(“list_cattle”))












	elif configuration.tipo_identificacion == “simple”:

	formIdentificacion = tipoSimpleForm()
formGanado = ganadoForm()



	else:

	formIdentificacion = tipoNormaEcuadorForm()
formGanado = ganadoForm()



	return render_to_response(“add_cattle.html”,

	
	{“formIdentificacion”: formIdentificacion,

	“formGanado”: formGanado,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	Calcular edita_ganado_celo

	Esta función recibe como parámetro el id del ganado, verifica el número de mensajes que pueda tener esa entidad gandera.

Finalmente calcula los datos del nuevo celo y persiste la información.


Nota

Código de edita_ganado_celo():




	
def edita_ganado_celo(request, ganado_id):

	id_user = request.user
number_message = number_messages(request, id_user.username)
ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=id_user)
configuracion = Configuracion.objects.get(id=ganaderia.configuracion_id)
ganado = Ganado.objects.get(id=ganado_id)
ce = ganado.celos.all()

if ganado.celos.filter(is_active= True).count() > 0:



	if ganado.celos.get(ganado_id=ganado_id, is_active=True):

	celo_ganado = ganado.celos.get(ganado_id=ganado_id, is_active=True)
if request.method == “POST”:


form = editaGanadoCeloForm(request.POST)
if form.is_valid():


form = form.save(commit=False)
# saber cual es la ultima etapa de este ganado
for celo in ce:


fecha_inicio = celo.fecha_inicio
id = celo.id





	if fecha_inicio != form.fecha_inicio:

	
	for celo in ce:

	celo.is_active = False
celo.save()





d2=datetime.timedelta(hours=configuracion.celo_duracion)
age=form.fecha_inicio + d2
form.estado = 0
form.fecha_fin = age
form.ganado = ganado
form.is_active = True
form.save()
return redirect(reverse(“list_cattle”))



	else:

	c = Celo.objects.get(id=id)
c.observaciones=form.observaciones
c.save()

return redirect(reverse(“list_cattle”))












	else:

	form = editaGanadoCeloForm(instance=celo_ganado)













	else:

	form = editaGanadoCeloForm()
if request.method == “POST”:


form = editaGanadoCeloForm(request.POST)
if form.is_valid():


form = form.save(commit=False)
d2=datetime.timedelta(hours =configuracion.celo_duracion)
age=form.fecha_inicio + d2
form.estado = 0
form.fecha_fin = age
form.ganado = ganado
form.is_active = True
form.save()
return redirect(reverse(“list_cattle”))









	if ganado.celos.all():

	
	return render_to_response(“edita_ganado_celo.html”,

	
	{“form”: form,

	“ganado_id”: ganado_id,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))







	else:

	
	return render_to_response(“edita_ganado_celo.html”,

	
	{“form”: form,

	“ganado_id”: ganado_id,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))















	Calcular add_service

	Esta función recibe como parámetro el id del ganado, verifica el número de mensajes que pueda tener esa entidad gandera.

Finalmente calcula los datos del servicio y persiste la información.


Nota

Código de add_service():




	
def add_service(request, id_cattle):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
cattle = Ganado.objects.get(id=id_cattle)


	if request.method == “POST”:

	farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
formAttempt = attemptForm(request.POST)


	if formAttempt.is_valid():

	formAttempt = formAttempt.save(commit=False)

verification = Verification()
verification.initial_date = date.today()
verification.is_active = True
verification.cattle = cattle
verification.save()

formAttempt.attempt = 1
date_actual = date.today()+timedelta(days=21)
formAttempt.attempt_date = date_actual
formAttempt.verification = verification
formAttempt.save()


	for i in range(2, farm.configuracion.intentos_verificacion_celo+1):

	date_actual = date_actual+timedelta(days=21)
attempt = Attempt()
attempt.attempt = i
attempt.attempt_date = date_actual
attempt.verification = verification
attempt.type_conception = formAttempt.type_conception
attempt.rp_father = formAttempt.rp_father
attempt.save()





return redirect(reverse(“list_cattle”))







	elif request.method == “GET”:

	v = Verification.objects.filter(is_active=True, cattle=id_cattle).count()
if v > 0:


return redirect(reverse(“add_attempt_service”, kwargs={“id_cattle”: id_cattle}))





	else:

	formAttempt = attemptForm()







	return render_to_response(“add_service.html”,

	
	{“id_cattle”: id_cattle,

	“formAttempt”: formAttempt,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	Calcular intento y verificación del servicio

	Esta función recibe como parámetro el id del ganado, verifica el número de mensajes que pueda tener esa entidad gandera.

Finalmente calcula los datos del intento y verificación del servicio y persiste la información necesaria.


Nota

Código de intento del servicio:




	
def add_attempt_service(request, id_cattle):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
cattle = Ganado.objects.get(id=id_cattle)
attempts = Attempt.objects.filter(verification__cattle=cattle, verification__is_active=True).order_by(“id”)


	return render_to_response(“add_attempt_service.html”,

	
	{“attempts”: attempts,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))










Nota

Código de verificación del servicio:




	
def verify_attempt(request, id_attempt):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
configuration = Configuracion.objects.get(id=farm.configuracion_id)
attempt = Attempt.objects.get(id=id_attempt)


	if request.method == “POST”:

	formAttempt = verifyAttemptForm(request.POST, instance=attempt)
if formAttempt.is_valid():


formAttempt = formAttempt.save(commit= False)
formAttempt.save()
# si fue correcto
if formAttempt.state == 0:


attempt.verification.is_active=False
attempt.verification.save()
# cambio el is_active de etapa y celo anterior
ganado = Ganado.objects.get(id= attempt.verification.cattle.id)
#etapa = Etapa.objects.get(ganado_id=ganado.id, is_active=True)
#etapa.is_active = False
#etapa.save()
celo = Celo.objects.get(ganado_id= ganado.id, is_active=True)
celo.is_active=False
celo.estado = 1
celo.save()

# agrego el nuevo ciclo
ciclo = Ciclo.objects.get(ganado_id=ganado.id, is_active=True, nombre=0)
ciclo.is_active = False
ciclo.save()
ciclo = Ciclo()
ciclo.nombre = 3
ciclo.fecha_inicio = date.today()
ciclo.fecha_fin = date.today()+timedelta(days= configuration.periodo_gestacion)
ciclo.ganado = ganado
ciclo.is_active = True
ciclo.save()

# agrego la gestacion
gestacion = Gestacion()
gestacion.fecha_servicio = date.today()
gestacion.fecha_parto = date.today() + timedelta(days=configuration.periodo_gestacion)
gestacion.is_active = True
gestacion.ganado = ganado
gestacion.save()

return redirect(reverse(“list_cattle”))




id_cattle = attempt.verification.cattle_id
return redirect(reverse(“add_attempt_service”, kwargs={“id_cattle”: id_cattle}))






	else:

	formVerifyAttempt = verifyAttemptForm(instance=attempt)



	return render_to_response(“verify_attempt.html”,

	
	{“formVerifyAttempt”: formVerifyAttempt,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	Calcular registro de gestacion

	Esta función recibe como parámetro el id del ganado, verifica el número de mensajes que pueda tener esa entidad gandera.

Finalmente calcula los datos del nuevo registro de gestación y persiste la información necesaria.


Nota

Código de gestacion():




	
def gestacion(request, id_cattle):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
configuration = Configuracion.objects.get(id=farm.configuracion_id)
ganado = Ganado.objects.get(id=id_cattle)
gestacion = Gestacion.objects.get(ganado=ganado, is_active=True)

if request.method == “POST”:


formGestacion = gestacionForm(request.POST, instance =gestacion)
if formGestacion.is_valid():


formGestacion = formGestacion.save(commit=False)
# gestacion en false
gestacion.is_active = False
gestacion.save()
# desactivar el anterior ciclo
ciclo = Ciclo.objects.get(ganado= ganado, is_active=True)
ciclo.is_active = False
ciclo.save()
# nuevo ciclo de lactancia
ciclo = Ciclo()
ciclo.nombre = 2
ciclo.fecha_inicio = date.today()
ciclo.fecha_fin = date.today() + timedelta(days =configuration.periodo_lactancia)
ciclo.is_active = True
ciclo.ganado = ganado
ciclo.save()
# nuevo ciclo vacio
ciclo = Ciclo()
ciclo.nombre = 0
ciclo.fecha_inicio = date.today()
ciclo.fecha_fin = date.today() + timedelta(days=configuration.periodo_vacio)
ciclo.is_active = True
ciclo.ganado = ganado
ciclo.save()

formGestacion.save()
return redirect(reverse(“list_cattle”))








	else:

	formGestacion = gestacionForm(instance =gestacion)



	return render_to_response(“gestacion.html”,

	
	{“formGestacion”: formGestacion,

	“id_cattle”: id_cattle,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))











	Calcular problem_gestacion

	Esta función recibe como parámetro el id del ganado, verifica el número de mensajes que pueda tener esa entidad gandera.

Finalmente valida los datos del nuevo registro de un problema de gestación y la persiste.


Nota

Código de problem_gestacion():




	
def problem_gestacion(request, id_cattle):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
configuration = Configuracion.objects.get(id=farm.configuracion_id)
ganado = Ganado.objects.get(id=id_cattle)
gestacion = Gestacion.objects.get(ganado=ganado, is_active=True)


	if request.method == “POST”:

	formProblemGestacion = problemGestacionForm(request.POST)
if formProblemGestacion.is_valid():


formProblemGestacion = formProblemGestacion.save(commit=False)
# en el caso de aborto
if formProblemGestacion.tipo_problema == 0:


# desactivar el anterior ciclo
ciclo = Ciclo.objects.get(ganado=ganado, is_active=True)
ciclo.is_active = False
ciclo.save()
# nuevo ciclo vacio
ciclo = Ciclo()
ciclo.nombre = 0
ciclo.fecha_inicio = date.today()
ciclo.fecha_fin = date.today() + timedelta(days=configuration.periodo_vacio)
ciclo.is_active = True
ciclo.ganado = ganado
ciclo.save()
# gestacion en false
gestacion.is_active = False
gestacion.save()




# en el caso de nacido muerto
elif formProblemGestacion.tipo_problema == 1:


# desactivar el anterior ciclo
ciclo = Ciclo.objects.get(ganado=ganado, is_active=True)
ciclo.is_active = False
ciclo.save()
# nuevo ciclo vacio
ciclo = Ciclo()
ciclo.nombre = 1
ciclo.fecha_inicio = date.today()
ciclo.fecha_fin = date.today() + timedelta(days=configuration.periodo_vacio)
ciclo.is_active = True
ciclo.ganado = ganado
ciclo.save()
# gestacion en false
gestacion.is_active = False
gestacion.save()




# en el caso de madre muerta
elif formProblemGestacion.tipo_problema == 2:


# ciclo en false
ciclo = Ciclo.objects.get(ganado=ganado, is_active=True)
ciclo.is_active = False
ciclo.save()
# se llena el DownCattle
down_cattle = DownCattle()
down_cattle.date = date.today()
down_cattle.cause_down = 0
down_cattle.observations = “Desceso del animal”
down_cattle.save()
# se asigna el down_cattle al ganado
ganado.down_cattle = down_cattle
ganado.save()
# gestacion en false
gestacion.is_active = False
gestacion.save()
# se registra la cria
attempt = Attempt.objects.get(verification_id=ganado.id, state=0)
cria = Ganado()
cria.ganaderia = farm
cria.nacimiento = date.today()
cria.genero = 2
cria.raza = 12
cria.forma_concepcion = attempt.type_conception
cria.observaciones = “Nacido pero sin madre”
cria.edad_anios = calcula_edad_anios(request, formProblemGestacion.fecha_problema)
cria.edad_meses = calcula_edad_meses(request, formProblemGestacion.fecha_problema)
cria.edad_dias = calcula_edad_dias(request, formProblemGestacion.fecha_problema)
# se crea la identificacion dependiendo (simple o ecuador)
if configuration.tipo_identificacion == “simple”:


id_simple = Identificacion_Simple()
if Ganado.objects.filter(ganaderia=farm).count() > 0:


ganad = Ganado.objects.filter(ganaderia=farm).reverse()[:1]
for g in ganad:


rp_old = Identificacion_Simple.objects.filter(id=g.id).order_by(“rp”).reverse()[:1]
for r in rp_old:


id_simple.rp = r.rp+1










id_simple.nombre = “Temporal”
id_simple.rp_madre = ganado.identificacion_simple.rp
id_simple.rp_padre = attempt.rp_father
id_simple.save()
cria.identificacion_simple = id_simple
cria.save()





	else:

	id_ecuador = Identificacion_Ecuador()
if Ganado.objects.filter(ganaderia=farm).count() > 0:


ganad = Ganado.objects.filter(ganaderia=farm).reverse()[:1]
for g in ganad:


rp_old = Identificacion_Ecuador.objects.filter(id=g.id).order_by(“rp”).reverse()[:1]
for r in rp_old:


id_ecuador.rp = r.rp+1










id_ecuador.siglas_pais = “EC”
id_ecuador.codigo_pais = “593”
id_ecuador.codigo_provincia = “7”
id_ecuador.numero_serie = “12345”
id_ecuador.codigo_barras = “6789”
id_ecuador.nombre = “Temporal”
id_ecuador.rp_madre = ganado.identificacion_ecuador.rp
id_ecuador.rp_padre = attempt.rp_father
id_ecuador.save()
cria.identificacion_ecuador = id_ecuador
cria.save()








# en el caso de los dos muertos
elif formProblemGestacion.tipo_problema == 3:


# ciclo en false
ciclo = Ciclo.objects.get(ganado=ganado, is_active=True)
ciclo.is_active = False
ciclo.save()
# se llena el DownCattle
down_cattle = DownCattle()
down_cattle.date = date.today()
down_cattle.cause_down = 0
down_cattle.observations = “Desceso del animal”
down_cattle.save()
# se asigna el down_cattle al ganado
ganado.down_cattle = down_cattle
ganado.save()
# gestacion en false
gestacion.is_active = False
gestacion.save()




formProblemGestacion.save()
gestacion.problema = formProblemGestacion
gestacion.save()

return redirect(reverse(“list_cattle”))






	elif request.method == “GET”:

	formProblemGestacion = problemGestacionForm()



	return render_to_response(“problem_gestacion.html”,

	
	{“formProblemGestacion”: formProblemGestacion,

	“id_cattle”: id_cattle,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))
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Módulo de Medicamentos

El módulo de medicaments es el que se encarga de:



	Registrar desparasitador


	Listar desparasitadores


	Editar desparasitador


	Asignar desparasitador al ganado


	Registrar vacuna


	Listar vacuna


	Editar vacuna


	Asignar vacuna al ganado







Con la finalidad de obtener mayor cuidado en el ganado en cuanto a sanidad se refiere. Consta de algunos archivos como: admin.py, forms.py, models.py y views.py.


admin.py

El archivo admin.py es el encargado del registro de las clases que están en el modelo paraque funcionen en el admin de Django. En este caso se agregó el módelo Medicament ya que es la que deseamos se encuentre en el admin de django.



	
Código:

	
from django.contrib import admin

from medicament.models import Medicament

admin.site.register(Medicament)













forms.py

Este archivo es el encargado de crear los parámetros correctos que serán utilizados en el formulario del Desparasitador y Vacuna se realizan las debidas importaciones además de la configuración de los parámetros que deben o no ir con sus respectivos atributos como clases, id, etc.


	Formulario de desparasitador:

	El módulo HatosGanaderos presenta la funcionalidad de registar desparasitadores, para lo cuál se inicia creando en modelo del formulario en este caso se hace uso de la clase Medicament con sus respectivos atributos, además se agregan widgets a cada uno de estos atributos que serán utiles para poder realizar un html más vistoso, amigable y funcional.


Nota

Código:




	
class wormerForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Medicament

exclude = [“farm”, “is_vaccine”, “status”, “is_wormer”, “cattle”]

widgets = {
 “name”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Nombre de la medicina”,
 }),
 “expiration_date”:forms.DateInput(attrs={
                 “class”: “datetimepicker2”,
                 “placeholder”: “Fecha de expiración”,
 }),
“cattle”: forms.TextInput(attrs={}),
“amount”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Cantidad de medicina”
 }),
“application_age”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Edad de aplicación”
 }),
“amount_application”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Cantidad de aplicación”
 }),
“number_application”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Número de aplicaciones”
 }),
“interval”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Intervalo de tiempo”
 }),
“live_weight”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “¿Cuál es el peso vivo?”
 }),
“observations”: forms.Textarea(attrs={
                 “placeholder”: “Observaciones”
 })



}










	Formulario de vacuna:

	El módulo HatosGanaderos presenta la funcionalidad de registar vacunas, para lo cuál se inicia creando en modelo del formulario en este caso se hace uso de la clase Medicament con sus respectivos atributos, además se agregan widgets a cada uno de estos atributos que serán utiles para poder realizar un html más vistoso, amigable y funcional.


Nota

Código:




	
class vaccineForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Medicament

exclude = [“farm”, “is_vaccine”, “status”, “is_wormer”, “cattle”]

widgets = {
 “name”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Nombre de la medicina”,
 }),
 “expiration_date”:forms.DateInput(attrs={
                 “class”: “datetimepicker2”,
                 “placeholder”: “Fecha de expiración”,
 }),
“cattle”: forms.TextInput(attrs={}),
“amount”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Cantidad de medicina”
 }),
“application_age”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Edad de aplicación”
 }),
“amount_application”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Cantidad de aplicación”
 }),
“number_application”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Número de aplicaciones”
 }),
“interval”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “Intervalo de tiempo”
 }),
“live_weight”: forms.TextInput(attrs={
                 “placeholder”: “¿Cuál es el peso vivo?”
 }),
“observations”: forms.Textarea(attrs={
                 “placeholder”: “Observaciones”
 })



}















models.py

En este archivo se detalla cada una de las clases que se van a utilizar en el sistema HatosGanaderos. Se describen con cada uno de sus atributos respetando las normas de Django.


	Clase Medicament:

	Iniciamos con la clase Medicament que es la encargada de registrar el desparasitador o vacuna que será aplicado a cada ganado que se registre en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Medicament:




	
class Medicament(models.Model):

	name = models.CharField(“Nombre de la medicina”, max_length=100)
expiration_date = models.DateField(u’Fecha de Expiración”)
UNIT_CHOICES = (


(0, “ml”),
(1, “gr”),
(2, “lbs”),
(3, “Kg”),
(4, “Paquetes”),
)





	unit = models.PositiveSmallIntegerField(“Unidad”,

	choices=UNIT_CHOICES,
default=0)





amount = models.FloatField(“Cantidad de medicina”)
SEX_CHOICES = (


(0, “Hembra”),
(1, “Macho”),
(2, “Hembra y Macho”)
)





	sex = models.PositiveSmallIntegerField(“Sexo a aplicar”,

	choices=SEX_CHOICES,
default=0)





farm = models.ForeignKey(Ganaderia, related_name=”medicaments”)
application_age = models.IntegerField( u’Edad de Aplicación”)
TIME_APPLICATION_AGE_CHOICES = (


(0, u’Aplicación en días”),
(1, “Aplicación en meses”),
(2, u’Aplicación en años”)
)





	time_application_age = models.PositiveSmallIntegerField( “Unidad de tiempo”,

	choices=TIME_APPLICATION_AGE_CHOICES,
default=0)





amount_application = models.FloatField(u’cantidad de aplicación”)
OPTION_NUMBER_APPLICATION = (


(0, “Veces exactas”),
(1, “Repetitivo”)
)





	option_number_application = models.PositiveSmallIntegerField(“Ciclo de la medicina”,

	choices = OPTION_NUMBER_APPLICATION
)





number_application = models.IntegerField(u’Número de aplicaciones”)
interval = models.IntegerField(“Intervalo de tiempo”)
TIME_INTERVAL_CHOICES = (


(0, u’Intervalo en días”),
(1, “Intervalo en meses”),
(2, u’Intervalo en años”)
)





	time_interval = models.PositiveSmallIntegerField(“Unidad de tiempo”,

	choices=TIME_INTERVAL_CHOICES,
default=0)



	ADMINISTRATION_ROUTE_CHOICES = (

	(0, “Intravenosa”),
(1, “Intramuscular”),
(2, u’Subcutánea”),
(3, “Intraperitoneal”),
(4, “Oral”),
(5, “Rectal”),
(6, “Intrauterina”),
(7, “Intramamaria”),
(8, u’Tópica”)
)



	administration_route = models.PositiveSmallIntegerField(u’Vía de administración”,

	choices=ADMINISTRATION_ROUTE_CHOICES,
default=0)





observations = models.TextField(“Observaciones”)
is_vaccine = models.BooleanField()
is_wormer = models.BooleanField()
is_active = models.BooleanField(“Activo”)







	Clase ApplicationMedicament:

	Continuamos con la clase ApplicationMedicament que es la encargada de asignar el desparasitador o vacuna al ganado que se registre en el sistema HatosGanaderos. A continuación se la describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase ApplicationMedicament:




	
class ApplicationMedicament(models.Model):

	date = models.DateField(“Fecha de aplicación”)
cattle = models.ManyToManyField(Ganado, blank=True, null=True, related_name=”application_medicament_medicament”, verbose_name=u’Ganados”)
medicament = models.ForeignKey(Medicament, related_name=”application_medicament_cattle”)
STATUS_CHOICES = (


(0, “Realizado”),
(1, “Cancelado”)
)





	status = models.PositiveSmallIntegerField(“Estado”,

	choices=STATUS_CHOICES,
)
















views.py

El archivo views.py es aquel que se encarga de contener la lógica del sistema. Para ello se cuenta con las siguientes funciones:



	add_wormer


	list_wormer


	edit_wormer


	asign_wormer


	add_vaccine


	list_vaccine


	edit_vaccine


	asign_vaccine








	add_wormer

	Esta función es la encargada de emitir y recibir el formulario con los datos ingresados por el usuario luego son validados y si son sorrectos se persisten en el sistema.


Nota

Código de add_wormer():




	
def add_wormer(request):

	user = request.user
try:


ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=user)





	except ObjectDoesNotExist:

	return redirect(reverse(“agrega_ganaderia_config”))





number_message = number_messages(request, user.username)

if request.method == “POST”:


form_worme = wormerForm(request.POST)
if form_worme.is_valid():


form_wormer = form_worme.save(commit=False)
form_wormer.farm = ganaderia
form_wormer.is_vaccine = False
form_wormer.is_wormer = True
form_wormer.status = 0
form_wormer.save()

return redirect(reverse(“list_wormer”))








	elif request.method == “GET”:

	form_wormer = wormerForm()



	return render_to_response(“add_wormer.html”,

	

	{“form_wormer”: form_wormer,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request)




)











	list_wormer

	Esta función es la encargada de devolver al usuario un listado completo de todos los desparasitadores registrados en la entidad ganadera.


Nota

Código de list_wormer():




	
def list_wormer(request):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

medicaments = Medicament.objects.filter(is_wormer=True, farm_id=user)




	return render_to_response(“list_wormer.html”,

	

	{“medicaments”: medicaments,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request)




)











	edit_wormer

	Esta función es la encargada de cargar los datos de un desparasitador en un template para que el usuario tenga la opción a modificar cada uno de estos datos luego se valida para persistirlo de manetra correcta.


Nota

Código de edit_wormer():




	
def edit_wormer(request, id_medicament):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

medicament = Medicament.objects.get(id=id_medicament)



if request.method == “GET”:


form_medicament = wormerForm(instance=medicament)




elif request.method == “POST”:


form_medicament = wormerForm(request.POST, instance=medicament)
if form_medicament.is_valid():


form_medicament = form_medicament.save(commit=False)
form_medicament.farm = medicament.farm
form_medicament.save()
return redirect(reverse(“list_wormer”))








	return render_to_response(“edit_wormer.html”,

	

	{“form_wormer”: form_medicament,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request)




)











	asign_wormer

	Esta función es la encargada de asignar un desparasitador a uno o varios ganados que el cliente elija. Finalmente guarda este registro en la base de datos.


Nota

Código de asign_wormer():




	
def asign_wormer(request, wormer_id):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)




	return render_to_response(“asign_wormer.html”,

	

	{“id_wormer”: wormer_id,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request)




)











	add_vaccine

	Esta función es la encargada de emitir y recibir el formulario con los datos ingresados por el usuario luego son validados y si son sorrectos se persisten en el sistema.


Nota

Código de add_vaccine():




	
def add_vaccine(request):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=user)



if request.method == “POST”:


form_vaccine = vaccineForm(request.POST)
if form_vaccine.is_valid():



form_vaccine = form_vaccine.save(commit=False)

form_vaccine.farm = ganaderia

form_vaccine.is_vaccine = True

form_vaccine.is_wormer = False

form_vaccine.status = 0

form_vaccine.save()



return redirect(reverse(“list_vaccine”))







elif request.method == “GET”:


form_vaccine = vaccineForm()





	return render_to_response(“add_vaccine.html”,

	

	{“form_vaccine”: form_vaccine,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request)




)











	list_vaccine

	Esta función es la encargada de devolver al usuario un listado completo de todos las vacunas registradas en la entidad ganadera.


Nota

Código de list_vaccine():




	
def list_vaccine(request):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

medicaments = Medicament.objects.filter(is_vaccine=True, farm_id=user)




	return render_to_response(“list_vaccine.html”,

	

	{“vaccines”: medicaments,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request)




)











	edit_vaccine

	Esta función es la encargada de cargar los datos de una vacuna en un template para que el usuario tenga la opción a modificar cada uno de estos datos luego se valida para persistirlo de manetra correcta.


Nota

Código de edit_vaccine():




	
def edit_vaccine(request, id_medicament):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

medicament = Medicament.objects.get(id=id_medicament)



if request.method == “GET”:


form_medicament = vaccineForm(instance=medicament)




elif request.method == “POST”:


form_medicament = vaccineForm(request.POST, instance=medicament)
if form_medicament.is_valid():


form_medicament = form_medicament.save(commit=False)
form_medicament.farm = medicament.farm
form_medicament.save()
return redirect(reverse(“list_vaccine”))








	return render_to_response(“edit_vaccine.html”,

	

	{“form_vaccine”: form_medicament,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request)




)











	asign_vaccine

	Esta función es la encargada de asignar una vacuna a uno o varios ganados que el cliente elija. Finalmente guarda este registro en la base de datos.


Nota

Código de asign_vaccine():




	
def asign_vaccine(request, vaccine_id):

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)




	return render_to_response(“asign_vaccine.html”,

	

	{“id_vaccine”: vaccine_id,

	“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request)




)



















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Módulo de Mensajería

El módulo de messages es el que se encarga de:



	Listar mensajes


	Listar mensajes leídos y no leídos


	Detallar cada mensaje


	Crear mensajes







Con la finalidad de obtener mayor comunicación entre los técnicos de la entidad ganadera. Consta de algunos archivos como: admin.py, forms.py, models.py y views.py.


admin.py

El archivo admin.py es el encargado del registro de las clases que están en el modelo paraque funcionen en el admin de Django. En este caso se agregó el módelo Message ya que es la que deseamos se encuentre en el admin de django.



	
Código de admin.py:

	
from django.contrib import admin

from messages.models import Message

admin.site.register(Message)













forms.py

Este archivo es el encargado de crear los parámetros correctos que serán utilizados en el formulario del Mensaje se realizan las debidas importaciones además de la configuración de los parámetros que deben o no ir con sus respectivos atributos como clases, id, etc.


	Formulario de nuevo mensaje:

	El módulo HatosGanaderos presenta la funcionalidad de tener un módulo de mensajería entre técnicos, para lo cuál se inicia creando en modelo del formulario en este caso se hace uso de la clase Message con sus respectivos atributos, además se agregan widgets a cada uno de estos atributos que serán utiles para poder realizar un html más vistoso, amigable y funcional.


Nota

Código de MessageForm:




	
class MessageForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Message

exclude = [“sender”,
“sent_at”,
“read_at”,
“front”]

widgets ={
“content”: forms.Textarea(attrs={
              “rows”: “5”,
              “placeholder”: “Tu mensaje aquí”
  }),



}










	Formulario de respuesta al mensaje:

	El módulo HatosGanaderos presenta la funcionalidad de tener un módulo de mensajería entre técnicos en este caso se crea el formulario para dar respuesta al mensaje recibido, para lo cuál se inicia creando en modelo del formulario en este caso se hace uso de la clase Message con sus respectivos atributos, además se agregan widgets a cada uno de estos atributos que serán utiles para poder realizar un html más vistoso, amigable y funcional.


Nota

Código de MessageResponseForm:




	
class MessageResponseForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Message

exclude = [“sender”,
“sent_at”,
“read_at”,
“front”,
“receiver”]

widgets ={
 “content”: forms.Textarea(attrs={
“rows”: “3”
   }),



}















models.py

En este archivo se detalla cada una de las clases que se van a utilizar en el sistema HatosGanaderos. Se describen con cada uno de sus atributos respetando las normas de Django.


	Clase Message:

	Iniciamos con la clase Message que es la encargada de registrar el mensaje en el sistema HatosGanaderos. A continuación se lo describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Message:




	
class Message(models.Model):

	sender = models.ForeignKey(Profile, related_name=”sender_”)
receiver = models.ForeignKey(Profile, related_name=”receiver_”, verbose_name=u’Receptor”)
content = models.TextField(“Tu mensaje”, max_length=280)
sent_at = models.DateTimeField(“Enviado a”)
read_at = models.BooleanField(“Leído”)
front = models.BooleanField(“Frontal”)

def __str__(self):



	return “De: %s, Para: %s, Msj: %s - Estado: %s” % (self.sender.user.username,

	self.receiver.user.username,
self.content,
self.read_at)



















views.py

El archivo views.py es aquel que se encarga de contener la lógica del sistema. Para ello se cuenta con las siguientes funciones:



	messages_list


	messages_list_read


	messages_list_no_read


	messages_details


	new_message








	messages_list

	Esta función es la encargada de calcular todos los mensajes que ha realizado el usuario que este logueado en el sistema y se le enviará a través de un template para que sea totalmente visible para el técnico.


Nota

Código de messages_list():





	messages_list_read

	Esta función es la encargada de calcular todos los mensajes leídos que ha realizado el usuario que este logueado en el sistema y se le enviará a través de un template para que sea totalmente visible para el técnico.


Nota

Código de messages_list_read():




	
def messages_list_read(request):

	user_receiver = request.user
number_message = number_messages(request, user_receiver.username)
messages = []
mc = Message.objects.all().order_by(“-sent_at”)
for i in mc:



	if (i.sender_id == user_receiver.id) | (i.receiver_id == user_receiver.id) and (i.front == True) and (i.read_at == True):

	messages.append(i)









	return render_to_response(“messages_list_read.html”,

	
	{“messages”: messages,

	“user_receiver”: user_receiver,
“number_messages”: number_message,





},
context_instance=RequestContext(request))











	messages_list_no_read

	Esta función es la encargada de calcular todos los mensajes no leídos que ha realizado el usuario que este logueado en el sistema y se le enviará a través de un template para que sea totalmente visible para el técnico.


Nota

Código de messages_list_no_read():




	
def messages_list_no_read(request):

	user_receiver = request.user
number_message = number_messages(request, user_receiver.username)
messages = []
mc = Message.objects.all().order_by(“-sent_at”)


	for i in mc:

	
	if (i.sender_id == user_receiver.id) | (i.receiver_id == user_receiver.id) and (i.front == True) and (i.read_at == False):

	messages.append(i)







	return render_to_response(“messages_list_no_read.html”,

	
	{“messages”: messages,

	“user_receiver”: user_receiver,
“number_messages”: number_message,





},
context_instance=RequestContext(request))











	messages_details

	Esta función es la encargada de permitir al técnico visualizar una comunicación con detalle entre el emisor y receptor.


Nota

Código de messages_details():




	
def messages_details(request, user_id, user_send_id, user_receiver_id):

	user = User.objects.get(id=user_id)
user_send = User.objects.get(id=user_send_id)
user_receiver = User.objects.get(id=user_receiver_id)

profile = Profile.objects.get(user=user)
profile_sender = Profile.objects.get(user=user_send)
profile_receiver = Profile.objects.get(user=user_receiver)

messages = []
msgs = Message.objects.all().order_by(“-sent_at”)
if request.method == “POST”:


form_message = MessageResponseForm(request.POST)
date_now = datetime.datetime.today()
if form_message.is_valid():


form_message = form_message.save(commit=False)
form_message.sender = profile
if user_id == user_send_id:


form_message.receiver = profile_receiver
form_message.read_at = False





	elif user_id == user_receiver_id:

	form_message.receiver = profile_sender
form_message.read_at = False





form_message.sent_at = date_now
for i in msgs:



	if ((i.receiver_id == user_receiver.id) & (i.sender_id == user_send.id)) | ((i.sender_id == user_receiver.id) & (i.receiver_id == user_send.id)):

	i.front=False
i.save()








form_message.front = True
form_message.save()

number_message = number_messages(request, str(form_message.receiver_id))
data = serializers.serialize(«json», User.objects.all())


	ishout_client.emit(

	
form_message.receiver_id,
“alertchannel”,
data = {“msg”: data,


“number_messages”: number_message,}







)





return HttpResponseRedirect(reverse(“messages_list”))
#return redirect(reverse(“messages_list”, kwargs={“username”: user.username}))








	elif request.method == “GET”:

	
	for i in msgs:

	
	if ((i.receiver_id == user_receiver.id) & (i.sender_id == user_send.id)) | ((i.sender_id == user_receiver.id) & (i.receiver_id == user_send.id)):

	
	if user_id != user_send_id:

	i.read_at=True
i.save()





messages.append(i)









form_message = MessageResponseForm()

number_message = number_messages(request, str(user.id))
data = serializers.serialize(«json», User.objects.all())


	ishout_client.emit(

	
user_send.id,
“alertchannel”,
data = {“msg”: data,


“number_messages”: number_message}







)







	return render_to_response(“messages_details.html”,

	
	{“messages”: messages,

	“user_receiver”: user_receiver,
“user_sender”: user_send,
“form”:form_message,





},
context_instance=RequestContext(request))











	new_message

	Esta función es la encargada de permitir al técnico crear un nuevo mensaje y poderlo enviar a algún técnico registrado en la entidad ganadera.


Nota

Código de new_message():




	
def new_message(request):

	user = request.user
profile = Profile.objects.get(user=user)
try:


ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=user)





	except ObjectDoesNotExist:

	return redirect(reverse(“agrega_ganaderia_config”))





number_message = Message.objects.filter(Q(receiver_id=user.id), Q(front=True), Q(read_at=False)).count()
msg_complete = Message.objects.all().order_by(“sent_at”)

date_now = datetime.datetime.today()
if request.method == “POST”:


form_message = MessageForm(request.POST)
if form_message.is_valid():


form_message = form_message.save(commit=False)
form_message.sender = profile
form_message.sent_at = date_now
form_message.read_at = False
for i in msg_complete:



	if ((i.receiver_id == form_message.receiver_id) & (i.sender_id == form_message.sender_id)) | ((i.sender_id == form_message.receiver_id) & (i.receiver_id == form_message.sender_id)):

	i.front=False
i.save()








form_message.front = True
form_message.save()

number_message = number_messages(request, str(form_message.receiver_id))
data = serializers.serialize(«json», User.objects.all())


	ishout_client.emit(

	
form_message.receiver_id,
“alertchannel”,
data = {“msg”: data,


“number_messages”: number_message,}







)





return HttpResponseRedirect(reverse(“messages_list”))
#return redirect(reverse(“messages_list”))








	else:

	form_message = MessageForm()
profile_model = get_profile_model()
ganaderia = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
receivers = profile_model.objects.get_visible_profiles(user).select_related().exclude(id=user.id).filter(ganaderia_perfil=ganaderia)



	return render_to_response(“new_message.html”,

	{“form”: form_message,
“number_messages”: number_message,
“receivers”: receivers,
},
context_instance=RequestContext(request))
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Módulo de Notificaciones

El módulo de notifications es el que se encarga de:



	Listar notificaciones


	Listar notificaciones de reproducción


	Listar notificaciones de reproducción realizadas


	Listar notificaciones de reproducción no realizadas


	Listar notificaciones de producción


	Listar notificaciones de producción realizadas


	Listar notificaciones de producción no realizadas


	Listar notificaciones de sanidad


	Listar notificaciones de sanidad realizadas


	Listar notificaciones de sanidad no realizadas


	Listar notificaciones de alimentación


	Listar notificaciones de alimentación realizadas


	Listar notificaciones de alimentación no realizadas


	Notificación realizada







Con la finalidad de obtener mayor información a los técnicos de la entidad ganadera. Consta de algunos archivos como: admin.py, models.py y views.py.


admin.py

El archivo admin.py es el encargado del registro de las clases que están en el modelo paraque funcionen en el admin de Django. En este caso se agregó el módelo Notification ya que es la que deseamos se encuentre en el admin de django.



	
Código:

	
from django.contrib import admin

from notifications.models import Notification

admin.site.register(Notification)













models.py

En este archivo se detalla cada una de las clases que se van a utilizar en el sistema HatosGanaderos. Se describen con cada uno de sus atributos respetando las normas de Django.


	Clase Notification:

	Iniciamos con la clase Notification que es la encargada de registrar la notificación en el sistema HatosGanaderos. A continuación se lo describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Notification:




	
class Notification(models.Model):

	
start_date = models.DateField(“Fecha inicial”)

end_date = models.DateField(“Fecha final”)

STATE_CHOICES = (
(0, “No realizado”),
(1, “Realizado”),
(2, “Pendiente”),
)

state = models.PositiveSmallIntegerField(“Estado”,
choices=STATE_CHOICES
)

MODULE_CHOICES = (
(0, u’Reproducción”),
(1, u’Alimentación”),
(2, “Sanidad”),
(3, u’Producción”),
)

module = models.PositiveSmallIntegerField(u’Módulo”,
choices=MODULE_CHOICES
)




	NAME_CHOICES = (

	(0, “Ganado en celo”),
(1, “Registro del servicio”),
(2, u’Verificación del celo”),
(3, “Fecha de posible parto”),
(4, “Cantidad reducida de pajuelas”),
(5, u’Registro de ordeño”),
(6, “Cantidad reducida de la vacuna”),
(7, “Cantidad reducida del desparacitador”),
(8, u’Fecha próxima de vencimiento de la vacuna”),
(9, u’Fecha próxima de vencimiento del desparacitador”),
#(10, u’Fecha próxima de aplicación de la vacuna”),
#(11, u’Fecha próxima de aplicación del desparacitador”),
(12, “Cantidad reducida del alimento”),
(13, u’Fecha próxima de vencimiento del alimento”),
#(14, u’Fecha próxima de aplicación del alimento”)
)





ident_cattle = models.ForeignKey(Ganado, related_name=”notification_cattle”, blank=True, null=True)
ident_sperm = models.ForeignKey(Insemination, related_name=”notification_insemination”, blank=True, null=True)
ident_medicament = models.ForeignKey(Medicament, related_name=”notification_medicament”, blank=True, null=True)
ident_food = models.ForeignKey(Food, related_name=”notification_food”, blank=True, null=True)
name = models.PositiveSmallIntegerField(“Nombre”, choices=NAME_CHOICES)
farm = models.ForeignKey(Ganaderia, related_name=”notification_farm”)












views.py

El archivo views.py es aquel que se encarga de contener la lógica del sistema. Para ello se cuenta con las siguientes funciones:



	list_notifications


	list_notifications_reproduccion


	list_notifications_reproduccion_realizadas


	list_notifications_reproduccion_norealizadas


	list_notifications_produccion


	list_notifications_produccion_realizadas


	list_notifications_produccion_norealizadas


	list_notifications_sanidad


	list_notifications_sanidad_realizadas


	list_notifications_sanidad_norealizadas


	list_notifications_alimentacion


	list_notifications_alimentacion_realizadas


	list_notifications_alimentacion_norealizadas


	realizedNotification








	list_notifications

	Esta función es la encargada de calcular todas las notificaciones que han registrado.


Nota

Código de list_notifications():




	
def list_notifications(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( Q(state=2) & (Q(ident_cattle__ganaderia=farm) | Q(ident_medicament__farm=farm) | Q(ident_food__farm=farm) | Q(ident_sperm__farm=farm)) ).order_by(“end_date”)
number_todas = Notification.objects.filter( Q(state=2) & (Q(ident_cattle__ganaderia=farm) | Q(ident_medicament__farm=farm) | Q(ident_food__farm=farm) | Q(ident_sperm__farm=farm)) ).count()
number_reproduccion = Notification.objects.filter( state=2, module=0, farm=farm ).count()
number_produccion = Notification.objects.filter( state=2, module=3, farm=farm ).count()
number_sanidad = Notification.objects.filter( state=2, module=2, farm=farm ).count()
number_alimentacion = Notification.objects.filter( state=2, module=1, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_todas”: number_todas,
“number_reproduccion”: number_reproduccion,
“number_produccion”: number_produccion,
“number_sanidad”: number_sanidad,
“number_alimentacion”: number_alimentacion},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_reproduccion

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de reproducción con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_reproduccion():




	
def list_notifications_reproduccion(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=2, module=0, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_reproduccion = Notification.objects.filter( state=2, module=0, farm=farm ).count()

number_reproduccion_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=0, farm=farm ).count()
number_reproduccion_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=0, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_reproduccion.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_reproduccion”: number_reproduccion,
“number_reproduccion_realizadas”: number_reproduccion_realizadas,
“number_reproduccion_norealizadas”: number_reproduccion_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_reproduccion_realizadas

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de reproducción que han sido realizadas con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_reproduccion_realizadas():




	
def list_notifications_reproduccion_realizadas(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=1, module=0, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_reproduccion = Notification.objects.filter( state=2, module=0, farm=farm ).count()

number_reproduccion_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=0, farm=farm ).count()
number_reproduccion_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=0, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_reproduccion_realizadas.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_reproduccion”: number_reproduccion,
“number_reproduccion_realizadas”: number_reproduccion_realizadas,
“number_reproduccion_norealizadas”: number_reproduccion_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_reproduccion_norealizadas

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de reproducción que no han sido realizadas con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_reproduccion_norealizadas():




	
def list_notifications_reproduccion_norealizadas(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=0, module=0, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_reproduccion = Notification.objects.filter( state=2, module=0, farm=farm ).count()

number_reproduccion_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=0, farm=farm ).count()
number_reproduccion_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=0, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_reproduccion_norealizadas.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_reproduccion”: number_reproduccion,
“number_reproduccion_realizadas”: number_reproduccion_realizadas,
“number_reproduccion_norealizadas”: number_reproduccion_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_produccion

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de producción con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_produccion():




	
def list_notifications_produccion(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=2, module=3, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_produccion = Notification.objects.filter( state=2, module=3, farm=farm ).count()

number_produccion_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=3, farm=farm ).count()
number_produccion_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=3, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_produccion.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_produccion”: number_produccion,
“number_produccion_realizadas”: number_produccion_realizadas,
“number_produccion_norealizadas”: number_produccion_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_produccion_realizadas

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de reproducción que han sido realizadas con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_produccion_realizadas():




	
def list_notifications_produccion_realizadas(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=1, module=3, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_produccion = Notification.objects.filter( state=2, module=3, farm=farm ).count()

number_produccion_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=3, farm=farm ).count()
number_produccion_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=3, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_produccion_realizadas.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_produccion”: number_produccion,
“number_produccion_realizadas”: number_produccion_realizadas,
“number_produccion_norealizadas”: number_produccion_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_produccion_norealizadas

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de producción que no han sido realizadas con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_produccion_norealizadas():




	
def list_notifications_produccion_norealizadas(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=0, module=3, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_produccion = Notification.objects.filter( state=2, module=3, farm=farm ).count()

number_produccion_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=3, farm=farm ).count()
number_produccion_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=3, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_produccion_norealizadas.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_produccion”: number_produccion,
“number_produccion_realizadas”: number_produccion_realizadas,
“number_produccion_norealizadas”: number_produccion_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_sanidad

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de sanidad con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_sanidad():




	
def list_notifications_sanidad(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=2, module=2, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_sanidad = Notification.objects.filter( state=2, module=2, farm=farm ).count()

number_sanidad_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=2, farm=farm ).count()
number_sanidad_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=2, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_sanidad.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_sanidad”: number_sanidad,
“number_sanidad_realizadas”: number_sanidad_realizadas,
“number_sanidad_norealizadas”: number_sanidad_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_sanidad_realizadas

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de sanidad que han sido realizadas con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_sanidad_realizadas():




	
def list_notifications_sanidad_realizadas(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=1, module=2, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_sanidad = Notification.objects.filter( state=2, module=2, farm=farm ).count()

number_sanidad_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=2, farm=farm ).count()
number_sanidad_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=2, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_sanidad_realizadas.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_sanidad”: number_sanidad,
“number_sanidad_realizadas”: number_sanidad_realizadas,
“number_sanidad_norealizadas”: number_sanidad_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_sanidad_norealizadas

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de sanidad que no han sido realizadas con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_sanidad_norealizadas():




	
def list_notifications_sanidad_norealizadas(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=0, module=2, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_sanidad = Notification.objects.filter( state=2, module=2, farm=farm ).count()

number_sanidad_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=2, farm=farm ).count()
number_sanidad_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=2, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_sanidad_norealizadas.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_sanidad”: number_sanidad,
“number_sanidad_realizadas”: number_sanidad_realizadas,
“number_sanidad_norealizadas”: number_sanidad_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_alimentacion

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de alimentación con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_alimentacion():




	
def list_notifications_alimentacion(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=2, module=1, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_alimentacion = Notification.objects.filter( state=2, module=1, farm=farm ).count()

number_alimentacion_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=1, farm=farm ).count()
number_alimentacion_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=1, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_alimentacion.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_alimentacion”: number_alimentacion,
“number_alimentacion_realizadas”:number_alimentacion_realizadas,
“number_alimentacion_norealizadas”: number_alimentacion_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_alimentacion_realizadas

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de alimentación que han sido realizadas con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_alimentacion_realizadas():




	
def list_notifications_alimentacion_realizadas(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=1, module=1, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_alimentacion = Notification.objects.filter( state=2, module=1, farm=farm ).count()

number_alimentacion_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=1, farm=farm ).count()
number_alimentacion_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=1, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_alimentacion_realizadas.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_alimentacion”: number_alimentacion,
“number_alimentacion_realizadas”:number_alimentacion_realizadas,
“number_alimentacion_norealizadas”: number_alimentacion_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	list_notifications_alimentacion_norealizadas

	Esta función es la encargada de listar todas las notificaciones pertenecientes al módulo de alimentación que no han sido realizadas con el fin de mantener mayor organización en cada una de las notificaciones de la entidad ganadera.


Nota

Código de list_notifications_alimentacion_norealizadas():




	
def list_notifications_alimentacion_norealizadas(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username)
farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)
notifications = Notification.objects.filter( state=0, module=1, farm=farm ).order_by(“end_date”)
number_alimentacion = Notification.objects.filter( state=2, module=1, farm=farm ).count()

number_alimentacion_realizadas = Notification.objects.filter( state=1, module=1, farm=farm ).count()
number_alimentacion_norealizadas = Notification.objects.filter( state=0, module=1, farm=farm ).count()


	return render_to_response(“list_notifications_alimentacion_norealizadas.html”,

	
	{“notifications”: notifications,

	“number_messages”: number_message,
“number_alimentacion”: number_alimentacion,
“number_alimentacion_realizadas”:number_alimentacion_realizadas,
“number_alimentacion_norealizadas”: number_alimentacion_norealizadas},





context_instance=RequestContext(request))











	realizedNotification

	Esta función es la encargada de dar por realizada una notificación dentro del sistema HatosGanaderos.


Nota

Código de realizedNotification():




	
def realizedNotification(request, notification_id):

	notification = Notification.objects.get(id=notification_id)
notification.state = 1
notification.save()

msg = “Notificación REALIZADA con EXITO”
return render_to_response(“list_notifications.html”,


{“msg”: msg,},
context_instance=RequestContext(request))


















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Módulo del Perfil

El módulo de messages es el que se encarga de:



	Número de mensajes al técnico


	Agregar la configuración de la ganadería







Con la finalidad de obtener mayor comunicación entre los técnicos de la entidad ganadera. Consta de algunos archivos como: admin.py, forms.py, models.py y views.py.


admin.py

El archivo admin.py es el encargado del registro de las clases que están en el modelo paraque funcionen en el admin de Django. En este caso se agregó el módelo Configuracion y Ganaderia ya que es la que deseamos se encuentre en el admin de django.



	
Código:

	
from django.contrib import admin

from profiles.models import Configuracion, Ganaderia

admin.site.register(Configuracion)

admin.site.register(Ganaderia)













forms.py

Este archivo es el encargado de crear los parámetros correctos que serán utilizados en el formulario de la configuración, gandería y el registro de cuentas se realizan las debidas importaciones además de la configuración de los parámetros que deben o no ir con sus respectivos atributos como clases, id, etc.


	Formulario de configuración de la ganadería:

	El módulo HatosGanaderos presenta la funcionalidad de configurar parámetros de la entidad gandera brindando la opción a que se registren multiples entidades ganderas, para lo cuál se inicia creando en modelo del formulario en este caso se hace uso de la clase Configuracion con sus respectivos atributos, además se agregan widgets a cada uno de estos atributos que serán utiles para poder realizar un html más vistoso, amigable y funcional.


Nota

Código de ConfiguracionForm:




	
class ConfiguracionForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Configuracion

exclude = [“etapa_vientre”]

widgets = {
“celo_frecuencia”:forms.TextInput(attrs={}),
“celo_frecuencia_error”:forms.TextInput(attrs={}),
“celo_duracion”:forms.TextInput(attrs={}),
“celo_duracion_error”:forms.TextInput(attrs={}),
“celo_despues_parto”:forms.TextInput(attrs={}),
“celo_despues_parto_error”:forms.TextInput(attrs={}),
“intentos_verificacion_celo”:forms.TextInput(attrs={}),
“etapa_ternera”:forms.TextInput(attrs={}),
“etapa_vacona”:forms.TextInput(attrs={}),
“etapa_vientre”:forms.TextInput(attrs={}),
“periodo_gestacion”:forms.TextInput(attrs={}),
“periodo_seco”:forms.TextInput(attrs={}),
“periodo_lactancia”:forms.TextInput(attrs={}),
“periodo_vacio”:forms.TextInput(attrs={}),
“numero_ordenios”:forms.TextInput(attrs={}),



}










	Formulario de la ganadería:

	El módulo HatosGanaderos presenta la funcionalidad de crear la ganadería, para lo cuál se inicia creando en modelo del formulario en este caso se hace uso de la clase Ganderia con sus respectivos atributos, además se agregan widgets a cada uno de estos atributos que serán utiles para poder realizar un html más vistoso, amigable y funcional.


Nota

Código de GanaderiaForm:




	
class GanaderiaForm(forms.ModelForm):

	class Meta:



model = Ganaderia

fields = (“nombreEntidad”, “direccion”)

widgets = {
“nombreEntidad”:forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Nombre de la ganadería”}),
“direccion”:forms.TextInput(attrs={“placeholder”: “Direccion de la ganadería”}),



}










	Formulario de cuentas en HatosGanaderos:

	El módulo HatosGanaderos presenta la funcionalidad de crear cuentas pero con ciertos valores personalizados, para lo cuál se inicia creando en modelo del formulario en este caso se hace uso de la clase Ganderia con sus respectivos atributos, además se agregan widgets a cada uno de estos atributos que serán utiles para poder realizar un html más vistoso, amigable y funcional.


Nota

Código de SignupFormExtra:




	
class SignupFormExtra(SignupForm):

	«»»
A form to SIDGVnstrate how to add extra fields to the signup form, in this
case adding the first and last name.

«»»
first_name = forms.CharField(label=_(u’First name”),


max_length=30,
required=False)





	last_name = forms.CharField(label=_(u’Last name”),

	max_length=30,
required=False)



	def __init__(self, *args, **kw):

	«»«

A bit of hackery to get the first name and last name at the top of the
form instead at the end.

«»«

super(SignupFormExtra, self).__init__(*args, **kw)
# Put the first and last name at the top
new_order = self.fields.keyOrder[:-2]
new_order.insert(0, “first_name”)
new_order.insert(1, “last_name”)
self.fields.keyOrder = new_order



	def save(self):

	«»»
Override the save method to save the first and last name to the user
field.

«»»
# First save the parent form and get the user.
new_user = super(SignupFormExtra, self).save()

new_user.first_name = self.cleaned_data[“first_name”]
new_user.last_name = self.cleaned_data[“last_name”]
new_user.save()

# Userena expects to get the new user from this form, so return the new









# user.
return new_user








models.py

En este archivo se detalla cada una de las clases que se van a utilizar en el sistema HatosGanaderos. Se describen con cada uno de sus atributos respetando las normas de Django.


	Clase Configuracion:

	Iniciamos con la clase Configuracion que es la encargada de registrar la configuración de la entidad gandera en el sistema HatosGanaderos. A continuación se lo describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Configuracion:




	
class Configuracion(models.Model):

	
IDENTIFICACION_CHOICES = (
(“simple”, “Simple”),
(“norma_ecuador”, “Norma Ecuador”)
)

tipo_identificacion = models.CharField(«Tipo de identificacion»,
max_length=15,
choices = IDENTIFICACION_CHOICES,
default=0
)

celo_frecuencia = models.IntegerField(«Frecuencia de celo»,
max_length=2
)

celo_frecuencia_error = models.IntegerField(«Error frecuencia en celo»,
max_length=2
)

celo_duracion = models.IntegerField(«Duración de celo»,
max_length=2
)

celo_duracion_error = models.IntegerField(«Error (+/-)»,
max_length=2
)

celo_despues_parto = models.IntegerField(u»Celo despues de parto»,
max_length=2
)

celo_despues_parto_error = models.IntegerField(«Error (+/-)»,
max_length=2
)

intentos_verificacion_celo = models.IntegerField(«Intentos de Verificación Celo»,
max_length=1
)

etapa_ternera = models.IntegerField(«Edad máxima de una ternera»,
max_length=2
)

etapa_vacona = models.IntegerField(«Edad máxima de una vacona»,
max_length=2
)

etapa_vientre = models.IntegerField(«Edad minima de una vientre»,
max_length=2
)

periodo_gestacion = models.IntegerField(«Dias de periodo de gestacion»,
max_length=3
)

periodo_seco = models.IntegerField(«Dias de periodo seco»,
max_length=3
)

periodo_lactancia = models.IntegerField(«Dias de periodo de lactancia»,
max_length=3
)

periodo_vacio = models.IntegerField(«Dias de periodo vacio»,
max_length=3
)

numero_ordenios = models.IntegerField(«Numero de ordeños»,
max_length=1
)




	def __unicode__(self):

	return “Configuración”











	Clase Profile:

	Iniciamos con la clase Profile que es la encargada de registrar parámetros adicionales en la cuenta del sistema HatosGanaderos. A continuación se lo describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Profile:




	
class Profile(UserenaLanguageBaseProfile):

	«»» Default profile «»»
GENDER_CHOICES = (


(1, _(“Male”)),
(2, _(“Female”)),




)


	user = models.OneToOneField(user_model_label,

	unique=True,
verbose_name=_(“user”),
related_name=”profile_user”)



	gender = models.PositiveSmallIntegerField(_(“gender”),

	choices=GENDER_CHOICES,
blank=True,
null=True)





direccion = models.CharField(_(“Direccion”), blank=True, max_length=50)
telefono = models.CharField(_(“Telefono”), blank=True, max_length=10)


	def __unicode__(self):

	return self.user











	Clase Ganaderia:

	Iniciamos con la clase Ganaderia que es la encargada de registrar la ganadería en el sistema HatosGanaderos. A continuación se lo describe con cada uno de sus atributos.


Nota

Código de la clase Ganaderia:




	
class Ganaderia(models.Model):

	
nombreEntidad = models.CharField(_(u’Nombre de Ganadería”), max_length=75)

direccion = models.CharField(_(u’Direccion de Ganadería”), max_length=50)

perfil = models.ManyToManyField(Profile,
verbose_name=_(“perfil”),
related_name=”ganaderia_perfil”
)

configuracion = models.OneToOneField(Configuracion,
verbose_name=_(“configuracion”),
related_name=”ganaderia”
)




	def __unicode__(self):

	return self.nombreEntidad
















views.py

El archivo views.py es aquel que se encarga de contener la lógica del sistema. Para ello se cuenta con las siguientes funciones:



	number_messages


	home


	agrega_ganaderia_config








	number_messages

	Esta función es la encargada de calcular todos los mensajes que ha realizado el usuario que este logueado en el sistema y se le enviará a través de un template para que sea totalmente visible para el técnico.


Nota

Código de number_messages():




	
def number_messages(request, username):

	if username.isdigit():


user = User.objects.get(id=username)




else:


user = User.objects.get(username=username)




number_messages = Message.objects.filter(Q(receiver_id=user.id), Q(front=True), Q(read_at=False)).count()
return number_messages







	home

	Esta función es la encargada de dirigir al usuario al home de HatosGanaderos.


Nota

Código de home():




	
def home(request):

	user = request.user
number_message = number_messages(request, user.username )


	return render_to_response(“home.html”,

	{“number_messages”: number_message,},
context_instance=RequestContext(request))











	agrega_ganaderia_config

	Esta función es la encargada de crear la configuración de la entidad ganadera registrada en HatosGanaderos.


Nota

Código de agrega_ganaderia_config():




	
def agrega_ganaderia_config(request):

	
id_user = request.user

number_message = number_messages(request, id_user.username )



if id_user.is_staff:


if Ganaderia.objects.filter(perfil=id_user):



ganaderia_perfil = Ganaderia.objects.get(perfil =id_user)

configuracion_perfil = Configuracion.objects.get(id =ganaderia_perfil.configuracion_id)

#verifica si la ganaderia existe



if ganaderia_perfil:



form = ConfiguracionForm(instance = configuracion_perfil)

form2 = GanaderiaForm(instance = ganaderia_perfil)



if request.method == “POST” and ganaderia_perfil:



form = ConfiguracionForm(request.POST, instance=configuracion_perfil)

form2 = GanaderiaForm(request.POST, instance =ganaderia_perfil)



if form.is_valid() and form2.is_valid():



form = form.save(commit=False)

form.etapa_vientre = form.etapa_vacona

form.save()

form2.save()

data = serializers.serialize(«json», User.objects.all())




	ishout_client.emit(

	
id_user.id,
“alertchannel”,
data = {“msg”: data,


“number_messages”: number_message,}







)





return redirect(reverse(“userena_profile_detail”, kwargs={“username”: id_user.username}))













elif request.method == “POST”:


form = ConfiguracionForm(request.POST)
form2 = GanaderiaForm(request.POST)#, instance=request.user

if form.is_valid() and form2.is_valid():


perf = Profile.objects.get(user_id=id_user.id)

form_ganaderia = form2.save(commit=False)
form = form.save(commit=False)
form.etapa_vientre = form.etapa_vacona
form.save()
c = Configuracion.objects.get(id=form.id)
form_ganaderia.configuracion = c
form_ganaderia.save()
form_ganaderia.perfil.add(perf.id)

data = serializers.serialize(«json», User.objects.all())
ishout_client.emit(



id_user.id,
“alertchannel”,
data = {“msg”: data,


“number_messages”: number_message,}







)




return redirect(reverse(“userena_profile_detail”, kwargs={“username”: id_user.username}))








	else:

	form = ConfiguracionForm()
form2 = GanaderiaForm()









	else:

	return redirect(reverse(“userena_profile_detail”, kwargs={“username”: id_user.username}))



	return render_to_response(“agrega_ganaderia_configuracion.html”,

	
	{“form”: form,

	“form2”: form2,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))



















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Módulo de Reportes

El módulo de reprots es el que se encarga de:



	Listar reportes


	Reportes de ganados hembras







Con la finalidad de obtener mayor comunicación entre los técnicos de la entidad ganadera. Consta de algunos archivos como: views.py.


views.py

El archivo views.py es aquel que se encarga de contener la lógica del sistema. Para ello se cuenta con las siguientes funciones:



	list_reports


	view_report_female








	list_reports

	Esta función es la encargada de redireccionar a la template de generación de reportes.


	
def list_reports()

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

return render_to_response(“list_reports.html”,
{“number_messages”: number_message},
context_instance=RequestContext(request))









	view_report_female

	Esta función es la encargada de generar un reporte del animal seleccionado y muestra información de los módulos: reproducción, producción, alimentación y sanidad.


	
def view_report_female(request, id_cattle)

	
user = request.user

number_message = number_messages(request, user.username)

farm = Ganaderia.objects.get(perfil=user)

configuration = Configuracion.objects.get(id= farm.configuracion.id)

cattle = Ganado.objects.get(Q(ganaderia= farm) & ( Q(identificacion_simple_id__rp= id_cattle) | Q(identificacion_ecuador_id__rp= id_cattle) ) )

problem_gestacion = ProblemaGestacion.objects.filter(id= cattle.id)

total_births = Gestacion.objects.filter(Q(ganado= cattle) & ~Q(problema= problem_gestacion)).count()

total_problems_births = ProblemaGestacion.objects.filter(id= cattle.id).count()




	if configuration.tipo_identificacion==”simple”:

	
	try:

	cattle_mother = Ganado.objects.get(identificacion_simple__rp = cattle.identificacion_simple.rp_madre)



	except ObjectDoesNotExist:

	cattle_mother = “Desconocida”



	try:

	cattle_father = Ganado.objects.get(identificacion_simple__rp = cattle.identificacion_simple.rp_padre)



	except ObjectDoesNotExist:

	cattle_father = “Desconocido”







	else:

	
	try:

	cattle_mother = Ganado.objects.get(identificacion_ecuador__rp =cattle.identificacion_ecuador.rp_madre)



	except ObjectDoesNotExist:

	cattle_mother = “Desconocida”



	try:

	cattle_father = Ganado.objects.get(identificacion_ecuador__rp= cattle.identificacion_ecuador.rp_padre)



	except ObjectDoesNotExist:

	cattle_father = “Desconocido”









ordenio = Ordenio.objects.filter(ganado=cattle)
count_milk = 0
count = 0


	for o in ordenio:

	
	if o.numero_ordenio == configuration.numero_ordenios:

	count_milk += o.total
count += 1







	if count_milk > 0:

	count_milk = count_milk / count





application_food = ApplicationFood.objects.filter(cattle=cattle)
food = []


	for f in application_food:

	
	if f.food.name not in food:

	food.append(f.food.name)
food.append(“(“ +str(f.food.consumer_amount)+” “+f.food.get_unit_display()+”) “)



	else:

	index = food.index(f.food.name)+1
food[index] = “(“ +str(f.food.consumer_amount)+” “+f.food.get_unit_display()+”) “









medicament_wormer = Medicament.objects.filter(farm=farm, is_wormer=True)
application_medicament_wormer = ApplicationMedicament.objects.filter(medicament=medicament_wormer)
wormer = []


	for w in application_medicament_wormer:

	
	if w.medicament.name not in wormer:

	wormer.append(w.medicament.name)
wormer.append(“(“+ str(w.medicament.amount_application) +” “+w.medicament.get_unit_display() +”) “)



	else:

	index = wormer.index(w.medicament.name)+1
wormer[index] = “(“+ str(w.medicament.amount_application) +” “+w.medicament.get_unit_display() +”) “









medicament_vaccine = Medicament.objects.filter(farm=farm, is_vaccine=True)
application_medicament_vaccine = ApplicationMedicament.objects.filter(medicament=medicament_vaccine)
vaccine = []


	for v in application_medicament_vaccine:

	
	if v.medicament.name not in vaccine:

	vaccine.append(v.medicament.name)
vaccine.append(“(“+ str(v.medicament.amount_application) +” “+v.medicament.get_unit_display() +”) “)



	else:

	index = vaccine.index(v.medicament.name)+1
vaccine[index] = “(“+ str(v.medicament.amount_application)+” “+v.medicament.get_unit_display() +”) “







	return render_to_response(“view_report_female.html”,

	
	{“cattle”: cattle,

	“total_births”: total_births,
“total_problems_births”: total_problems_births,
“cattle_mother”: cattle_mother,
“cattle_father”: cattle_father,
“count_milk”: count_milk,
“food”: food,
“wormer”: wormer,
“vaccine”: vaccine,
“number_messages”: number_message},





context_instance=RequestContext(request))



















          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Módulo Asíncrono


Submodules




webServices.wsGanados.admin module




webServices.wsGanados.models module




webServices.wsGanados.tests module




webServices.wsGanados.urls module




webServices.wsGanados.views module




Module contents







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Módulo Asíncrono


Subpackages



	Módulo Asíncrono
	Submodules

	webServices.wsGanados.admin module

	webServices.wsGanados.models module

	webServices.wsGanados.tests module

	webServices.wsGanados.urls module

	webServices.wsGanados.views module

	Module contents












Module contents
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Recibiste este mensaje porque solcitaste un cambio de contrasena
para tu cuenta en HatosGanaderos.com.

Por favor, vaya ala pagina siguiente y escoja una nueva contrasena.

https:/hatosganaderos com/passwordireseticonfir/Ng-3vz-

86016020020611805039/

Tu nombre, en caso que Io hayas olvidado es: richar

iGracias por usar nuestro sitio!

Sinceramente,
HatosGanaderos.com
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