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Ghini - це набiр застосункiв для управлiння колекцiями ботанiчних зразкiв.

• **ghini.desktop ** дозволяє створювати та запитувати базу даних, що пред-
ставляє об’єкти та подiї у вашiй колекцiї рослин.

• ghini.web publishes highlights from your database on the web.

• **ghini.pocket ** робить знiмок вашої бази даних у вашому портативному при-
строї.

• ghini.tour assists garden visitors with a map and spoken virtual panels.

The bulk of this documentation focuses on ghini.desktop. One final chapter presents the
rest of the Ghini family: ghini.pocket , ghini.web, ghini.tour , and the потоки даних мiж
програмними компонентами.

Все програмне забезпечення Ghini вiдкрите i безкоштовне . Наше автономне про-
грамне забезпечення випускається пiд GNU Public License.

Змiст 1

http://www.opensource.org
http://www.fsf.org
http://www.fsf.org/licensing/licenses/agpl.html
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2 Змiст



Роздiл 1

Заяви

1.1 Цiлi Ghini та основнi моменти

Повиннi ви використовувати це програмне забезпечення? Це питання для вас, щоб
вiдповiсти. Ми вiримо, що якщо ви керуєте ботанiчною колекцiєю, ви знайдете Ghini
досить корисним, i ми сподiваємось, що ця сторiнка переконає вас у цьому.

Ця сторiнка показує, як Ghini робить програмне забезпечення задовольняє потреби
ботанiчного саду.

Якщо ви вже знаєте, i все, що ви хочете, це зробити щось практичне, просто вста-
новiть програмне забезпечення, а потiм перевiрте нашi користувацькi рецепти.

1.1.1 Ботанiчний сад

Згiдно з Вiкiпедiєю, »Ботанiчний сад - це сад, присвячений збиранню, вирощуванню
та виведенню широкого спектру рослин, позначених їхнiми ботанiчними iменами«, i,
як вважає Вiкiпедiя, »сад є запланованим мiсцем , як правило, на вiдкритому повi-
трi, вiдведеному для вiдображення, вирощування та насолоди рослинами та iншими
формами природи.«

Таким чином, ми маємо в ботанiчному саду як фiзичний простiр, сад, так i його
динамiку, дiяльнiсть, до якої присвячений сад, дiяльнiсть, яка змушує нас називати
сад ботанiчним садом.
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Fig. 1: фiзичний сад

Fig. 2: пов’язанi з колекцiєю роботи в саду
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1.1.2 Ботанiчний сад програмне забезпечення

З протилежного боку нашого мiркування ми маємо прикладну програму Ghini, i зно-
ву цитуючи Вiкiпедiю »прикладна програма є комп’ютерною програмою, призначена
для виконання групи узгоджених функцiй, завдань або дiяльностi в iнтересах кори-
стувача« або , коротше кажучи, »призначена, щоб допомогти людям виконувати
свою дiяльнiсть«.

Данi та алгоритми в межах Ghini були розробленi, щоб вiдобразити фiзичний простiр
та динамiку ботанiчного саду.

Fig. 3: основна структура бази даних Ghini

На вищезгаданому малюнку, спрощений погляд на базу даних, видiленi блоки є тими,
що вiдносяться до об’єктiв, якi ви обов’язково повиннi внести в базу даних.

Ми видiляємо три основнi роздiли в базi даних. Почнiть читання графiка з правої
сторони, з вiдповiдною iнформацiєю Таксономiя, потiм крок до адмiнiстрування
вашої Колекцiї ** i, нарештi, розгляньте фiзичний **Сад.

Центральним елементом з точки зору Ghini є Приєднання. Пiсля посилання на iншi
об’єкти бази даних ми зможемо краще зрозумiти структуру:

**Приєднання зв’язкiв Посадка до Видiв **

An Accession represents the action of receiving this specific plant material in
the garden. As such, Accession is an abstract concept, it links physical living
Plantings —groups of plants placed each at a Location in the garden—
to the corresponding Species. It is not the same as an acquisition from a
source, because in a single acquisition you can access material of more than
one species. In other words: a single aquisition can embark multiple accessions.
An Accession has zero or more Plantings associated to it (0..n), and it is at
all times connected to exactly 1 Species. Each Planting belongs to exactly
one Accession, each Species may have multiple Accessions relating to it.

Приєднання залишається в базi даних, навiть якщо всi його Насадження
були вилученi, проданi або загинули. Визначення Видiв з ‘‘ Приєднання‘‘
послiдовно пов’язує всi його Насадження до ‘‘ Видiв‘‘.

Accession at the base of the history of your plants

Розмноження та Контакти забезпечують рослинний матерiал для саду; ця
iнформацiя є необов’язковою, i меншi колекцiонери можуть вiддати пе-
ревагу залишити це в сторонi. Процес Розповсюдження може виявитися
невдалим, у бiльшостi випадкiв це призведе точно до одного приєднання,
але це також може призвести дещо iнших таксонiв, тому база даних дозво-
ляє нуль або бiльше Приєднань за Розповсюдження (0..n). Також Контакт
може надавати нуль або бiльше Приєднання (0..n).

Accession and Verification opinions

1.1. Цiлi Ghini та основнi моменти 5



Ghini Documentation, Релiз 1.0.x

Спецiалiсти можуть сформулювати свою думку щодо Видiв, до яких на-
лежить Приєднання, шляхом надання Верифiкацiї, пiдписання та вста-
новлення вiдповiдного рiвня довiри.

Доступ до власних розповсюджень

Якщо Приєднання отримано з садового розсадника вiд успiшного
Розмноження, Розмноження``зв'язує ``Приєднання i всi його Насадження
до батькiвського Насадження, насiння або вегетативного батька.

Навiть пiсля викладеного вище пояснення, новi користувачi, як правило, як i ранiше
запитують, чому їм потрiбно пройти через екран Приєднання, тодi як все, що вони
хочуть - це вставити Рослина у колекцiю, i знову: що це рiч «приєднання» в будь-
якому випадку? Бiльшiсть дискусiй у мережi не роблять поняття чiткiшим. Один з
наших користувачiв дав приклад, який я радий включити в документацiю Ghini.

варiант використання

1. На початку 2007 року ми отримали п’ять саджанцiв Heli-
conia longa (Вид рослини) вiд нашого сусiда (джерело Контакт).
Оскiльки це було перше придбання року, ми назвали їх 2007.0001
(ми надали їм єдиний унiкальний код Приєднання, з кiлькiстю 5)
i ми посадили їх усiх разом в одному Розташування як одиничне
Насадження, також з кiлькiстю 5.

2. На момент написання, через дев’ять рокiв, Приєднання 2007.0001
має 6 окремих Насаджень, кожне в iншому Розташуваннi у нашо-
му саду, отриманих вегетативно (безстатево) вiд оригiнальних 5
рослин. Наше єдине втручання було подiл, перемiщення, i, зви-
чайно, записати цю iнформацiю в базi даних. Загальна кiлькiсть
рослин перевищує 40.

3. Новi Насадження, отриманi (допомiжним) половим
Розповсюдженням, надходять в нашу базу даних за рiзними
кодами Приєднання, де наш сад є джерелом Контакт, i де ми
знаємо, який iз наших Насаджень - батько сiм’ї.

цi три випадки переводяться в кiлька коротких iсторiй використання:

1. Активiзуйте меню Вставка → Приєднання, перевiрте iснування та правильнiсть
Види Heliconia longa, вкажiть початкову кiлькiсть Приєднання; додайте своє
Насадження на бажане Розташування.

2. вiдредагуйте Насадження для виправлення кiлькостi живих рослин - повторiть
це так часто, як це необхiдно.

3. вiдредагуйте Насадження, щоб роздiлити його на окремi Розташування - це ство-
рює iншi Насадження пiд тим самим Приєднанням.

4. редагувати Насадження, щоб додати (насiння) Розповсюдження.

5. редагувати Насадження щоб оновити статус Розповсюдження.

6. активiзуйте меню Вставити → Приєднання, щоб пов’язати приєднання до
успiшної пробної версiї Розповсюдження; додайте Насадження у бажаному

6 Роздiл 1. Заяви



Ghini Documentation, Релiз 1.0.x

Розташуваннi.

Зокрема, можливiсть роздiлити Насадження в декiлькох рiзних Розташуваннях i три-
мати все рiвномiрно асоцiйованими з одним Видом, або можливiсть зберегти iнфор-
мацiю про Насадження якi були вилученi з колекцiї, допоможе пiдтвердити наявнiсть
рiвня абстракцiї Приєднання.

1.1.3 Hypersimplified view

People using Ghini only sporadically may prefer ignoring the database structure and look
at it as two nested sequences of objects, each element of the sequence being necessary to
add element at the next level.

In order to get down to an Accession, you will need four levels, as in this example:

A quite complete set of Families and Genera are inserted in your database at the moment
Ghini initializes it. So all you need is adding Species and Accessions, in this order.

When placing a physical Plant (relative to an Accession) somewhere in the garden, you
need to describe this «somewhere» digitally, as a Location in the garden.

1.1.4 Пiдсвiчування

не такий короткий перелiк основних моментiв, мав на увазi, щоб пiдiгрiти апетит.

1.1. Цiлi Ghini та основнi моменти 7



Ghini Documentation, Релiз 1.0.x

класифiкацiйна iнформацiї

Коли ви вперше запустите Ghini, i пiдключитися до бази даних, Ghini буде iнiцi-
алiзувати базу даних не тiльки з усiма таблицями, якi потрiбно запустити, але i
заповнювати таблицi таксонiв для рангiв сiм’ї i роду, використовуючи данi з “RBG
Kew’s Family and Genera list from Vascular Plant Families and Genera compiled by R.
K. Brummitt and published by the Royal Botanic Gardens, Kew in 1992”. У 2015 ро-
цi ми переглянули данi щодо Orchidaceae, використовуючи, як джерело, “Tropicos,
botanical information system at the Missouri Botanical Garden - www.tropicos.org”.

iмпорт даних

Ghini дозволить вам iмпортувати будь-якi данi, якi ви помiстили в промiжному фор-
матi json. Те, що ви iмпортуєте, завершить те, що ви вже маєте в базi даних. Якщо
вам потрiбна допомога, ви можете попросити фахiвця Ghini допомогти вам перетво-
рити вашi данi в промiжний Ghini формат json.

синонiми

Ghini дозволить визначити синонiми для видiв, родiв, сiмейств. Крiм того, ця iнфор-
мацiя може бути представлена в промiжному форматi json i iмпортована в iснуючу
базу даних Ghini.

наукова вiдповiдальнiсть

Ghini реалiзує концепцiю „приєднань“, як промiжну мiж фiзичною рослиною (або їх
групою) i абстрактним таксоном. Кожне приєднання може пов’язати тi ж рослини
з рiзними таксонами, якщо два систематики не згоднi з iдентифiкацiї: кожен систе-
матик може мати свою думку i не потрiбно перезаписати роботу один одного. Всi
перевiрки можуть бути знайденi в базi даних, з вiдмiткою часу i пiдписом.

допомагає офф-лайн iдентифiкацiї

Ghini дозволяє асоцiювати свiтлини з фiзичними рослинами, це може допомогти роз-
пiзнати рослину в разi втрати етикетки, або допомогти таксономiчнiй iдентифiкацiї,
якщо систематик не доступний весь час.

експорт i звiти

Ghini дозволить вам експортувати звiт в будь-якому текстовому форматi. Вiн вико-
ристовує потужний шаблонний движок пiд назвою „mako“, який дозволить експор-
тувати данi вибравши будь-який формат, що вам потрiбний. Пiсля установки, кiлька
прикладiв можна знайти в пiдкаталозi mako .

8 Роздiл 1. Заяви
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анотувати вашi данi

Ви можете додати примiтки до рослин, приєднань, видiв, . . . . Примiтки можуть бути
класифiкованi i використанi для пошуку або звiтiв.

сад або гербарiй

Управлiння розташуванням рослин.

iсторiя бази даних

Всi змiни в базi даних зберiгаються в базi даних, як журнал iсторiї. Всi змiни „пiдпи-
санi“ i з вiдмiткою часу. Ghini дозволяє легко отримати список всiх змiн в останнiй
робочий день або тиждень, або в будь-який певний перiод в минулому.

простий i потужний пошук

Ghini дозволяє шукати в базi даних, використовуючи простi ключовi слова, напри-
клад: назва мiсця або iм’я роду, або ви можете написати складнiшi запити, якi не
досягають складностi SQL, але дозволять вам гiдний рiвень деталiзацiї локалiзова-
них даних.

агностична база даних

Ghini не є системою управлiння базами даних, щоб не вигадувати знову колесо.
Вона працює зберiгаючи свої данi в базi даних SQL, i буде пiдключатися до будь-
якої системи управлiння базами даних, яка приймає роз’єм SQLAlchemy. Це означає
будь-яку досить сучасну систему управлiння базами даних i включає в себе MySQL,
PostgreSQL, Oracle. Вона також може працювати з sqlite, що для цiлей окремих
користувачiв цiлком достатньо i ефективно. Якщо пiдключити Ghini до реальної
системи бази даних, ви можете розглянути можливiсть зробити базу даних частиною
системи LAMP (Linux-Apache-MySQL-Php) i включити вашi данi в реальному часi
на вашому веб-сайтi установи.

агностична мова

The program was born in English and all its technical and user documentation is first wri-
tten in that language. Both technical and user documentation use gettext, an advanced
tool for semi-automatic translation.

The program has been translated and can be used in various other languages, includi-
ng Spanish (97%), French (82%), Portuguese (71%), to name some Southern American
languages, as well as Ukrainian (100%) and Czech (71%).

Translation of documentation goes a bit slower, with only Ukrainian, Spanish and Italian
at more than 50%.

1.1. Цiлi Ghini та основнi моменти 9
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агностична платформа

Встановлення Ghini в Windows - це простий i лiнiйний процес, займе не бiльше 10
хвилин. Ghini народився в Linux i встановити його на ubuntu, fedora або debian ще
простiше. MacOSX заснований на unix, можна успiшно запустити процедуру вста-
новлення Linux на будь-якому нещодавньому комп’ютерi Apple, пiсля кiлькох крокiв
пiдготовки.

легко оновлюється

Процес установки буде створювати оновлювану установку, де оновлення займе мен-
ше нiж одну хвилину. Залежно вiд величини зворотного зв’язку, яку ми отримуємо,
ми будемо проводити оновлення через кожнi кiлька днiв або один раз в певний час.

протестованi

Ghini постiйно та екстенсивно перевiряється, дещо, що робить регрес функцiональ-
ностi близьким до неможливостi. Кожне оновлення автоматично перевiряється, на
Travis Continuous Integration службi. Iнтеграцiя TravisCI з платформою github ускла-
днить для нас випуск будь-якого матерiалу, що має єдиний тест на несправнiсть.

Бiльшiсть змiн i доповнень, якi ми робимо, приходять з деяким додатковим модуль-
ним тестуванням, яке визначає поведiнку i робить будь-якi небажанi змiни добре
видимi.

настроюємий/розширяємий

Ghini розширюється за допомогою плагiнiв i може бути налаштований вiдповiдно до
потреб установи.

1.2 Мiсiя i Бачення

Тут ми визначаємо, хто ми, що ми думаємо про нашу роботу, що ви можете очiкувати
вiд цього проєкту.

1.2.1 Хто стоїть за Ghini

Ghini - це невеликий набiр програм, призначених для того, щоб розпорядники коле-
кцiй могли керувати своєю колекцiєю також у цифровiй формi.

Ghini народився ще в 2004 роцi як Bauble, в Ботанiчному саду Белiзу. Пiзнiше вона
була адаптована до потреб ще декiлькох садiв. Оригiнальний програмiст Brett Adams
зробив це програмне забезпечення загальним, випустивши його за лiцензiєю GPL.

10 Роздiл 1. Заяви



Ghini Documentation, Релiз 1.0.x

Пiсля багатьох рокiв застою Mario Frasca вiдновив цей проєкт i назвав його як Ghini
на честь Luca Ghini, засновника першого європейського ботанiчного саду та гер-
барiю. Mario Frasca почав захищати, подорожувати, розповсюджувати, розвивати,
розширювати, перевизначати, документувати, i зараз Mario Frasca це написав, шу-
каючи користувачiв, з проханням зворотного зв’язку.

Отже, зараз на Ghini не один розробник, але невелика, але зростаюча глобальна
спiльнота користувачiв.

Переклади надаються добровольцями, якi в бiльшостi своїй залишаються поза сце-
нами, перекладаючи вiдсутнi термiни або пропозицiї, i знову зникають.

Щоб зробити речi чiткiшими, коли ми говоримо про Ghini, але ми повиннi вказати,
чи це Ghini (програмне забезпечення), або Ghini (люди), якщо, очевидно, ми не
маємо на увазi обидвi речi.

1.2.2 Мiсiя

Наша мета, як Ghini Software, - забезпечити безкоштовне програмне забезпечен-
ня, що має перевiрену якiсть, i дозволити кожному встановити його, якщо вони
прагнуть цього. Ми також прагнемо полегшити доступ до функцiональних знань у
формi документацiї або шляхом встановлення контактiв мiж користувачами або мiж
користувачами та професiоналами програмного забезпечення.

Усi нашi джерела, програмне забезпечення та документацiя є вiдкритими та вiль-
ними, i ми вiтаємо i стимулюємо людей використовувати та надавати свої послуги.
Для полегшення формування спiльноти, всi нашi платформи можна протестувати
без реєстрацiї. Реєстрацiя потрiбна, якщо ви хочете внести свiй внесок.

Ghini вiтає формування груп користувачiв, згрупування сил для визначення та фi-
нансування подальшого розвитку, i ми вiтаємо розробникiв, що надають програмне
забезпечення, з будь-якого куточка свiту, i ми стимулюємо та допомагаємо їм до-
тримуватися вимог високої якостi, перш нiж ми приймемо внесок код у джерелах
програмного забезпечення.

1.2.3 Бачення

Бачення служить для позначення майбутнього реалiстичного та привабливого спосо-
бу майбутнього iмiджу того, що хочемо ми, наша органiзацiя. Вона слугує моти-
вацiєю, оскiльки вона вiзуалiзує виклик i напрямок необхiдних змiн, щоб рости i
процвiтати.

• до 2020 року

• контрольна точка

• спiльнота

• розвиток

• iнтеграцiя з веб-порталом

1.2. Мiсiя i Бачення 11
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• географiчна iнформацiя

12 Роздiл 1. Заяви



Роздiл 2

Установка Ghini

2.1 Установка

Ghini.desktop - це крос-платформна програма, яка працюватиме на Unix-машинах,
таких як GNU/Linux i MacOSX, а також у Windows.

одним рядком для поспiшних користувачiв.

Користувачi Linux просто завантажують i запускають iнсталяцiйний
скрипт. Ви можете ознайомитися з документацiєю пiзнiше.

Windows users in a real hurry don’t the instructions and use a recent Windows
installer. You do not miss any functional feature, but you have less chances
to contribute to development.

Mac users are never in a hurry, are they?

Ghini пiдтримується дуже небагатьма людьми, якi зосереджують свою увагу на пiд-
вищеннi його функцiональних частин, нiж на написаннi фантастичних iнсталяторiв.
Замiсть декiлькох iнсталяторiв, ми пропонуємо єдину процедуру встановлення крос-
платформ. Це має декiлька великих переваг, якi ви оцiнити, як ми почнемо.

Встановлення засноване на запуску сценарiю.

• Сценарiй GNU/Linux дбає про все, вiд dependecies до iнсталяцiї для користу-
вачiв у групi ghini.

• Сценарiй Windows потребує, щоб ви спочатку встановите пару речей.

• У MacOSX ми використовуємо той самий сценарiй, що i на GNU/Linux. Оскiль-
ки OSX не має менеджера пакетiв за замовчуванням, ми встановлюємо його, i

13
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використовуємо, перш нiж запускати скрипт.

Дотримуючись нашої процедури встановлення, по закiнченi Ghini працює в вiрту-
альному середовищi Python, всi Python залежностi встановлено локально, не конфлi-
ктуючи з будь-якою iншою програмою Python, яку ви можете мати у вашiй системi.

Залежнiсть, яка не вiдповiдає вiртуальному середовищу Python, полягає в наступно-
му: Python, virtualenv, GTK + i PyGTK. Їх установка залежить вiд платформи.

Якщо пiзнiше ви вирiшите видалити Ghini, ви просто видалите вiртуальне середо-
вище, яке є каталогом, з усiм його вмiстом.

2.1.1 Встановлення на GNU/Linux

Вiдкрийте вiкно термiналу оболонки та виконайте наведенi нижче iнструкцiї.

1. Завантажте devinstall.sh скрипт:

devinstall.sh

2. Invoke the script from a terminal window, starting at the directory where you
downloaded it, like this:

bash ./devinstall.sh

The script will produce quite some output, which you can safely ignore.

глобальна установка

When almost ready, the installation script will ask you for your password.
This lets it create a ghini user group, initialise it to just yourself, make
the just created ghini script available to the whole ghini user group.

If feeling paranoid, you can safely not give your password and interrupt
the script there.

Possibly the main advantage of a global installation is being able to find
Ghini in the application menus of your graphic environment.

3. You can now start ghini by invoking the ghini script:

ghini

1. You use the same ghini script to update ghini to the latest released production
patch:

~/bin/ghini -u

This is what you would do when ghini shows you something like this:

14 Роздiл 2. Установка Ghini
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2. Users of the global installation will also type ghini to invoke the program, but
they will get to a different script, located in /usr/local/bin. This globally
available ghini script cannot be used to update a ghini installation.

3. Again the same ghini script lets you install the optional database connectors:
option -p is for PostgreSQL, option -m is for MySQL/MariaDB, but you can
also install both at the same time:

~/bin/ghini -pm

Будьте обережнi: може знадобитися вирiшувати залежностi. Як це зро-
бити, залежить вiд того, який GNU/Linux ви використовуєте. Перевiрте
свою документацiю про розповсюдження.

4. You can also use the ghini script to switch to a different production line. At
the moment 1.0 is the stable one, but you can select 1.1 if you want to help
us with its development:

~/bin/ghini -s 1.1

примiтка новачка

Щоб запустити скрипт, спершу переконайтеся, що ви помiтили назву ка-
талогу, до якого ви завантажили скрипт, пiсля чого ви вiдкриваєте вiкно
термiнала, i в цьому вiкнi набираєте bash, пiсля чого пробiл i повне iм’я
сценарiю включаючи iм’я каталогу, i натиснiть клавiшу Enter.

2.1. Установка 15
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технiчна примiтка

You can study the script to see what steps if runs for you.

Коротше кажучи, вiн встановить залежностi, якi не можуть бути задово-
ленi в вiртуальному середовищi, то вiн створить вiртуальне середовище з
iм’ям ghide, використовуйте git для завантаження джерел до каталогу з
назвою ~/Local/github/Ghini/ghini.desktop, i пiдключiть git до гiлки
ghini-1.0 (це ви можете розглянути виробничу лiнiю), вiн створює ghini,
завантажує всi залишки залежностей у вiртуальне середовище i, нарештi,
створює сценарiй запуску ghini.

If you have sudo permissions, it will be placed in /usr/local/bin, otherwise
in your ~/bin folder.

Далi. . .

Пiдключення до бази даних .

2.1.2 Установка на MacOSX

Будучи macOS в середовищi unix, бiльшiсть речей буде працювати так само, як на
GNU/Linux (рiзновид).

Перш за все, вам потрiбно речi, якi є невiд’ємною частиною unix середовища, але
якi вiдсутнi в off-the-shelf mac:

1. iнструменти розробника: xcode. перевiрте сторiнку Вiкiпедiї яка версiя пiдтри-
мується на mac.

2. менеджер пакетiв: homebrew (tigerbrew для старих версiй OSX).

Встановлення на старiшi MacOS.

Every time we tested, we could only solve all dependencies on the two or
three most recent macOS versions. In April 2015 this excluded macOS 10.6
and older. In September 2017 this excluded macOS 10.8 and older. We never
had a problem with the lastest macOS.

The problem lies with homebrew and some of the packages we rely on. The
message you have to fear looks like this:

Do not report this issue to Homebrew/brew or Homebrew/core!

The only solution I can offer is: please update your system.

On the bright side, if at any time in the past you did install ghini.desktop on
your older and now unsupported macOS, you will always be able to update
ghini.desktop to the latest version.

16 Роздiл 2. Установка Ghini



Ghini Documentation, Релiз 1.0.x

З встановленим вище, вiдкрийте вiкно термiнала i запустiть:

brew doctor

переконайтеся, що ви розумiєте виявленi проблеми, i виправте їх. pygtk знадоби-
ться xquartz i brew не дозволить залежнiсть автоматично. або встановiть xquartz,
використовуючи brew або якщо ви вважаєте за краще:

brew install Caskroom/cask/xquartz

тодi встановiть решту залежностей:

brew install git
brew install pygtk # takes time and installs all dependencies

дотримуватися всiх iнструкцiй про те, як активувати то, що ви встановили.

In particular, make sure you read and understand all reports starting with If you need
to have this software.

You will need at least the following four lines in your ~/.bash_profile:

export LC_ALL=en_US.UTF-8
export LANG=en_US.UTF-8
export PATH="/usr/local/opt/gettext/bin:$PATH"
export PATH="/usr/local/opt/python/libexec/bin:$PATH"

Activate the profile by sourcing it:

. ~/.bash_profile

Перш нiж ми можемо запустити devinstall.sh як на GNU / Linux, нам все ще
потрiбно встановити пару пакетiв python, глобально. Зробити це:

sudo -H pip install virtualenv lxml

Iнше - так само, як на звичайнiй машинi Unix. Прочитайте наведенi вище iнструкцiї
GNU/Linux, дотримуйтесь їх, насолоджуйтеся.

As an optional aesthetical step, consider packaging your ~/bin/ghini script in a platypus
application bundle. The images directory contains a 128×128 icon.

Далi. . .

Пiдключення до бази даних .

2.1. Установка 17
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2.1.3 Установка на Windows

Нижче описанi кроки допоможуть вам встановити Git, Gtk, Python та консолi бази
даних Python. При правильному настроюваннi цього середовища процедура вста-
новлення Ghini працює як на GNU/Linux. Завершальнi кроки знов є специфiчними
для Windows.

Примiтка: Ghini був протестований i, як вiдомо, працює на W-XP, W-7 до W-
10. Хоча це має працювати чудово на iнших версiях Windows, вiн не був ретельно
протестований.

Кроки по установцi на Windows:

1. завантажити i встановити git (поставляється з unix-like sh i включає vi). Вi-
зьмiть його з Git завантаження.

всi опцiї за замовчуванням в порядку, за винятком git повинен бути виконува-
ним з командного рядка:

2. download and install Python 2.x (32bit). Grab it from the Python official site.

Пiд час встановлення Python вставте Python в PATH:

18 Роздiл 2. Установка Ghini

https://git-scm.com/download/win
http://www.python.org


Ghini Documentation, Релiз 1.0.x

3. завантажити pygtk з офiцiйного джерела. (для цього потрiбно 32-бiтний
python). Переконайтеся що завантажте версiю «все в однiй».

Зробiть повну установку, вибравши все:

4. (Possibly necessary, maybe superfluous) install lxml, you can grab this from the

2.1. Установка 19
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pypi archives

Пам’ятайте, вам потрiбна 32-бiтова версiя для Python 2.7.

5. (за бажанням), завантажте та встановiть конектор бази даних, вiдмiнний вiд
sqlite3.

If you plan using PostgreSQL, the best Windows binary library for Python is
psycopg and is Made in Italy.

6. ПЕРЕЗАВАНТАЖЕННЯ

Гей, це Windows, вам необхiдно перезавантажити, щоб змiни вступили в силу!

7. We’re done with the dependecies, now we can download and run the batch file:

devinstall.bat

Please don’t just follow the above link. Instead: right click, save link as. . .

Also make sure you don’t let Windows convert the script to a text document.

Now Open the script to run it. Please note: in the below image, we have saved
the file twice, once letting Windows convert it to a text document, and again as a
Windows Batch File. Opening the batch file will run the script. Opening the text
document will show you the code of the batch file, which isn’t going to lead us
anywhere.
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If you installed everything as described here, the first thing you should see when
you start the installation script is a window like this, and your computer will be
busy during a couple of minutes, showing you what it is doing.

Запуск devinstall.bat перетягне сховище ghini.desktop з github у ваш дома-
шнiй каталог, пiд Local\github\Ghini, перевiрте виробничу лiнiю ghini-1.0,
створiть вiртуальне середовище i встановiть в нього ghini.

Ви також можете запустити devinstall.bat, передаючи його як аргумент чи-
словiй частинi виробничої лiнiї, якої ви хочете дотримуватися.

Це останнiй етап iнсталяцiї, який сильно залежить вiд робочого пiдключення
до Iнтернету.

Операцiя може зайняти декiлька хвилин, залежно вiд швидкостi вашого
iнтернет-з’єднання.

8. Останнiй етап установки створює групу Ghini i ярлики в меню Пуск Windows
для всiх користувачiв. Для цього вам потрiбно запустити скрипт iз правами
адмiнiстратора. Сценарiй називається devinstall-finalize.bat, вiн прямо в
папцi HOME, i був створений на попередньому кроцi.

2.1. Установка 21
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Клацнiть правою кнопкою мишi на ньому, виберiть запустити як адмiнiстратор,
пiдтвердити, що хочете внести змiни в свiй комп’ютер. Цi змiни знаходяться
тiльки в меню Пуск: створiть групу Ghini, помiстiть ярлик Ghini.

9. download the batch file, it will help you staying up-to-date:

ghini-update.bat

If you are on a recent Ghini installation, each time you start the program, Ghini
will check on the development site and alert you of any newer ghini release within
your chosen production line.

Any time you want to update your installation, just run the ghini-update.bat
script, it will hardly take one minute.

How to save a batch file, and how to run it: check the the quite detailed instructions
given for devinstall.bat.

If you need to generate PDF reports, you can use the XLS based report generator and
you will need to download and install Apache FOP. After extracting the FOP archive
you will need to include the directory you extracted to in your PATH.

If you choose for PostScript reports, you can use the Mako based report generator and
there are no further dependencies.

Далi. . .

Пiдключення до бази даних .

2.1.4 Installing on Android

ghini.desktop is a desktop program, obviously you don’t install it on a handheld device,
but we do offer the option, for your Android phone or tablet, to install ghini.pocket.

ghini.pocket is a small data viewer, it comes handy if you want to have a quick idea of
a plant species, its source, and date it entered the garden, just by scanning a plant label.

Installation is as easy as it can be: just look for it in Google Play, and install it.

Export the data from ghini.desktop to pocket format, copy it to your device, enjoy.
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Керiвництво користувача

3.1 Початкова конфiгурацiя

Пiсля успiшного встановлення складнiшi органiзацiї повиннi налаштувати свою базу
даних i Ghini вiдповiдно до їх конфiгурацiї. Ця сторiнка зосереджена на цьому зав-
даннi. Якщо ви не знаєте, чого це стосується, будь ласка, прочитайте частину щодо
SQLite.

3.1.1 У вас SQLite?

Це вперше ви використовуєте Ghini, ви збираєтеся працювати в автономному режи-
мi, у вас немає найменшої iдеї управлiння системою керування базою даних? Якщо
ви вiдповiли так на будь-який з запитань, вам, напевно, краще дотримуватися бази
даних на базi файлiв SQLite, легкої, швидкої, з нульовою адмiнiстрацiю.

З SQLite, вам не потрiбно нiякої пiдготовки, i ви можете продовжити connecting .

З iншого боку, якщо ви хочете пiдключити бiльше однiєї робочої станцiї до тiєї ж бази
даних, або якщо ви хочете зробити свої данi доступними для iнших клiєнтiв, як це
може бути веб-сервер у налаштуваннях LAMP, слiд враховувати збереження вашої
бази даних В системi управлiння базами даних, як PostgreSQL або MySQL/MariaDB,
обидва варiанти пiдтримуються Ghini.

When connecting to a database server as one of the above, you have to manually do
the following: Create at least one user; Create your database; Give at least one user full
permissions on your database; If you plan having more database users: Give one of your
users the CREATEROLE privilege; Consider the user with the CREATEROLE privilege as a
super-user, not meant to handle data directly; Keep your super-user credentials in a very
safe place.

23

http://www.postgresql.org
https://mariadb.org/


Ghini Documentation, Релiз 1.0.x

When this is done, Ghini will be able to proceed, creating the tables and importing the
default data set. The process is database-dependent and it falls beyond the scope of this
manual.

Якщо у вас вже є озноб або бiль в животi, немає необхiдностi турбуватися, просто
тримайтеся SQLite, ви не зазнаєте невдачi на особливостях, нi в продуктивностi.

Some more hints if you need PostgreSQL

Start simple, don’t do all at the same time. Review the online manual, or
download and study the offline version.

As said above, create a database, a user, make this user the owner of the
database, decide whether you’re going to need multiple users, and preferably
reserve a user for database and normal user creation. This super-user should
be your only user with CREATEROLE privilege.

All normal users will need all privileges on all tables and sequences, something
you can do from the Tools→Users menu. If you have any difficulty, please open
an issue about it.

Connect using the psql interactive terminal. Create a ~/.pgpass file (read
more about it in the manual), tweak your pg_hba.conf and postgresql.conf
files, until you can connect using the command:

psql <mydb> --username <myuser> --no-password --host <mydbhost>

With the above setup, connecting from ghini will be an obvious task.

3.1.2 Пiдключення до бази даних

При запуску Ghini вперше спливає дiалогове вiкно пiдключення.

Цiлком очевидно, що, якщо це перший раз, коли ви запускаєте Ghini, у вас немає
ще пiдключення i Ghini попередить вас про це.
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Це сповiщення буде показано при першiй активацiї, а також у майбутньому, якщо
список ваших з’єднань стане порожнiм. Як говориться: натиснiть Додати, щоб ство-
рити своє перше з’єднання.

Просто вставте iм’я для пiдключення, щось значуще що ви асоцiюєте з колекцiєю
для представлення в базi даних (наприклад: «мiй домашнiй сад») i натиснiть OK.
Ви повернетеся до попереднього екрана, але ваше iм’я з’єднання буде обрано i Деталi
Пiдключення будуть розширенi.
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вказати параметри з’єднання

Якщо ви не знаєте, що робити тут, Ghini допоможе вам залишатися в безпецi. Акти-
вуйте Використання розташування за замовчуванням шляхом встановлення
прапорця i створiть перше з’єднання, натиснувши на Пiдключення.

На даний момент ви можете смiливо пропустити решту цього роздiлу i продовжити
читати наступний роздiл.

точно налаштувати деталi з’єднання

За замовчуванням Ghini використовує файл бази даних на основi SQLite. В процесi
установки у вас був вибiр (i вiн у вас залишається i пiсля установки), додати iншi,
нiж SQLite за замовчуванням з’єднувачi бази даних.

У цьому прикладi, Ghini може пiдключитися до SQLite, PostgreSQL i MySQL, але
немає з’єднувачiв доступних для Oracle або MS SQL Server.
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Якщо ви використовуєте SQLite, все, що вам дiйсно потрiбно це вказати iм’я
з’єднання. Якщо ви дозволите Ghini використовувати iм’я файлу за замовчуванням,
то Ghini створює файл бази даних з тим же iм’ям, що i з’єднання i .db розширення, i
теку зображень з таким же iм’ям i без розширення, як в ~/.bauble``в Linux/MacOSX
або в ``AppData\Roaming\Bauble в Windows.

Проте з SQLite, ви, можливо, отримали або завантажили bauble базу даних, i ви хо-
чете пiдключитися до неї. В цьому випадку ви не дозволяєте Ghini використовувати
iм’я файлу за замовчуванням, лише перегляньте на комп’ютерi в тому мiсцi, де ви
зберегли Ghini SQLite файл бази даних.

Якщо ви використовуєте iнше з’єднання бази даних, дiалогове вiкно буде виглядати
по-iншому i вам запропонують варiант для точної настройки всiх параметрiв необ-
хiдних для пiдключення до бази даних за вашим вибором.

If you are connecting to an existing database you can continue to Редагування i вставка
даних and subsequently searching-in-ghini, otherwise read on to the following section on
initializing a database for Ghini.

Якщо ви плануєте пов’язати свiтлини з установкою, вкажiть pictures root теку. Сенс
цього детальнiше пояснено в Редагування i вставка даних .
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A sample SQLite database

Indeed we have a sample database, from our pilot garden «El Cuchubo», in
Mompox, Colombia. We have a zipped sample database for ghini-1.0.

Download and unzip it to the location of your choice, then start Ghini, create
a connection named possibly cuchubo, or sample, and edit the Connection
Details. Keep the connection type at the default SQLite, but instead of usi-
ng the default locations, make sure that Filename points to your unpacked
cuchubo.db file.

3.1.3 Iнiцiалiзувати базу даних

Коли ви вiдкриваєте з’єднання з базою даних, яка не вiдмiчена в Ghini перший раз,
Ghini спочатку вiдобразить оповiщення:

вiдразу слiдує запитання:

Будьте обережнi, коли вручну, вказуєте параметри з’єднання: значення, якi ви ввели
i вiдiслали до iснуючої бази даних, можуть бути не призначенi для використання в
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Ghini. Даючи Ghini iнiцiалiзувати базу даних, база даних буде вичерпана, i весь її
вмiст буде втрачено.

Якщо ви впевненi, що хочете створити базу даних у цьому зв’язку, виберiть «Так».
Ghini почне створювати таблицi бази даних та iмпортувати данi за замовчуванням.
Це може зайняти хвилину або двi, тодi як всi данi за замовчуванням iмпортуються
в базу даних, тому будьте терплячi.

Пiсля того, як база даних була створена, налаштована,iнiцiалiзована, ви готовi до
запуску Редагування i вставка даних i згодом Пошук в Ghini .

3.2 Пошук в Ghini

Пошук дозволяє представляти, перегляд i створювати звiти з ваших даних. Ви може-
те виконувати пошук ввiвши запит в основному компонентi пошуку або використати
Query Builder для створення запитiв. Результати пошуку Ghini виводяться в голов-
ному вiкнi.

3.2.1 Стратегiї пошуку

Ghini пропонує чотири рiзнi стратегiї пошуку:

• за значенням - у всiх доменах;

• за виразом - в декiлькох неявних полях в однiй явнiй областi;

• за запитом - в одному доменi;

• за бiномiчним iм’ям - пошук лише в доменi Вид.

Усi стратегiї пошуку - за винятком пошуку бiномiальних назв - нечутливi до регiстру.

Пошук за значенням

Пошук за значенням - це найпростiший спосiб пошуку. Ви вводите одне або декiлька
рядкiв i дiзнаєтеся, якi збiги. Результат включає об’єкти будь-якого типу (домену),
де один або декiлька його полiв мiстять одне або кiлька пошукових рядкiв.

Ви не вкажете пошуковий домен, всi вони включенi, а також ви не вкажете, якi поля
потрiбно пiдiбрати, це неявно в пошуковому доменi.

Наступна таблиця допоможе вам зрозумiти результати та допоможе вам у форму-
люваннi ваших пошукiв.
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огляд пошукового домену
iм’я та короткi термiни поле тип результату
family, fam epithet (family) Family
genus, gen epithet (genus) Genus
species, sp epithet (sp) × Species
vernacular, common, vern iм’я Species
geography, geo iм’я Geography
accession, acc code Accession
planting, plant code × Plant
location, loc code, name Location
contact, person, org, source iм’я Contact
collection, col, coll locale Collection
tag, tags iм’я Tag

Приклади пошуку за значенням будуть: Maxillaria, Acanth, 2008.1234, 2003.2.1,indica.

Рядок пошуку роздiлений пробiлами. Наприклад, якщо ввести в рядок пошуку Block
10 то Ghini буде шукати рядки Block i 10 та поверне всi результати, якi вiдповiдають
цим рядкам. Якщо ви хочете знайти безроздiльно Block 10 у рядку, то ви повиннi
ввести в рядок пошуку, як цитату "Block 10".

× складнi первиннi ключi

Епiтет вид означає мало, без вiдповiдного роду, також код рослин унi-
кальний тiльки в рамках приєднання, до якого вони належать. У теорiї
термiнологiя бази даних, епiтету i коду недостатньо для формування пер-
винного ключа для вiдповiдних видiв та посадок. Цi домени потребують
первинного ключа composite.

Пошук по значеннях дозволяє шукати посадки за їх повним кодом по-
садки, який включає код приєднання. Взагалi, код приєднання та код
посадки забезпечують складний первинний ключ для посадок. Для
виду ми представили бiномiальний пошук, описаний нижче.

Пошук за виразом

Пошук за допомогою виразу дає вам трохи бiльше контролю над тим, що ви шукаєте.
Ви обмежуєте пошук до певного домену, програмне забезпечення визначає, якi поля
потрiбно шукати в зазначеному вами доменi.

Вираз будується як <domain> <operator> <value>. Наприклад, пошук:
gen=Maxillaria поверне усi роди, якi вiдповiдають iменi Maxillaria. У цьому
випадку домен gen, оператор = i значення Maxillaria.

У наведенiй вище таблицi огляду пошукових доменiв вказанi iмена пошукових до-
менiв, а також для кожного пошукового домену, якi поля шукаються.
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Рядок пошуку loc like block% повертає всi мiсця, для яких iм’я або код починає-
ться з «block». У цьому випадку домен є loc (скорочення для location), оператор
є like (це походить з SQL i дозволяє «fuzzy» пошук) значення є block%, поля, що
неявно спiвпадають iм'я i код. Знак вiдсотка використовується як динамiчна карта,
тому якщо ви шукаєте block%, то вiн шукає всi значення, що починаються з block.
Якщо ви шукаєте %10, вiн шукає всi значення, якi закiнчуються 10. Рядок %ck%10
буде шукати всi значення, яке мiстить ck i закiнчується на 10.

Скiльки часу потрiбно на запит

Ви даєте запит, це вимагає часу для обчислення, результат мiстить необґрунтовано
багато записiв. Це трапляється, коли ви маєте намiр використати стратегiю, але
вашi рядки не утворюють дiйсного виразу. У цьому випадку Ghini повертається до
пошуку за значенням. Наприклад, рядок пошуку gen lik maxillaria буде шукати
рядки gen, lik i maxillaria, повертаючи всi, що вiдповiдають хоча б одному з трьох
критерiїв.

Бiномiальний пошук

Ви також можете виконати пошук у базi даних, якщо ви знаєте цей вид, просто
розмiстивши в пошуковiй системi декiлька початкових букв епiтетiв роду та виду,
правильно надрукованi, тобто: Епiтет роду з однiєю заголовною великою буквою,
**Епiтет видiв ** всi лiтери.

Таким чином ви можете виконати пошук So ha.

Це були б iнiцiали для Solanum hayesii, або Solanum havanense.

Бiномiальний пошук приходить до компенсацiї обмеженої корисностi вищезгаданого
пошуку за виразом при спробi шукати вид.

Це правильна капiталiзацiя **Xxxx xxxx **, яка iнформує програмне забезпечення
про свiй намiр виконувати пошук у бiномiалi. Друга помилка програмного забезпе-
чення - пошук за значенням, що, можливо, призведе до набагато бiльшої кiлькостi
значень, нiж ви очiкували.

Аналогiчний запит so ha поверне в новiй установцi понад 3000 об’єктiв, починаючи
з сiм’ї «Acalyp(ha)ceae», закiнчуючи географiєю «Western (So)uth America».

Пошук по запиту

Запити дозволяють максимально контролювати пошук. За допомогою запитiв ви мо-
жете здiйснювати пошук по вiдношенню до певних стовпчикiв, комбiнуючи критерiї
пошуку за допомогою логiчних операторiв, таких як and, or, not (i їх скорочення
&&, ||, !) додайте їх у дужки, та багато iншого.

Будь ласка, зв’яжiться з авторами, якщо ви хочете отримати додаткову iнформацiю,
або якщо ви добровiльно документуєте це докладнiше. Тим часом ви можете почати
ознайомитися з основною структурою бази даних Ghini.
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Fig. 1: основна структура бази даних Ghini

Кiлька прикладiв:

• насадження сiмейства Fabaceae в мiсцi розташування Блок 10:

plant WHERE accession.species.genus.family.epithet=Fabaceae AND location.
→˓description="Block 10"

• мiсця, де немає рослин:

location WHERE plants = Empty

• приєднання, пов’язанi з видом вiдомих бiномiчних назв (наприклад, Mangifera
indica):

accession WHERE species.genus.epithet=Mangifera AND species.epithet=indica

• приєднання ми поширювали в 2016 роцi:

accession WHERE plants.propagations._created BETWEEN |datetime|2016,1,1|␣
→˓AND |datetime|2017,1,1|

• приєднання, якi ми змiнили за останнi три днi:

accession WHERE _last_updated>|datetime|-3|

Пошук за запитами вимагає певних знань про маленький синтаксис та iдеї про вели-
ку структуру таблицi Ghini. Обидва ви придбаєте з практикою i за допомогою Query
Builder.

3.2.2 Query Builder

Query Builder дозволяє будувати складнi пошуковi запити через вказування i нати-
скання в iнтерфейсi. Для того, щоб вiдкрити Query Builder натиснiть iконку злiва
вiд входу пошуку або виберiть Tools→Query Builder в меню.

З’явиться вiкно, яке веде вас до всiх крокiв, необхiдних для побудо-
ви правильного запиту, який розумiється в стратегiї пошуку запиту Ghini.
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Насамперед, ви вказуєте пошуковий до-
мен, це дозволить Query Builder заверши-
ти свiй графiчний iнтерфейс, пiсля чого
ви додасте стiльки логiчних статей, скiль-
ки потрiбно, пiдключаючи їх and або or
бiнарним оператором.

Кожен роздiл складається з трьох ча-
стин: властивостi, якi можна отримати з
початкового домену пошуку, оператор зi-
ставлення, який ви вибираєте з розкрив-
ного списку, значення, яке ви можете вве-
сти або вибрати зi списку дiйсних значень
для поля.

Додайте якомога бiльше властивостей по-
шукових систем, натиснувши знак плюс.

Виберiть та/або бiля назви властивостi, щоб вибрати, якi об’єкти будуть об’єднанi в
пошуковому запитi.

Коли ви закiнчите створення свого запиту натиснiть кнопку OK, щоб виконати по-
шук.

На цьому етапi конструктор запитiв записує запит у записi пошуку та виконує його.
Тепер ви можете редагувати рядок так, нiби ви набрали його самостiйно. Звернiть
увагу, як значення iнтер’єру лiвої сторони iнтерпретуються забудовником запиту та
додаються в окремi лапки, якщо вони визнанi як рядки, залишатись окремо, якщо
вони виглядають як цифри або два зарезервованi слова None та Empty. Ви можете
вiдредагувати запит i вставляти лапки, якщо вони вам потрiбнi, наприклад, якщо
вам потрiбно буквально шукати рядок Empty.

None - це значення порожнього поля. Це не те ж саме, що рядок нульової довжини
'', анi числове 0, анi логiчне False, анi встановлення Empty, це означає, що поле не
має значення Все.

Empty є порожнiм набором. Будучи набором, вiн може бути узгоджений з наборами
(наприклад: рослини приєднання або приєднання одного виду), не проти елементiв
(наприклад, кiлькiсть рослини або опис мiсця розташування). Тим не менш, Query
Builder не дозволяє вибирати зупинку значень лiвої сторони при встановленнi, вiн
сподiвається, що ви виберете поле. Виберiть будь-яке поле: на момент створення
запиту, коли Builder Query вiдповiдає умовам з правою частиною значення буквеного
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рядка Empty, вiн виведе поле назви i дозволить вам порiвняти набiр злiва з Empty
справа.

У нас немає друкарських букв False i True. Це типи значення, i Query Builder не
вмiє їх випускати. Замiсть False введiть 0, а замiсть True 1 тип.

3.2.3 Граматика запиту

Для тих, хто не боїться дещо формальної точностi, наступний код BNF дає точне
уявлення про граматику, яку реалiзує Стратегiя пошуку запитiв. Деякi граматичнi
категорiї визначаються неформально; будь-якi зниклi з них залишаються у вашiй
родючiй уявi; лiтери беруться в одинарнi лапки; граматика в основному нечутлива,
якщо не вказано iнше:

query ::= domain 'WHERE' expression

domain ::= #( one of our search domains )
expression ::= signed_clause

| signed_clause 'AND' expression
| signed_clause 'OR' expression
;

signed_clause ::= clause
| 'NOT' clause #( not available in Query Builder)
;

clause ::= field_name binop value #( available in Query Builder)
| field_name set_binop value_list
| aggregated binop value
| field_name 'BETWEEN' value 'AND' value
| '(' expression ')'
;

field_name ::= #( path to reach a database field or connected table )
aggregated ::= aggregating_func '(' field_name ')'
aggregating_func ::= 'SUM'

| 'MIN'
| 'MAX'
| 'COUNT'
;

value ::= typed_value
| numeric_value
| none_token
| empty_token
| string_value
;

typed_value ::= '|' type_name '|' value_list '|'
numeric_value ::== #( just a number )
none_token ::= 'None' #( case sensitive )
empty_token ::= 'Empty' #( case sensitive )
string_value = quoted_string | unquoted_string

(continues on next page)
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(continued from previous page)

type_name ::= 'datetime' | 'bool' ; #( only ones for the time being )
quoted_string ::= '"' unquoted_string '"'
unquoted_string ::= #( alphanumeric and more )

value_list ::= value ',' value_list
| value
;

binop ::= '='
| '=='
| '!='
| '<>'
| '<'
| '<='
| '>'
| '>='
| 'LIKE'
| 'CONTAINS'
;

set_binop ::= 'IN'

Будь ласка, пам’ятайте, що мова запиту Ghini є набагато складнiшою, нiж те, що
може створити Query Builder: запити, якi ви можете побудувати за допомогою Query
Builder, є правильною пiдмножиною запитiв, визнаних програмним забезпеченням:

query ::= domain 'WHERE' expression

domain ::= #( one of our search domains )
expression ::= clause

| clause 'AND' expression
| clause 'OR' expression
;

clause ::= field_name binop value
;

field_name ::= #( path to reach a database field or connected table )
value ::= numeric_value

| string_value
;

numeric_value ::== #( just a number )
string_value = quoted_string | unquoted_string ;

quoted_string ::= '"' unquoted_string '"'
unquoted_string ::= #( alphanumeric and more )

binop ::= '='
| '=='
| '!='
| '<>'
| '<'
| '<='

(continues on next page)
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(continued from previous page)

| '>'
| '>='
| 'LIKE'
| 'CONTAINS'
;

3.3 Редагування i вставка даних

Основний спосiб, яким ми додамо або змiнюємо iнформацiю в Ghini, - це використа-
ння редакторiв. Кожен основний тип даних має свiй власний редактор. Наприклад,
є редактор сiмейства, редактор роду, редактор приєднання тощо.

Для того, щоб створити новий запис натиснiть на :menuselection:‘Insert‘в меню, i
виберiть тип запису який ви хотiли б створити. Це вiдкриє новий порожнiй редактор
типу.

Щоб змiнити iснуючий запис в базi даних натиснiть правою кнопкою мишi на елемен-
тi в результатах пошуку i виберiть Edit в спливаючому меню. Вiдкриється редактор,
який дозволить вам змiнити значення в записi, який ви вибрали.

Бiльшiсть видiв є дочiрнiми, якi можна додати, натиснувши правою кнопкою мишi
на батькiвському видi i виберiть пункт «Додати ??? . . . » в контекстному меню. На-
приклад, сiм’я Genus дочiрня: ви можете додати Genus до Сiм’ї натиснувши правою
кнопкою мишi на сiм’ї i вибравши пункт «Додати genus».

3.3.1 Нотатки

Майже у всiх редакторiв Ghini є вкладка Примiтки яка працюють однаково, неза-
лежно вiд того, який редактор ви використовуєте.

Якщо ввести веб-адресу в примiтцi, то посилання буде вiдображатися у вiкнi Поси-
лання, коли елемент вашого редагування обраний в результатах пошуку.

Ви можете переглянути нотатки для елемента в базi даних за допомогою вiкна Нота-
тки в нижнiй частинi екрана. Вiкно Нотатки буде нечутливим, якщо обраний елемент
не має записiв.

3.3.2 Сiм’я

Редактор сiм’ї дозволяє додавати або змiнювати ботанiчну сiм’ю.

Поле Сiм’я у редакторi дозволяє змiнити епiтет сiм’ї. Поле Сiм’я обов’язкове.

Поле Класифiкатор дозволяє вам змiнити класифiкатор сiм’ї. Значення може мати
широке тлумачення, вузьке тлумачення або нiякого.
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Synonyms allow you to add other families that are synonyms with the family you are
currently editing. To add a new synonyms type in a family name in the entry. You must
select a family name from the list of completions. Once you have selected a family name
that you want to add as a synonym click on the Add button next to the synonym list
and the software adds the selected synonym to the list. To remove a synonym, select the
synonym from the list and click on the Remove button.

Щоб вiдмiтити змiни без збереження натиснiть на кнопку Скасувати.

Для того, щоб зберегти сiм’ю з якою ви працюєте, натиснiть OK.

Для того, щоб зберегти сiм’ю з якою ви працюєте i додати рiд натиснiть на кнопку
Додати рiд.

Для того, щоб додати ще одну сiм’ю, коли ви закiнчили редагування поточної нати-
снiть на кнопку Далi внизу. Це дозволить зберегти поточну сiм’ю i вiдкрити новий
порожнiй редактор сiм’ї.

3.3.3 Рiд

Редактор родiв дозволяє додавати або змiнювати ботанiчний рiд.

Поле Сiм’я в редакторi роду дозволяє вибрати сiм’ю для роду. Коли ви починаєте
вводити iм’я сiм’ї вiн буде показувати список сiмей, щоб вибрати з нього. Сiм’я вже
повинна iснувати в базi даних, перш нiж ви можете встановити її в якостi iменi сiм’ї
для роду.

Поле Рiд поле дозволяє встановити рiд для цього запису.

Поле Автор дозволяє задати iм’я або абревiатуру автора (iв) для роду.

Synonyms allow you to add other genera that are synonyms with the genus you are
currently editing. To add a new synonyms type in a genus name in the entry. You must
select a genus name from the list of completions. Once you have selected a genus name
that you want to add as a synonym click on the Add button next to the synonym list and
it will add the selected synonym to the list. To remove a synonym select the synonym
from the list and click on the Remove button.

Щоб вiдмiтити змiни без збереження натиснiть на кнопку Скасувати.

Для того, щоб зберегти рiд з яким ви працюєте, натиснiть OK.

Для того, щоб зберегти рiд з яким ви працюєте i додати до нього вид натиснiть на
кнопку Додати Вид.

Для того, щоб додати ще один рiд, коли ви закiнчили редагування поточного нати-
снiть на кнопку Далi в низу. Це дозволить зберегти поточний рiд i вiдкрити новий
порожнiй редактор роду.
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3.3.4 Види/Таксон

З iсторичних причин називаються види, але ми маємо на увазi таксон в ранзi видiв
або нижче. Це являє собою унiкальне iм’я в базi даних. Редактор видiв дозволить вам
створити iм’я, а також асоцiйованi метаданi з таксоном, такi як розподiл, синонiми
i iнша iнформацiя.

Внутрiшньовидовi частини в редакторi видiв дозволять вам вказати додатково та-
ксон‘нiж при ‘види рангу.

Щоб вiдмiтити змiни без збереження натиснiть на кнопку Скасувати.

Для збереження виду над яким ви працюєте натиснiть OK.

Для збереження виду над яким ви працюєте i додаванням до нього приєднання
натиснiть на Додати Приєднання.

Для того, щоб додати ще один вид, коли ви закiнчите редагування поточного нати-
снiть на кнопку Далi внизу. Це дозволить зберегти поточнi види i вiдкрити новий
порожнiй редактор видiв.

3.3.5 Приєднань

Редактор приєднання дозволяє додавати приєднання до певного виду. У Ghini при-
єднання представляє собою групу рослин або клонiв, що мають один i той же таксон,
мають один i той же тип ростка (або обробки), отриманi з одного джерела, отриманi
одночасно.

Виберiть назву Таксона, додайте одну, якщо забули це зробити заздалегiдь.

Ви можете вiдзначати невизначенiсть у iдентифiкацiї, додавши класифiкатор iден-
тифiкацiї у вiдповiдному ранзi, так що ви можете, наприклад, мати рослину, яка
спочатку iдентифiкувалась, як * Iris * cf. florentina вибравши Iris florentina в iменi
таксона, класифiкатор iдентифiкацiї „cf.“, квалiфiкований ранг „species“.

Тип ID приєднання, бажано також Кiлькiсть отриманих.

Джерело приєднання

Джерело приєднань дає змогу додавати додаткову iнформацiю про те, звiдки взя-
ли приєднання. Виберiть контакт у розкривному списку або виберiть «Garden
Propagation», який розмiщений як перший пункт за замовчуванням в списку кон-
тактiв.

Garden Propagation є результатом успiшного розповсюдження.

При доступi до матерiалу з Garden Propagation, ви спочатку залиште першу вкладку
(Загальнi) i почнiть з другої вкладки (Джерело). Виберiть в якостi контакту «Garden
Propagation», вкажiть, яка рослина є материнською рослиною i виберiть серед ще не
повнiстю доступних розповсюджень ту, яку ви плануєте додати як приєднання до
вашої бази даних.
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Пiсля вибору розповсюдження програмне забезпечення встановить декiлька полiв на
вкладцi Загальнi, якi ви можете переглянути. Таксон (можливо, вам вдалося отри-
мати щось дещо iнше, нiж материнську рослину). Початкова кiлькiсть (у випадку,
якщо не всi рослини переходять до одного приєднання). Тип матерiалу, що випливає
з типу розповсюдження.

3.3.6 Рослина

Plant в базi даних Ghini описує окрему рослину у вашiй колекцiї. Рослина належить
до приєднання, i вона має своє мiсце розташування.

Створення декiлькох рослин

Ви можете створити кiлька рослин з використанням дiапазонiв в запису коду. Це
дозволено тiльки при створеннi нових рослин, i це не можливо при редагуваннi iсну-
ючих рослин в базi даних.

Наприклад, дiапазон, 3-5 створить рослину з кодом 3,4,5. Дiапазон 1,4-7,25 створю-
ватиме рослини з кодами 1,4,5,6,7,25.

При входi в дiапазон в запису коду рослин запис буде синiти щоб вказати, що ви
зараз створюєте кiлька рослин. Будь-якi поля, якi встановленi в цьому режимi будуть
скопiйованi для всiх рослин якi створюються.

Зображення

Так само, як майже всi об’єкти в базi даних Ghini можуть мати пов’язанi з ними При-
мiтки, рослини можуть мати Зображення: поруч iз закладкою Примiтки, редактор
рослин мiстить додаткову вкладку пiд назвою «Зображення». Ви можете пов’язати
стiльки зображень, скiльки може знадобитися для рослини та виду об’єкта.

Коли ви асоцiюєте зображення до об’єкта, файл копiюється в теку pictures, а мiнiатю-
ра (500x500) створюється та копiюється в теку thumbnails всерединi теки зображень.

З Ghini-1.0.62, зображення не зберiгаються в базi даних. Для забезпечення доступно-
стi зображень на всiх термiналах, де ви встановили i налаштували Ghini, ви можете
використовувати мережний диск або службу спiльного використання файлiв Tresorit
або Dropbox.

Пам’ятайте, що ви налаштували кореневу теку зображень, коли вказали деталi на-
лаштування пiдключення до бази даних. Знову ж таки, ви повиннi переконатися, що
коренева тека зображень доступна для спiльного використання файлiв сервiс вибору.

Коли рослину або вид в поточному вiдборi буде видiлено, її зображення вiдобража-
ється в панелi зображень, панель злiва вiд iнформацiйної панелi. При приєднаннi
вибiр пiдсвiчуються, будь-яке зображення пов’язане з рослинами в пiдсвiчених при-
єднаннях вiдображається в панелi зображень.
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У Ghini-1.0 зображення є спецiальними нотатками, з категорiєю «<picture>» i текс-
том шляху до файлу, вiдносно кореневої теки зображень. На вкладцi Нотатки, нота-
тки з зображеннями вiдображатимуться як звичайнi нотатки, i ви можете редагувати
їх без обмежень.

Рослина є фiзичним об’єктом, тому ви можете приєднати до неї зображення, взятi
цiєї iндивiдуальної рослини, взятi на будь-якiй вiдповiднiй стадiї розвитку рослини,
можливо, допомагаючи її iдентифiкувати.

Species are abstract objects, so you would associate to it pictures showing the characteri-
stic elements of the species, so it makes sense to associate a flora illustration to it. You
can also do that by reference: go to the Notes tab, add a note and specify as category
«<picture>», then in the text field you type the URL for the illustration of your choice.

3.3.7 Розташування

Редактор Розташування

небезпечна зона

Редактор розташування мiстить спочатку прихований роздiл пiд назвою небезпечна
зона. Вiджети, що мiстяться в даному роздiлi, дозволяють користувачевi переводити
поточне мiсце розташування в iнше мiсце, виправляти орфографiчнi помилки або
здiйснювати змiну полiтики.

3.4 Робота з розповсюдженням

Ghini пропонує можливiсть асоцiювати дослiдження розповсюдження на рослини та
документувати їх трактування та результати. Трактування є невiд’ємною частиною
опису розповсюдження. Якщо дослiдження про розповсюдження є успiшним, Ghini
дозволяє пов’язати його з новим приєднанням. Ви можете приєднати лише одне
приєднання до пробної версiї.

Тут ми описуємо, як ви використовуєте цю частину iнтерфейсу.

3.4.1 Створення розмноження

Розмноження (випробування) отримують iз рослини. Ghini вiдображає це у своєму
iнтерфейсi: вибираєте рослину, вiдкривається редактор рослин, активуєте вкладку
розповсюдження, натискаєте Додати.

Коли ви робите це вище, ви отримаєте вiкно редактора розповсюдження. Ghini не
вважає, що дослiдження про розповсюдження є незалежними органами. В результа-
тi, Ghini розглядає редактор розповсюдження як спецiальне вiкно редактора, який
ви можете отримати тiльки з редактора рослин.
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Для нового розповсюдження ви вибираєте тип розповсюдження (це стає незмiнним
властивiстю розповсюдження), потiм вставляйте данi, що описують його.

Ви зможете редагувати данi про розповсюдження одним шляхом: виберiть рослину,
вiдкрийте редактор рослин, iдентифiкуйте поширення, яке ви хочете редагувати,
натиснiть на вiдповiдну кнопку Редагувати. Ви зможете редагувати всi властивостi
iснуючого процесу розповсюдження, крiм його типу.

У випадку пробного розмноження насiння, у вас є батькiвський пилок, i батькiвське
насiння. Завжди слiд зв’язувати розповсюдження проб до батькiвського насiння.

Примiтка: У Ghini-1.0 ви вказуєте пилок батькiвської рослини в поле «Примi-
тки», у той час як Ghini-1.1 має (вiдношення) поле для нього. За iнформацiєю ITF2,
можуть бути випадки випробувань на розмноження де невiдомо, яку роль вiдiграє
яке насiння . Знову ж таки, в Ghini-1.0 ви повиннi використовувати примiтку, щоб
вказати, чи це так, Ghini-1.1 має (булеве) поле, що вказує, чи це так.

3.4.2 Використання розповсюдження

Процес розповсюдження може бути успiшним i призвести до нового приєднання.

Ghini допоможе вiдобразити це в базi даних: створити нове приєднання, негайно
перейдiть на вкладку Джерело i виберiть «Розповсюдження саду» в (правда, дещо
помилково) контактному полi.

Почнiть вводити номер рослини, i ви побачите список вiдповiдних рослин iз випро-
буваннями для розповсюдження.

Виберiть рослину, а список доступних i недоступних випробувань поширення
з’явиться в нижнiй частинi вiкна.

Виберiть незадовiльну пробну версiю для розповсюдження зi списку та натиснiть
кнопку ОК, щоб завершити операцiю.

Використовуючи данi, отриманi в процесi розповсюдження, Ghini завершує деякi
поля на вкладцi Загальнi: назва Таксона, Тип матерiалу та, можливо, Походження.
Ви зможете редагувати цi поля, але будь ласка, звернiть увагу, що програмне за-
безпечення не заважатиме введення концептуальних невiдповiдностей у вашiй базi
даних.

Ви можете приєднати пробну версiю до одного приєднання.

3.5 Тегування

Тегування - це простий спосiб надати контекст об’єкту або створити колекцiю
об’єктiв, якi ви хочете згадати пiзнiше.
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Потужнiсть цiєї дiї з тегами полягає в тому, що ви можете подiлитися цим вибором
iз колегами, якi можуть дiяти на ньому, без необхiдностi повторювати всю вашу
колективну роботу.

Наприклад, якщо вам потрiбно надрукувати прикрiпленi етикетки iнших не
пов’язаних рослин, ви можете об’єднати об’єкти, позначивши їх рядком «relabel».
Ви або один з ваших колег може вибрати «relabel» з меню тегiв, у вiкнi пошуку
вiдображатимуться всi об’єкти, якi ви позначили, а виконання звiту буде дiяти на
позначених об’єктах.

Позначення дiє на активний вибiр, тобто елементи в результатах пошуку, якi ви
вибрали.

Будь ласка, пам’ятайте: ви можете вибрати всi рядки результатiв, натиснувши
Ctrl-A, ви можете скасувати вибiр, натиснувши Ctrl-Shift-A, ви можете змiнити
позначення одного рядка за допомогою ‘‘Ctrl-Клiк мишкою ‘на ньому.

Пiсля активного вибору, тегування може здiйснюватися двома способами:

3.5.1 дiалогове вiкно тегування

Натиснiть клавiшу Ctrl-T або виберiть Tag→Tag Selection з меню, це активує вiкно,
в якому ви можете створювати новi теги i застосовувати будь-який iснуючий тег до
вибору.

Вiкно тегiв складається з трьох частин:

1. У верхнiй частинi згадується список об’єктiв у вашому активному виборi. Це
список об’єкта, якому ви редагуєте теги;

2. У середнiй частинi є список всiх доступних тегiв, а також прапорець, який ви
можете активувати для застосування тегу або вилучення тегу з вибору;

3. Нижня частина мiстить лише посилання на створення нового тегу, а кнопка
ОК для закриття дiалогового вiкна.

Якщо, вiдкриваючи дiалогове вiкно тегу, активний вибiр мiстить кiлька елементiв,
тодi бiля нього буде встановлено лише теги, якi є загальними для всiх вибраних
елементiв. Теги, якi застосовуються лише до вiдповiдної пiдмножини активного ви-
бору, вiдображатимуться з статусом „не визначено“. Теги, якi не застосовуються до
жодного об’єкта в активному виборi, будуть вiдображатися пустими.

Нещодавно створений тег або найновiший вибраний тег стає активним тегом, i вiн
з’являється з позначкою поруч iз ним в меню тегiв.

3.5.2 тегування без вiкна

Пiсля того як у вас є активна тег, натискання клавiшi ‘‘ Ctrl-Y‘‘ застосовує актив-
ний тег до всiх об’єктiв активного вибору. Ctrl-Shift-Y‘ видаляє активний тег з усiх
об’єктiв у активному видiленнi.
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3.6 Створення звiтiв

A database without exporting facilities is of little use. Ghini lets you export your data in
table format (open them in your spreadsheet editor of choice), as labels (to be printed or
engraved), as html pages or pdf or postscript documents.

3.6.1 The Report Tool

You activate the Report Tool from the main menu: Tools→Report. The Report Tools acts
on a selection, so first select something, then start the Report Tool.

Report on the whole collection.

To produce a report on your whole plant collection, a shortcut would be from
the home screen, to click on the Families: in use cell.

If your focus is more on the garden location than on taxonomy and accessions,
you would click on the Locations: total cell.

Reports are produced by a report engine, making use of a report template. Ghini relies
upon two different report engines (Mako & XSL), and offers several report templates,
meant as usable examples.

Choose the report you need, specify parameters if required, and produce the report. Ghini
will open the report in the associated application.

Configuring report templates, that’s a task for who installs and configures ghini at your
institution. Basically, you create a template name, indicating the report engine and speci-
fying the template. Configured templates are static, once configured you are not expected
to alter them. Only the special **scratch** template can be modified on the fly.

The remainder of this page provides technical information and links regarding the
formatter engines, and gives hints on writing report templates. Writing templates comes
very close to writing a computer program, and that’s beyond the scope of this manual,
but we have hints that will definitely be useful to the interested reader.

3.6.2 Використання форматера звiту Mako

Форматер звiту Mako використовує мову шаблонiв Mako для генерацiї звiтiв. Деталь-
нiшу iнформацiю про Мако i його мову можна знайти на сайтi makotemplates.org.

Система шаблонiв Mako вже повинна бути встановлена на вашому комп’ютерi, якщо
встановлено Ghini.

Створення звiтiв за допомогою Мако аналогiчна тому, як ви можете створити веб-
сторiнку за допомогою шаблону. Це набагато простiше, нiж XSL Formatter (див ниж-
че) i вiдносно легко буде створити шаблон для тих, хто хоча б з невеликим досвiдом
програмування.
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Генератор шаблону буде використовувати те саме розширення файлу, як шаблон,
який повинен вказати тип виводу шаблону при створеннi. Наприклад, щоб створити
HTML-сторiнку з вашого шаблону, ви маєте називати шаблон так: report.html. Якщо
шаблон буде генерувати файл зi значеннями, роздiленими комами, слiд назвати ша-
блон report.csv.

Шаблон буде отримувати змiнну values, яка буде мiстити список значень в поточному
пошуку.

Тип кожного значення в values буде таким же, як область пошуку, що використо-
вується в пошуковому запитi. Для отримання додаткової iнформацiї про пошуковi
домени дивитися: search-domains.

Якщо запит не має пошукового домену, то всi значення можуть бути рiзного типу i
шаблон Мако повинен бути готовий впоратися з ними.

3.6.3 Використання XSL Report Formatter

XSL форматер звiтiв вимагає представляти XSL в PDF для перетворення даних в
PDF файл. Apache FOP є безкоштовним i з вiдкритим вихiдним кодом XSL->PDF
визуализатор що рекомендується.

При використаннi Linux, Apache FOP повинен бути встановлений за допомогою ме-
неджера пакетiв. В Debian/Ubuntu це встановлювана як fop в Synaptic або за допо-
могою наступної команди

apt-get install fop

Установка Apache FOP на Windows

У вас є два варiанти установки FOP на Windows. Найпростiший спосiб це заванта-
жити скомпiльований ApacheFOP-0.95-1-setup.exe installer.

В якостi альтернативи ви можете скачати archive. Пiсля вилучення архiву ви повиннi
додати каталог, розпакував архiв в змiнну PATH середовища.

3.7 Iмпорт та експорт даних

Хоча Ghini може бути розширена за рахунок плагiнiв для пiдтримки альтернативних
форматiв iмпорту та експорту, за замовчуванням вiн може тiльки iмпорт i експорт
роздiлених комою значень файлiв або CSV.

Iснує деяка пiдтримка експорту в Access для бiологiчних колекцiй даних але вона
обмежена.

Iснує також обмежена пiдтримка експорту в форматi XML, який бiльш-менш точно
вiдображає таблицi та рядки бази даних.

Експорт ABCD i XML не будуть тут розглядатися.
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Попередження: Iмпорт файлiв, швидше за все, знищить будь-якi данi у вашiй
базi даних, переконайтеся, що ви створили резервну копiю даних.

3.7.1 Iмпорт з CSV

Загалом, краще iмпортувати CSV файли в Ghini, якi ранiше були експортованi з
Ghini. Можна iмпортувати будь-який файл CSV, але це бiльше, чим цей документ
буде охоплювати.

Щоб iмпортувати CSV файли в Ghini виберiть: menuselection Tools→Export→Comma
Seperated Values з меню.

Пiсля натискання OK в дiалоговому вiкнi запиту, якщо ви впевненi, що знаєте, що
робите, вибранi файли будуть вiдкритi. У файловому браузерi виберiть файли, якi
ви хочете iмпортувати.

3.7.2 Експорт в CSV

Щоб експортувати данi Ghini в CSV виберiть Tools→Export→Comma Seperated Values
з меню.

Цей iнструмент запропонує вам вибрати каталог для експорту даних CSV. Всi та-
блицi в Ghini будуть експортованi до файлiв у форматi tablename.txt, де tablename
- це назва таблицi, з якої данi було експортовано.

3.7.3 Iмпорт з JSON

Цей *the * спосiб для iмпорту даних в iснуючу базу даних, не руйнуючи попереднiй
вмiст. Типовий приклад цiєї функцiї буде iмпорт вашої цифрової колекцiї в новi,
тiльки розмiщенi бази даних Ghini. Перетворення бази даних в bauble json формат
обмiну виходить за рамки даного керiвництва, будь ласка, зв’яжiться з одним з
авторiв, якщо вам потрiбна додаткова допомога.

Використовуючи формат обмiну Ghini json, ви можете iмпортувати данi, якi ви екс-
портували з iншої установки Ghini.

3.7.4 Експорт у JSON

Ця функцiя знаходиться в стадiї розробки.
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коли ви активуєте цей iнструмент експорту, вам надається право вибору експорту.
Ви можете використовувати поточний вибiр щоб обмежити дiапазон експорту, або ви
можете почати з повним змiстом домену, вибравши серед видiв, приєднань, рослин.

Експорт Вид буде експортувати тiльки повну класифiкацiйну iнформацiю в вашу
базу даних. «Приєднання» буде експортувати всi приєднання плюс всю класифiка-
цiйну iнформацiю яка вiдноситься: необроблена для класифiкацiї iнформацiя не буде
експортуватися. Рослини буде експортувати всi iснуючi рослини (деякi приєднання
можуть бути невключенi), всi зазначенi мiсця i класифiкованi.

3.7.5 Iмпортування з загальної бази даних

This functionality is the object of issue #127, for which we have no generic solution yet.

If you’re interested in importing data from some flat file (e.g.: Excel spreadsheet) or from
any database, contact the developers.

3.7.6 Importing a Pictures Collection

We can consider a collection of plant pictures as a particular form of botanical database,
in which each picture is clearly associated with one specific plant.

Even without using a photo collection software, you can associate pictures to accessions
by following one and the same clear rule when naming picture files.
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For example, 2018.0020.1 (4) Epidendrum.jpg would be the name of the fourth pi-
cture for plant number 1 within accession 2018.0020, identified to rank genus as an Epi-
dendrum.

The Tools→Import→Pictures functionality here described is meant for importing an
ordered collection of plant pictures either to initialize a ghini database, or for periodically
adding to it.

Use Tools→Import→Pictures to activate this import tool. Import goes in several steps:
parameter definition; data revision and confirmation; the import step proper; finally revi-
ew the import log. At the first two steps you can confirm the data and go to the next
step by clicking on the next button, or you can go back to the previous step by clicking
on the prev button. Once the import is done and you’re reviewing the log, you can only
either confirm —or abort— the whole transaction.

In the «parameter definition» pane you: select the directory from which you intend to
import pictures; indicate whether to import pictures recursively; select or create a location
which will be used as default location for new plants; inform the tool about the rule you’ve
been following when naming picture files.

In the «data revision» pane you are shown a table with as many rows as the pictures
you are importing. Each row holds as much information as the tool managed to extract
from the picture name. You can review the information, correct or confirm, and indicate
whether or not the row should be imported.
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In the final «commit or rollback» pane you read the logs relative to your data import,
and decide whether to keep them (commit them to the database), or undo them (rollback
the transaction).

When the Picture Collection importer creates or updates objects, it also sets a Note that
you can use for selecting the objects involved in the import, and for reviewing if needed.
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3.8 Управлiння користувачами

Примiтка: Плагiн користувачiв Ghini доступний лише на базi даних PostgreSQL.

The Ghini Users Plugin will allow you to create and manage the permissions of users for
your Ghini database.

Ви повиннi входити до своєї бази даних як користувач iз привiлеєм CREATEROLE для
керування iншими користувачами.

3.8.1 Створення користувачiв

Для створення нового користувача . . .

3.8.2 Дозволи

Ghini дозволяє читати, писати i оформляти дозволи.
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Роздiл 4

Довiдник програмних рiшень

4.1 Внесенi рецепти колекцiї

На цiй сторiнцi представленi списки випадкiв використання. Якщо ви шукаєте пря-
му, практичну iнформацiю, ви знаходитесь у потрiбному мiсцi. Якщо ви вiддаєте
перевагу докладнiй презентацiї структури програмного забезпечення та бази даних,
перегляньте роздiл програмне забезпечення для ботанiчних садiв

Весь матерiал тут був внесений садами, використовуючи програмне забезпечення та
обмiн досвiдом для користувачiв.

Автори програмного забезпечення хочуть всiм щиро подякувати.

4.1.1 Ботанiчний сад Кiто

У квiтнi 2015 року у JBQ, Ботанiчний сад Кiто, ми прийняли програмне забезпечення
Ghini. З того часу ми накопичили досвiд роботи з програмою, i ми самi повиннi його
документувати, щоб забезпечити знання в установi. Ми з радiстю подiляємо це.

Технiчний

• Ми працюємо над GNU/Linux, платформою, якою багато користувачiв не ово-
лодiють, i наша база даних знаходиться всерединi вiддаленої системи управ-
лiння базами даних. Це означає кроки, якi не є очевидними для звичайних
кiнцевих користувачiв.

Як запустити програму
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Щоб запустити програму iз зазначенням її назви, натиснiть
|loose_png | Клавiша поруч з Alt або клацнiть на
|10000000000000300000002F89E0224ADF9EC09E_png|, пiсля
чого почнiть вводити назву програми, у нашому випадку “Ghini” або

просто натиснути символ програми , що з’являється бiля лiвих
крапок вашого дисплея.

Сервер баз даних

Ми обрали для централiзованого сервера баз даних PostgreSQL. Та-
ким чином, ми захищенi вiд одночасних конфлiктуючих змiн, i всi
змiни одночасно доступнi для всiх клiєнтiв ghini. Нам потрiбно було
використовувати аутсорсинг керування сервером бази даних.

додавання нового користувача

Ghini вiдстежує користувача, який виконує всi види редагування в
базi даних, i в саду, крiм постiйних користувачiв, у нас є всiлякi тим-
часовi користувачi, якi пишуть в базу даних, i ми вирiшили дозволити
Ghini допомогти нам стежити за подiями бази даних.

Оскiльки ми працюємо з PostgreSQL, користувачi, яких зберiгає Ghi-
ni в iсторiї бази даних, є користувачi бази даних, а не користувачi
системи.

Кожен користувач знає свiй пароль, i тiльки вiн знає його. Наш супер-
користувач, який вiдповiдає за вмiст бази даних, також має bauble
вигаданий пароль користувача, який ми використовуємо лише для
створення iнших користувачiв.

Ми не використовуємо назви облiкових записiв, як voluntario,
оскiльки такi облiковi записи не допомагають нам пов’язувати iм’я
з особами.

— додавання нового користувача системи (linux/osx)

Додавання системного користувача не є обов’язково необхiдним,
оскiльки ghini не використовує його в журналах, однак додавши, що
системний користувач дозволяє роздiлити налаштування, налашто-
ванi з’єднання, iсторiю пошуку. У деяких наших системах ми ма-
ємо єдиний загальний облiковий запис з кiлькома налаштованими
з’єднаннями, в iнших системах ми маємо один облiковий запис для
кожного користувача.

На системах з одним облiковим записом для кожного користувача
нашi користувачi мають одне налаштоване з’єднання, i ми зберiгаємо
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пароль бази даних у файлi /home/<account>/.pgpass. Цей файл є
лише читабельним для власника <account>.

У системах iз загальним облiковим записом користувач повинен ви-
брати своє власне з’єднання та ввести вiдповiдний пароль.

Ось кроки для додавання користувачiв системи:

sudo -k; sudo adduser test
sudo adduser test adm; sudo adduser test sudo
sudo adduser test sambashare; sudo adduser test ghini

— додавання нового користувача бази даних

Ghini має дуже мiнiмальний iнтерфейс для управлiння користува-
чами, вiн працює тiльки з postgresql, i його дуже не вистачає. Ми
вiдкрили питання, якi дозволять нам використовувати його, поки що
ми використовуємо сценарiй create-role.sh:

#!/bin/bash
USER=$1
PASSWD=$2
shift 2
cat <<EOF | psql bauble -U bauble $@
create role $USER with login password '$PASSWD';
alter role $USER with login password '$PASSWD';
grant all privileges on all tables in schema public to $USER;
grant all privileges on all sequences in schema public to $USER;
grant all privileges on all functions in schema public to $USER;
EOF

Надлишкова alter role пiсля ‘‘ create role‘‘ дозволяє застосовувати
один i той же сценарiй для виправлення iснуючих облiкових записiв.

Наша база даних ghini називається bauble, i bauble також iм’я су-
перкористувача нашої бази даних, єдиного користувача з CREATEROLE
привiлеєм.

Наприклад, наступний виклик створить користувача willem з паро-
лем orange у базi bauble, розмiщених на 192.168.5.6:

./create-role.sh willem orange -h 192.168.5.6

• Розумiння того, коли оновлювати

Оновлення системи

Оновлення Ubuntu набагато легше i простiше, нiж у Windows. Тому
коли система пропонує оновлення, ми дозволимо це зробити. Як пра-
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вило, не потрiбно чекати пiд час оновлення, анi перезавантажувати
пiсля завершення.

Оновлення ghini

Перше вiкно, представлене Ghini, виглядає так. Зазвичай у цьому
вiкнi вам нiчого не потрiбно робити, просто натиснiть клавiшу Enter
i потрапите у головний екран програми.

Iнодi у верхнiй частинi екрана з’являється iнформацiйний текст, в
якому повiдомляється, що нова версiя доступна в режимi онлайн.

Процедура оновлення проста, i це залежить вiд використовуваної ва-
ми операцiйної системи, ми не пояснюємо тут ще раз.

Як правило, хороша iдея оновлення програмного забезпечення. Якщо
у вас сумнiви, зв’яжiться з автором або напишiть у групу.

• розумiння початкового екрану ghini

Повний екран

На момент написання наш початковий екран виглядав так:
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Крiм основного меню додаткiв, Ghini пропонує три роздiли спецiаль-
ного iнтерфейсу з iнформацiєю та iнструментами для вивчення бази
даних.

Числовий огляд

Таблиця у правiй половинi екрана, яка мiстить зведення всiх заре-
єстрованих рослин, можна спостерiгати. Кожна запис, надрукова-
ний жирним шрифтом, є посиланням на запит, вибравши вiдповiднi
об’єкти.

Збереженi запити

Нижня половина правої сторони мiстить набiр збережених запитiв.
Хоча ви можете редагувати їх за вашим бажанням, нашi пiдказки
включають вибiр тих приєднань, якi не були iдентифiкованi за кате-
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горiями видiв. I один для iсторiї бази даних.

Кнопки запиту та дiї

У верхнiй частинi цього екрана ви можете знайти поле, в яке потрiбно
ввести вашi пошуки.

– З кнопки, у виглядi будинку, ви можете повернутися з ваших
пошукiв на головний екран.

– З кнопки, у формi стрiлки, ви можете повернутися до вашого
останнього пошуку.

– З кнопки, у формi передач, ви можете запустити «Query Bui-
lder», який допоможе вам скласти складнi пошуки в простий, гра-
фiчний спосiб.

• У нас часто є добровольцi, якi працюють тiльки в саду дуже короткий час.
Саме це маючи на увазi, ми розробили hyper-simplified view на Ghini структури
бази даних.

Деталi

Двi цифри тут показують все, що нашi тимчасовi спiвробiтники по-
виннi знати.

Таксономiя та колекцiя Сад
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• Iнодi програма повiдомляє про помилку. , повторiть
спробу або повiдомте розробникам.

Мережевi проблеми

Для роботи програма потребує стабiльного мережевого пiдключення
до сервера баз даних. Це може статися: ви запускаєте програму, i
вона не може пiдключитися до нашого сервера баз даних. Потiм ви
отримаєте досить явне, але дуже погано набираєме повiдомлення про
помилку.

Просто iгноруйте його i повторiть спробу.

Пошук не вдається з помилкою

Iнодi i без будь-якої очевидної причини пошук не буде успiшно вико-
нуватися, i з’явиться вiкно з повiдомленням про помилку. У цьому
випадку вам доведеться спробувати виконати той самий пошук ще
раз.

Приклад такого повiдомлення про помилку:
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Пошук не повертає те, що я щойно вставив

Коди приєднання, що починаються з нуля i складаються з чисел, на-
приклад, 016489 розглядаються програмним забезпеченням як числа,
тому якщо ви не вкладете рядок пошуку в лапки, будь-який провiд-
ний 0 буде знятий i значення буде не знайдено.

Спробуйте ще раз, але додайте свiй пошуковий рядок в одинарнi або
подвiйнi лапки.

Номер на етикетцi вiдповiдний пошук
16489 „016489“

Будь ласка, запримiтьте: коли ви шукаєте код рослини, а не приєд-
нання, провiдний нуль стає необов’язковим, тому в наведеному вище
прикладi може бути простiше вводити 16489.1.

• Серйозна ситуацiя трапляється один раз, i ми абсолютно хочемо запобiгти цьо-
му: знову користувач видалив рiд, все, що було нижче, види i приєднання та
синонiми.

Вирiшення з правами користувачiв

Ми пропонуємо мати рiзнi профiлi з’єднання, пов’язанi з рiзними ко-
ристувачами баз даних, кожен користувач iз усiма необхiдними пра-
вами доступу.

Повний дозвiл (BD-JBQ) Тiльки квалiфiкований персонал отри-
мує такий доступ.
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Вставити та оновити (BD-JBQ-limitado) Ми використовуємо
цю програму для тих користувачiв, якi нам допомагають про-
тягом обмеженого часу, i якi не отримали повного введення
в концепцiї бази даних. Вона призначена для запобiгання
серйозних помилок.

Тiльки для читання (BD-JBQ-lectura) це може бути доступним
для всiх, хто вiдвiдує сад

Ви вибираєте пiдключення пiд час запуску, а програма запитає вас
про пароль, що вiдповiдає обраному вами з’єднанню.

Якщо ви хочете переглянути деталi пiдключення, натиснiть кнопку
поруч iз пунктом «Подробицi пiдключення», вона змiнюється на , i
вiкно з’єднання вiдображатиметься як одне з наступних:

Як бачимо, ми пiдключаємося до того ж сервера баз даних, кожен
зв’язок використовує ту саму базу даних на серверi, але з iншим ко-
ристувачем.

Думаю далi про це

З iншого боку, ми ставимо пiд сумнiв, чи це взагалi доречно, дозво-
ляючи будь-якому користувачевi видалити щось на такому високому
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рiвнi, як сiм’я або рiд, або, у зв’язку з цим, щось пов’язане з приєд-
наннями до колекцiї.

Спосiб, за допомогою якого ghini поставив запитання про функцiї
програмного забезпечення, полягає у вiдкриттi вiдповiдної проблеми
<https://github.com/Ghini/ghini.desktop/issues/218> ‘_.

• При зверненнi до розробникiв вони обов’язково просять технiчну iнформацiю
або, принаймнi, побачити екранний знiмок. Допоможiть їм допомогти вам.

Зйомка екрану

У Linux iснує три способи створення знiмка екрана, все включає-
ться натисканням клавiшi „PrtSc“. Найбiльш практичний варiант, мо-
жливо, комбiнацiя клавiш „PrtSc“ з Ctrl i Shift. Запуститься iнтер-
активний iнструмент копiювання екрана. Ви вибираєте прямокутник
i область буде скопiйована в буфер обмiну. Вставте його в електрон-
ний лист, який ви пишете, або в чатi, де розробники намагатимуться
вам допомогти.

Де знаходяться журнали

Ghini постiйно зберiгає дуже iнформативний файл журналу у фай-
лi ~/.bauble/bauble.log. Не хвилюйтеся вiдкриваючи його, просто
надiшлiть його. Вiн мiстить багато технiчної iнформацiї.

Безперервне безпiлотне оповiщення

Iнший варiант - активувати обробник sentry. Вiн повiдомить наш сто-
рожовий сервер про будь-якi серйознi ситуацiї в програмному забез-
печеннi. Якщо ви зареєструвалися, розробники будуть знати, як з
вами зв’язуватися, якщо це необхiдно.

Для здорових песимiстiв: ми не стежимо за тим, що ви робите, ми
стежимо за тим, як працює наше програмне забезпечення. Ви завжди
можете вiдмовитися.

Ви активуєте обробник Sentry на сторiнцi : prefs: шукайте рядок з
назвою bauble.use_sentry_handler, якщо значення не є тим, що ви
хочете, двiчi натиснiть по лiнiї, i вона змiниться на iнше значення.

Таксономiя

• Введення
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Таксономiчна складнiсть орхiдей

У JBQ ми найбiльше працюємо з орхiдеями сiмейства Orchidaceae,
однiєю з найбiльших рослинних сiмейств, з не менш 850 родiв, орга-
нiзованих - згiдно з Dressler - приблизно 70 субтрибами, 22 трибами,
5 пiдродин. Як ми представляємо цю iнформацiю, це не є очевидним
i потребує пояснення.

Таксономiя сiмейства Orchidaceae постiйно переглядається. Роди до-
даються, вiдмовляються, реорганiзуються, визнаються синонiмами,
деякi таксономiсти вiддають перевагу групi видiв або пологiв по-
новому, iншi роздiляють їх знову i по-рiзному, ботанiки рiзних нацiо-
нальностей можуть мати рiзнi погляди на цю справу. Все це звучить
дуже складно i спецiально, але це є частиною нашої повсякденної
роботи, i все це можна зберегти в нашiй базi даних Ghini.

• Визначення по рангу роду або сiм’ї

По родовому рангу

Ghini-1.0 передбачає, що в усiх випадках приєднання виявляється за
рiвнем виду. Нинiшнiй супровiдник визнає, що це помилка, почина-
ючи з раннiх днiв Bauble, i яка Ghini-1.0 має спiльне з iншим бота-
нiчним програмним забезпеченням. Доки це не буде зафiксовано, ми
покладаємось на встановленi практики.

Якщо приєднання визначається по родовому рангу, ми додаємо вига-
данi види в цьому родi, ми не вказуємо епiтет свого виду (ми цього
не знаємо), i ми додаємо незареєстрований епiтет у роздiлi iнфрачер-
воної iнформацiї, як це:

Коли вiн вiдображається в результатах пошуку, вiн виглядає так:

По сiмейному рангу

Якщо приєднання визначається лише по рангу сiм’ї, нам потрiбен
вигаданий рiд, до якого ми можемо додати фiктивнi види. Оскiльки
наш сад в першу чергу орiєнтується на Orchidaceae, ми використову-
ємо дуже коротке iм’я Zzz для вигаданого роду в сiм’ї, як це:

Поточний супровiдник пропонує використовувати префiкс Zzz- i за
префiксом для написання iменi сiм’ї, можливо, зняття закiнчення e.
Видалення пробiлу e корисно для того, щоб не отримувати результа-
тiв, якi мiстять назви родiв, коли ви, як для речовини, що закiнчує-
ться aceae.

Окрiм вищезазначеного Zzz у сiмействi Orchidaceae, ми дотримуємо-
ся запропонованої практики, тому, наприклад, наша колекцiя вклю-
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чатиме Zzz-cactacea або Zzz-bromeliacea.

Пам’ятайте: наш Zzz рiд є вигаданим родом у сiм’ї Orchidaceae, не
використовуйте його як невизначений рiд в iнших сiм’ях.

• Визначення за рангом, яке не дозволено програмним забезпеченням (напри-
клад: Subtribe або пiдсемейство)

По рангу субтриб

Ми iнодi не можемо визначити таксонiв у родовому класi, але нам
вдається бути точнiшим, нiж просто «це орхiдея». Часто ми можемо
вказати субтриб, це корисно, коли ви хочете виготовити гiбриди.

Програмне забезпечення не дозволяє нам зберiгати ряди, якi є про-
мiжними мiж сiм’єю та родом, тому нам потрiбно щось винайти, i це
ми робимо:

Ми вставляємо вигаданий рiд, називаючи його сабтриб, передусiм на-
зиваючи його „Zzx-“, як у цьому прикладi:

Це Zzx-Laeliinae є деяким родом в Laeliinae субтрибу.

Щоб мати можливiсть вибирати рiд за допомогою subtribe, ми також
додаємо нотатку до вигаданого роду Zzx-Laeliinae, а також для всiх
справжнiх родiв у цьому пiдзаголовоку, примiтку категорiї subtribus,
вiдзначимо значення iменi субтиба.
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Це дозволяє виконувати такi запити, як:

genus where notes.note=Laeliinae

Ми дуже з нетерпiнням чекаємо цього issue-9 вирiшено!

По рангу пiдродини, триба

Оскiльки ми зарезервували префiкс Zzx- для субтрибу, ми зберiгаємо
префiкси Zzy для трибу, Zzw- для пiдродини.

Зокрема iнформацiя пiдродини є актуальною, оскiльки в сiмействах
Orchidaceae є пiдродини, якi ще не роздiленi.

• Редагування iдентифiкацiї приєднання - вiдомостi виду

Покажчик мiсця заповнення видiв для окремих приєднань

Сценарiй описує iдентифiкацiю єдиного приєднання, яке було
пов’язане з «родовим», заповнювачем видiв, щось типу “Zzz sp” або
“Vanda sp”;

У цьому випадку, коли виявляється вид рослини, ми змiнюємо асоцi-
ацiю при приєднаннi, вибираючи iнший вид.

Ми не редагуємо види, оскiльки можуть бути абсолютно незв’язанi
приєднання, пов’язанi з тими ж типами заповнювачiв.

Невiдомi види для численних приєднань

Iнша справа - коли ми маємо цiлу партiю приєднань, все це, очеви-
дно, є одним i тим же видом, але ми не змогли його iдентифiкувати.
У цьому випадку ми пов’язуємо приєднання з неповним зазначеним
видом, щось на кшталт “Zzz sp-59”, бажано додати iм’я таксономiста,
який створив асоцiацiю.

Вид, як “Vanda sp-018599”, не є заповнювачем, це дуже конкретний
вид, який ми ще не визначили.
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У цьому випадку, коли вид iдентифiкується (i це може бути навiть
видом nova), ми безпосередньо редагуємо вид, тому всi приєднання,
якi належать до нього, отримують змiни.

• Новi рослини вiдносяться до виду, ще не в нашiй колекцiї.

Остання хвилина видiв

Ми починаємо це з вiкна приєднання, i це дуже просто, просто нати-
снiть + поруч iз назвою виду, ми потрапляємо у вiкно види.

• Додавання виду та використання онлайн-таксономiчних послуг

Додавання нового виду - список рослин.

Ми починаємо очевидний спосiб: наберiть епiтет родини, можливо,
видiлiть його з списку завершень, потiм введiть епiтет виду або, при-
наймнi, найкращий припущення.
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Поруч iз видом епiтетного поля є маленька кнопка, , яка з’єднує
нас iз списком рослин. Натиснiть на неї, у верхнiй частинi вiкна
з’явиться повiдомлення.

Залежно вiд швидкостi вашого iнтернет-з’єднання, а також вiд того,
наскiльки правильно опублiковане iм’я, верхня область змiниться на
щось подiбне:

Приймiть пiдказку, i це буде так, нiби ви самi набрали данi.

Перегляд цiлого вибору - TNRS.

Це описано в посiбнику, це надзвичайно корисно, не забувайте про
це.
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Нехай база даних пiдходить до саду

• Невичерпне завдання - переглянути те, що ми маємо в саду, i поєднати його з
базами.

Початковий статус i змiннi ресурси

Коли ми прийняли ghini, ми iмпортували в це все, що правильно опи-
сано в базi даних файлових виробникiв. Ця база даних орiєнтувалася
виключно на Орхiдеї, i навiть це було далеко не повне. На практицi
ми все ще зустрiчаємо помiченi рослини в саду, якi нiколи не були
вставленi в базу даних.

Час вiд часу нам вдається отримати ресурси для перегляду саду, по-
рiвняння його з колекцiєю в базi даних, а головна дiяльнiсть полягає
в тому, щоб вставити коди приєднання до бази даних, сфотографу-
вати цю установку та помiтити її мiсце розташування, Всi завдання,
описанi в рештi частини цього роздiлу.

Невеликий застосунок ghini.pocket для Android був доданий до сiм’ї
Ghini, коли програмiст Ghini був тут у Кiто. Це допомагає нам зро-
бити знiмок бази даних на мiсцi пiд час прогулянки в саду, також це
дозволяє дуже швидку iнвентаризацiю.

Процедури iнвентаризацiї

Запускаючи ghini.pocket, ми записуємо назву мiсця, де ми будемо про-
водити iнвентаризацiю, наприклад (INV 1) оранжереї 1. Ми вводимо
(тип або сканування, якщо на рослинi є штрих-код або QR-код) код
приєднання, i ми розглянемо його в ghini.pocket.

Побiчним ефектом виконання пошуку є те, що ghini.pocket записує да-
ту з часом, розташуванням та пошуковим кодом у текстовому файлi,
який пiзнiше можна буде iмпортувати до бази даних.

Для оранжереї приблизно з 1000 рослин нашi оцiнки вказують на те,
що вам доведеться спокiйно працювати два днi з 8:00 до 17:00.

Пiсля iмпорту файлу, створеного ghini.pocket, легко з’ясувати, якi
рослини вiдсутнi. Наприклад: якщо ми провели iнвентаризацiю INV3
з 4 по 5 вересня, це вiдповiдний пошук:

plant where location.code = 'INV3' and not notes.note like
→˓'2017090%'

Усi цi рослини можуть бути позначенi як мертвi або втраченi вiдпо-
вiдно до садової полiтики.
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Вiзуалiзуючи потребу таксономiчної уваги

Наш протокол мiстить ще одну деталь, призначену для вiзуального
видiлення рослин, якi потребують уваги таксономiста.

Це рослина, що з’являється лише в нашiй базi даних, iдентифiкованiй
на рiвнi сiм’ї, або це ще не база даних отримує вiзуальний сигнал (на-
приклад, дерев’яна або пластмасова палиця, для морозива або фрi),
щоб пiдкреслити, що це не iдентифiковано. Таким чином, вiдповiд-
альний таксоном, пiд час екскурсiї по оранжереї, може швидко їх
помiстити i, можливо, продовжувати додавати свою iдентифiкацiю в
базу даних.

• Найменування конвенцiї в мiсцях саду

Деталi

code опис
CAC-B
x

Резервний для рослин кактуса поряд з експозицiєю орхi-
дей теплиць.

CRV: Виявлення непентаних
IC-xx : теплi орхiдеї в саду (вiд 1А до 9С є конкретнi мiсця мiж

орхiдею)
IF-xx: холоднi орхiдеї в саду (вiд 1А до 5I - конкретнi мiсця в

саду орхiдей)
INV1: теплиця 1 (тепло)
INV2: теплиця 2 (холодно)
INV3: теплиця 3 (тепло)

• Додавання приєднання для рослини

Очевидно, що ми продовжуємо збiльшувати свою колекцiю, коли рослини над-
ходять iз комерцiйних джерел або збираються з дикої природи, рiдше виходять
з експедицiй у вiддаленi райони нашої країни, або ми отримуємо рослини, якi
були незаконно зiбранi.

Iнодi доводиться додавати рослини до цифрової колекцiї, лише тому, що ми
їх фiзично знаходимо в саду з мiткою або без неї, але без їхнього цифрового
аналога.
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Iснуюча рослина, знайдена в саду з власною етикеткою

Ця дiяльнiсть починається з рослини, яка була знайдена у певному
мiсцi саду, а також знак приєднання та знання про те, що код вхо-
дження не знаходиться в базi даних.

Для цього прикладу, припустимо, ми будемо вставляти цю iнформа-
цiю в базу даних.

Приєднання Вид Розташування
008440 Dendrobium ×“Emma White“ Теплиця 1 (тепло)

Ми йдемо прямо в редактор приєднання, починаємо вводити назву
виду у вiдповiдному полi. На щастя, цей вид вже був у базi даних,
iнакше ми використали б кнопку Додати бiля поля введення.

Ми вибираємо правильний вид, i ми заповнюємо ще пару полiв, за-
лишивши решту до значень за замовчуванням:

ID приєднання Тип матерiалу Кiлькiсть Походження
008440 Рослина 1 Невiдомо

Пiсля цього ми продовжуємо в редакторi рослин, натиснувши кнопку
Додати рослини.

Ми не заповнюємо «Призначенi мiсця розташування» приєднан-
ня, тому що ми не знаємо, що було первiсним намiром, коли рослина
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була вперше придбана.

У редакторi рослин ми вставляємо кiлькiсть та мiсце. I ми закiнчили.

Рослина тепер є частиною бази даних:

Нове приєднання: рослина просто входить у сад

Ця дiяльнiсть починається з нової рослини, яка тiльки що придбана
вiд вiдомого джерела, ярлик рослини та передбачуваного розташува-
ння в саду.

Ми в основному робимо те ж саме, що i в тому випадку, коли рослина
знаходиться в саду, є двi вiдмiнностi: (1) ми знаємо джерело росли-
ни; (2) придбання цiєї рослини було планованим заходом, i ми маємо
намiр розмiстити його в певному мiсцi в саду.

Знову ж таки ми йдемо прямо в редактор приєднання, починаємо
вводити вид, i ми обираємо з списку завершень або додаємо його на
льоту.

ID приєднання Тип матерiалу Кiлькiсть Джерело
033724 Рослина 1 точно визначений

Пiсля цього ми продовжуємо в редакторi рослин, натиснувши кнопку
Додати рослини.

У редакторi рослин ми вставляємо кiлькiсть та мiсце.

Завбачте, що рослина може бути спочатку розмiщена у теплицi, перш
нiж вона досягне передбачуваного мiсця розташування в саду.

Iснуюча рослина, знайдена в саду без етикетки

Коли це станеться, ми не можемо бути впевненими, що рослина нiко-
ли не була в колекцiї, тому ми дiємо так, наче ми переписали рослину.
Це обговорюється в наступному роздiлi, але ми повернемося до ви-
падку нового приєднання.
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• Коли ми фiзично пов’язуємо етикетку на рослину, завжди iснує шанс, що щось
трапиться або з рослиною (вона може зiв’янути), або на етикетцi (може ста-
ти нечитабельною) або з асоцiацiю (її можна роздiлити). У нас є програмнi
протоколи для цих подiй.

Ми знаходимо мертву рослину

Кожного разу, коли рослина виявлена мертвою, ми забираємо її мiтку
та помiщаємо її в поле поруч iз основним термiналом введення даних,
поле позначено як “мертвi рослини”.

Безумовно, щонайменше раз на тиждень, бокс вичерпується, а база
даних оновлюється з цiєю iнформацiєю.

Мертвi рослини не видаленi з бази даних, вони залишаються там,
але отримують кiлькiсть нуль. Якщо вiдомо про причину смертi, це
також написано в базi даних.

Будь ласка, ще раз пам’ятайте, що Рослина не є Приєднання, i,
будь ласка, пам’ятайте, що ми не видаляємо об’єкти з бази даних, ми
просто додаємо їхню iсторiю.

Вставте повний код рослини (щось на кшталт 012345.1 або 2017.
0001.3, i вам не потрiбнi провiднi нулi чи лапки), натиснiть правою
кнопкою мишi на вiдповiдному рядку та натиснiть змiнити . Змiнити
кiлькiсть на 0, вказати причину i, бажано, також дату змiни.

Якщо вам потрiбно додати будь-яку iнформацiю про смерть рослини,
будь-ласка, використовуйте примiтку та повторно використовуйте
категорiю примiтки «death_cause».

Рослини з кiлькiстю нуль показанi у рiзному кольорi у вiкнi резуль-
татiв. Це допомагає вiдрiзняти їх вiд живих рослин.

Ми знаходимо рослину без етикетки

Ми не можемо бути впевненi, що рослина коли-набудь була в колекцiї
чи нi. Ми припускаємо, що це було, i що її етикетка була втрачена.

Невдала втрата етикетки рослин, але це буває лише iнодi. Що ми
робимо, це ставимо на рослину нову етикетку i чiтко говоримо, що
етикетка є замiною оригiналу.

Потiм ми розглядаємо справу так, наче це було нове приєднання,
а також ми додали примiтку до приєднання, категорiю “етикетка”,
текст “перемаркованi”.

• Слiдкуйте за рiзними джерелами рослинного матерiалу

Якi рiзнi джерела ми можемо мати
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У цьому ботанiчному саду ми одержуємо рослини з рiзних видiв по-
ходження. Це може бути з експедицiй (рослини виходячи з природи,
зiбранi з правовим дозволом МАЕ - Еквадорського Мiнiстерства нав-
колишнього середовища), подарованi рослини в основному приходять
в якостi подарункiв вiд колекцiонерiв або орхiдеї комерцiалiзацiї пiд-
приємств, придбаних або конфiскованих рослин (зазвичай вiдбуваю-
ться з МАЕ рейди по всiй країнi).

Якщо рослина походить з дикоростучого джерела

Редактор приєднання пропонує варiант «джерело». Коли рослина
простежується до дикоростучого джерела, ми можемо вказати йо-
го конкретне походження. Ми хочемо дотримуватися ITF2, i ghini-1.0
лише частково дотримується цього стандарту. Параметри, що вiдпо-
вiдають ITF2, такi:

– Дикоростучi: приєднання дикоростучого джерела.

– Культивованi: Росток (-и) з рослини дикоростучого джерела.

– Не дикоростучi: приєднання неможливо вiдстежити до дикоро-
стучого джерела.

– Недостатньо даних

У випадку донорської рослини краще поставити детальну iнформа-
цiю як записку на приєднання рослини; У випадку з рослиною з не-
вiдомим джерелом, ми обираємо параметр недостатньо даних.

Використання вкладки вихiдного коду в редакторi приєднання

У цьому роздiлi ми можемо створити або використати контакт, наше
джерело рослинного матерiалу. Це може бути вiд експедицiї до мi-
сця збирання, i в цьому випадку ми будемо вказувати назву регiону
та назви експедицiї або можемо назвати особу чи пiдприємство, що
пожертвувало певну партiю рослин.
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Вибравши або створивши контактну iнформацiю, в цьому роздiлi ви-
користовуються iншi параметри, тут ви можете вказати регiон, де ви
можете вибрати країну походження та конкретне мiсцезнаходження в
регiонi, iнформацiю про географiчну привабливiсть (включаючи данi
GPS), опис мiсця проживання, назва колекцiонера. Для останнього я
рекомендую також написати конкретну дату поруч iз назвою коле-
кцiонера (наприклад, Луїсом Бакеро, 10.11.2016 р.).

Пожертвуванi, купленi чи конфiскованi рослини

Однак це корисно для експедицiй або для донорiв, де основна iнфор-
мацiя є географiчною, така вкладка джерела не дуже практична у
наших iнших випадках: ми керуємося ще трьома категорiями: кон-
фiскувати, придбати та пожертвувати, для цих категорiй параметри,
доступнi на вкладцi вихiдного коду, не застосовуються: занадто бага-
то iнформацiї i не до речi.

У цих випадках ми додаємо набiр нотаток, вiдповiдно до справи.

— Пожертвуванi рослини

Якщо рослина була подарована iндивiдуумом, ми додаємо iндивiдуум
серед наших контактiв i вказуємо його як джерело, потiм додаємо
примiтки:
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категорiя текст
source-type подарунок
source-detail Науковий внесок у JBQ

— Купили рослини

Якщо рослина була куплена, ми додаємо попереднього власника се-
ред наших контактiв i вказуємо його як джерело, потiм додаємо при-
мiтки:

категорiя текст
source-type придбання
source-detail необов’язковий, вiльний текст
factura номер рахунку-фактури

— Конфiскованi рослини

Якщо рослина була конфiскована, ми додаємо попереднього власника
серед наших контактiв i вказуємо його як джерело, потiм додаємо
примiтки:

категорiя текст
source-type конфiскований
source-detail можливо, юридичнi деталi, номер закону . . .

• Виробництво або вiдтворення етикеток

Оновлення етикеток рослин

Iнодi ми оновлюємо етикетки, наприклад, все, що є в теплицi, або,
можливо, просто набiр рослин, тому що їх етикетки ризикують стати
нечитабельними.

У першому випадку легко вибрати всi рослини в мiсцезнаходжен-
нi, ми просто введемо назву мiсцезнаходження або надамо пошук
location like <location name>.

Другий випадок - трохи складнiше. Що ми робимо, це створюємо
тимчасовий Тег i використовуємо його для позначення всiх рослин,
якi були знайденi в необхiдностi для нової мiтки.

З огляду на вибiр, ми запускаємо iнструмент звiтування, використо-
вуючи шаблон mako accession-label.svg. Ми скидаємо свої пара-
метри до значень за замовчуванням, i оскiльки ми використовуємо
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простий принтер, ми встановлюємо колiр на чорний замiсть синiй,
який призначений для гравюри.

Пiдготовка етикеток для не базових рослин

Для пiдготовки партiї з 72 мiток ми використовуємо шаблон звiту
mako з iм’ям accession-label.svg. Цей шаблон приймає параметри,
це приклад, який буде мiстити мiтки вiд 025801 до 025872.

Етикетки приходять до нас у двох випадках: (1) або новi рослини, якi
просто прибувають у сад; (2) або рослини в саду, знайденi без ети-
кетки. Ми розрiзняємо два випадки, додавши „ret“ додатковий текст
для перемаркованих рослин.

Ми зберiгаємо два бокси з мiтками двох типiв, готових до використа-
ння.

• Наш сад має двi експозицiйнi теплицi та кiлька теплих i холодних теплиць, в
яких ми зберiгаємо найбiльшу частину нашої колекцiї. Рослини перемiщуються
до експозицiї пiд час цвiтiння i повертаються в «сховище», коли менш цiкавi
для експозицiї. Для кожної рослини в нашiй колекцiї нам потрiбно знати його
поточнi розташування та iсторiю рухiв.
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Планованi дiї

Дiя починається з перемiщення рослин навколо та збирання коду ро-
слин на паперi або у нашому мобiльному додатку, якщо така була.

Потiм ми переходимо на настiльний термiнал i переглядаємо всi ро-
слини по черзi, змiнюючи їх розташування в базi даних. Важливо,
щоб дата змiни мiсцезнаходження була правильно збережена, оскiль-
ки це говорить нам, як довго рослина залишається в експозицiї.

Якщо б ми мали мобiльний додаток, ми просто завантажили би iн-
формацiю на сервер, i ми зробимо це.

Фактична корекцiя

Пiд час перегляду саду ми знаходимо рослину в мiсцi, де не базується
база даних. Ми оновлюємо iнформацiю бази даних.

Наприклад, рослини, що належить до приєднання “012142”, вид “Aci-
neta sp” був знайдений в “Invernadero 1”, тодi як база даних говорить,
що вона знаходиться в “ICAlm3”.

Все, що ми робимо, це знаходимо рослину в базi даних та оновлює-
мо iнформацiю. Ми не змiнюємо нiчого в початковiй iнформацiї про
приєднання, а саме про поточну iнформацiю про рослину.

Ми вводимо код приєднання у поле вводу пошуку, з лапками, нати-
скаємо Enter. Результати пошуку тепер показують приєднання, i це
говорить нам, скiльки рослин належить до нього. Натискаємо на ква-
дратi + у рядку результатiв, так що тепер ми також бачимо рядок
для рослини, що належить до приєднання.

Натиснiть правою кнопкою мишi на рядку рослина, з’являться три
варiанти: Редагувати, Роздiлити, Видалити, виберiть Редагувати, ви
потрапляєте в редактор рослин.

Просто скопiюйте поле розташування та натиснiть OK.

InfoBox мiстить iнформацiю про останню змiну об’єкта:
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Для рослин, ще цiкавiше, вiн створює iсторiю змiн, список яких вклю-
чає в себе змiни мiсцезнаходження або кiлькiсть змiн.

• Коли рослини виходять на етап цвiтiння, ми можемо переглянути їх iдентифi-
кацiю безпосередньо, або ми робимо знiмки деталей квiтки, сподiваючись, що
спецiалiст-вiдвiдувач може допомогти завершити iдентифiкацiю.

Додавання зображень

Ми практикуємо з ODK Collect, невеликою програмою, що працює на
ручних андроїдних пристроях. Використання Ghini у ODK Collect ще
не заморожено до кращої практики. Погляньте на вiдповiдний випуск
на github.

• Регулярно нам потрiбнi звiти про нашу колекцiю, якi вимагає Мiнiстерство
екологiї Республiки Еквадор (MAE), i це виправдовує саме iснування саду.

Створення звiтiв

Щороку ботанiчний сад повинен подати доповiдь (щорiчний звiт про
управлiння та пiдтримцi колекцiї орхiдей), що вiдповiдає вимогам Мi-
нiстерства навколишнього середовища Еквадору.

З цiєю метою ми починаємо вибирати рослини, якi ми повиннi вклю-
чити до звiту. Це може бути все придбання в минулому роцi:

accession where _created between |datetime|2017,1,1| and␣
→˓|datetime|2018,1,1|

або всi рослини в межах мiсця, або всi рослини, що належать до пев-
ного виду, або просто все (але це займе час):

plant where location = 'abc'
plant where accession.species.epithet='muricata' and accession.
→˓species.genus.epithet='Annona'
plant like %

Вибравши у звiтi об’єкти бази даних, ми запускаємо iнструмент звi-
тування, який дiє на вибiр.
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Пошук в базi даних

Ви шукаєте в базi даних, щоб змiнити данi далi, або тому, що хочете створити звiт.
Так чи iнакше, ви починаєте щось набирати в полi пошуку

i ви сподiваєтеся побачити свiй результат у представленнi результатiв пошуку.

Пошук для редагування (рослина або приєднання)

Пiд час пошуку для редагування ви хочете бути дуже конкре-
тними та вибрати якомога менше об’єктiв. Найточнiший пошук
на основi номера рослини: ви знаєте код, ви отримуєте один
об’єкт.

Якщо вашої рослини там немає, екран виглядатиме так:

Iнший приклад, в базi даних знаходиться рослина 007701.1:

Всi поля з темнiшим фоном у iнформацiйнiй коробцi з правого
боку є гiперпосиланнями на iншi об’єкти в базi даних. Натиска-
ння на них буде або замiнити текст у полi пошуку i виконувати
запит, або просто додавати об’єкт до результатiв.

Натискання на приєднання робить останнiй.
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Тепер у представленнi результатiв пошуку є як Рослина, так i
Приєднання, i тепер ми можемо редагувати одне або обидва.

Пошук з звiтом

Пiд час пошуку для створення звiту ви хочете бути одночасно
певними (ви не хочете повiдомляти про невiдповiднi об’єкти) та
широкi (ви не хочете повiдомляти про один об’єкт).

Iнодi сама доповiдь пропонує запит, як, наприклад: всi рослини
в теплицi 3; або: всi рослини, що належать до зникаючих ви-
дiв (ми зберiгаємо цю iнформацiю у примiтцi, пов’язаної з цим
видом); або: всi рослини доданi до колекцiї цього року;

plant where location.code = INV3
plant where accession.species.notes.note="endangered"
plant where accession._created > |datetime|2017,1,1|

Iнший гнучкий спосiб досягти цього - працювати з Тегами.

Використовуйте Теги як розширений пошук

Iнодi ми повиннi робити однаковi дiї для об’єктiв одного типу,
але нам не вдається швидко подумати про пошуковий запит,
який буде групувати все, що нам потрiбно, i виключити все, що
нам не потрiбне.

Це одне можливе використання Тегiв. Почнемо з вибору, ми
позначаємо всi об’єкти у виборi пiд новим тимчасовим тегом.
Скажiмо, ми називаємо це «тимчасовий».

Ми продовжуємо пошук i додавання об’єктiв до тимчасового
тегу, доки тег не визначить всього, що нам потрiбно.

Нарештi, в меню Теги вибираємо той, який ми щойно
створили (у нашому прикладi це вiдповiдає пошуку tag =
'тимчасовий'), i ми можемо викликати звiт.
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Коли ми закiнчимо тимчасовий тег, немає сенсу залишити його
надалi, тому ми просто видалимо його.

Будьте обiзнанi про наявнi стратегiї пошуку

Це добре документовано, «più non dimandare» i read the docs.

4.1.2 using ghini for a seed database

We keep getting involved in groups focusing on endagered plant seeds. They want to note
down when seeds come in, but also when they go out to people that order the seed.

In ghini, we keep speaking of >Plants<, >Locations<, while such user groups focus on
>Seeds< and >Jars< and >Drawers< and >Boxes< and >Envelopes<. So people wonder
whether ghini could be adapted to their use case, or for directions on how to develop
their own database.

Does ghini need being adapted for such a seed database?

no it doesn’t need any adaptation, it’s just that you need to read some of its
terms differently.

the taxonomy part is just taxonomy, plant species information, no need to
explain that, no way to interpret it otherwise.

>Accessions< and >Plants<, you know what an >Accession< is, but since you’re
consistently handling >Plants< still only in seed form, the Wikipedia explanati-
on of an accession sounds like this: it is a seed or group of seeds that are of
the same taxon, are of the same propagule type (or treatment), were received
from the same source, were received at the same time.

If you hold seeds in jars, or in other sort of containers that is able to hold
hundreds of seeds, please make sure that a jar contains seeds of just one
accession, as above described: same taxon, same treatment, same source, same
time.

Each one of your >Jars< of seeds is in ghini speak a >Plant<, and the amount of
seeds in the >Jar< is the >Plant< >quantity<. An >Envelope< is just the same
as a >Jar<: a container of seeds from the same >Accession<, just presumably
smaller.
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A >Box< (where you keep several >Envelopes<) or a >Drawer< (where you
keep several >Jars<) are in ghini speak a >Location<.

Since a >Jar< or an >Envelope< contains seeds from an >Accession<, you will
clearly label it with its >Accession< code (and trailing >Plant< number). You
might write the amount of seeds, too, but this would be repeating information
from the database, and repeating information introduces an inconsistency risk
factor.

How do I handle receiving a batch of seeds?

Примiтка: When we receive seeds, we either collect them ourselves, or we
receive it from an other seed collector. We handle receiving them possibly
on the spot, or with a small delay. Even when handled together with several
other batches of seeds we received, each batch keeps its individuality.

We want to be later able to find back, for example, how many seeds we still
have from a specific batch, or when we last received seeds from a specific
source.

As long as you put this information in the database, as long as you follow the
same convention when doing so, you will be able to write and execute such
queries using ghini.

One possibility, the one described here, is based on >Notes<. (Ghini does not,
as yet, implement the concept «Acquisition». There is an issue related to the
Acquisition and Donation objects, but we haven’t quite formalized things yet.)

You surely already use codes to identify a batch of seeds entering the seed
bank. Just copy this code in a >Note<, category „received“, to each >Accessi-
on< in the received batch. This will let you select the >Accessions< by the
query:

accession where notes[category='received'].note='<your code>'

Use the „Source“ tab if you think so, it offers space for indicating an external
source, or an expedition. When receiving from an external source, you can
specify the code internal to their organization. This will be useful when
requesting an extra batch.

How do I handle sending seeds?

what you physically do is to grab the desired amount of seeds of the indicated
species from a jar, put it in an envelope and send it. what you do from a
point of view of the database is exactly the same, but precisely described in
a protocol:
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• Use the database to identify the >Jar< containing the desired amount of
the right seeds.

• remove that amount of seeds from the >Jar< (decrement the quantity),

• put the seeds in an >Envelope< (yes, that’s a database object).

• send the envelope (but keep it in the database).

this in short.

When I send seeds, it’s not just one bag, how does ghini help me keeping
things together?

There’s two levels of keeping things together: one is while you’re preparing
the sending, and then for later reference.

While preparing the sending, we advise you use a temporary >Tag< on the
objects being edited.

For later reference, you will have common >Note< texts, to identify received
and sent batches.

Can you give a complete example?

Right. Quite fair. Let’s see. . .

Say you were requested to deliver 50 seeds of Parnassia palustris, 30 of Genti-
ana pneumonanthe, 80 of Fritillaria meleagris, and 30 of Hypericum pulchrum.

step 1

The first step is to check the quantities you have in house, and if you do have
enough, where you have them. You do this per requested species:

accession where species.genus.epithet=Parnassia and species.
→˓epithet=palustris and sum(plants.quantity)>0

Expand in the results pane the >Accession< from which you want to grab
the seeds, so you see the corresponding >Jars<, highlight one, and tag it with
a new >Tag<. To do this the first time, go through the steps, just once, of
creating a new >Tag<. The new tag becomes the active tag, and subsequent
tagging will be speedier. I would call the tag >sending<, but that’s only for
ease of exposition and further completely irrelevant.

Repeat the task for Gentiana pneumonanthe, Fritillaria meleagris, Hypericum
pulchrum:

accession where species.genus.epithet=Gentiana and species.
→˓epithet=pneumonanthe and sum(plants.quantity)>0
accession where species.genus.epithet=Fritillaria and species.
→˓epithet=meleagris and sum(plants.quantity)>0 (continues on next page)
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(continued from previous page)

accession where species.genus.epithet=Hypericum and species.
→˓epithet=pulchrum and sum(plants.quantity)>0

Again highilight the accession from which you can grab seeds, and hit Ctrl-Y
(this tags the highighted row with the active tag). Don’t worry if nothing
seems to happen when you hit Ctrl-Y, this is a silent operation.

step 2

Now we prepare to go to the seeds bank, with the envelopes we want to fill.

Select the >sending< >Tag< from the tags menu, this will bring back in the
results pane all the tagged >Plants< (>Jars< or >Envelopes<), and will tell you
in which >Location< (>Drawer< or >Box<) they are to be found. Write this
information on each of your physical envelopes. Write also the >Species< name,
and the quantity you can provide.

Walk now to your seeds bank and, for each of the envelopes you just prepared,
open the >Location<, grab the >Plant<, extract the correct amount of seeds,
put them in your physical envelope.

And back to the database!

step 3

If nobody used your workstation, you still have the Tag in the results pane,
and it’s expanded so you see all the individual plants you tagged.

One by one, you have to >split< the plant. This is a standard operation that
you activate by right-clicking on the plant.

A plant editor window comes in view, in „split mode“.

Splitting a plant lets you create a database image of the plant group you
just physically created, eg: it lets you subtract 30 items from the Gentiana
pneumonanthe plant (group number one, that is the one in the jar), and create
a new plant group for the same accession. A good practice would be to specify
as >Location< for this new plant the „out box“, that is, the envelope is on its
way to leave the garden.

Не забудьте видалити тимчасове „sending“ >Tag<.

крок 4

Final step, it represents the physical step of sending the envelope, possibly
together with several other envelopes, in a single sending, which should have
a code.

Just as you did when you received a batch of plants, you work with notes,
this time the category is „sent“, and the note text is whatever you normally
do to identify a sending. So suppose you’re doing a second sending to Pino
in 2018, you add the note to each of the newly created envelopes: category
„sent“, text: „2018-pino-002“.
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When you finally do send the envelopes, these stop being part of your collecti-
on. You still want to know that they have existed, but you do not want to
count them among the seeds that are available to you.

Повернiть всi рослини у вiдправленнi „2018-pino-002“ :

plant where notes[category='sent'].note = '2018-pino-002'

You now need to edit them one by one, mark the >quantity< to zero, and
optionally specify the reason of the change, which would be >given away<,
and the recipient is already specified in the „sent“ >Note<.

Ця остання операцiя може бути автоматизованою, ми маємо на увазi, що
це стане скриптом, який дiє на вибiр. Залишайтеся на зв’язку.
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Адмiнiстрацiя

5.1 Адмiнiстрування бази даних

Якщо ви використовуєте реальну СУБД для зберiгання ваших ботанiчних даних, то
вам потрiбно робити адмiнiстрування бази даних. Хоча адмiнiстрування баз даних
далеко виходить за рамки цього документа, ми виходимо з того, що нашi користувачi
знають про це.

5.1.1 SQLite

SQLite - це не те, що можна розглянути як справжню СУБД: кожна база даних
SQLite знаходиться тiльки в одному файлi. Зробiть копiї для безпеки, i ви будете в
порядку. Якщо ви не знаєте, де шукати вашi файли бази даних, то вважається, що
за замовчуванням, bauble помiщає свої данi в ~/.bauble/ каталог.

У Windows це десь у каталозi ‘‘ AppData‘‘, швидше за все, в
AppData\Roaming\Bauble. Майте на увазi, що Windows робить все можливе,
щоб приховати AppData структуру каталогiв для звичайних користувачiв.

Найшвидший спосiб його вiдкрити за допомогою файлового провiдника: тип
%APPDATA% i натиснути Enter.

5.1.2 MySQL

Будь ласка звернiться до офiцiйної документацiї.

Резервне копiювання та вiдновлення баз даних широко i глибоко описано починаючи
з цiєї сторiнки.
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5.1.3 PostgreSQL

Будь ласка, звернiться до офiцiйної документацiї. Дуже ретельне обговорення варi-
антiв резервного копiювання починається з роздiлу 24.

5.2 Конфiгурацiя Ghini

Ghini використовує файл конфiгурацiї для зберiгання значень через виклики. Цей
файл пов’язаний з облiковим записом користувача, i кожен користувач матиме вла-
сний файл конфiгурацiї.

Щоб переглянути вмiст конфiгурацiйного файлу Ghini, введiть :prefs в областi
введення тексту, де ви зазвичай вводите пошуковi запити, а потiм натиснiть enter.

Вам зазвичай не потрiбно налаштувати файл конфiгурацiї, якщо потрiбно це можна
зробити за допомогою звичайного текстового редактора. Конфiгурацiйний файл Ghi-
ni знаходиться за замовчуванням папцi бази даних SQLite.

5.3 Повiдомлення про помилки

Якщо ви помiтили що-небудь несподiване в поведiнцi Ghini, будь ласка, подайте
проблеми на сайт розробки Ghini.

Сайт розробки Ghini можна отримати за допомогою меню Довiдка.
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Роздiл 6

Сiм’я Ghini

6.1 Сiм’я Ghini

Почнемо з нагадування про склад сiм’ї Ghini, як показано на схемi:

Ви навчилися використовувати ghini.desktop, тут ми вводимо iнших членiв сiм’ї та
їх взаємодiю.
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6.1.1 ghini.pocket

ghini.pocket - це програма для Android, яку ви можете встановити з play store. ghi-
ni.pocket, безумовно, iнструмент, який ви будете використовувати найчастiше, поряд
з ghini.desktop.

З ghini.pocket у вас завжди є останнiй знiмок вашої бази даних з вами.

Введiть номер приєднання або скануйте його штрих-код або мiтку QR, i ви взнаєте:

• iдентифiкацiю рослини,

• чи має зображення,

• коли увiйшов до саду i

• з якого джерела.

Крiм швидкого перегляду даних, ви можете використовувати ghini.pocket для. . .

корекцiї даних

If by your judgement, some of the information is incorrect, or if
the plant is flowering and you want to immediately take a picture
and store it in the database, you do not need take notes on paper,
nor follow convolute procedures: ghini.pocket lets you write your
corrections in a log file, take pictures associated to the plant, and
you will import this information straight into the database, with
further minimal user intervention.

перегляду iнвентаризацiї

Початкова iдея, на якiй ми заснували ghini.pocket, як i ранiше
є однiєю з його функцiональних можливостей: перевiрка iнвен-
таризацiї.

Використовуючи ghini.pocket, перегляд iнвентаризацiї теплицi,
зокрема, якщо у вас є QR-коди на етикетках рослин, проходить
так само швидко, як ви можете йти: просто введiть код мiсця
положення вашої теплицi, скиньте журнал, потiм один за одним
скануйте рослиннi коди рослин у теплицi. Немає необхiдностi в
подальшому зборi даних.

Коли ви закiнчите, iмпортуйте журнал у ghini.desktop. Проце-
дура, доступна в ghini.desktop, включає в себе додавання не-
вiдомих, але позначених рослин в базу даних, позначення як
загублених / загиблих всiх рослин, що базуються в звiтах як
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живi та присутнi в iнвентарi, але не були знайденi пiд час iнвен-
таризацiї.

таксономiчної пiдтримки

Як бонус, ghini.pocket мiстить пошук фонетичного роду та цiл-
ком повну базу даних ботанiчних таксонiв з рангом мiж поряд-
ком i родом, у тому числi поколiнням, та синонiмами.

подальшої перевiрки :будь-якої: взаємодiї мiж компонентами.

6.1.2 ghini.web

ghini.web - це веб-сервер, написаний на nodejs.

Його найбiльш помiтна частина працює на http://gardens.ghini.me та показує як
карту свiту, де ви переглядаєте сади та шукаєте їх опублiковану колекцiю.

Вiн також надає данi конфiгурацiї для екземплярiв ghini.tour.

подальшої перевiрки :будь-якої: взаємодiї мiж компонентами.

6.1.3 ghini.tour

ghini.tour - це програма для Android, яку ви можете встановити з play store.

Люди, якi вiдвiдують ваш сад, встановлюють ghini.tour на свiй телефон або план-
шет, насолоджуються картою саду, знаючи, де вони знаходяться, i зможуть слухати
аудiофайли, якi ви розмiстили у виглядi вiртуальних iнформацiйних панелей у стра-
тегiчних мiсцях у вашому садi.

свiтогляд

при запуску ви бачите свiт i сади. виберiть сад i введiть.

огляд саду
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пiд час перегляду на рiвнi саду ви бачите панелi. виберiть панель i слу-
хайте.

подальшої перевiрки :будь-якої: взаємодiї мiж компонентами.

6.1.4 потоки даних мiж програмними компонентами

Примiтка: Цей роздiл мiстить технiчну iнформацiю для менеджерiв баз даних та
розробникiв програмного забезпечення.

На дiаграмi, що показує склад сiм’ї Ghini, читач помiтив попередження, як рiзнi
стрiлки представляють рiзнi потоки даних, мають рiзнi кольори: деякi - глибоко
зеленi, iншi - свiтлiшi вiдтiнки.

Бiльш глибокi зеленi потоки - це постiйнi потоки даних, що представляють основну
активнiсть компонента, наприклад: взаємодiя мiж ghini.desktop i його сервером баз
даних або вашим iнтернет-браузером та ghini.web.

Бiльш свiтлi зеленi потоки - це дiї iмпорту експорту, iнiцiйованi користувачем на
панелi команд ghini.desktop або на сторiнцi налаштувань ghini.tour.

Це той самий графiк, в якому всi потоки iмпорту даних отримано на iдентифiкатор.
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d2p: скопiювати знiмок настiльної бази до ghini.pocke

• експортувати настiльну базу даних до pocket знiмка

• скопiювати знiмок на портативний пристрiй

ghini.pocket тiсно iнтегрується з ghini.desktop, i це не iнструмент для ви-
падкового, анi зовнiшнього користувача. Одним з завдань вашого мене-
джера баз даних для садiв є регулярне копiювання оновленого знiмка
бази даних на ваш пристрiй Android.

Ми радимо ввiмкнути налагодження USB на пристрої. У перспективi це
дозволить писати ghini.desktop безпосередньо в пристрiй ghini.pocket.

Експортуйте файл з ghini.desktop, викликавши файл pocket.db, скопiюйте
його на телефон:

adb -d push /tmp/pocket.db /sdcard/Android/data/me.ghini.pocket/
→˓files/

Вище вказане мiсце дiйсне, навiть якщо на вашому телефонi немає картки
пам’ятi.

Iншi параметри включають Bluetooth або будь-який iнший спосiб, який
ви зазвичай використовуєте для копiювання звичайних файлiв на своєму
пристрої Android.

p2d: iмпорт з файлу журналу ghini.pocket та зображень у центральну базу
даних

навiть якщо ми як i ранiше називаємо це журналом iнвентаризацiї, жур-
нал ghini.pocket мiстить бiльше, нiж просто виправлення iнвентаризацiї.

• зробiть журнал на портативному пристрої

• iмпортувати журнал у настiльну базу даних

перш за все скопiюйте зiбрану iнформацiю з ghini.pocket у свiй комп’ютер:

export DIR=/some/directory/on/your/computer
adb -d pull /sdcard/Android/data/me.ghini.pocket/files/searches.txt
→˓$DIR
adb -d pull -a /sdcard/Android/data/me.ghini.pocket/files/Pictures
→˓$DIR

потiм використовуйте ghini.desktop, щоб iмпортувати цю iнформацiю у
свою базу даних.

d2w: вiдправте вибранi данi вашого саду на ghini.web
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Пропонуйте вибранi данi вашого саду на центральний сайт ghini.web, щоб
онлайн-вiдвiдувачi могли переглядати його. Це включає в себе iдентифi-
кацiю рослин та їх географiчне розташування.

вмiст цього потоку:

• сад: координати, назва, рiвень масштабування (для початкового пе-
регляду)

• рослини: координати, iдентифiкацiя, рiвень масштабування (за ви-
димостi)

• види: бiномiальне, фонетичне наближення

g2w: додати географiчнi не-ботанiчнi данi до ghini.web

• Напишiть географiчну iнформацiю про не-ботанiчнi данi (тобто: визначну
пам’ятку в саду, потрiбну ghini.tour) на веб-сайтi ghini.web.

вмiст цього потоку:

– вiртуальнi панелi: координати, заголовок, аудiофайл

– свiтлини: координати, назва, зображення

вiртуальнi панелi не обов’язково мають пов’язану свiтлину, свiтлини не
обов’язково мають пов’язаний звуковий файл.

w2t: iмпортування мiсць розташування та POI з ghini.web до екскурсiї

вмiст цього потоку:

• Сад (координати, назва, рiвень масштабування)

• Цiкавi мiсця (координати, назва, аудiофайл, свiтлина)
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Роздiл 7

Розвиток Ghini

7.1 Посiбник розробника

If you ran the devinstall installation instructions, you have downloaded the sources,
connected to the github repository. You are in the ideal situation to start looking into
the software, understand how it works, contribute to ghini.desktop’s development.

7.1.1 Допомога в розвитку Ghini

Якщо ви хочете внести свiй внесок у Ghini, ви можете зробити це кiлькома рiзними
способами:

• Використовуйте програмне забезпечення, вiдзначте те, що вам не подобається,
вiдкрийте проблему <http://github.com/Ghini/ghini.desktop/issues/new> _ для
кожної з них. Розробник буде реагувати швидше, нiж ви можете собi уявити.

• Якщо у вас є iдея про те, що пропущено в програмному забезпеченнi, але не
можете повнiстю формалiзувати її в окремi питання, ви можете розглянути
питання про наймання професiонала. Це найкращий спосiб переконатися, що
щось вiдбувається швидко на Ghini. Переконайтеся, що розробник вiдкриває
проблеми та публiкує їхнiй внесок у github.

• Перекласти! Будь-яка допомога з перекладом буде прийнята, тому, будь ла-
ска, будь ласка! Ви можете це зробити, не встановлюючи нiчого на своєму
комп’ютерi, просто скористайтеся службою перекладiв онлайн, яку пропонує
http://hosted.weblate.org/

• видiлiть репозиторiй, виберiть проблему, вирiшiть її, вiдкрийте запит зняти.
Дивiться bug solving workflow нижче.
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Якщо ви ще не встановили Ghini i хочете поглянути його iсторiю кодiв, ви можете
вiдкрити нашу ‘github сторiнку проєкту <http://github.com/Ghini/ghini.desktop>‘_i
побачити все, що вiдбувалося навколо Ghini з моменту його створення, як в Bauble,
ще в 2004 роцi.

If you install the software according to the devinstall instructions, you have the whole
history in your local git clone.

7.1.2 Джерело програмного забезпечення, версiї, розширення

Якщо ви хочете отримати певну версiю Ghini, ми випускаємо та пiдтримуємо версiї
як розширення. Ви повиннi ‘‘ git checkout‘‘ розширення, яку вiдповiдає вибранiй
вами версiї.

виробнича лiнiя

Назва розширень для стабiльних (виробничих) версiй Ghini складається з форми
ghini-x.y (наприклад: ghini-1.0); iмена розширень, у яких публiкуються тестовi вер-
сiї Ghini, мають форму ghini-x.y-dev (наприклад, ghini-1.0-dev).

7.1.3 Процес розробки

Наш робочий процес полягає в тому, щоб постiйно займатися тестуванням розши-
рень, часто поширювати їх на github, щоб дозволити travis-ci та coveralls.io перевi-
рити якiсть тестовних розширень, нарештi, час вiд часу, об’єднати тестованi розши-
рення у вiдповiдну версiю.

Пiд час роботи над складними проблемами, якi тривають бiльше двох днiв, я можу
вiдкрити фiлiю, пов’язану з цiєю проблемою. Я не роблю це дуже часто.

бiльше питань

Коли постали перед однiєю складною проблемою, створiть тег вiдгалуження на кiнцi
основної лiнiї розробки (наприклад, ghini-1.0-dev) i дотримуйтесь робочого про-
цесу, описаного в

https://git-scm.com/book/en/v2/Git-Branching-Basic-Branching-and-Merging

коротко:

git up
git checkout -b issue-xxxx
git push origin issue-xxxx

Працюйте в новiй тимчасовiй гiлцi. По готовностi, перейдiть на github, з’єднайте
гiлку з основною лiнiєю розвитку, з якої ви розгалуженi, вирiшiть конфлiкти у разi
потреби, видалiть тимчасову гiлку.
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Коли ви готовi до публiкацiї, об’єднайте лiнiю розвитку в вiдповiдну виробничу лi-
нiю.

7.1.4 Оновлення установки перекладних рядкiв

Час вiд часу пiд час оновлення програмного забезпечення ви будете додавати або
змiнювати рядки в джерелах python, в документацiї, в glade джерелах. Бiльшiсть
наших рядкiв є перекладами, i пропонуються weblate для людей, щоб зробити внесок
у формi декiлькох .po файлiв.

В основному po складається з пар текстових частин, оригiнал i переклад i є специфi-
чним для цiльової мови. Коли перекладач додає переклад на weblate, це потрапляє
до нашого сховища на github. Коли програмiст додає рядок до програмного забез-
печення, це досягає weblate «для перекладу».

Weblate хост Ghini проєкт. У рамках цього проєкту ми маємо компоненти, кожен
з яких вiдповiдає гiлцi сховища на github. Кожен компонент приймає переклад на
декiлькох мовах.

компонент сховище гiлка
Desktop 1.0 ghini.desktop ghini-1.0-dev
Desktop 3.1 ghini.desktop ghini-3.1-dev
Documentation 1.0 ghini.desktop-docs.i18n ghini-1.0-dev
Documentation 3.1 ghini.desktop-docs.i18n ghini-3.1-dev
Web 1.2 ghini.web master
Pocket ghini.pocket master
Tour ghini.tour master

Щоб оновити файли po вiдносно програмного забезпечення, встановiть робочий ка-
талог у корiнь вашої копiї ghini.desktop i запустiть скрипт:

./scripts/i18n.sh

Щоб оновити po файли документацiї, встановiть робочий каталог у корiнь вашої
копiї ghini.desktop-docs.i18n, i запустiть скрипт:

./doc/runme.sh

Коли ви запускаєте будь-який з вищезазначених сценарiїв, швидше за все, вам по-
трiбно фiксувати all ‘‘po‘‘файли в проєктi. Ви можете переглянути змiни, перш нiж
застосувати їх до репозиторiю. Це найголовнiше коли ви виконуєте критичну коре-
кцiю до рядка, наприклад видалення помилки.

Те, що вiдбувається: вступ у конфлiкт. Вирiшити конфлiкти не складно, коли ви
знаєте, як це зробити. Перш за все, додати weblate як вiддалений:

git remote add weblate-doc10 https://hosted.weblate.org/git/ghini/documentation-
→˓10/
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Потiм переконайтеся, що ми знаходимося в правильному сховищi, на правильнiй
гiлцi, оновiть дистанцiйне керування, злийте з ним:

git checkout ghini-1.0-dev
git remote update
git merge weblate-doc10/ghini-1.0-dev

Our documentation на readtodocs є оригiнальна англiйська версiя, i кiлька перекладiв.
Ми просто дотримуємося description of localisation, немає нiчого, що ми винайшли
собi тут.

Readthedocs перевiряє налаштування проєкту Language, i викликає
sphinx-intl``для отримання вiдформатованої документацiї на цiльовiй мовi.
З конфiгурацiєю за замовчуванням —що ми не змiнювали— ``sphinx-intl очiкує
один po файл на один вихiдний документ, названий як вихiдний документ i що всi
вони перебувають у каталозi local/$(LANG)/LC_MESSAGES/.

З iншого боку, Weblate (i ми самi) вiддає перевагу одному po файлу на кожну мову,
i зберiгаємо їх всiх у однакових директорiях / po, подiбно тому, як ми робимо для
програмного проєкту: /po/$(LANG).po.

Щоб не повторювати iнформацiю, i дозволити обом системам працювати природним
способом, у нас є два набори символiчних посилань (git визначає їх).

Пiдбиваючи пiдсумок: коли файл у документацiї оновлюється, runme.sh скрипт буде:

1. скопiюйте rst файли з програмного забезпечення в документацiю;

2. Створiть новий pot файл для кожного з файлiв документацiї;

3. об’єднайте всi pot файли в один doc.pot;

4. використовуйте оновлений doc.pot для оновлення всiх файлiв doc.po (по одно-
му на кожну мову);

5. створити всi символiчнi посилання:

а. тi, що очiкуються sphinx-intl в /local/$(LANG)/LC_MESSAGES/

б. тi, що використовуються weblate в /po/$(LANG).po

Ми могли б напевно записати вищевказане в Makefile, або навiть краще включити
його в /doc/Makefile. Хто знає, може, ми це зробимо.

7.1.5 Producing the docs locally

The above description is about how we help external sites produce our documentation so
that it is online for all to see. But what if you want to have the documentation locally,
for example if you want to edit and review before pushing your commits to the cloud?

In order to run sphinx locally, you need to install it within the same virtual environment
as ghini, and to install it there, you need to have a sphinx version whose dependencies
don not conflict with ghini.desktop’s dependecies.

What we do to keep this in order?
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We state this extra dependency in the setup.py file, as an extras_require entry. Create
and activate the virtual environment, then run easy_install ghini.desktop[docs].
This gets you the sphinx version as declared in the setup.py file.

If all you want is the html documentation built locally, run ./setup.py install docs.
For more options, enter the doc directory and run make.

7.1.6 Яким чином перекладенi рядки досягають наших кори-
стувачiв?

Новий перекладач поставив запитання, додавши: «Чи це автоматичний процес вiд
Weblate –> GIT –> Ghini Desktop встановлений на комп’ютерах користувачiв, чи це
вимагає ручних крокiв?

Вважається, що вся взаємодiя досить складна, i це залежить вiд компонента.

When you install ghini.desktop or one of the Android apps, the installation doesn’t
assume a specific run-time language: a user can change their language configuration any
time. So what we do is to install the software in English together with a translation table
from English to whatever else.

At run-time the GUI libraries (Android or GTK) know where to look for the translation
strings. These translation tables are generated during the installation or upgrade process,
based on the strings you see on Weblate.

The path followed by translations is: You edit strings on Weblate, Weblate keeps
accumulating them until you are done, or you don’t interact with Weblate for a longer
while; Weblate pushes the strings to github, directly into the development line ghini-1.
0-dev; I see them and I might blindly trust or prefer to review them, maybe I look
them up in wikipedia or get them translated back to Italian, Spanish or English by
some automatic translation service; sometimes I need to solve conflicts arising because
of changed context, not too often fortunately. As said, this lands in the development line
ghini-1.0-dev, which I regularly publish to the production line ghini-1.0, and this is
the moment when the new translations finally make it to the distributed software.

Users will notice a new version available warning and can decide to ignore it, or to update.

For ghini.pocket, it is similar, but the notification is handled by the Android system.
We publish on the Play Store, and depending on your settings, your phone will update
the software automatically, or only notify you, or do nothing. It depends on how you
configured automatic updates.

Для ghini.web ми ще не визначили, як його розповсюджувати.

Для документацiї ghini вона повнiстю автоматична, i все це обробляється
readthedocs.org.

7.1.7 Додавання вiдсутнiх одиничних тестiв

Якщо ви зацiкавленi в сприяннi розвитку Ghini, хороший спосiб зробити це буде,
допомагаючи нам знаходити та писати пропущенi тестовi блоки.
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Добре перевiреною функцiєю є та, чия поведiнка не може змiнюватися, не порушу-
ючи принаймнi одне тестування.

Ми всi погоджуємося, що в теорiї теорiя та практика iдеально узгоджуються, i що
спочатку пишуть тести, потiм реалiзують функцiю. На практицi, однак, практика не
збiгається з теорiєю, i ми писали тести пiсля написання та навiть публiкацiї функцiй.

Цей роздiл описує процес додавання одиночних тестiв для bauble.plugins.plants.
family.remove_callback.

Що для тесту

Перш за все, вiдкрийте iндекс звiту про охоплення та виберiть файл з низьким рiвнем
охоплення.

Для цього прикладу, починаючи з жовтня 2015 року, ми приземлилися на bauble.
plugins.plants.family, на 33%.

https://coveralls.io/builds/3741152/source?filename=bauble%2Fplugins%2Fplants%
2Ffamily.py

Першi двi функцiї, якi потребують тестiв, edit_callback i add_genera_callback,
включають створення та активацiю об’єкта, що спирається на спецiальне дiалого-
ве вiкно. Ми повиннi спочатку написати одиничнi тести для цього класу, а потiм
повернутися сюди.

Наступна функцiя remove_callback також активує пару дiалогових вiкон i повi-
домлень, але у формi виклику функцiї, що запитує вхiд користувача через поля
yes-no-ok. Цi функцiї ми можемо легко замiнити функцiєю, що висмiює поведiнку.

як протестувати

Отже, вирiшивши, що описувати в одиничному тестi, ми розглянемо код, i бачимо,
що це потребує дискримiнацiї пари випадкiв:

** коректнiсть параметра **

• у списку сiмей немає елементiв.

• список сiмей мiстить бiльше одного елемента.

• список сiмей має рiвно один елемент.

каскад

• у сiм’ї немає родiв

• у сiм’ї один чи бiльше родiв

пiдтвердити

• користувач пiдтверджує видалення

• користувач не пiдтверджує видалення
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видалення

• при видаленнi сiм’ї все пройшло добре

• пiд час видалення сiм’ї виникає помилка

Я вирiшу зосередитись лише на аспектах каскад i пiдтвердити. Два бiнарних пи-
тання: 4 випадки.

де поставити тести

Знайдiть тестовий скрипт i виберiть клас, де слiд поставити додатковi одиничнi
тести.

https://coveralls.io/builds/3741152/source?filename=bauble%2Fplugins%2Fplants%
2Ftest.py#L273

що про пропущенi тести

Клас FamilyTests мiстить пропущене тестування, i його реалiзацiя займе
дещо час, тому що нам потрiбно переписати FamilyEditorPresenter, вiд-
окремити його вiд FamilyEditorView i переглянути, що робити з класом
FamilyEditor, який, на мою думку, повинен бути вилучений i замiнений
однiєю функцiєю.

написання тестiв

Пiсля останнього тесту в класi FamilyTests я додаю чотири випадки, якi я хочу
описати, i я переконаний, що вони завершаться невдачею, i оскiльки я ледачий, я
пишу найбiльш компактний код, який я знаю, для генерацiї помилки:

def test_remove_callback_no_genera_no_confirm(self):
1/0

def test_remove_callback_no_genera_confirm(self):
1/0

def test_remove_callback_with_genera_no_confirm(self):
1/0

def test_remove_callback_with_genera_confirm(self):
1/0

Один тест, крок за кроком

Почнемо з першого тесту.

Пiд час написання тестiв я зазвичай дотримуюсь зразка:
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• T0 (початковий стан),

• дiя,

• T1 (тестування результату дiї з урахуванням початкових умов)

що в iменi - одиничнi тести

Є причина, чому одиничнi тести називаються одиничними тестами. Будь-
ласка, нiколи не перевiряйте двi дiї в одному тестi.

Тож давайте опишемо T0 для першого тесту, бази даних, що мiстить родину без
родiв:

def test_remove_callback_no_genera_no_confirm(self):
f5 = Family(family=u'Arecaceae')
self.session.add(f5)
self.session.flush()

Ми не хочемо, щоб тестована функцiя викликала iнтерактивну функцiю
utils.yes_no_dialog, а хочемо викликати неiнтерактивну функцiю замiни
remove_callback. Ми досягаємо цього просто, зробивши вираз utils.yes_no_dialog
виразом lambda, який, як i початкова iнтерактивна функцiя, приймає один параметр
i повертає логiчний. У цьому випадку: False:

def test_remove_callback_no_genera_no_confirm(self):
# T_0
f5 = Family(family=u'Arecaceae')
self.session.add(f5)
self.session.flush()

# action
utils.yes_no_dialog = lambda x: False
from bauble.plugins.plants.family import remove_callback
remove_callback(f5)

Далi ми перевiряємо результат.

Що ж, ми не хочемо просто перевiрити, чи був об’єкт Arecaceae видалений, чи
нi, ми також повиннi перевiрити значення, яке повертає remove_callback, i чи
yes_no_dialog i ‘‘ message_details_dialog‘‘ були викликанi чи нi .

Для цього не вистачає виразу lambda. Ми робимо щось набагато складнiше, що
зробить життя набагато простiше.

Давайте спочатку визначимо досить загальну функцiю:

def mockfunc(msg=None, name=None, caller=None, result=None):
caller.invoked.append((name, msg))
return result

100 Роздiл 7. Розвиток Ghini



Ghini Documentation, Релiз 1.0.x

i ми захоплюємо partial з стандартного модуля functools, частково застосувати
вищенаведене ‘‘ mockfunc‘‘, залишивши тiльки msg невизначеним, i використовуй-
те цю часткову програму, яка є функцiєю, що приймає один параметр i повертає
значення, замiнити двi функцiї в utils. Тестова функцiя тепер виглядає так:

def test_remove_callback_no_genera_no_confirm(self):
# T_0
f5 = Family(family=u'Arecaceae')
self.session.add(f5)
self.session.flush()
self.invoked = []

# action
utils.yes_no_dialog = partial(

mockfunc, name='yes_no_dialog', caller=self, result=False)
utils.message_details_dialog = partial(

mockfunc, name='message_details_dialog', caller=self)
from bauble.plugins.plants.family import remove_callback
result = remove_callback([f5])
self.session.flush()

Тестовий роздiл перевiряє, що message_details_dialog‘ не було викликано, що
yes_no_dialog було викликано, з правильним параметром повiдомлення, що
Arecaceae все ще iснує:

# effect
self.assertFalse('message_details_dialog' in

[f for (f, m) in self.invoked])
self.assertTrue(('yes_no_dialog', u'Are you sure you want to '

'remove the family <i>Arecaceae</i>?')
in self.invoked)

self.assertEquals(result, None)
q = self.session.query(Family).filter_by(family=u"Arecaceae")
matching = q.all()
self.assertEquals(matching, [f5])

I так далi

„Є два види людей, тi, хто завершує те, що вони починають, i так далi“

Наступне тестування майже однакове, з тiєю рiзницею, що utils.yes_no_dialog
повинен повертати True (це ми досягаємо, вказавши result = True в частковому
застосуваннi загальної форми mockfunc ‘).

За допомогою цiєї дiї значення, яке повертає remove_callback, має бути True, i не
повинно бiльше бути сiм’ї Arecaceae в базi даних:

def test_remove_callback_no_genera_confirm(self):
# T_0

(continues on next page)
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(continued from previous page)

f5 = Family(family=u'Arecaceae')
self.session.add(f5)
self.session.flush()
self.invoked = []

# action
utils.yes_no_dialog = partial(

mockfunc, name='yes_no_dialog', caller=self, result=True)
utils.message_details_dialog = partial(

mockfunc, name='message_details_dialog', caller=self)
from bauble.plugins.plants.family import remove_callback
result = remove_callback([f5])
self.session.flush()

# effect
self.assertFalse('message_details_dialog' in

[f for (f, m) in self.invoked])
self.assertTrue(('yes_no_dialog', u'Are you sure you want to '

'remove the family <i>Arecaceae</i>?')
in self.invoked)

self.assertEquals(result, True)
q = self.session.query(Family).filter_by(family=u"Arecaceae")
matching = q.all()
self.assertEquals(matching, [])

подивiться на commit 734f5bb9fffc2f4bd22578fcee1802c8682ca83 для двох iнших тесто-
вих функцiй.

Реєстрацiя тестування

Нашi об’єкти bauble.test.BaubleTestCase використовують обробники класу
bauble.test.MockLoggingHandler. Кожен раз, коли починається iндивiдуальне те-
стування, метод setUp створить новий handler I пов’язати його з кореневим реє-
стратором. Метод tearDown дбає про його видалення.

Ви можете перевiрити присутнiсть конкретних повiдомлень журналу в ‘‘
self.handler.messages‘‘. ‘‘ Messages‘‘ - словник, спочатку порожнiй, з двома рiвнями
iндексацiї. По-перше, iм’я реєстратора, який видає журнал реєстрацiї, потiм iм’я
рiвня запису журналу. Ключi створюються, коли це необхiдно. Значення мiстить
списки повiдомлень, вiдформатованi за будь-яким форматом, який ви зв’язуєте з
обробником, за умовчанням для logging.Formatter ("%(message)s").

Ви можете явним чином порожнiм зiбраним повiдомленням викликати self.
handler.clear().

Введення всiх разом

Час вiд часу ви хочете активiзувати тестовий клас, з яким ви працюєте:
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nosetests bauble/plugins/plants/test.py:FamilyTests

I в кiнцi процесу ви хочете оновити статистику:

./scripts/update-coverage.sh

7.1.8 Структура користувацького iнтерфейсу

Iнтерфейс користувача побудований вiдповiдно до архiтектурного шаблону Model
— View — Presenter. Для бiльшостi iнтерфейсiв Model є об’єктом бази даних
SQLAlchemy, але у нас також є елементи iнтерфейсу, де немає вiдповiдної моделi
бази даних. В загальному:

• View описується як частина файлу glade. Це повинно включати асоцiацiї зво-
ротного виклику сигналу та ListStore-TreeView. Просто повторно використо-
вуйте базовий клас GenericEditorView, визначений у bauble.editor. Коли ви
створюєте екземпляр цього загальнодоступного класу, передайте його назву
файлу glade та iм’я root-вiджет, а потiм передайте цей екземпляр класу кон-
структору presenter.

У файлi поля, у роздiлi action-widgets, що закриває опис об’єкта GtkDialog,
переконайтеся, що кожен елемент action-widget має дiйсне response значен-
ня. Використовуйте дiйснi значення GtkResponseType, наприклад:

– GTK_RESPONSE_OK, -5

– GTK_RESPONSE_CANCEL, -6

– GTK_RESPONSE_YES, -8

– GTK_RESPONSE_NO, -9

Iснує непростий спосiб об’єднати тестування представленням пiдкласу, тому,
будь ласка, не переглядайте пiдклас, там насправдi немає потреби.

У файлi поля, кожен вхiдний вiджет повинен визначити, який обробник акти-
вується на який сигнал. Загальний клас Presenter пропонує загальнi зворотнi
виклики, якi охоплюють найбiльш поширенi випадки.

– GtkEntry (однорядкове введення) буде обробляти сигнал changed, з будь-
яким on_text_entry_changed або on_unique_text_entry_changed.

– GtkTextView: пов’язати його з GtkTextBuffer. Для обробки сигналу
changed на GtkTextBuffer, ми повиннi визначити обробник, який викликає
загальний on_textbuffer_changed, єдина роль для цiєї функцiї полягає в
тому, щоб передати нашому загальному обробнику iм’я атрибуту моделi,
який отримує змiну. Це робочий апарат для невирiшеної помилки в GTK.

– GtkComboBox з перекладеними текстами не може бути легко обробле-
но з glade файлу, тому ми навiть не намагаємося. Використовуйте метод
init_translatable_combo загального класу GenericEditorView, але будь
ласка, введiть його з **presenter **.
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• Model - це лише об’єкт з вiдомими атрибутами. У цiй взаємодiї model є просто
пасивним контейнером даних, це не бiльше, нiж дозволити presenter змiнити
це.

• Пiдклас Presenter визначає та реалiзує:

– widget_to_field_map, словник, що пов’язує iмена вiджетiв з назвою атри-
бутiв моделi,

– view_accept_buttons, список iмен вiджетiв, якi, якщо вони активуються
користувачем, означають, що вигляд повинен бути закритий,

– всi необхiднi зворотнi виклики,

– за бажанням, це також вiдтворює model.

presenter постiйно оновлює model вiдповiдно до змiн у view. Якщо model
вiдповiдає об’єкту бази даних, presenter зобов’язує всi model оновити базу да-
них, коли view успiшно закрито або повертається назад, якщо view скасовано
(ця поведiнку залежить вiд параметра do_commit)

Якщо model є чимось iншим, то presenter зробить щось iнше.

Примiтка: Хороша поведiнка presenter використовує view api, щоб запитати
значення, вставленi користувачем, або насильно встановити статуси вiджетiв.
Будь ласка, не використовуйте практики наших невiрних ведучих, деякi з яких
безпосередньо обробляють поля „view.widgets“. Таким чином, ведучi перешко-
джають нам створити одиничнi тести.

Базовий клас для ведучого, GenericEditorPresenter, визначений у bauble.editor,
реалiзує багато корисних загальних зворотних викликiв. Iснує клас MockView, який
ви можете використовувати при написаннi тестiв для своїх ведучих.

Приклади

Contact та ContactPresenter реалiзуються за наведеними вище рядками. Вид ви-
значається у файлi contact.glade.

Хорошим приклад шаблону Presenter/View (без model) надає менеджер з’єднань.

Ми використовуємо той самий архiтектурний шаблон для взаємодiї, що не
пов’язаний з базою даних, шляхом встановлення ведучого також як модель. Ми ро-
бимо це, наприклад, для дiалогового вiкна експорту JSON. Наступна команда дасть
вам список GenericEditorView iнстанцiй:

grep -nHr -e GenericEditorView\( bauble
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7.1.9 Розширення Ghini з плагiнами

Майже все Ghini розширюється за допомогою плагiнiв. Плагiни можуть створюва-
ти таблицi, визначати власнi пошуковi запити, додавати пункти меню, створювати
власнi команди та багато iншого.

Щоб створити новий плагiн вам необхiдно розширити bauble.pluginmgr.Plugin
клас.

Плагiн Tag є гарним мiнiмальним прикладом, навiть якщо TagItemGUI виходить за
рамки моделi архiтектури Model-View-Presenter.

7.1.10 Структура плагiнiв

Ghini є основою для обробки колекцiй, i поширюється разом iз набором плагiнiв, що
робить Ghini ботанiчним менеджером збору. Але Ghini залишається рамкою, i ви
могли б теоретично видалити всi плагiни, якi ми поширюємо та пишемо власноруч,
або напишiть свої власнi плагiни, якi розширять чи завершать поточну поведiнку
Ghini.

Пiсля того як ви вибрали та вiдкрили з’єднання з базою даних, ви виходите в вiкно
пошуку. Вiкно пошуку - це взаємодiя мiж двома об’єктами: SearchPresenter (SP) та
SearchView (SV).

SV - це те, що ви бачите, SP зберiгає стан програми та обробляє запити, якi ви
висловлюєте через SV. Обробка цих запитiв впливає на вмiст SV та статус програми
в SP.

Результати пошуку, вiдображенi у бiльшiй частинi SV, є рядками, об’єктами, що є
класами, зареєстрованими у плагiнi.

Кожне з цих класiв повинно реалiзовувати певну кiлькiсть функцiй, щоб правильно
поводитися в рамцi Ghini. Система Ghini зберiгає простiр для пiдключених класiв.

SP знає всi зареєстрованi (пiдключенi) класи, вони зберiгаються в словнику, асоцi-
юючи клас iз його реалiзацiєю плагiнiв. SV має слот (gtk.Box), де ви можете додати
елементи. У будь-який час, максимум лише один елемент у слотi видно.

Плагiн визначає один або кiлька класiв плагiнiв. Клас плагiна вiдiграє роль час-
ткового ведучого (pP - плагiн-ведучий), оскiльки вiн реалiзує зворотнi виклики, не-
обхiднi для вiдповiдного приєднання часткового вигляду в слотi (pV-plugin view),
а шаблон MVP завершується батькiвським ведучим (SP ), знову дiючи як модель.
Пiдсумувати i завершити:

• SP виступає як модель,

• частковий вигляд pV визначається у glade файлi.

• зворотнi зв’язки, реалiзованi за допомогою pP, посилаються на glade файл.

• контекстне меню для рядка SP,

• дочiрнi власностi.
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коли ви реєструєте клас плагiна, SP:

• додає pV в слот i робить його невидимим.

• додає екземпляр pP у зареєстрованi класи плагiнiв.

• повiдомляє pP, що SP є моделлю.

• з’єднує всi виклики вiд pV до pP.

коли елемент у тригерах pV викликає дiю в pP, pP може передати дiю SP i може
запитати SP, що вiн оновлює модель та оновлює представлення даних.

Коли користувач вибирає рядок в SP, SP ховає все в сполученому слотi i показує
лише один pV вiдносно типу вибраного рядка, i запитує pP, щоб оновити pV з будь-
яким параметром вiдносно вибраного рядка.

Окрiм встановлення видимостi рiзних pV, нiчого не потрiбно вiдключати чи вида-
ляти: невидиме pv не може викликати подiї!

7.1.11 робочий процес над помилками

нормальний робочий процес розробки

• пiд час користування програмним забезпеченням, ви помiчаєте проблеми, або
ви отримаєте уявлення про те, що може бути краще, ви думаєте про це, доста-
тньо для того, щоб мати дуже чiтке уявлення про це. Ви вiдкриваєте випуск i
описуєте проблему. Хтось може реагувати на це.

• ви вiдкриваєте сайт випускiв i вибираєте один який ви хочете вирiшувати.

• призначити цей випуск для себе, таким чином, ви iнформуєте спiльноту, що у
вас є намiр працювати над ним.

• за потреби, розгалуження сховища у вашому облiковому записi бажано ство-
рити гiлку, безспiрно пов’язану до випуску.

• написати одиничнi тести i передати їх у свою гiлку (не надавайте несправнi
тести на github, спочатку запустiть nosetests).

• написати додатковий блок тестiв (в iдеалi, тести утворюють повний опис фун-
кцiї, ви це додаєте або коректуєте).

• переконайтеся, що функцiя, яку ви додаєте або коректуєте дiйсно повнiстю
описує блок тестiв, якi ви написали.

• переконайтеся, що блок тестiв є простим, тобто, що ви тестуєте варiацiї змiн по
однiй змiннiй. не додають введення складних для блоку тестiв або тестiв якi
не помiщаються на одному екранi (25 рядкiв в кодi).

• написати код, який робить тести успiшними.

• оновити файли i18n (запустити ./scripts/i18n.sh).
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• всякий раз, коли це можливо, переведiть новi рядки якi ви вставляєте в код
або glade файли.

• коли ви змiнюєте рядки, переконайтеся, що старi переклади повторно викори-
стовуються.

• зафiксувати змiни.

• передати github.

• вiдкрити пул запиту.

публiкацiя продукту

please use the publish.sh script, in the scritps directory. This one takes care of every
single step, and produces recognizable commit comments, it publishes the release on
pypi, and in perspective it will contain all steps for producing a deb file, and a windows
executable.

Ви також можете це зробити вручну:

• вiдкрийте сторiнку запиту, використовуючи як основу виробничу лiнiю
ghini-x.y у порiвняннi з ghini-x.y-dev.

• переконайтеся що bump фiксацiя включена в розбiжностях.

• повинна бути забезпечена можливiсть автоматичного злиття гiлок.

• створити новий пул запиту, викличте його як “publish to the production line”.

• вам, можливо, буде потрiбно почекати travis-ci для виконання перевiрки.

• об’єднати змiни.

не забудьте розповiсти свiтовi про новий випуск: на facebook <https://www.facebook.
com/bauble.thesoftware/>‘_, the google group, у будь-якiй вiдповiднiй пов’язанiй гру-
пi на нашiй веб-сторiнцi <http://ghini.github.io/>‘_.

ваша власна гiлка

Якщо ви хочете зберегти власну гiлку проєкту, майте на увазi, що це робота в повну
силу над результатом, i щоб бути в курсi, потрiбнi певнi зусилля з вашої сторони.

Найкращий спосiб зберегти власну гiлку полягає в тому, щоб сфокусуватися на пев-
нiй конкретнiй проблемi, часто вiдкривають тяговi запити для вашої роботи, переко-
найтеся, що ви це приймаєте. Просто дотримуйтесь стилю кодування Ghini, пишiть
одиничнi тести, лаконiчнi та яснi, i не повинно бути нiяких проблем в тому, щоб
ваша робота була включена до Ghini.

Якщо гiлка вийшла з синхронiзацiї з Ghini вгору: читати, зрозумiти, слiдкувати за
github довiдниками configuring a remote for a fork i syncing a fork.
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крок закриття

• розглянути цей робочий процес. розглядати це в якостi орiєнтира, до себе i до
своїх колег. будь ласка, допоможiть зробити його краще i вiдповiдно практи-
чним.

7.1.12 Distributing ghini.desktop

Python Package Index - PyPI

This is not much mentioned, but we keep ghini.desktop on the Python Package Index, so
you could install it by no more than:

pip install ghini.desktop

There are a couple packages that can’t be installed with pip, but otherwise that’s really
all you need to type, and it’s platform independent.

Publishing on PyPI is a standard setup command:

python setup.py sdist --formats zip upload -r pypi

Windows

For building a Windows installer or executable you need a running Windows system. The
methods described here has been used successfully on Windows 7, 8 and 10. Windows
Vista should also work but has not been tested.

If you are on GNU/Linux, or on OSX, you are not interested in the remainder of this
section. None of Ghini’s contributors knows how to produce a Windows installer without
having a Windows system.

The goal of the present instructions is to help you produce a Windows installer, that is
a single executable that you can run on any Windows workstation and that will install
a specific version of ghini.desktop. This is achieved with the NSIS script-driven installer
authoring tool.

As a side product of the installer production, you will have a massive but relocatable
directory, which you can copy to a USB drive and which will let you use the software
without needing an installation.

The files and directories relevant to this section:

• scripts/build-win.bat — the single batch script to run.

• setup.py — implements the NSIS and py2exe commands.

• scripts/build-multiuser.nsi — the nsis script, used by the above.

• nsis/ — contains redistributable NSIS files, put here for conveniency.
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• ghini-runtime/ — built by py2exe, used by nsis.

• dist/ — receives the executable installation file.

Most steps are automated in the build-win.bat script. Installation of a few tools needs
to be done manually:

1. Download and install Git, Python 2.7 and PyGTK.

This is outlined in the devinstall-based installation instructions.

2. Download and install NSIS v3.

3. Рекомендується перезавантажити.

4. Clone the ghini.desktop repository.

Use your own fork if you plan contributing patches, or the organization’s reposi-
tory https://github.com/Ghini/ghini.desktop.git if you only wish to follow
development.

Clone the repository from GitHub to wherever you want to keep it, and checkout
a branch. Replace <path-to-keep-ghini> with the path of your choice, e.g.
Local\github\Ghini\. Production branch ghini-1.0 is recommended as used in
the example.

To do this, open a command prompt and type these commands:

cd <path-to-keep-ghini>
git clone <ghini.desktop repository URL>
cd ghini.desktop
git checkout ghini-1.0

The result of the above is a complete development environment, on Windows, with NSIS.
Use it to follow development, or to propose your pull requests, and to build Windows
installers.

All subsequent steps are automated in the scripts\build_win.bat script. Run
it, and after a couple of minutes you should have a new dist\ghini.
desktop-<version>-setup.exe file, and a working, complete relocatable directory
named ghini-runtime.

Read the rest if you need details about the way the script works.

The build_win.bat script

Доступний пакетний файл, який може завершити останнi кiлька крокiв.
Для його використання скористайтеся цiєю командою:

scripts\build_win.bat

build_win.bat приймає 2 аргументи:

1. /e — executable only.
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Produce an executable only, skipping the extra step of building an
installer, and will copy win_gtk.bat into place.

2. venv_path — A path to the location for the virtual environment to use.

Defaults to "%HOMEDRIVE%%HOMEPATH%"\.
virtualenvs\%CHECKOUT%-exe, where CHECKOUT corresponds to
the name of the branch you checked out.

If you want to produce an executable only and use a virtual envi-
ronment in a folder beside where you have ghini.desktop, you could execute
scripts\build_win.bat /e ..\ghi2exe

py2exe не буде працювати з eggs

Створення виконуваного файлу Windows iз py2exe вимагає встановлення
пакетiв ** не** як eggs. Для цього є кiлька методiв, зокрема:

• Install using pip. The easiest method is to install into a virtual envi-
ronment that doesn’t currently have any modules installed as eggs using
pip install . as described below. If you do wish to install over the top
of an install with eggs (e.g. the environment created by devinstall.bat)
you can try pip install -I . but your mileage may vary.

• Додавши:

[easy_install]
zip_ok = False

до setup.cfg (або аналогiчним чином zip_safe = False до
setuptools.setup() в setup.py) можна використовувати
python setup.py install, але вам необхiдно завантажити та
встановити ‘Microsoft Visual C++ Compiler для Python 2.7
<http://aka.ms/vcpython27>‘_щоб отримати будь-яке розшире-
ння C, i йому буде потрiбно свiже вiртуальне середовище без
залежних пакетiв, встановлених як eggs.

The included build-win script uses the pip method.

installing virtualenv and working with environments

Install virtualenv, create a virtual environment and activate it.

With only Python 2.7 on your system (where <path-to-venv> is the path to
where you wish to keep the virtual environment) use:

pip install virtualenv
virtualenv --system-site-packages <path-to-venv>
call <path-to-venv>\Scripts\activate.bat
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On systems where Python 3 is also installed you may need to either call pip
and virtualenv with absolute paths, e.g. C:\Python27\Scripts\pip or use
the Python launcher e.g. py -2.7 -m pip (run python --version first to
check. If you get anything other than version 2.7 you’ll need to use one of
these methods.)

Populate the virtual environment

Встановити залежностi та ghini.desktop у вiртуальне середовище:

pip install psycopg2 Pygments py2exe_py2
pip install .

Compile for Windows

Створiть виконуваний файл:

python setup.py py2exe

The ghini-runtime folder will now contain a full working copy of the software
in a frozen, self contained state.

This folder is what is packaged by NSIS.

This same folder can also be transferred however you like and will work in
place. (e.g. placed on a USB flash drive for demonstration purposes or copied
manually to C:\Program Files with a shortcut created on the desktop). To
start ghini.desktop double click ghini.exe in explorer (or create a shortcut
to it).

Fixing paths to GTK components.

If you run the relocatable compiled program, unpackaged, you might occasi-
onally have trouble with the GUI not displaying correctly.

Should this happen, you need to set up paths to the GTK components
correctly. You can do this by running the win_gtk.bat, from the
ghini-runtime folder.

You will only need to run this once each time the location of the folder changes.
Thereafter ghini.exe will run as expected.

Finally, invoke NSIS

Створiть встановлювач:
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python setup.py nsis

This should leave a file named ghini.desktop-<version>-setup.exe in the
dist folder. This is your Windows installer.

про програму установки

• Можливiсть однокористувацької або глобальної iнсталяцiї.

• На даний момент ghini.desktop, встановлений таким чином, що не буде перевi-
ряти або повiдомляти вам про оновлену версiю. Вам потрiбно буде перевiрити
це самому.

• Можливiсть завантаження та встановлення необов’язкових додаткових компо-
нентiв:

– Apache FOP - Якщо ви хочете використовувати шаблони звiтiв xslt, вста-
новiть FOP. FOP вимагає Java Runtime. Якщо у вас цього не встановлено,
програма установки повiдомить вас i запропонує вiдкрити веб-сайт Oracle
для завантаження та встановлення з нього.

– MS Visual C runtime - Ви, швидше за все, цього не потребуєте, але якщо у
вас виникли проблеми з запуском ghini.desktop, спробуйте встановити час
виконання MS Visual C (наприклад, перезапустити програму встановлення
та вибрати лише цей компонент).

• Може бути запущено без використання командного рядка (наприклад, для вiд-
даленого розгортання) з наступними аргументами:

– /S для тихого;

– / AllUser (при запуску вiд iменi адмiнiстратора) або /CurrentUser

– /C = [gFC], щоб вказати компоненти, де:

g = Скасувати вибiр основного компонента ghini.desktop (корисний для
додавання додаткового компонента пiсля первинної установки)

F = вибрати Apache FOP

C = вибрати MS Visual C runtime

Debian

Between 2009 and 2010 someone packaged the then already obsolete Bauble 0.9.7 for
Debian, and the package was included in Ubuntu. That version is still being distributed,
regardless being it impossible to install.

Only recently has Mario Frasca produced a new bauble debian package, for the latest
bauble.classic version 1.0.56, and proposed for inclusion in Debian. View it on mentors.
This version depends on fibra, a package that was never added to Debian and which
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Mario also has packaged and proposed for inclusion in Debian. Mario has been trying
to activate some Debian Developer, to take action. There’s not much more we can do,
other than wait for a sponsor, and hoping the package will eventually get all the way to
Ubuntu.

Once we get in contact with a Debian Sponsor who will review what we publish on
mentors, then we will be definitely expected to keep updating the debian package for
ghini.desktop and fibra.

I am not going to explain in a few words the content of several books on Debian packaging.
Please choose your sources. For a very compact idea of what you’re expected to do, have
a look at scripts/pubish.sh.

7.2 Template Letters

The reader getting to this point in the documentation probably understood that this
Ghini project is above all a very open and collaborative project.

Here in this page you find some template letters, used to welcome new users, or that you
can correct, print, and go with it to a garden, and propose them to adopt Ghini, or share
with a group of your local friends, so you can make Ghini become a (voluntary, or paid)
part-time job for you.

7.2.1 Dear conservator or scientist,

You are reading Ghini’s presentation letter. Ghini is a libre software project on GitHub,
focusing on botany. Brought to you by a small community of coders, botanists, translators,
and supported by a few institutions around the world, among which, gardens that have
adopted it for all their collection management needs.

The Ghini family is a software suite composed of standalone programs, data servers and
handheld clients, for data management, and publication:
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• Ghini’s core, ghini.desktop, lets you

– enter and correct your data

– navigate its links,

– produce reports

– import and or export using several standard or ad-hoc formats

– review your taxonomy using online sources

all according best practices suggested by top gardens, formalized in standard
formats like ABCD, ITF2, but also as elaborated by our developers, based on the
feedback of Ghini users.

ghini.desktop is developed and continously tested on GNU/Linux, but runs
equally well on Windows, or OSX. [1]

• ghini.pocket is your full time garden companion, an Android app installed from
the Play Store,

– assisting you in collecting or correcting data while in the field,

– associate pictures to your plants, and verify taxonomic information.

– Import your collected data into the desktop client when back in the office,

ghini.pocket reduces the time spent in front of your desktop PC to a true mini-
mum.

• ghini.web is a web server and a courtesy data hub service, offering you world wide
visibility: Export a selection of your data from your desktop database, and handle it
for publication to the Ghini project, and we will include it at http://gardens.ghini.
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me/, at no cost while we’re able to do that, or for a guaranteed minimal amount
of time if you are able to support our hosting costs. ghini.web serves a world
map to help locate participating gardens, and within each garden, its contributed
georeferenced plants.

• ghini.tour, a geographic tour Android app aimed at visitors, using
OpenStreetMap as a base map, retrieving its data, gardens and virtual panels,
from the web data aggregator ghini.web.

All software within the Ghini family is either licensed GNU Public License v2+ or v3+.
It is a strong copyleft license. In short, the GPL translates the ethical scientific need
to share knowledge, into legal terms. If you want to read more about it, please refer to
https://www.gnu.org/licenses/copyleft.html

Ghini’s idea about knowledge and software ownership is that software is procedural
knowledge and as such, should be made a «commons»: With software as a commons,
«libre software» and more specifically «Copylefted software», you not only get the source
code, you receive the right to adapt it, and the invitation to study and learn from it,
and to share it, both share forward to colleagues, and share back to the source. With
proprietary software, you are buying your own ignorance, and with that, your dependency.

This fancy term «copyleft» instead of just «libre software», means the software you recei-
ved is libre software with one extra freedom, guaranteeing every right you were granted
upon receiving the software is never lost.

With copylefted software you are free —actually welcome— to employ local software
developers in your neighbourhood to alter the software according to your needs, please
do this on GitHub, fork the code, develop just as openly as the common practice within
Ghini, and whenever you want, open a pull request so your edits can be considered for
inclusion in the main branch. Ghini is mostly continuously unit tested, so before your
code is added to the main branch, it should follow our quality guidelines for contributions.
With libre software you acquire freedom and contribute to it, something that earns you
visibility: Your additions stays yours, you share them back to the community, and will
see them completed and made better by others. Having your code added to the main
branch simplifies your upgrade procedure.

You can also contribute to the software by helping translate it into your native language.
[5]

Some videos are published on YouTube, highlighting some of the software capabilities.
[6]

Share back with the community. Several developers have spent cumulatively many
thousand hours developing this software, and we’re sharing with the community. We
hope by this to stimulate a community sentiment in whoever starts using what we have
produced.

Thanks for your consideration; please let me know if you have any questions,

In case you’re interested in publishing your tree collection on the net, I would be happy
to include your plants, species, coordinates to http://gardens.ghini.me. Georeferenced
textual information panels are also very welcome, all offered as a courtesy: We’re still
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defining the offer. The idea behind this is allowing visitors to explore aggregated garden
collections, and the current focus is on trees.

A small example: http://gardens.ghini.me/#garden=Jard́ın%20el%20Cuchubo

Mario Frasca MSc

[1] http://ghini.readthedocs.io/ - http://ghini.github.io/
[2] https://play.google.com/store/apps/details?id=me.ghini.pocket
[3] http://gardens.ghini.me/
[4] https://play.google.com/store/apps/details?id=me.ghini.tour
[5] https://hosted.weblate.org/projects/ghini/#languages
[6]
https://www.youtube.com/playlist?list=PLtYRCnAxpinU_8WEDuRlgsYnNVe4J_4kv

7.2.2 free botanic data management systems

Many institutions still consider software an investment, an asset that is not to be shared
with others, as if it was some economic good that can’t be duplicated, like gold.

As of right now, very few copylefted programs exist for botanic data management:

• ghini.desktop, born as bauble.classic and made a commons by the Belize
Botanical Garden. ghini.desktop has three more components, a pocket data
collecting Android app, a Node.js web server, aggregating data from different
gardens and presenting it geographically, again a geographic tour app aimed at
visitors using the web data aggregator as its data source. You can find every Ghini
component on GitHub: http://github.com/Ghini

• Specify 6 and 7, made a Commons by the Kansas University. A bit complex to
set up, very difficult to configure and tricky to update. The institutions I’ve met
who tried it, only the bigger ones, with in-house software management capabilities
manage to successfully use it. They use it for very large collections. Specify is
extremely generic, it adapts to herbaria, seed collections, but also to collections of
eggs, organic material, fossils, preserved dead animals, possibly even viruses, I’m not
sure. It is this extreme flexibility that makes its configuration such a complex task.
Specify is also on GitHub: https://github.com/specify and is licensed as GPLv2+.

• Botalista, a French/Swiss cooperation, is GPL as far as rumours go. Its development
has yet to go public.

• bauble.web is an experimental web server by the author of bauble.classic.
bauble.classic has been included into Ghini, to become ghini.desktop. Bauble
uses a very permissive license, making it libre, but not copylefted. As much as 50%
of bauble.web and possibly 30% of ghini.desktop is shared between the two projects.
Bauble seems to be stagnating, and has not yet reached a production-ready stage.

• Taxasoft-BG, by Eric Gouda, a Dutch botanist, specialist in Bromeliaceae, collecti-
on manager at the Utrecht botanical garden. It was Mario Frasca who convinced
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Eric to publish what he was doing, licensing it under the GPL, but the repository
was not updated after 2016, April 13th and Eric forgot to explicitly specify the
license. You find it on github: https://github.com/Ejgouda/Taxasoft-BG

• BG-Recorder, by the BGCI, runs on Windows, and requires Access. Developed
mostly between 1997 and 2003, it has not been maintained ever since and isn’t
actively distributed by the BGCI. I’ve not managed to find a download link nor
its license statement. It is still mentioned as the free option for botanic database
management.

Of the above, only ghini.desktop satisfies these conditions: Copylefted, available,
documented, maintained, easy to install and configure. Moreover: Cross platform and
internationalized.

7.2.3 Welcome to Ghini/Bauble

Dear new user,

Welcome to Ghini/Bauble.

As the maintainer, I have received your registration for bauble.classic/ghini.desktop,
many thanks for taking your time to fill in the form.

I see you are using bauble.classic-1.0.55, whereas 1.0.55 is the last released version
of bauble.classic, however, bauble.classic is now unmaintained and superseded by the
fully compatible, but slightly aesthetically different ghini.desktop. Install it following the
instructions found at http://ghini.rtfd.io

The registration service says you’re not yet using the newest Python2 version available.
As of 2018-05-01, that is 2.7.15. Using any older version does not necessitate problems,
but in case anything strange happens, please update your Python (and PyGTK) before
reporting any errors.

Also thank you for enabling the «sentry» errors and warnings handler. With that enabled,
Ghini/Bauble will send any error or warning you might encounter to a central server,
where a developer will be able to examine it. If the warning was caused by an error in
the software, its solution will be present in a subsequent release of the software

If you haven’t already, to enable the sentry and warnings handler, open the «:config»
page in Ghini and double click on the row «bauble.use_sentry_client».

I hope Ghini already matches your expectations, if this is not the case, the whole Ghini
community would be very thankful if you took the time to report your experience with
it.

The above is one way to contribute to Ghini’s development. Others are: - contribute ideas,
writing on the bauble google forum (https://groups.google.com/forum/#!forum/bauble),
- contribute documentation, or translations (https://hosted.weblate.org/projects/ghini/),
- give private feedback, writing to ghini@anche.no, - rate and discuss Ghini openly, and
promote its adoption by other institutions, - open an issue on GitHub (https://github.
com/Ghini/ghini.desktop/issues/), - contribute code on GitHub (fork the project on
(https://github.com/Ghini/ghini.desktop/), - hire a developer and have a set of GitHub
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issues solved, per-haps your own - let me include your garden on the still experimental
worldmap (http://gardens.ghini.me)

I sincerely hope you will enjoy using this copylefted, libre software

Best regards, Mario Frasca

https://ghini.github.io https://github.com/Ghini/ghini.desktop/issues/

7.2.4 Do you want to join Ghini?

Примiтка: I generally send a note similar to the following, to GitHub members who
«star» the project, or to WebLate contributors doing more than one line, and at different
occasions. If it’s from GitHub, and if they stated their geographic location in their profile,
I alter the letter by first looking on institutos botánicos if there’s any relevant garden in
their neighbourhood.

Dear GitHub member, student, colleague, translator, botanist,

Thank you warmly for your interest in the Ghini project!

From your on-line profile on github, I see you’re located in Xxxx, is that correct?

If you are indeed in Xxxx, you live very close to gardens Yyyy and Zzzz. Maybe you
would consider the following proposition? All would start by contacting the botanical
garden there, and get to know what software they use (what it offers, and at which price)
and if they’re interested in switching to ghini.desktop+pocket+tour+web.

The business model within Ghini is that the software is free and you get it for free, but
time is precious and if a garden needs help, they should be ready to contribute. Maybe
you already have a full-time job and don’t need more things to do, but in case you’re
interested, or you have friends who would be, I’m sure we can work something out.

Let me know where you stand.

best regards, and again thanks for all your contributed translations.

Mario Frasca
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Пiдтримка Ghini

If you’re using Ghini, or if you feel like helping its development anyway, please consider
donating.
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