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Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create a /home/docs/checkouts/readthedocs.org/user_builds/fr-documentation-victoire/checkouts/latest/index.rst or /home/docs/checkouts/readthedocs.org/user_builds/fr-documentation-victoire/checkouts/latest/README.rst file with your own content.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
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SEO




Victoire est sensibilisé aux problématiques de référencement c’est pourquoi nous vous mettons à disposition un guide pratique pour optimiser votre SEO.





Comment optimiser ses balises ?


Lorsque vous avez créé une page ou un article il est très important de remplir les critères SEO présents dans le menu > Page > SEO.


###Balise title


La balise title doit tenir sur 600 pixels ce qui correspond approximativement à 60-65 caractères, espaces compris. Elle représente, avec la méta description, la porte d’entrée de votre site sur les moteurs de recherche. Il est ainsi très important de la travailler en y intégrant des expressions clés pertinentes et en prêtant attention à ce qu’elle ne soit pas tronquée.



NB : Pour plus de précision, vous pouvez utiliser Google SERP Snippet Optimization Tool pour visualiser l’affichage de vos balises title et méta description.



###Balise méta description


La balise méta description doit être comprise entre 70 et 156 caractères, espaces compris. Bien qu’elle n’ait pas de poids direct en référencement naturel, son rôle est axé marketing : elle doit être attractive pour inciter les internautes à cliquer sur votre lien.







Comment régler ses paramètres Open Graph ?


Le protocole Open Graph permet à un site d’interagir avec les principaux réseaux sociaux (Facebook, Twitter, Linkedin, etc.) en donnant des informations précises sur ses pages.


Cela signifie que lorsqu’un internaute partage votre contenu sur un réseau social, vous pouvez décider la façon dont vous souhaitez que votre page apparaisse en définissant l’image, le titre et la description.


###Facebook


####Titre


Le titre de la card doit être clair, attractif et tenir sur une ligne. N’oubliez pas de le personnaliser selon votre cible Facebook.


####Description


La description de la card doit être attractive et concise. Vous pouvez y copier-coller la balise méta description si vous l’avez bien travaillée.


####Type


Le type par défaut est website mais vous pouvez le changer en article si vous êtes sur un article de blog ou sur product si vous êtes sur une page produit.



Vous pouvez retrouver la liste complète des types Open Graph à cette adresse :
https://developers.facebook.com/docs/reference/opengraph/.



####URL


L’URL de la card reprend par défaut l’URL de la page en question.


####Image


L’image doit être au format 1,91 : 1 ce qui correspond à un format 1200 pixels x 630 pixels ou 600 x 315 par exemple.


###Twitter


####Titre


Le titre de la card doit être clair, attractif et tenir sur une ligne. Vous pouvez vous inspirer de votre balise title mais n’oubliez pas de le personnaliser selon votre cible Twitter.


####Description


La description de la card doit être attractive et concise. Vous pouvez y copier-coller la balise méta description si vous l’avez bien travaillée.


####Type


Le type par défaut est Summary Card mais vous pouvez utiliser les autres modes notamment Summary Card with Large Image si votre image est de qualité et que vous souhaitez donner plus de visibilité à votre publication sur Twitter.


####Pseudo


Ajoutez le pseudo de votre compte Twitter si vous souhaitez être notifié dès lors qu’un internaute publie une de vos pages et / ou articles sur Twitter.


####Image


L’image de la card doit être au format 280 pixels x 150 pixels ou à un autre format équivalent (560 x 300, etc.) et ne pas déposser 1 MB.







Comment régler ses balises Index et Follow ?


###Index / NoIndex


Les robots d’indexation permettent d’indiquer à Google si vous souhaitez ou non qu’il indexe une page spécifique de votre site.



Plusieurs raisons peuvent vous inciter à ne pas indexer une page de votre site :



		pour ne pas indexer un intranet ou une zone accessible aux abonnés


		pour fournir uniquement des pages qualitatives en désindexant les pages pauvres et peu visitées


		pour faciliter le crawl de Google


		pour ne pas indexer un PDF dont le contenu est dupliqué en html


		pour obliger l’internaute à venir sur votre site chercher une information


		etc.









Pour cela, il vous suffit alors de sélectionner “NoIndex” dans le champ pour vous assurer que cette page ne soit pas affichée dans les résultats de Google.


###Follow / NoFollow


La balise NoFollow sert à indiquer à Google que vous ne souhaitez pas que ses robots transfèrent le classement PageRank ou le texte d’ancrage d’un lien présent sur votre site.



Il existe deux principales raisons pour lesquelles vous ne souhaitez pas que Google suive un lien spécifique :



		vous n’avez pas confiance dans un lien présent sur une page (exemple : un lien provenant d’un commentaire d’un internaute)


		vous souhaitez indiquer à Google les liens payants sur votre site, ce qui est très conseillé puisque le moteur de recherche exige la divulgation des relations payantes.









Pour ce faire, il vous suffit de sélectionner “NoFollow” et d’indiquer l’URL ou les URLs à ne pas suivre dans le champ. Si aucune URL n’est renseignée mais que le NoFollow est sélectionné alors tous les liens de la page concernée seront en NoFollow.







Comment régler les paramètres du plan du site ?


###URL indexée


Nous vous conseillons de cocher cette case pour que l’URL de la page en question s’affiche dans le fichier sitemap.xml de votre site. Cela va permettre aux robots de Google de crawler et d’indexer correctement chacune de vos pages.


###Priorité


Le plan du site vous permet également de hiérarchiser vos pages en indiquant à Google lesquelles sont importantes et lesquelles le sont moins. La notation se fait de 0 à 1 : 1 étant le plus important. Nous vous conseillons de mettre les pages secondaires à 0,5, celles plus importantes à 0,7 - 0,8 et les principales comme l’accueil à 1.


###Fréquence de modification


La fréquence de modification sert à informer les robots de Google à propos de la fréquence à laquelle chacune de pages doit être crawlée et en leur indiquant lesquelles sont les plus souvent mises à jour et lesquelles ne le sont pas.


Nous vous déconseillons de mettre “annuelle” ou “jamais” sur les pages de votre menu sauf si vous souhaitez indiquer des pages à faible valeur ajoutée pour l’utilisateur.


###URL canonique


L’URL canonique est à utiliser uniquement en cas de contenu dupliqué sur votre site. Par exemple si vous avez plusieurs URLs pour une même page produit, il est important d’indiquer aux Googlebots quelle URL est l’URL officielle - dite canonique.
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Répertoire des commandes utiles



victoire:viewReference:generate (v:v:g)


Permet de générer les viewReferences dans la base Redis.





victoire:viewReference:generate (v:v:g)


Génère l’ensemble des ViewReference





victoire:widget-css:generate (v:w:g)


Génère les CSS des widgets.





victoire:generate:widget (v:g:w)


Commande pour créer un widget.








          

      

      

    


    
        © Copyright 2016.
      Créé avec Sphinx 1.3.5.
    

  

_static/file.png





BOOK/INTRODUCTION.html


    
      Navigation


      
        		
          index


        		documentation [FR] Documentation Victoire latest »

 
      


    


    
      
          
            
  
Victoire : une réponse sur-mesure aux projets d’envergure





Qui est Victoire ?


Après plus de 4 ans de travail, nous sommes fiers de vous présenter Victoire : un CMS Open Source basé sur le framework Symfony et qui s’inscrit comme une réponse sur-mesure aux projets web d’envergure.


Nous avons conçu ce CMS en mettant les attentes et problématiques des utilisateurs au coeur du projet pour finalement vous proposer la solution la plus performante, intuitive et sécurisée possible.


La philosophie première de Victoire étant de rendre l’utilisateur final indépendant, notre outil a été pensé comme une solution clé en main qui permette de gérer sa plateforme avec aisance et autonomie, et ce, quelque soit le niveau de compétence en développement.







Pourquoi Victoire est différent ?


Si Victoire intègre toutes les fonctionnalités de base d’un CMS, il n’en reste pas moins différent. Victoire compte trois majeures particularités :


###1. La manipulation de données dynamiques


La nouveauté apportée par Victoire est de rendre la manipulation de données dynamiques accessible à l’utilisateur final, même sans compétence en développement.


Ces données dynamiques, aussi appelées objets métiers, représentent les informations stratégiques qui sont relatives à votre corps de métier. Cela peut être vos produits, vos projets, vos clients, vos équipes ou encore vos commandes.


Concrètement, qu’est-ce que cela signifie ?


Victoire est capable de répertorier vos objets métiers dans le backoffice puis de les afficher sur l’interface de votre plateforme en quelques clics - et ce, en allant prélever les informations directement à la source, c’est-à-dire dans votre backoffice.



Illustrons nos propos :


Vous tenez un blog de recettes en ligne. Sur Victoire, vos objets métiers vont être représentés par les recettes, les ingrédients, les sauces ou encore le matériel que vous utilisez.
Parmi ces objets métiers, vous allez avoir des propriétés spécifiques telles que le mode de cuisson de votre recette, son temps de préparation, sa saisonnalité, son budget ou encore le nombre de calories.






####Premier avantage :


Une fois vos objets métiers et propriétés définis, vous pouvez composer votre site comme bon vous semble sans avoir à recopier manuellement les informations de vos objets métiers.


Prenons un exemple : vous souhaitez disposer d’une page d’accueil qui s’adresse à différentes cibles. Vous pouvez par exemple créer :



		une liste de recettes à destination des étudiants. Vous demandez alors à Victoire d’afficher uniquement l’objet métier Recettes dont les propriétés sont : un temps de préparation inférieur à 30 minutes et un budget faible.


		la liste des légumes du mois d’Avril. Vous pouvez demander à Victoire d’afficher uniquement l’objet métier Ingrédients dont les propriétés sont : Légumes et le mois de consommation Avril.





Et ainsi de suite. Vous pouvez par ailleurs créer une page qui recense toutes vos recettes avec des filtres pour laisser à l’utilisateur le choix d’afficher uniquement les recettes qui l’intéressent : celles comprenant un ingrédient spécifique, celles végétariennes, les entrées légères ou encore les plats savoyards.


Les possibilités sont infinies et dépendent des filtres que vous définirez.


####Deuxième avantage :


Le deuxième avantage avec Victoire est que lorsque vous souhaitez faire une mise à jour sur un objet métier, la modification se répercute alors à tous les endroits où la donnée est utilisée sur votre site.


Si vous souhaitez par exemple changer le nombre de grammes de farine enregistré pour votre sauce béchamel alors toutes les recettes comprenant cette propriété (tels que vos lasagnes ou gratins) seront automatiquement modifiées avec cette nouvelle donnée.


Pour ces raisons, Victoire garantit une forte réactivité dans la mise à jour de votre site ainsi qu’un gain de temps non négligeable et ce, sans besoin de l’intervention d’un développeur !


###2. Une édition en direct sur la page


Victoire dispose d’une édition en front qui permet de modifier son site directement via l’interface web, sans passer par le backoffice. Vous pouvez ainsi visualiser en direct les changements que vous opérez sur une page.


###3. La personnalisation de contenus


Alors que la plupart des CMS proposent des thèmes pré-définis qui sont très peu modulables (surtout si vous n’avez pas de connaissances en développement) ; Victoire lui, est adaptable selon vos envies.


Vous êtes ainsi libre d’ajouter du contenu (image, texte, slider, formulaire, tableau, vignettes, etc.) à l’endroit que vous souhaitez, sans être limité dans vos agencements.







Qui peut utiliser Victoire ?


Notre CMS ne se veut pas élitiste et est accessible à tous. Que vous soyez un commerçant, un artisan, un free-lance, une association ou une plateforme de services, Victoire s’adapte à tous les projets - du plus simple au plus complexe.


Si vous avez déjà utilisé un CMS dans le passé mais que vous n’êtes pas satisfait de votre expérience, Victoire est sûrement l’outil qu’il vous faut pour renouer avec les systèmes de gestion de contenus.







10 raisons d’utiliser Victoire :


####1. Facile d’utilisation


Victoire est un outil intuitif et facile à prendre en main. Il ne nécessite aucune notion en développement et sa documentation complète vous permet de l’utiliser avec simplicité.


####2. Dynamique


Victoire permet la manipulation de données dynamiques ce qui représente un gain de temps non négligeable et une mise à jour rapide de votre site internet.


####3. Modulable


Votre site est personnalisable à l’infini et selon vos envies. Victoire vous permet de créer un site sur-mesure que personne d’autre n’aura.


####4. Évolutif


Conçu en Open Source, Victoire est en constante amélioration par sa communauté Github. Des mises à jour sont donc régulièrement proposées pour que votre site reste performant et optimisé tout au long de sa vie.


####5. Communautaire


L’un des avantages d’un framework en Open Source est qu’il dispose d’une communauté. Vous ne serez donc jamais seul face à une interrogation ou à un problème.


####6. Responsive et ergonomique


Victoire vous permet de créer un site internet qui s’adapte à tous les devices : desktop, mobile et tablette. Grâce au mode de vue style mis à votre disposition vous pouvez choisir d’afficher vos contenus différemment selon le device utilisé.


####7. SEO friendly


L’une de nos préoccupations est de vous donner toutes les clés pour que votre site gagne en visibilité. Nous nous assurons donc que le code de votre site soit propre et respecte les critères de Google. Nous vous mettons également de nombreux outils à disposition pour vous permettre de mener à bien votre stratégie SEO.


####8. Accessible à tous


Que vous souhaitiez un site vitrine simple ou un site e-commerce complexe, Victoire s’adapte à chaque projet et ne vous noie pas avec des fonctionnalités dont vous n’avez pas besoin.


####9. Modifiable en front


Victoire permet de créer et d’éditer son contenu directement au sein de la page, en front end. Un véritable confort pour l’administrateur du site qui peut suivre les modifications qu’il opère en direct.


####10. Fiable


Victoire repose sur des technologies performantes et reconnues, et est utilisé sur chacun des projets de notre agence Troopers. Il a donc été testé et validé de nombreuses fois avant d’être officiellement lancé.
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  #Cookbook


##Comment créer un modèle de page ?


Pour créer un modèle de page, cliquez sur Modèle > Nouveau dans le menu.




[image: enter image description here]




Une page s’ouvre alors:




[image: enter image description here]




Vous pouvez renseigner le nom de votre modèle de page, le modèle à partir duquel le créer (exemple : template de base pré-créé par un développeur) et son architecture (est-ce un contenu unique ou un article de blog ?).


Validez ensuite votre modèle de page en cliquant sur le bouton Créer.
Votre modèle de page s’affiche et vous pouvez alors créer une structure de base qui se répercutera sur les pages utilisant ce modèle.



Exemple :


Si sur chaque page produit vous souhaitez afficher un slider en haut de la page, rendez-vous sur l’outil création dans votre menu du bas, cliquez sur Nouveau contenu et choisissez le widget slider.


Remplissez alors les champs proposés.




[image: enter image description here]




Votre slider s’enregistre automatiquement sur le modèle de page créé.







Désormais lorsque vous créerez une page en allant dans le menu Page > Nouvelle page, vous pourrez choisir de créer cette page à partir du modèle que vous venez de créer ou d’un modèle existant, comme illustré ci-dessous.




[image: enter image description here]




Si vous choisissez le modèle que vous venez de créer, votre page s’affichera automatiquement avec les caractéristiques appliqués à ce modèle - c’est-à-dire ici avec le slider en haut de page. Un gain de temps non négligeable si vos pages se structurent de la même façon.






##Comment traduire mon site en anglais ?


###Je crée les pages équivalentes


Victoire permet de traduire votre site en plusieurs langues notamment si vous souhaitez internationaliser votre produit et / ou service.


Comme cette étape requiert un peu de développement, il est important de nous indiquer au préalable les langues dans lesquelles vous souhaitez traduire votre site.


Il vous suffit ensuite de vous rendre sur la page que vous souhaitez traduire et de cliquer sur Page > Paramètres de la page dans le menu.


[image: enter image description here]



NB : Pour notre exemple, la page initialement créée est en français dans l’onglet FR et nous souhaitons la traduire en anglais dans l’onglet EN.


Néanmoins si vous souhaitez traduire votre site en italien et en allemand par exemple, vous verrez alors de nouveaux onglets : IT pour italien et DE pour allemand.






[image: enter image description here]


Pour créer une page équivalente à celle en français mais en anglais, vous devez alors remplir les champs de l’onglet EN et définir le nom que vous souhaitez donner à votre page ainsi que son URL. Vous remarquez par ailleurs que votre URL est automatiquement modifiée : le /fr se transforme en /en.


Nous vous conseillons de conserver les informations préalablement remplies pour les champs Page parente, Modèle et Permissions nécessaires à l’affichage de la page.


Cliquez sur Mettre à jour et votre page sera créée !


###Je traduis tous mes widgets


Une fois votre page créée en anglais, celle-ci devrait apparaître telle qu’elle existe dans sa langue première (dans notre exemple en français).


Il vous reste alors à traduire en anglais chaque contenu de votre page en cliquant dessus à l’aide du pinceau. Pour le site de notre agence Troopers, cela donne :


[image: enter image description here]


Comme vous pouvez le voir, en bas de la page se situe la fonctionnalité Critères, c’est grâce à elle que vous allez pouvoir traduire vos widgets.


Un premier critère est déjà créé sous le nom Default et correspond au widget en français.


Cliquez sur Critères et inscrivez “equal” dans le champ Langue et choisissez FR dans le champ en face. Cette manipulation vous permet d’indiquer à Victoire que ce widget existe en français et doit être attribuée à la page FR.


Cliquez ensuite sur le + à côté de votre onglet Default pour décliner le widget en question en anglais. Pour ce faire, il vous suffit de traduire le texte français en anglais, d’attribuer le niveau hiérarchique et style correspond puis de remplir les Critères de la version anglaise. Vous inscrivez alors “equal” dans le champ Langue et choisissez EN dans le champ en face.


Lorsque vous cliquez sur Mettre à jour, votre widget est alors créé en anglais. Répétez l’opération sur chaque widget pour traduire votre site en intégralité.



Attention toutefois à bien respecter les modèles de page et à traduire vos objets métiers directement en back office.



##Comment optimiser mes images ?


Si vous tenez un site e-commerce et / ou un blog, il n’est pas rare que vous ayez à intégrer régulièrement des images - que ce soit pour égayer vos articles ou encore pour présenter vos produits ; les images ont une réelle nécessité. Et elles sont d’autant plus utiles lorsqu’on prend conscience du potentiel qu’elles représentent en terme de référencement naturel.


Voici quelques conseils pour vous aider à optimiser vos images :


###Taille — poids — résolution de son image


L’un des critères de performance pris en compte par Google est le temps de chargement de votre site, intimement lié au poids de vos images.


Autrement dit, plus vos images seront lourdes, plus votre site sera lent et plus les internautes risqueront de quitter votre site - ce que Google pénalise.


Nous vous conseillons de définir la taille de vos images selon des formats déjà existants : 800 x 600 pixels / 1920 x 400 pixels / 150 x 150 pixels, etc. Par ailleurs, opter pour une résolution en 72 dpi est largement suffisant pour obtenir une bonne qualité sans pour autant alourdir l’image.


D’une manière générale, faites attention à ne pas uploader d’image dont le poids est supérieur à 200-300 Ko sauf rares exceptions.


###Mots clés d’une image


Lorsque vous intégrer une image sur votre site, il est important que vous vous demandiez ce qu’elle représente et quels mots clés un internaute renseignerait pour trouver cette image sur Google.


Nous vous conseillons ensuite d’ajouter ces mots clés au nom de votre fichier (exemple : cathedrale-notre-dame-paris.jpg) et à sa balise alt (exemple : cathédrale notre dame de paris) afin de vous positionner sur ces mots clés dans Google Images.
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Le mode création se situe en bas de votre écran en 2ème place dans le menu.


Lorsque vous cliquez dessus, vous voyez alors apparaître l’espace “Nouveau contenu” sur votre page.


En cliquant dessus vous allez pouvoir intégrer le widget que vous souhaitez : un titre, un bouton, une image, un formulaire, une liste d’articles, vos liens sociaux, etc.


##Titre


[image: enter image description here]


Lorsque vous souhaitez créer un titre, il vous suffit d’écrire votre titre dans la zone de texte puis de définir deux critères :


###Le niveau hiérarchique


Le niveau hiérarchique consiste à définir le poids SEO que vous souhaitez conférer à votre titre ainsi que son rôle dans la structuration de la page. De manière générale, nous vous conseillons de respecter un ordre logique sur vos pages : le h1 situé avant le h2, le h2 avant le h3, etc.



NB : Pensez à travailler vos titres en insérant des mots clés pour améliorer votre référencement.



###Le style


En opposition au niveau hiérarchique, le style du titre n’a aucune conséquence sur le référencement de votre titre. Il va simplement lui donner un autre design.


Il est ainsi tout à fait possible d’avoir un titre dont le niveau hiérarchique est un h1 - et qui sera référencé comme tel - mais dont le style est un h2, ce qui le rendra esthétiquement plus petit qu’un h1.


##Image


Pour insérer une image, il vous suffit de l’uploader à l’aide du bouton Choisir. Vous devez ensuite définir sa légende, si l’image renvoie vers un lien et si vous souhaitez qu’un texte s’affiche au survol de la souris d’un internaute.


Nous vous conseillons également de remplir le champ texte alternatif de l’image - plus connu sous le nom de balise alt.


###Texte alternatif ou balise alt


En plus d’être utilisée pour les malvoyants et les problèmes d’affichage, la balise alt permet d’indiquer aux navigateurs ce que représente votre image.


Les mots clés que vous définissez au sein de cette balise vont vous permettre d’apparaître dans Google Images sur des requêtes spécifiques et ainsi d’optimiser votre visibilité.


##Bouton


Si vous souhaitez ajouter des boutons ou “call to action” sur vos pages, il vous suffit de définir le libellé de votre bouton, sa taille, son style et le lien vers lequel il renvoie.


Voici tout de même quelques informations supplémentaires :


###Libellé


Les libellés du type “Cliquez ici” sont à bannir : ils n’expliquent pas ce qui se cache derrière le bouton et n’apportent aucun mot clé pour le référencement naturel de votre lien.


Nous vous conseillons donc d’opter pour des textes plus originaux qui expliquent le sujet du lien et qui ne sont pas trop commerciaux.



Quelques exemples : Découvrez comment fonctionne notre service / Consultez les conditions d’inscriptions / En savoir plus sur nos produits.



###Icône


Vous pouvez ajouter un icône à votre bouton en cliquant dans le champ Icône ; une pop-in apparaît et vous invite alors à sélectionner un icône.


###Activer le titre en tooltip


Si vous cochez cette case, cela signifie que le texte que vous avez mis dans le champ Texte au survol apparaîtra sous forme d’info-bulle à côté du bouton.


Exemple ci-dessous :


##Colonnes


Si vous souhaitez créer des colonnes à un endroit de votre page, il vous suffit de sélectionner le nombre de colonnes que vous souhaitez selon plusieurs propositions mises à disposition. En voici quelques exemples :



3 * ⅓ : cela signifie que votre contenu sera divisé en trois parties de même taille.


⅓ - ⅔ : cela signifie que votre contenu sera divisé en deux parties dont la partie de droite qui représente ⅔ de la largeur.


50 % - 50 % : cela signifie que votre contenu sera divisé en deux parties de même taille. Et ainsi de suite pour les autres propositions de colonnes.






###Conteneur centré


Une case Conteneur centré vous est proposée pour que vos colonnes soient créées au sein d’un conteneur, qui restera centré peu importe le device utilisé.


Nous conseillons de créer vos contenus en constituant au préalable 1 colonne et en cochant la case Conteneur centré. Cela va permettre d’ajouter des marges à votre contenu pour une meilleure lisibilité - comme ci-dessous :


[image: enter image description here]


###Mise en application


Une fois vos colonnes créées, vous devez voir apparaître les champs Nouveau contenu divisés selon le nombre de colonnes que vous avez sélectionné.


Par exemple, en créant deux colonnes au format 50 % - 50 %, j’obtiens :


[image: enter image description here]


Il suffit ensuite d’ajouter le contenu souhaité dans ces champs tels qu’un titre, une image, une barre de partage, etc. Voici un exemple avec deux images :


[image: enter image description here]


##Liens sociaux


Pour faire apparaître un lien vers vos réseaux sociaux, sélectionnez le widget Liens sociaux lorsque vous créez un nouveau contenu. Une fenêtre s’affiche alors et vous invite à Ajouter un nouvel élément.


Vous avez alors la possibilité d’intégrer des liens sociaux qui renvoient vers votre blog, votre page facebook, votre compte Google +, votre profil Linkedin ou encore vers Flickr, Github, Instagram, Periscope, Pinterest, Twitter, Viadeo, Youtube, etc.


[image: enter image description here]



Exemple : Vous souhaitez intégrer un lien vers votre page facebook sur votre site.


Tout d’abord, donnez un titre à votre lien comme “Rejoignez-nous sur Facebook”. Celui-ci apparaîtra au survol de l’icône avec la souris.


Ajoutez ensuite l’URL de votre page et choisissez Facebook dans Type pour définir le type de lien social que vous avez créé - et ainsi définir l’icône qui apparaîtra. Vous devez alors obtenir ceci :


[image: enter image description here]






##Formulaire


Le formulaire est un outil indispensable pour recueillir des données et permettre aux internautes de prendre contact avec vous.


Lorsque vous créez un formulaire avec Victoire, vous devez définir son titre ainsi que le texte que vous voulez voir apparaître dans le bouton de soumission (exemple : “Soumettre mon formulaire” ou encore “Envoyer”).


Vous pouvez également ajouter un icône sur le bouton du formulaire mais ce n’est pas obligatoire. Si vous souhaitez en ajouter un, cliquez dans la case Icône et choisissez un icône parmi la liste proposée.


Dans l’encart gris du formulaire, vous pouvez ajuster les paramètres suivants :


###Action au succès


Lorsqu’un internaute a rempli correctement votre formulaire, il est important de l’informer que ses réponses ont bien été prises en compte. Cela évite Deux propositions vous sont faites : vous pouvez notifier l’internaute que ses réponses ont bien été envoyées ou bien vous pouvez le rediriger vers une page.


###Adresse de réception des données du formulaire


L’adresse que vous renseignez dans ce champ est celle vers laquelle vous souhaitez recevoir les réponses au formulaire. Attention donc de bien renseigner une adresse mail valide dont vous vous servez régulièrement.


###Sujet du mail


Vous pouvez définir le sujet du mail sur l’adresse à laquelle vous sera envoyée les réponses du formulaire. Cela vous permet de classer vos mails plus facilement par exemple pour les candidatures vous pouvez mettre en sujet # Candidature job pour organiser les réponses de vos formulaires.


###Chargement asynchrone


Vous notez également la présence de la case “chargement asynchrone ?”. En cochant cette case, cela signifie que votre widget sera chargé  en même temps que les autres widgets plutôt que d’attendre le chargement du premier contenu avant de charger le deuxième.


Cette case est notamment utile lorsqu’un internaute scrolle rapidement votre page : plutôt que de se retrouver avec des endroits vides, toute la page sera directement chargée. Néanmoins, cela peut fortement ralentir le temps de chargement de votre page : nous privilégions donc un chargement progressif plutôt qu’ asynchrone.


##Liste d’articles


Vous pouvez afficher une liste d’articles sur l’une de vos pages pour apporter plus de visibilité à votre blog par exemple.


Pour cela, il vous faut spécifier le nombre maximum d’articles à afficher, le titre de ce contenu, le lien dans lequel il pioche ses articles.


##Barre de partage


Si vous souhaitez inciter vos lecteurs à partager vos contenus comme vos articles de blog, il peut être utile d’intégrer une barre de partage comme ci-dessous :


[image: enter image description here]


Pour la créer, rendez-vous sur l’outil Création > Nouveau contenu > Barre de partage. Vous arrivez alors sur cette fenêtre :


[image: enter image description here]


Vous devez ensuite cocher les réseaux sociaux qui vont composer votre barre de partage (Facebook, Twitter, Linkedin, Google +, Pinterest, etc.) et choisir quelle page / URL devra être partagée lorsqu’un internaute cliquera sur la barre de partage.


##Slider


Pour intégrer un slider, choisissez l’élément Slider après avoir cliqué sur Nouveau contenu. Deux styles de slider vous sont alors proposés : une version Bootstrap et une version Slick.


Vous pouvez ensuite ajouter un élément au slider et définir son image, son titre, son sous titre, et si vous souhaitez que l’image renvoie vers un lien spécifique ou non.


###Lecture automatique


Une fois votre choix arrêté, vous pouvez cocher l’élément “Lecture automatique” et définir la durée de chaque slide en millisecondes. De cette façon, votre slider défilera automatiquement sans que l’internaute n’ait à cliquer sur les flèches.


[image: enter image description here]


Il ne vous reste plus qu’à insérer les images que vous souhaitez faire apparaître dans votre slider à l’aide du bouton “ajouter un élément”, et d’y insérer ou non des liens.


##Onglet


Le widget Onglet vous permet de créer des liens au sein d’une page qui vont afficher du contenu spécifique.


Dans l’exemple ci-dessous, lorsqu’un utilisateur clique sur le premier onglet appelé Projet 1, il pourra alors voir un texte spécifique à cet onglet.


[image: enter image description here]


En cliquant sur le deuxième onglet appelé Projet 2, un nouveau contenu s’affiche alors et celui compris dans le Projet 1 n’est plus visible.


[image: enter image description here]


Pour ce faire, cliquez sur le widget Onglet puis ajoutez le titre de vos onglets en cliquant sur Ajouter un nouvel élément comme dans l’exemple ci-dessous :


[image: enter image description here]


Une fois vos onglets créés, il ne vous reste plus qu’à créer le contenu spécifique à chacun de ces onglets en cliquant sur le champ Nouveau contenu juste en-dessous de votre onglet :


[image: enter image description here]


De cette façon vous choisissez quel contenu afficher pour votre premier onglet. Répétez l’opération en cliquant ensuite sur votre deuxième onglet et en lui attribuant également un contenu spécifique.


##Mailchimp newsletter


Si vous disposez déjà d’un compte Mailchimp, vous pouvez créer un bouton pour inciter vos lecteurs à s’inscrire à votre newsletter - et ainsi augmenter votre base de données.


Notez toutefois que ce widget nécessite une configuration au préalable par un développeur pour qu’il puisse faire la liaison entre votre compte Mailchimp et votre site.



NB : Si vous êtes sur une autre plateforme que Mailchimp, merci de le spécifier au développeur ou à l’agence en charge de votre site pour qu’il puisse adapter ce widget.



[image: enter image description here]


Une fois la fenêtre ouverte, vous pouvez déterminer le libellé du bouton, son icône, le message de succès lorsque l’internaute a finalisé son inscription à votre newsletter ou encore les libellés et valeurs indicatives des champs de votre formulaire tels que l’adresse mail, le nom et prénom, etc.
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Se connecter à son site




Pour accéder à votre compte, saisissez l’URL de votre site suivi de /login comme ceci : www.nom_de_votre_site/login. Rentrez ensuite votre nom d’utilisateur et votre mot de passe pour vous connecter.


Vous accédez dès lors à la gestion de votre site sous notre CMS Victoire.
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Lexique


Pour vous aider à maîtriser tous les concepts et termes liés à Victoire.



		Virtual Business Page


		Business Page


		Business Entity





Les Business Entities permettent de contenir et de traduire vos données dynamiques, c’est-à-dire vos objets métiers. Contrairement à un CMS classique qui est limité dans son exploitation, la particularité de Victoire réside dans l’intégration de ces Business Entities qui permettent à Victoire de s’adapter aux besoins du client - et non l’inverse - grâce à son aspect modulable.


Si jamais cette explication vous semble trop abstraite, prenons un exemple plus concret :


Si vous tenez un site pour vendre des fruits et légumes frais alors vos objets métiers - c’est-à-dire l’essence même de votre activité - seront donc les fruits et légumes frais.
Imaginons que votre souhait en tant que client soit de disposer d’un site vitrine qui présente les fruits et légumes disponibles dans votre magasin, en tenant compte de la saisonnalité des produits.
Un CMS classique comme Wordpress vous permettra d’afficher des photos de fruits et légumes frais, ponctuées de descriptions. Cependant, une fois la saison finie, il vous faudra changer manuellement vos fiches produits pour garantir à vos clients des aliments frais.
Le CMS Victoire lui, permet de traiter des données dynamiques. Cela signifie que plutôt que de devoir changer manuellement les fruits et légumes selon chaque saison, il vous suffira d’installer une business entitie photos et de la configurer pour qu’elle affiche sur votre site UNIQUEMENT les produits de chaque saison et ce, automatiquement.
En d’autres termes, une solution rudement plus facile avec un gain de temps non négligeable et surtout la garantie d’un site constamment à jour.



		Business Template





Les Business Page Template sont la représentation graphique des Business Entities.
Ainsi dans notre exemple précédent, étant donné que la Business Entitie était la collecte des données - donc la collecte des fruits et légumes en fonction de la saison - alors la Business Page Template est l’affichage de ces fruits et légumes dans un carroussel de photos ou dans un slider par exemple.



		Business Property


		Quantum


		Widget(s)





Résultats de la contraction des termes “Windows” et “gadget”, les widgets sont des modules autonomes et connectés en permanence qui peuvent s’insérer facilement sur une page web.
Leur utilité est grande puisqu’ils permettent d’enrichir un site ou un ordinateur par de multiples fonctionnalités (ex : service de météo, affichage de l’heure, encart page facebook, boutons de partage réseaux sociaux).



		Vic Annotations


		Critère


		Données métiers ou objets métiers





Les données métiers représentent les entités fondamentales à un domaine d’activité tels que les clients, les matières premières ou encore les services.



		Front-End Edition





Le Front-end Edition est un mode qui permet au client de modifier l’interface de son site en direct. Sur le CMS Victoire cela se traduit par exemple par l’agencement de 4 modes (aperçu, création, édition, style) situés en bas de l’écran qui permettent de visualiser directement les changements que l’on souhaite opérer et d’avoir un aperçu du rendu final en temps réel.



		Page parente





La page parente va servir à hiérarchiser vos pages en définissant quelle page est parente d’une page enfant. Concrètement, cela signifie que si vous créez une page “Livres” et que vous la mettez parente d’une autre page “Livres pour enfants” cela s’écrira http://tonnomdesite.com/livres/livres-pour-enfants. Attention tout de même à bien manipuler cette fonction car certaines modifications sur la page parente entrainent des modifications automatiques sur la page enfant.
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Surcharger le layout


Quand on lance un nouveau site, on a besoin d’ajouter le style du projet, les scripts ainsi que d’ajouter des blocks.
Pour commencer, il faut comprendre l’architecture d’un projet Victoire au niveau des layouts et identifier le rôle des différents fichiers de template:



Architecture



0. VictoireCoreBundle:Layout:base.html.twig


C’est le niveau 0 de l’architecture. Il défini le markup de base de la page et les différents blocks de base à remplir dans les niveaux suppérieurs, il est inutile de trop s’y attarder.



		html_attr


		head
		meta


		head_script


		head_style


		head_icons








		container_attributes


		container_class


		container_attr


		body
		body_header


		body_content


		body_footer








		foot_script


		foot_script_additional


		javascript








1. VictoireCoreBundle:Layout:layout.html.twig


C’est le fichier le plus important de l’architecture car il ajoute tout ce qu’il y a de spécifique à Victoire à savoir les scripts.





2. VictoireCoreBundle:Layout:defaultLayout.html.twig


Ce fichier est vide de base, il ne sert qu’à définir le layout par défaut de l’application, c’est généralement ce fichier que vous surchargerez pour y mettre votre logique.







Mécanismes de surcharge



Modifier le layout par défaut


Créez le fichier app/Resources/VictoireCoreBundle/Layout/defaultLayout.html.twig afin de définir le style, le script et le markup commun à toutes les pages communes de votre application.





Créer un layout personnalisé


Parfois, vous aurez besoin de créer un layout spécifique à une partie de votre application, par exemple, pour l’espace utilisateur qui doit avoir un header particulier.


Il faudra créer le fichier et ajouter le markup ou les slots additionnels comme ceci:


{# app/Resources/VictoireCoreBundle/Layout/myUserspaceLayout.html.twig #}
{% extends 'VictoireCoreBundle:Layout:layout.html.twig' %}
{% block body_header %}
<header>
    <div id="header-logo">
        {{ cms_slot_widgets('header_logo', {'availableWidgets': ['Image'], max: 1}) }}
    </div>
    <div id="header-menu">
        {{ cms_slot_widgets('header_menu', {'availableWidgets': ['Menu'], max: 1}) }}
    </div>
</header>
{% endblock body_header %}






puis il faudra le déclarer dans la configuration de victoire_core:


victoire_core:
    user_class: "AppBundle\\Entity\\User\\User"
    business_entity_debug: false
    layouts:
        defaultLayout: "Layout par default"
        myUserspaceLayout: "Espace utilisateur"









Est-ce qu’il y a une quelconque interaction avec mon backend ?



Nope.



Victoire n’amène que le front, tout ce qui se passe dans le backend ne le regarde pas aussi s’il y a des choses à partager, on pourra imaginer le faire via l’utilisation d’embed ou d’include.
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Bienvenue sur la documentation du CMS Victoire











Préambule





Cette documentation est en cours de construction. Si vous souhaitez y voir aborder un sujet précis, n’hésitez pas à créer un ticket ICI [https://github.com/Victoire/documentation-fr/issues]













Quick Tour [https://github.com/Victoire/documentation-fr/blob/master/QUICKTOUR]


Démarrez rapidement avec le Quick Tour de Victoire DCMS :



		Vue d’ensemble


		CMS


		Dynamic-CMS


		Personnalisation de contenu


		Friends Of Victoire - widgets








Book [https://github.com/Victoire/documentation-fr/blob/master/BOOK]


Plongez-vous dans notre CMS Victoire avec un guide d’utilisation complet :


####Introduction
Qui est Victoire ?
Pourquoi Victoire est différent ?
Qui peut utiliser Victoire ?
10 raisons d’utiliser Victoire


####Log in / Log out
Se connecter à son site


####Menus de navigation
Découverte du hamburger menu
Découverte de la barre de navigation


####Modes
À quoi sert le mode aperçu ?
À quoi sert le mode création ?
À quoi sert le mode édition ?
À quoi sert le mode style ?


####Mode création
Titre
Image
Bouton
Colonnes
Liens sociaux
Formulaire
Liste d’articles
Barre de partage
Slider
Onglet
Mailchimp newsletter


####Mode style
Découverte du mode style


####Blog
Comment créer un blog ?
Comment gérer son blog ?
Comment créer un article ?


####SEO
Comment optimiser ses balises ?
Comment régler ses paramètres Open Graph ?
Comment régler ses balises Index et Follow ?
Comment régler les paramètres du plan du site  ?


####Cookbook
Comment créer un modèle de page ?
Comment traduire mon site en anglais ?
Comment optimiser mes images ?





Lexique [https://github.com/Victoire/documentation-fr/blob/master/LEXIQUE]


Pour vous aider à maîtriser tous les concepts et termes liés à Victoire.





Cookbook [https://github.com/Victoire/documentation-fr/blob/master/COOKBOOK]


Retrouvez différentes recettes pour vous aider dans les différentes étapes liées à l’usage de Victoire DCMS par les développeurs.





Guide du contributeur [https://github.com/Victoire/documentation-fr/tree/master/CONTRIBUTION]
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Cookbook


Retrouvez différentes recettes pour vous aider dans les différentes étapes liées à l’usage de Victoire DCMS par les développeurs.


Créer un nouveau critère de personnalisation de contenu (criteria) [https://github.com/Victoire/documentation-fr/blob/master/COOKBOOK/Criteria.md]


Créer un nouveau widget [https://github.com/Victoire/documentation-fr/blob/master/COOKBOOK/CreationWidget.md]
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Quick Tour


Démarrez rapidement avec le Quick Tour de Victoire DCMS :



		Vue d’ensemble


		CMS


		Dynamic-CMS


		Personnalisation de contenu


		Friends Of Victoire - widgets
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Guide du contributeur



Bienvenue


Victoire est un projet open-source, orienté vers la communauté.
Nous sommes toujours heureux de recevoir votre participation au développement du produit et toute aide est bienvenue, quelque soit votre niveau de maîtrise et serons très heureux de vous compter parmi la liste de nos chers contributeurs [https://github.com/Victoire/Victoire/contributors]





Gestion de projet


Nous utilisons le système natif d’Issues [https://github.com/Victoire/victoire/issues] de github mais nous suivons quelques conventions:



		une issue doit être priorisée:
		Priority : Low [https://github.com/Victoire/victoire/labels/Priority%20%3A%20Low]


		Priority : Medium [https://github.com/Victoire/victoire/labels/Priority%20%3A%20Medium]


		Priority : High [https://github.com/Victoire/victoire/labels/Priority%20%3A%20High]








		une issue doit être catégorisée:
		Type : Bug [https://github.com/Victoire/victoire/labels/Type%20%3A%20Bug]


		Type : Feature [https://github.com/Victoire/victoire/labels/Type%20%3A%20Feature]


		Type : Technical debt [https://github.com/Victoire/victoire/labels/Type%20%3A%20Technical%20debt]











Les tags contextuels commencent par le caractère ~ (tilde), utilisez-les à votre convenance.


Pour une meilleure visibilité sur les différentes tâches liées à l’écosystème Victoire, nous utilisons Waffle [http://waffle.io/Victoire/victoire], allez jeter un petit coup d’oeil !





Poser une question


Vous pouvez posez vos questions et suivre celles liées à Victoire sur StackOverflow [http://stackoverflow.com/questions/tagged/victoire]





Commencer tranquillement


Si vous voulez aider mais que vous ne savez pas trop quelle tâche prendre, vous serez surement contents d’apprendre qu’il existe un tag contextuel recensant les tâches faisable sans d’expérience particulière sur Victoire, il s’agit des ~EasyPick [https://github.com/Victoire/victoire/labels/~EasyPick]





Workflow



Version Majeure


Lors de l’évolution de l’API externe de Victoire, notamment au niveau des Widgets et des BusinessEntities, un incrémentation majeur sera effectuée => X.0.0.
Dans le cas des Widgets, une incrémentation majeur implique des changements à opérer dans chaque widget. Ceux-ci subieront eux aussi une incrémentation de leurs version majeure => X.0.0.





Version mineure


L’équipe Core de Victoire travaille sur le ou les prochains Milestones et effectue ses Pull Request vers la branche master. Quand ces développements seront finalisés, une version mineure sera tagguée => 1.X.0.





Patche


Toute nouvelle fonctionnalité, amélioration ou correctif développé en dehors d’un milestone, par la communauté ou par l’équipe CORE doit faire l’objet d’une Pull Request vers les branches supportées, la branche la plus récente et la LTS le cas échéant. Une version de patch sera alors tagguée => 0.0.X. Ces modifications seront récupérées lors de la création de la release mineure suivante => 1.X.0.







Road Map


Victoire étant un DCMS Open Source cela signifie qu’il est gratuit et que tout le monde peut avoir accès au code source et le modifier. De cette façon, notre CMS se base sur une importante communauté de développeurs et d’utilisateurs qui font évoluer le logiciel grâce à l’addition de nouveaux modules.


Pour permettre aux utilisateurs et / ou contributeurs d’avoir une vision de l’état d’avancement de Victoire, nous mettons à disposition une road map chargée de détailler les futures fonctionnalités prévues ainsi que les mises à jour - regroupées dans un planning.


Si des dépendances de Composer sont modifiées, ajouter une note dans le fichier composer.md [https://github.com/victoire/victoire/blob/2.2/composer.md].





Nouvelle release



CHANGELOG.md


Pour la génération du fichier CHANGELOG.md, nous utilisons le repo skywinder/github-changelog-generator [https://github.com/skywinder/github-changelog-generator].



		Créez-vous un token [https://github.com/settings/tokens] et récupérez-le


		mettez-à jour le fichier en exécutant cette commande





github_changelog_generator -t YOURTOKEN --future-release X.Y.Z









UPGRADE-X.Y.md


Le fichier UPGRADE-X.Y.md permet de connaitre les opérations à effectuer afin de mettre à jour un projet.
Toute nouvelle version majeure et mineur doit logiquement faire l’objet de création ou d’ajout dans ce fichier.
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Les modes en front-end




Victoire permet la modification de votre site internet directement en front office grâce à un outil de gestion composé de 4 modes : le mode aperçu, le mode création, le mode édition et le mode style. Vous pouvez retrouver cet outil en bas au centre de votre écran lorsque vous êtes connecté à votre site web.



NB : Lors de la prochaine mise à jour de Victoire, le mode style sera fusionné avec le mode édition.






À quoi sert le mode aperçu ?


Le mode aperçu représenté par le symbole “lunettes” offre une vision de l’interface de votre site internet en temps réel et vous permet ainsi de visualiser directement les changements opérés dans les 3 autres modes de création, d’édition ou de style.







À quoi sert le mode création ?


Le mode création représenté par le symbole “carré” est utilisé pour la création de nouveaux contenus et l’agencement de chacune de vos pages.


Lorsque vous cliquez sur l’item Nouveau contenu, plusieurs choix vous sont proposés tels que la possibilité d’ajouter du texte, des images, des listes, des colonnes, une carte, des boutons, un formulaire pour s’abonner à votre newsletter ou encore une barre de partage sur les réseaux sociaux.







À quoi sert le mode édition ?


Le mode édition représenté par le symbole “crayon” est utilisé pour éditer chacun de vos contenus préalablement définis dans le mode création, avec le choix de les modifier ou de les supprimer.







À quoi sert le mode style ?


Le mode style représenté par le symbole “rouleau de peinture” est utilisé pour changer le graphisme de chaque contenu. Cet outil vous donne ainsi la main sur l’alignement, la largeur, la hauteur et les marges de votre contenu ou encore la couleur de l’arrière plan.
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  Recherche


  
  
  
    Veuillez activer le JavaScript pour que la recherche fonctionne.
  


  

  
    Vous pouvez effectuer une recherche au sein des documents. Saisissez les termes
de votre recherche dans le champs ci-dessous et cliquez sur "rechercher". Notez que la fonctionnalité de recherche
va automatiquement chercher l'ensemble des mots. Les pages
contenant moins de mots n'apparaîtront pas dans la liste des résultats.
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Créer un nouveau widget


Générez un widget en lançant la commande dans le terminal


$ php bin/console victoire:generate:widget







		Donner le nom du widget (sans préciser widget qui viendra directement à la fin)


		Le code généré permet d’intégrer directement à Packagist


		Définir le répertoire cible (par défaut dans le dossier source du projet)


		Définir le format


		Générer la classe du widget


		Définir les champs de formulaire du widget





On peut vérifier dans le dossier source, le widget est présent et les éléments bien générés
Dans le dossier views, on utilise le parent qui appelle les éléments du formulaire



		Mettre à jour le schéma de données via le terminal





$ php bin/console doctrine:schema:update —force







		nettoyer le cache pour apporter la traduction





$ php bin/console cache:clear






Pour l’affichage d’un widget (show.html.twig) on peut accéder aux variables du widget directement en faisant {{variable}}


Il est également possible de customiser le rendu des formulaires



Mode Business Entity


Dans le fichier Business Entity, il faut :



		Ajouter le widget en tant qu’annotation aux classes Business Entity


		Ajouter l’annotation BusinessProperty avec le type des classes





Dans le fichier Widget, il faut :



		Ajouter les BusinessProperty à chaque champ du widget








Heritage


On peut indiquer le niveau de hiérarchie des widgets, qui récupère les infos d’autres widgets





Créer un nouveau thème



		Créer un nouveau dossier au nom du widget Bundle dans app/ressources


		Créer un dossier views


		Créer un fichier showTheme.html.twig dans lequel on va personnaliser la vue show.html.twig


		Nettoyer le cache via la commande suivante





$ php bin/console cache:clear






Dans Victoire, le thème est alors disponible en cliquant sur le widget en mode Style
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Créer un nouveau critère de personnalisation de contenu (criteria)



Utilisation de l’objet DataSource


Le système de critères de Victoire repose sur l’objet DataSource [https://github.com/Victoire/victoire/blob/master/Bundle/CriteriaBundle/DataSource/RequestDataSource.php] dont le rôle est de fournir :



		des méthodes qui retournent la valeur qui sert de filtre.


		des paramètres de formulaire qui seront utilisés dans la modale des widgets








Etude de cas


Victoire inclut de base 2 types de fitres :



		un filtre sur la locale (ou language courant) : _locale


		un filtre sur le protocole : scheme http | https





Nous allons étudier le filtre sur la locale à titre d’exemple.


#Victoire\Bundle\CriteriaBundle\DataSource

[...]

class RequestDataSource
{
    /**
     * @var RequestStack
     */
    private $requestStack;
    private $availableLocales;

    /**
     * RequestCriteria constructor.
     *
     * @param RequestStack $requestStack
     * @param              $availableLocales
     */
    public function __construct(RequestStack $requestStack, $availableLocales)
    {
        $this->requestStack = $requestStack;
        $this->availableLocales = $availableLocales;
    }

    public function getLocale()
    {
        return $this->requestStack->getCurrentRequest()->getLocale();
    }

[...]

    public function getLocaleFormParams()
    {
        return [
            'type'    => ChoiceType::class,
            'options' => [
                'choices' => $this->availableLocales,
            ],
        ];
    }

[...]

}







		La méthode “getLocale” retourne la locale de la requête courante


		La méthode “getLocaleFormParams” retourne le tableau de paramètres nécessaires pour générer un élément de formulaire de type Choice avec les locales activées comme choix.








Créer un nouveau critère de personnalisation de contenu



A. Utilisation du BaseDataSourceProxy


La solution la plus simple pour créer un Critère est de définir n’importe quel object de votre application comme utilisable en tant que Critère.
Pour cela, il faut tagger l’object en question de la façon suivante:


app.my_object:
    class: App\MyObject
    tags:
        - { name: victoire_criteria, group: yyy, method: getMyProperty, alias: my_property }






Lorsque ce Critère sera appelé, la méthode “getMyProperty” sera appelé et sa valeur sera comparée au critère saisi.





B. Création d’un Objet “DataSource”


Dans certains cas, l’usage d’un Objet DataSource est nécessaire. Un exemple concret est le RequestDataSource qui se base sur la requète courante. Il n’est pas possible de simplement tagger l’objet RequestStack car la méthode getLocale n’existe pas dans cet objet. Il a fallu créer un DataSource personnalisé afin de déclarer la méthode getLocale qui n’est qu’un proxy vers $requestStack->getCurrentRequest()->getLocale().
Voici la procédure pour créer un DataSource personnalisé.



1. Création de l’objet “DataSource”


Créer un nouvel objet “DataSource” qui implémente chacune des 2 méthodes :



		“getXxx” : définit la valeur Xxx servant de filtre


		“getXxxFormParams” : définit le formulaire intégrant les différentes variables possibles de la valeur Xxx








2. Déclaration de l’objet


Pour qu’il soit reconnu par Victoire comme un nouveau critère, il faut le déclarer en tant que service avec le tag suivant :


tags:
    - { name: victoire_criteria, group: yyy, method: getXxx, alias: xxx }






Le tag propose d’associer un group au critère.
Ce groupe est utilisé pour afficher les différents critères par section. Vous êtes libres d’utiliser un groupe déjà existant ou d’en créer un nouveau.
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Quel sont les différents concepts de Victoire ?



D-CMS


D comme Dynamic
D comme Data


Victoire permet d’utiliser les données métiers relatifs au projet de manière dynamique, à n’importe quel endroit du site, en faisant un simple appel à la base de données.
L’objectif est de limiter au maximum l’usage de données isolées, intégrées en dur; mais de regrouper et organiser les données. Ainsi, chacune d’elle peut-être ré-utilisée de manière intelligente au sein de différents widgets à plusieurs endroits du site.
Le changement de la donnée à sa source permet alors de modifier les valeurs partout où elle est utilisée.





Une surcouche Symfony


Victoire s’appuie sur la logique métier de SYmfony, donc il est accessible à tout développeur habitué à ce framework. L’objectif est de capitaliser sur les bases existantes qui offrent une stabilité forte, une flexibilité et une communauté importante.


Ne pas réinventer la roue ...





Modularité & écosystème Victoire


Victoire se compose d’une base coeur [http://github.com/victoire/victoire] et de widgets [http://github.com/friendsofvictoire] qui viennent étendre les fonctionnalités du coeur.





Un CMS orienté UX


Victoire offre à l’utilisateur final une liberté d’usage dans la création et la gestion des contenus via une intervention directement sur la page (Front-end Edition).
Cela permet au développeur de se concentrer sur des fonctionnalités importantes et sur-mesure.





Un D-CMS orienté webmarketing


L’usage dynamique des données au travers de requêtes spécifiques permet de créer en une seconde une page cohérente et respectueuse du front du site ayant une valeur ajoutée très forte pour l’utilisateur final.
De même, la personnalisation de contenu rend possible de différencier un même site en fonction de critères stratégiques, et ainsi délivrer un message différent.





Les valeurs que porte Victoire


Victoire est le reflet des valeurs que nous souhaitons défendre et transmettre au sein de l’agence Troopers à savoir la liberté, le respect, l’innovation, la transparence, l’entraide et le partage.



		La liberté





Il est important à nos yeux d’encourager la prise de risque en donnant des responsabilités à chaque membre de l’agence et en lui permettant de travailler librement dans une structure où les termes “hiérarchie”, “contrôle” et “surveillance” ont été bannis du vocabulaire.



		Le respect





La tolérance envers chaque membre de l’agence est une valeur primordiale pour que chacun puisse s’épanouir professionnellement en se sentant écouté et respecté.



		L’innovation





L’innovation est au coeur de chacun de nos projets et c’est d’ailleurs de cette dynamique ambitieuse - conjuguée à notre grande soif de challenge - que notre CMS Victoire est né.



		La transparence





Afin de garantir une relation de confiance à nos partenaires et collaborateurs, nous adoptons une entière transparence sur notre façon de travailler et sur notre travail.



		L’entraide





A l’image de notre CMS en Open Source où des contributeurs extérieurs peuvent apporter leur expérience et expertise à l’évolution de Victoire, nous pensons sincèrement que l’entraide est la clé pour créer de la synergie et ainsi optimiser nos réalisations.



		Le partage





Victoire fut un travail de longue haleine où chaque membre de l’équipe a apporté sa pierre à l’édifice et a contribué à sa réussite. C’est de notre capacité à s’écouter, à travailler en équipe et à partager que nous réussissons dans nos projets.








          

      

      

    


    
        © Copyright 2016.
      Créé avec Sphinx 1.3.5.
    

  

BOOK/README.html


    
      Navigation


      
        		
          index


        		documentation [FR] Documentation Victoire latest »

 
      


    


    
      
          
            
  
BOOK


Ces différents chapitres vous permettront de découvrir Victoire DCMS :



		Philosophie de Victoire


		Bien commencer avec Victoire
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  #Menus de navigation


Actuellement le menu de navigation se divise sous deux formes : le hamburger menu et la barre de navigation.



À terme, ce système tend à disparaître pour fusionner les deux menus sur une seule et même barre de navigation.



##Découverte du hamburger menu


Le hamburger menu correspond au symbole  en haut à gauche sur Victoire. Il permet d’accéder au backoffice de son site pour gérer son blog, le plan de son site, sa bibliothèque média et ses représentations métiers.


[image: enter image description here]


###Blog


C’est à partir de cet espace que vous allez pouvoir créer un blog, rédiger vos articles et les mettre à jour. Pour plus d’informations.


###Plan du site


Le plan du site répertorie toutes vos pages et vous donne la possibilité de les prioriser en leur attribuant une note de 1 à 10, 10 étant la plus importante.
Cette étape va ensuite permettre d’indiquer à Google quelles pages sont les plus importantes à crawler et à référencer.


[image: enter image description here]


Vous retrouvez également cette fonctionnalité en front-end lorsque vous cliquez sur Page > SEO > Avancé. Pour plus d’informations, merci de consulter la page 32.


###Bibliothèque média


Lorsque vous cliquez sur Bibliothèque média une pop-in s’ouvre et affiche tous vos fichiers médias (photos, gifs, vidéos, etc.). Vous avez la possibilité d’ajouter des fichiers, de les ranger dans des dossiers ou de les supprimer.


[image: enter image description here]


###Représentation métier


Les représentations métiers correspondent aux objets métiers créés spécialement pour votre site. Vous n’avez pas à effectuer de manipulation sur cet espace qui est uniquement destiné aux développeurs.


##Découverte de la barre de navigation


La barre de navigation se situe en haut de votre écran et se compose de trois catégories : Page, Modèle et Backend.


[image: enter image description here]


###Page


Lorsque vous cliquez sur Page, vous avez alors trois possibilités :




		Nouvelle page,


		Paramètres de la page,


		SEO.









[image: enter image description here]


####Nouvelle page


L’espace Nouvelle page vous permet de créer et d’ajouter une page à votre site web.
Pour ce faire, vous devez lui donner un nom, définir son modèle de page (cf : page) ainsi que sa page parente.



NB : Vous n’avez pas à vous occuper du champ Permissions nécessaires à l’affichage de la page qui est réservé aux développeurs.



[image: enter image description here]


####Paramètres de la page


L’espace Paramètres de la page vous permet de modifier les paramètres de votre page (nom, page parente*, modèle de page, statut de publication) définis dans l’étape précédente.


[image: enter image description here]


####SEO


L’espace SEO vous permet de gérer les informations relatives au référencement naturel de votre page : ses balises title et méta description, ses paramètres Open Graph, schéma.org et les balises Index et Follow.


###Modèle


L’espace Modèle vous permet de créer des modèles de page ou d’avoir un aperçu sur ceux déjà existants.


Les modèles de page sont très utiles lorsque vous souhaitez créer plusieurs pages qui utilisent la même structure tel qu’un même footer ou un même header par exemple. Cela vous permet donc de ne pas avoir à reproduire chaque structure de page et de gagner ainsi du temps en utilisant les modèles de page à disposition.


[image: enter image description here]


###Backend


En cliquant sur Backend, vous accédez au backoffice de votre site - et ainsi à vos objets métiers. C’est à cet endroit que vous allez pouvoir créer et modifier vos fiches produits, vos fiches clients ou encore vos fiches projets selon les objets métiers de votre projet.


Il est important de noter que cette partie est spécifique à chaque projet. Sur notre site Troopers par exemple, nous retrouvons les objets métiers suivants : Clients, Troopers, Utilisateurs, Projets, Sprints et Outils.
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Mode style





Découverte du mode style


Si vous souhaitez modifier le style d’un contenu tel que les marges, sa taille ou encore sa position, alors vous êtes au bon endroit.


Comme vous pouvez le voir ci-dessous, la fenêtre style comprend plusieurs champs :


[image: enter image description here]




###Avancé


####Balise


La section Balise est préalablement définie par le développeur et n’est donc pas à modifier.


####Classe CSS


Si vous avez quelques connaissances en CSS, le champ Classe CSS vous permet d’ajouter une précision au style que vous souhaitez donner à votre contenu.


####Thème


Le champ Thème vous permet de modifier votre contenu selon des thèmes préalablement définis par les designers et développeurs. Par exemple pour un texte, vous avez la possibilité de le mettre en gras, en serif, en italique, etc.


[image: enter image description here]




###Général


####Marges


Les champs Marges (externes comme internes) vous permettent de définir la valeur de vos marges exprimée sous forme de pixels.


Si vous souhaitez par exemple ajouter un espace de 20 pixels en haut et en bas de votre contenu, vous devez rentrer 20px 0 20px 0 puisque les valeurs sont définies dans cet ordre : haut — droite — bas — gauche.



Attention si vous ne renseignez qu’une valeur, elle sera prise par défaut pour les autres espaces entre les éléments. Exemple : si vous ne rentrez que 10px, le résultat donné correspondra ainsi à 10px 10px 10px 10px.



Sur le schéma ci-dessous, les marges externes sont appelées margin et les marges internes sont appelées padding.


[image: enter image description here]


####Hauteur et largeur


Vous pouvez ajuster également la largeur du conteneur ainsi que sa hauteur minimale - définies soit en pixels soit en pourcentage.


####Autres


Enfin, d’autres critères sont à votre disposition comme l’alignement de votre contenu (par défaut, à droite, centré, à gauche ou justifié) et si vous souhaitez lui ajouter un arrière plan comme une couleur ou une image.




###Spécifique


Cet encart est à utiliser que si vous souhaitez renseigner un affichage spécifique selon le device utilisé (sur ordinateur, mobile et tablette).


Par exemple, si vous jugez que votre contenu n’est pas optimisé en switchant du desktop au mobile, vous pouvez alors administrer un style différent en fonction du device utilisé par l’internaute.
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Blog




Victoire comporte une partie Blog accessible depuis votre backoffice en cliquant sur le hamburger menu en haut à gauche . Cet espace vous permet de créer un blog lié à votre site web ou de gérer celui existant.


Un blog peut être utile si vous souhaitez conseiller vos internautes sur l’utilisation de vos produits et / ou services, pour asseoir votre expertise mais également d’un point de vue du référencement naturel.





Comment créer un blog ?


Cliquez sur Créer un nouveau blog puis choisissez le nom que vous souhaitez lui donner, son modèle de page et sa page parente.


Parmi les modèles de page proposés, vous pouvez conserver le modèle de base ou sélectionner un autre format (exemple : deux colonnes, trois colonnes, etc.) si vous souhaitez structurer vos informations différemment.


La page parente va servir à hiérarchiser vos pages. Il est donc très important de choisir le modèle parent avec précaution puisque les modifications qui auront lieu sur cette page se répercuteront sur les pages enfants.







Comment gérer son blog ?


Lorsque vous avez créé votre blog,  vous pouvez le gérer via les rubriques : liste des articles, paramètres, liste des catégories et l’icône lien.


###Liste des articles


Dans cet espace, vous trouverez tous vos articles répertoriés du plus ancien au plus récent.


Sur chaque card article, vous disposez d’un symbole en bleu (en forme d’oeil si l’article est publié et en forme de document si l’article est en brouillon) qui vous permet de visionner l’article en question.


Un bouton Modifier les paramètres vous permet d’éditer le nom de l’article (qui correspond en référencement naturel au h1), l’image, l’URL, la description, l’état de publication, les tags, la catégorie et l’auteur de l’article.


###Paramètres


L’espace Paramètres vous permet de modifier les informations relatives au blog : son nom, son modèle, sa page parente et son URL. Vous avez également la possibilité de modifier le statut de publication du blog (brouillon, publié, non publié ou publié à partir du).


###Liste des catégories


La liste des catégories vous permet de classer les articles de votre blog selon des thématiques différentes. Par exemple, vous pouvez choisir de classer tous les articles relatifs à la photographie dans une catégorie “Conseils photographie” et ceux relatifs au web dans une catégorie “Actualités digitales”.


Vous pouvez également créer des sous-catégories aux catégories en cliquant sur l’icône flèche.


###Icône lien


L’icône lien permet d’accéder à l’URL de votre blog ainsi qu’à son flux RSS. Utilisez un flux RSS si vous souhaitez que vos internautes s’abonnent à votre blog et reçoivent vos articles dès qu’ils sont publiés - à l’instar d’une newsletter dans une boite mail.







Comment créer un article ?


Lorsque vous souhaitez créer un article, cliquez sur le bouton “créer un nouvel article” dans la partie Blog du backoffice et remplissez les champs suivants : le nom de l’article, l’image, l’URL, la description, l’état de publication, les tags, la catégorie et l’auteur de l’article.
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